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内 容 简 介 


本 书 以 实战 开发 为 原则 , 以 PHP 典型 模块 和 项 目 开发 为 主线 , 通过 12 个 高 质量 的 PHP 典型 模块 和 6 
个 PHP 大 型 应 用 ， 向 读者 揭示 了 Web 开发 的 整体 结构 ， 并 详尽 地 介绍 PHP 开发 与 建站 的 技术 要 点 。 

本 书 附带 1 张 DVD， 内 容 是 作者 为 本 书 录制 的 全 程 多 媒体 语音 教学 视频 及 本 书 所 涉及 的 源 代码 。 

本 书 共 22 章 ， 分 为 3 篇 。 第 1 篇 是 PHP 开发 基础 ， 涵 盖 的 内 容 有 Web 开发 基础 、 开 发 环境 的 安装 
与 配置 、PHP 语言 参考 、PHP 简单 实例 ; 第 2 篇 为 典型 模块 开发 与 应 用 ， 涵 盖 的 内 容 有 留言 板 模块 、 注 
册 及 登录 验证 模块 、 上 传 与 下 载 模块 、 内 容 采 集 器 模块 、 日 程 表 模块 、 聊 天 室 程序 、 计 费 系统 模块 、 充 
值 平台 模块 、 在 线 调 查 模块 、WAP 资讯 模块 、 广 告 管理 模块 、 文 件 管理 器 模块 ; 第 3 篇 为 项 目 开发 实战 ， 
涵盖 的 内 容 有 内 容 管理 系统 、 娱 乐 联播 软件 、 宝 藏 游戏 、 图 片 交 易 平 台 、 在 线 购物 平台 、Joomla 扩展 开 
发 与 快速 建站 。 

本 书 内 容 全 面 、 深 入 ， 既 是 优秀 的 学 习 教程 ， 也 可 用 作 参 考 手册 。 书 中 的 大 量 实例 和 深入 分 析 均 来 
自 于 作者 多 年 的 实际 工作 经 验 ， 对 于 解决 开发 人 员 在 实际 开发 中 所 面临 的 各 种 问题 有 重要 的 借鉴 意义 。 
本 书 适合 各 层次 的 PHP 程序 员 、 爱 好 者 和 Web 开发 人 员 阅读 。 
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为 什么 要 写 这 本 书 


PHP 语言 已 经 流行 多 年 , 并 深入 到 Web 开发 的 各 个 领域 。 它 能 应 用 于 Windows、 Linux 
和 Mac OS 等 平台 上 。 基 于 PHP 的 开发 已 经 广泛 地 被 互联 网 公司 采用 ， 它 已 经 变 得 越 来 越 
重要 。 但 是 Web 开发 往往 需要 结合 多 种 技术 进行 ， 因 此 具有 较 高 的 “门槛 ”， 这 使 很 多 
Web 开发 爱好 者 受 知识 结构 的 限制 ， 技 术 上 难以 提高 。 

本 书 结合 PHP 开发 中 的 各 种 流行 技术 和 典型 应 用 ， 介 绍 PHP 实际 开发 中 涉及 的 最 常 
用 、 最 典型 的 一 些 开发 模块 和 项 目 开发 案例 。 帮 助 读者 理解 Web 开发 的 特点 和 PHP 开发 
涉及 的 各 种 热门 技术 与 主流 框架 ， 并 熟悉 各 种 应 用 的 解决 方案 ， 使 读者 在 技术 上 有 质 的 突 
破 ， 从 而 提高 实际 开发 水 平和 项 目 实战 能 力 。 本 书 中 的 大 量 实 例 和 深入 的 分 析 均 来 自 于 作 
者 多 年 的 工作 经 验 ， 对 于 解决 开发 者 所 面临 的 各 种 问题 有 重要 的 借鉴 意义 。 


本 书 有 何 特色 


1. 循序 渐进 ， 由 浅 入 深 


本 书 从 Web 开发 的 基本 概念 讲 起 ， 并 结合 开发 环境 的 搭建 和 PHP 语言 基础 ， 为 各 阶 
段 的 读者 顺利 进入 Web 开发 领域 商定 了 基础 。 然 后 从 易 到 难 安排 了 12 个 典型 应 用 模块 和 
6 个 项 目 案例 开发 ， 以 提高 读者 的 实战 能 力 。 


2. 注重 原理 ， 结 合 实际 分 析 


本 书 注重 原理 讲解 ， 每 个 模块 都 从 基础 设计 和 系统 需求 讲 起 ， 针 对 每 个 模块 的 核心 技 
术 原 理 ， 作 者 都 给 出 了 原理 图 帮助 读者 理解 ， 并 在 后 续 的 实际 开发 中 将 该 原理 应 用 到 实际 
项 目 中 。 


3. 构架 剖析 ， 源 代码 精 解 


随 着 OOP 开发 模式 在 编程 方面 的 广泛 应 用 ， 基 于 各 种 架构 的 开发 已 经 成 为 当前 程序 
开发 的 主流 。 本 书 也 顺应 这 种 趋势 ， 在 模块 实现 的 过 程 中 应 用 了 多 种 当前 流行 的 架构 ， 并 
对 每 个 涉及 的 架构 都 做 了 深入 的 剖析 并 从 原理 上 进行 了 阐释 。 最 后 通过 对 源 代码 的 详细 讲 
解 ， 使 读者 可 以 清楚 、 直 观 地 掌握 该 架构 。 


4. 模块 设计 ， 独 立 应 用 ， 便 于 扩展 
本 书 给 出 了 PHP 开发 的 12 个 典型 应 用 模块 ， 这 些 模块 涵盖 PHP 开发 的 热门 技术 和 主 


前 言 
流 应 用 。 这 些 模块 独立 成 章 ， 每 章 内 容 都 明确 地 六 释 某 个 主题 或 某 类 典型 应 用 。 作 者 在 具 
体内 容 的 组 织 上 ， 注 意 为 读者 预 留 扩展 的 接口 并 做 了 详细 的 说 明 ， 便 于 读者 扩展 该 模块 。 
5. 经 典 模块 结合 主流 应 用 ， 适 合 各 个 层次 的 读者 
本 书 讲解 模块 开发 和 项 目 开发 时 ， 采 用 了 经 典 应 用 实例 和 当前 主流 技术 相 结合 的 方 


式 ， 使 得 内 容 新 颖 ， 又 能 很 好 地 描述 技术 问题 ， 也 使 得 各 个 层次 的 读者 在 阅读 本 书后 均 有 
所 获 益 。 


6. 项 目 案例 典型 ， 实 战 性 强 ， 有 较 高 的 应 用 价值 


本 书 提供 了 6 个 项 目 实战 案例 ， 这 些 案例 分 别 使 用 不 同 的 技术 组 合 实现 ， 便 于 读者 融 
会 贯通 地 理解 本 书 中 所 介绍 的 技术 。 这 些 案例 稍 加 修改 ， 便 可 用 于 实际 的 项 目 开发 中 。 


7. 附带 多 媒体 语音 教学 视频 ， 提 高 学 习 效率 

为 了 便于 读者 理解 本 书 内 容 ， 提 高 学 习 效率 ， 作 者 专门 为 本 书 内 容 录制 了 大 量 的 多 媒 
体 语音 教学 视频 。 这 些 视频 和 本 书 涉及 的 源 代 码 一 起 收录 于 配 书 光盘 中 。 

8. 提供 完善 的 技术 支持 和 售后 服务 

本 书 提供 了 专门 的 技术 支持 邮箱 : bookservice2008@163.com。 读 者 在 阅读 本 书 过 程 中 
有 任何 疑问 都 可 以 通过 该 邮箱 获得 帮助 。 
本 书 内 容 及 知识 体系 


第 1 篇 ”PHP 开发 必 备 基础 (第 1~4 章 ) 

本 篇 介绍 Web 开发 的 基础 知识 、 开 发 环境 的 安装 与 配置 、PHP 语言 参考 和 PHP 的 入 
门 实例 ， 这 些 构成 了 Web 开发 的 基础 内 容 。 

第 2 篇 PHP 典型 模块 开发 与 应 用 (第 5~16 章 ) 

本 篇 介绍 当前 Web 开发 中 的 12 个 典型 应 用 ， 笔 者 结合 实例 阐述 技术 原理 。 该 篇 涉及 
的 内 容 广泛 ， 包括 留言 板 模 块 、 注 册 及 登录 验证 模块 、 上 传 与 下 载 模块 、 内 容 采 集 器 模块 、 
日 程 表 模块 、 聊 天 室 程序 、 计 费 系 统 模块 、 充 值 平台 模块 、 在 线 调查 模块 、WAP 资讯 模块 、 


广告 管理 模块 、 文 件 管理 器 模块 等 。 本 篇 在 内 容 设计 上 采用 难度 逐步 递增 的 策略 ， 使 得 读 
者 的 应 用 能 力 随 着 学 习 的 深入 而 逐步 提高 。 


第 3 篇 ”PHP 项 目 开发 实战 (第 17~22 章 ) 


本 篇 主要 介绍 6 个 PHP 的 大 型 应 用 ， 包 括 内 容 管理 系统 、 娱 乐 联播 软件 、 宝 藏 游戏 、 
图 片 交 易 平 台 、 在 线 购 物 平 台 和 Joomla 快速 建站 。 本 篇 内 容 旨 在 提高 读者 整体 项 目的 设计 
能 力 以 及 框架 的 理解 与 应 用 能 力 。 


配 书 光盘 内 容 介绍 


为 了 方便 读者 阅读 本 书 ， 本 书 附带 1 张 DVD 光盘 。 内 容 如 下 : 


下 
zl 


口 本 书 所 有 实例 的 源 代码 ; 
口 本 书 每 章 内 容 的 多 媒体 教学 视频 ; 
口 免费 赠送 的 25 小 时 MySQL 入 门 教学 视频 。 


适合 阅读 本 书 的 读者 


Web 开发 爱好 者 ; 

PHP 程序 开发 人 员 ; 

希望 提高 项 目 开发 水 平 的 人 员 ; 
专业 培训 机 构 的 学 员 ; 

软件 开发 项 目 经 理 ; 

中 小 企业 网 站 维护 人 员 ; 

站 长 或 网 站 的 架构 设计 与 管理 人 员 。 


阅读 本 书 的 建议 


DoOoOoOoOOOO DO 


口 本 书 的 设计 思路 是 由 浅 入 深 ， 难 度 逐 步 加 大 ， 因 此 建议 读者 从 本 书 的 第 1 章 开始 
学 习 ， 这 样 知识 的 跨度 不 会 太 大 ， 便 于 对 知识 消化 和 理解 。 

口 对 有 一 定 基 础 的 读者 也 建议 从 头 读 起 ， 因 为 本 书 对 很 多 技术 细节 和 原理 做 了 详尽 
的 阐述 。 有 Web 开发 基础 的 读者 , 通过 这 种 循序 渐进 的 学 习 可 以 获得 更 好 的 效果 
同时 对 具体 的 技术 问题 会 有 更 深入 的 认识 。 

口 可 以 先 对 书 中 的 模块 和 项 目 案例 阅读 一 遍 ， 然 后 结合 光盘 中 提供 的 多 媒体 教学 视 
频 再 理解 一 遍 ， 这 样 理解 起 来 就 更 加 容易 ， 也 会 更 加 深刻 。 


本 书 作 者 及 编 委 会 成 员 


本 书 由 杨 宇 主笔 编写 。 其 他 参与 编写 和 资料 整理 的 人 员 有 武 冬 、 邓 晓 娜 、 孙 美 剖 、 卫 
丽 行 、 尹 泰 潜 、 蔡 继 文 、 陈 晓 宇 、 迟 剑 、 邓 巩 、 郭 利 购 、 金 贞 姬 、 李 敬 才 、 李 萍 、 刘 敬 、 
陈 慧 、 刘 艳 飞 、 吕 博 、 全 哲 、 余 勇 、 宋 学 江 、 王 浩 、 王 康 、 王 楠 、 杨 宗 芳 、 张 严 虎 、 周 玉 、 
张 平 、 张 靖 波 、 周 芳 、 杨 显 、 于 海滨 、 张 晶 杰 、 张 利 峰 、 杨 景 风 、 陈 错 、 郑 剑 锋 、 叶 佩 思 、 
张涛 、 赵 东 彪 、 王 双 。 在 此 一 并 表示 感谢 ! 

本 书 编 委 会 成 员 有 欧 振 烛 、 陈 杰 、 陈 冠军 、 贰 宇 峰 、 张 帆 、 陈 刚 、 程 彩 红 、 毛 红 娟 、 
聂 庆 亮 、 王 志 娟 、 武 文 娟 、 颜 盟 盟 、 姚 志 娟 、 尹 继 平 、 张 昆 、 张 薛 。 


目 录 


第 1 篇 PHP 开发 必 备 基础 


弟 直 证， 攻 昌 天 发 拉 二 ctrb 2 
所” 教学 视频 : 26 分 


1.1 


1.4 


1.1.1 PHP 有 什么 特点 
1.1.3 用 什么 技术 来 搭建 PHP 环境 
1.2.1 HTML 文档 基本 结构 
1.2.2 简单 的 HTML 示例 … 
1.2.3 ”创建 网 页 上 的 列表 …… 
1.2.4 创建 图 像 和 链接 
JavaScript 基础 … i 
1.3.1 JavaScript 在 HTML 中 的 拒 入 方式 
1.3.2 控制 正 的 弹出 页 面 … 

1.3.3 客户 端 数据 存储 机 制 cookie 
1.3.4 客户 端 事件 驱动 … 


第 2 章 ， 开 发 环境 的 安装 与 配置 21 
旬 ”教学 视频 : 63 分 名 


2.1 


22 


安装 和 配置 Linux 系统 
2.1.1 基础 配置 安装 … 
2.12 ”磁盘 分 区 设置 …… 
2.1.3 引导 装载 系统 设置 
2.1.4 开发 包 安 装 及 修改 登录 配置 
安装 和 配置 Apache 服务 器 ……… 
2.2.1 安装 Web 服务 器 Apache 
2.2.2 ”启动 和 配置 Web 服务 器 Apache … 
223 测试 Web 服务 器 Apache etnannennnn nn 2 


2.3 


2.4 


25 


目录 


安装 和 配置 MySQL 数据 库 … 
2.3.1 安装 MySQL 数据 库 … 
2.3.2 配置 MySQL 数据 库 … 
2.3.3 测试 MySQL 数据 库 … 
安装 和 配置 PHP……… 
2.4.1 下 载 PHP 相关 组 件 - 
2.4.2 安装 PHP 相关 联 的 包 - 
2.4.3 安装 及 编译 PHP- 
2.4.4 
2.4.5 
小 结 …………………… 


汪 寺 放下 H 忆 这 言 各 二 eed ened 37 
R 笋 学 视 上 29 ie 


3 


33 


3.6 


3.1.1 类 型 分 类 … 
3.1.2 类 型 函数 … 
3.2.1 变量 基础 
3.2.2 PHP 中 的 变量 
3.3.1 算术 表达 式 … 
3.3.2 字符 串 表 达 式 
3.3.3 ”逻辑 操作 表达 式 …… 
3.3.4 其 他 运算 符 表达 式 - 
3.4.1 让 else 判断 … 
3.4.2 for 循环 … 
3.4.3 switch 判断 
3.4.4 其 他 的 流程 控制 - 
函数 、 类 与 对 象 …… 
3.5.1 PHP 中 的 函数 …… 

3.5.2 ”函数 与 变量 作用 域 … 
3.5.3 ”类 与 对 象 
小 结 ………………… 


半生 的 全 于 ee ss 
虚 * 教学 视频 24 分钟 


4.1 


永远 的 Hello World…… 
4.1.1 Hello World 的 由 来 
4.1.2 PHP 脚本 嵌入 HIML 文档 - 
4.13 准备 知识 … 


42 


43 


4.4 


第 5 章 


目录 


4.1.4 ”Hello World 程序 实现 ………………… 
芒 客 计数 器 
4.2.1 访客 计数 器 系统 构架 - 
4.2.2 ”创建 计数 器 函数 … 
4.2.3 ”计数 器 完整 实现 … 
组 合 条 件 查 询 例子 …………… 
4.3.1 组 合 条 件 查询 系统 构 
4.3.2 数据 库 设计 …………… 
4.3.3 条 件 查询 实例 的 功能 规划 
4.3.4 条 件 搜索 页 面 …… 
4.3.5 结果 处 理 及 展示 文件 


第 2 篇 PHP 典型 模块 开发 与 应 用 


留言 板 模块 〈 表 单 +Session+ 验 证 + 分 页 ) ee 70 


炭 " 教学 视频 .33 分 钟 


Sl 


$2 


33 


5.4 


5.6 


第 6 章 


5.1.1 功能 描述 
5.1.2 ”流程 描述 - 
数据 库 设计 … 
5.2.1 访客 留言 信息 表 
5.2.2 管理 员 回复 留言 
5.3.1 留言 浏览 页 面 设计 
5.3.2 留言 浏览 程序 设计 
5.3.3 ”分 页 处 理 技术 … 
5.4.1 留言 提交 页 面 设计 
5.4.2 ”留言 有 效 性 验证 … 
5.4.3 ”留言 内 容 处 理 … 
留言 管理 ……… 
5.5.1 管理 员 登 录 - 
5.5.2 留言 回复 … 
5.5.3 留言 删除 … 


注册 及 登录 验证 模块 《验证 + 正则 表达 式 +SQL 注入 ) 87 


炭 " 教学 视频 .32 分 钟 


6.1 
62 


用 户 信息 表 设 计 - 
界面 设计 ……… 


6.3 


6.4 


6.5 


6.6 


第 7 章 上 传 与 下 载 模块 (PHP 防 资 链 + ActiveXObject 控件 ) 


目录 


82 几 户 弛 及 轩 出 讽 计 ree 
6.2.2 ”登录 验证 界面 设计 
客户 端 数 据 有 效 性 验证 … 
63.1 JavaScript 通用 过 滤 函 数 
6.3.2 ”表单 数据 的 有 效 性 验证 … 
服务 端 数 据 有 效 性 验证 … 
6.4.1 正则 表达 式 判断 … 
6.4.2 用户 名 排 重 检测 … 
6.4.3 SQL 注入 验证 … 
已 注册 用 户 登 录 ……… 
6.5.1 客户 端 用 户 登录 验证 
6.5.2 ”服务 端 用 户 登 录 状 态 验证 
6.5.3 ”标记 登录 状态 一 


饼 。 教学 视频 : 31 分 名 


Vi 


72 


3 
7.4 


5 


7.6 


第 8 章 内 容 自动 采集 器 模块 爬虫 HFCKeditor 编辑 器 + 任务 接力 ) … 


7.1.1 PHP 文件 上 传 的 原理 及 实现 … 
7.1.2 PHP 文件 下 载 的 原理 及 实现 … 
文件 尺寸 限制 及 异常 处 理 … 
7.2.1 JavaScript 文件 尺寸 验证 
7.2.2 PHP 上 传 文件 涉及 的 参数 
文件 上 传 程 序 … 
7.4.1 上 传 文件 的 客户 端 类 型 检测 
7.4.2 上 传 文件 的 服务 器 端 处 理 … 
7.4.3 ”将 上 传 文件 信息 归档 到 数据 库 
文件 下 载 程序 ……… 
7.5.1 文件 下 载 列表 … 
7.5.2 文件 下 载 程序 实现 


所。 教学 视频 : 30 分 名 


8.1 


8.2 


内 容 自动 洒 人 器 功 甬 及 采集 原理 ernest eine ieee 124 
8.1.1 URL 地 址 列表 分 析 … 

8.1.2 ”获得 内 容 页 面 信息 … 
8.13 


8.1.4 


8.1.5 


8.2.1 规则 存储 表 设 计 


8.3 


8.4 


8.5 


8.6 


目录 


采集 器 模块 界面 设计 - 

8.3.1 采集 器 管理 界面 … 
8.3.2 采集 内 容 列表 界面 … 
内 容 自动 采集 器 程序 实现 
8.4.1 采集 规则 管理 程序 
8.42 有 疏 虫 程序 ………… 
8.4.3 ”获得 需 采集 内 容 列表 - 
8.4.4 内 容 编辑 器 - 
采集 异常 及 处 理 …… 
8.5.1 抓 取 超时 解决 方法 
8.5.2 任务 接力 模式 ……… 


第 9 章 日 程 表 模 块 (PHP+AJAX+XML) ee 144 
炭 " 教学 视频 : 30 分 钟 


dl 


92 


3 
9.4 


95 


9.6 


9.1.1 HTTP 请 求 和 响应 基础 
9.1.2 XMLHttpRequest 对 象 
9.1.3 ”向 服务 器 发 送 请 求 … 
9.2.1 AJAX 与 XML 文件 进行 交互 式 通信 
9.2.2 ”PHP 生成 XML- 
9.2.3 数据 库 驱动 的 AJAX… 
日 历程 序 设计 
9.4.1 PHP 生成 的 日 历 
9.4.2 日 程 表 XML 文档 
9.4.3 日 历 的 完美 实现 
日 程 表 管理 程序 ……… 
9.5.1 添加 事件 界面 … 
9.5.2 ”添加 事件 程序 … 
9.5.3 管理 事件 界面 … 
9.5.4 管理 事件 程序 … 


第 10 章 聊天 室 模块 (Frameset 页 面 框架 +Session) ene 170 
从” 教学 视频 : 21 分 名 


10.2 ”聊天 室 数 据 库 设计 … 


10.1.1 主要 实现 功能 描述 
10.1.2 ”业务 流程 描述 …… 
10.1.3 逻辑 结构 设计 - 


目录 


i03 谤 问 者 本 是 
10.3.1 引导 页 面 设计 _ 
10.3.2 引导 页 面 程序 - 

10.4 ”聊天 室 程序 ………… 
10.4.1 编辑 发 送信 息 、 
10.4.2 显示 全 部 信息 - 
10.4.3 ”聊天 主题 列表 - 
10.4.4 聊天 室 结构 框架 - 


10.5 聊天 室 的 优化 和 完善 - 


第 11 章 ， 计 费 系 统 模块 〈 原 子 操作 + 数据 回 滚 ROLLBACK) …… 
所” 教学 视频 : 33 分 钟 
11.2.1 用 户 虚拟 货币 存储 表 设 计 - 
11.2.2 用 户 交易 明细 表 ………… 
11.2.3 ”支付 平台 订单 表 … 
11.3.1 使 用 Charge_num0 函 数 给 指定 用 户 充值 …… 
11.3.2 ”使 用 decrease_ num0 函 数 实现 消费 金额 扣 减 … 
11.3.3 使 用 Transaction_record0 函 数 记 录用 户 的 交易 ……… 
11.3.4 ”使 用 Update_status_record0 函 数 确认 用 户 付费 操作 
11.3.5 使 用 count_user_num() 函 数 更 新 充值 次 数 - 
11.4 应 用 程序 接口 ……… 
11.4.1 充值 接口 程序 
11.4.2 ” 扣 费 接口 程序 
11.4.3 ”用 户 余额 查询 程序 
11.5 Smarty 模板 引擎 … 
11.6 查询 充值 记录 …… 
11.6.1 查询 充值 记录 界面 … 
11.6.2 查询 充值 记录 程序 … 


第 位 章 充值 平 各 模块 (MD5 加 密 tHTTPS 协议》 eee 本 
饼 ” 教 学 视频 : 27 分 名 
12.1 “充值 平台 概述 

12.1.1 充值 平台 实现 目的 
12.1.2 开发 调试 流程 概述 … 
12.2 ”测试 接口 说 明 ………… 
12.2.1 签名 测试 模块 
12.2.2 下 订单 测试 模块 …… 
12.2.3 支付 成 功 提货 测试 模块 


i 


» 


2 


12. 


12. 


12. 


> 


和 


6 


目录 


12.2.4 支付 网 关 整 体 测试 流程 模块 
通知 支付 结果 方式 的 实现 
12.3.1 向 支付 网 关 提 交 支 付 请 求 信 
12.3.2 支付 网 关 将 支付 结果 信息 传 给 程序 的 接口 
12.3.3 ”服务 器 间 通 知 方式 
充值 引导 … 
12.4.1 充值 引导 页 面 设计 
12.4.2 充值 引导 程序 
服务 端 充值 接口 - 
12.5.1 订单 确认 - 
12.5.2 接收 网 关 支 付 通 知 
12.53 
小 结 


第 13 章 在 线 调查 模块 (PHP+4MySQL+XML)》 223 
饼 。 教学 视频 : 24 分 名 
13.1 
13.2 


13. 


13. 


3: 


3 


4 


in 


13.6 


调查 管理 后 台 
13.3.1 调查 管理 后 台 界面 
13.3.2 ”调查 管理 程序 … 
13.3.3 ”保存 调查 数据 … 
13.4.1 在 线 调查 界面 
13.4.2 在 线 调查 程序 


13.5.1 调查 结果 查看 界面 … 


13.5.2 ”调查 结果 查看 程序 … 


第 14 章 WAP 资讯 模块 (PHP+WML+WAP ) ee 242 
内 "教学 视频 : 29 分 钟 


14.1 WAP 应 用 基础 


14. 


14. 


2 


bb 


14.1.1 WAP 系统 概述 - 
1412 WML 基础 
14.1.3 WAP 浏览 器 安装 与 调试 


14.2.1 用 户 资料 表 - 
14.2.2 ”专辑 资料 表 - 
14.2.3 图 片 资料 库 表 
核心 函数 说 明 … 
14.3.1 init sid0 函 数 
143.2 编码 转换 画 数 5 


14.4 


14.5 


14.6 


目录 


14.3.3 ”WML 格式 输出 函数 
WAP 认证 程序 … 
14.4.1 ”登录 认证 程序 
14.4.2 手机 号 码 效 验 程序 
14.4.3 付费 内 容 认证 程序 
WAP 资讯 程序 … 
14.5.1 WAP 资讯 首页 程序 
14.5.2 专辑 图 片 - 
14.5.3 专辑 列表 - 
14.5.4 图 片 显示 程序 … 
14.5.5 ”图 片 下 载 程序 … 


第 15 章 广告 管理 模块 (JavaScripttiframe+Smarty) AR 269 
饼 ” 教 学 视频 : 30 分 钟 


15.1 


15.2 


” 


15. 


3 


15. 


> 


15. 


i 


15.6 


15.1.1 广告 管理 基本 特征 
15.1.2 工作 流程 描述 …… 
文件 目录 结构 设计 及 说 明 
15.2.1 系统 根 目录 说 明 … 
15.2.2 配置 文件 目录 说 明 
15.2.3 ”函数 库 文件 目录 … 
15.2.4 模板 引擎 目录 …… 
15.2.5 广告 管理 模板 目录 
核心 函数 说 明 … i 
15.3.1 使 用 allen_thu() 函 数 实现 搜索 和 替换 
15.3.2 使 用 allen_file() 函 数 生成 文件 函数 … 
15.3.3 ”使 用 isok0 函 数 实现 页 面 跳 转 
15.3.4 使 用 error0 函 数 报错 ………… 
广告 管理 界面 程序 … 
15.4.1 显示 广告 列表 
广告 管理 操作 程序 
15.5.1 新 增 广告 操作 
15.5.2 广告 生成 与 编辑 操作 
15.5.3 ”广告 删除 操作 一 


第 16 章 文件 管理 器 (文件 处 理 tSmarty) 204 
所” 教学 视频 : 28 分 钟 


16.1 


“XI 。 


文件 管理 器 概述 二 ee 


16. 


b 


16. 


bb 


16.4 


16.5 


目录 


16.1.2 工作 流程 描述 
文件 处 理 函 数 说 明 … 
16.2.1 目录 类 函数 … 
16.2.2 文件 操作 函数 
16.23 字符 串 处 理 函 烤 300 
文件 管理 器 ……………… 
16.3.1 文件 和 目录 浏览 
16.3.2 文件 查看 程序 
文件 管理 功能 ………… 
16.4.1 文件 编辑 
16.4.2 文件 更 名 - 


第 3 篇 PHP 项目 开 发 实战 


第 17 章 内 容 管理 系统 (OOP+URL Rewrite+HTML 编辑 器 ) 3 
饼 ” 教 学 视频 : 44 分 钟 


17.1 


有 2 


17.3 


17.4 


17.5 


CMS 设计 基础 …… 
17.1.1 CMS 基本 概 4 
17.1.2 CMS 主要 实现 功能 
17.2.1 文章 内 容 表 … 
17.2.3 ”管理 员 账 户 表 … 
17.2.4 网 站 相关 信息 表 
管理 框架 搭建 
17.3.1 创建 管理 框架 
17.3.2 ”登录 验证 程序 
17.3.3 ”导航 栏 部 分 
17.3.4” 侧 边栏 部 分 
17.3.5 主体 部 分 …… 
基础 类 库 介 绍 
17.4.1 公共 类 
17.4.2 文章 操作 类 …… 
17.4.3 ”管理 员 账户 操作 类 
17.4.4 注册 会 员 操作 类 
后 台 管理 功能 … 
17.5.1 会 员 管理 . 
1 交 衣 管理 Fe 


17. 


6 


目录 


17.5.3 ”网 站 相关 栏目 
小 结 …… 


第 18 章 娱乐 联播 (RSS 内 容 聚 合 + Magpie 抓 取 ) 一 360 
虚 * 教学 视频 56 分 名 


18.1 娱乐 联播 基础 设计 … 


18. 


18. 


18. 


18. 


18. 


i 


3 


> 


im 


6 


18.1.1 RSS 基本 概念 
18.1.2 娱乐 联播 流程 
数据 库 设 计 
18.2.1 栏目 分 类 表 - 
18.2.2 RSS 数据 源 表 
18.2.3 ”采集 新 闻 内 容 表 
核心 函数 说 明 ………… 
18.3.1 使 用 get_ids0 函 数 获 得 指定 分 类 下 的 所 有 子 分 类 ID…… 
18.3.2 ”使 用 index_list0 函 数 获取 指定 分 类 下 的 RSS 抓 取 内 容 … 
18.3.3 ”使 用 content_info0 函 数 获取 指定 ID 下 的 
娱乐 联播 后 台 管 理 … 

18.4.1 RSS 栏目 管理 … 
18.4.2 
18.43 
18.4.4 RSS 头条 管理 … 
18.4.5 _ RSS 信息 源 抓 取 
18.5.1 娱乐 联播 主 首页 
18.5.2 ”娱乐 联播 栏目 … 


第 19 章 藏 宝 游戏 (PHP+Flash+API) ee 405 
炭 ” 教学 视频 ，53 分 钟 


19.1 藏 宝 游戏 概述 …… 


9. 


9 


bb 


i 


19.1.1 藏 宝 游戏 说 明 
19.1.2 ”游戏 道具 描述 
数据 库 设 计 … 
19.2.1 用 户 领 奖 信息 表 
19.2.2 道具 及 奖品 信息 表 
的 3 槐 晤 详细 信和 闻 和 Rn 
19.2.4 ”用 户 资料 信息 表 … 
19.2.5 游戏 用 户 的 信息 表 
基础 设计 及 说 明 …… 
19.3.1 程序 分 类 描述 
19.3.2 文件 及 目录 功能 描述 
19.3.3 ”API 封装 包 说 明 ……… 


目录 


19.3.4 程序 返回 信息 代码 说 明 - 
19.4 后 台 管 理 程序 
19.4.1 管理 显示 程序 
19.4.2 管理 操作 程序 … 
19.5” 藏 宝 游戏 程序 ……… 
19.5.1 挖 宝 游戏 程序 
19.5.2 游戏 用 户 信息 程序 
19.6 小结 


竺 20 章 国 片 交易 平 各 (NMVC 设计 模式 》 lonelier 442 
虚 * 教学 视频 49 分钟 
20.1 系统 概述 …………… 
20.1.1 基础 架构 设计 
20.1.2 ”核心 功能 描述 
20.2 ”MVC 实现 原理 … 
20.2.1 MVC 基础 … 
20.2.2 Model (模型 ) 
20.23 View (视图 ) …… 
20.2.4 ”Controller (控制 器 ) 
20.3.1 ”需求 分 析 
20.3.2 ”数据库 E-R 关系 
20.3.3 ”数据 表 设 计 …… 
图 片 搜索 及 展示 - 
20.4.1 图 片 列表 


20. 


» 


20. 


> 


20.4.3 图 片 详情 - 
20.5 图 片 收 藏 及 订购 - 
20.5.1 图 片 收藏 
20.5.2 图 片 购物 车 … 
20.5.3 ”订单 处 理 流程 
20.6 用 户 管理 中 心 
20.6.1 用 户 登 录 验 证 
20.6.2 订单 管理 …… 
20.6.3 ”收藏 夹 管理 -… 
20.6.4 出 版 社 信息 管理 


第 21 章 在 线 购物 平台 (PHP+jQuery+B2C) eee 518 

所” 教学 视频 : 55 分 名 
21.1 系统 概述 … 
21.1.1 流程 概述 - 


目录 


RR OR 
21.1.3 文件 目录 结构 设计 及 说 明 ~ 
21.2 数据 库 设计 ………… 
21.2.1 数据 设计 概述 
21.2.2 产品 数据 表 一 4 
21.2.3 产品 附件 数据 
21.2.4 会 员 数 据 表 …… 
21.2.5 ”订单 数据 表 … 
21.3 ”核心 程序 说 明 
21.3.1 通用 表格 类 … 
21.3.2 ”购物 车 类 …… 
21.3.3 文件 上 传 类 …… 
21.3.4 ”图 片 显示 相关 : 
21.3.5 公用 和 配置 文件 
21.4.1 会 员 注册 
21.4.2 会 员 登 录 - 
21.4.3 会 员 资料 管理 界面 
21.5 产品 管理 …………………… 
21.5.1 产品 信息 管理 … 
21.5.2 产品 图 片 管理 
21.6 产品 展示 与 购物 车 
21.6.2 产品 详细 页 实现 
21.63 ”产品 列表 
21.7 订单 管理 ………… 


第 22 章 ” Joomla 快速 建站 模块 (PHP+Joomla+XML) 570 
饼 。 教 学 视频 : 47 分 名 
22.1 Joomla 基础 
22.1.1 Joomla 介绍 - 
22.1.2 Joomla 整体 架构 
22.2 ”Joomla 目录 及 文件 说 明 
22.2.1 根 目录 说 明 …… 
22.2.2 模板 目录 说 明 … 
22.2.3 组 件 目录 说 明 … 
22.2.4 模块 目录 说 明 … 
22.2.5 插件 目录 说 明 … 
22.3 Joomla 数据 库 二 8 


。XVI。 


目录 


22.3.2 Joomla 数据 库 逻 辑 关系 - 
22.3.3 Joomla 数据 库 表 说 明 … 
22.4 ”下载 与 安装 二 
22.4.1 下 载 及 安装 环境 需求 
2242 文件 包 艇 于 及 也 置 设置 一 一 一 一 一 一 or 
22.4.3 Joomla 的 安装 向 导 
22.5 后 台 基 础 管理 …………… 
22.5.1 权限 角色 划分 
22.5.2 后 台 概述 …… 
22.5.3 ”语言 管理 …… 
22.5.4 媒体 文件 管理 
22.5.5 全 局 设置 
22.6 后 台 内 容 管理 
22.6.1 菜单 管理 
22.6.2 类 别管 理 
22.6.3 文章 管理 
22.7 插件 、 组 件 和 模块 开发 
3 了 3 插件 详解 ………… 
22.7.2 组件 开 发 
22.7.3 ”模块 开发 
22.8 快速 建站 实例 
22.8.1 系统 介绍 
22.8.2 ”添加 网 站 内 容 …… 
22.8.3 ”安装 图 片 展示 插件 
22.8.4 ”安装 留言 板 组 件 … 
22.8.6 创建 导航 栏 及 关联 菜单 0 


筋 1 饼 PHP 玫 八 必 备 盘 山 


dl 


dl 


Web 开发 基础 


开发 环境 的 安装 与 配置 
PHP 语言 参考 


PHP 简单 的 例子 


第 1 章 Web 开发 基础 


Web 开发 涉及 的 技术 和 知识 非常 广泛 。 本 章 将 由 浅 入 深 、 循序渐进 地 向 读者 介绍 Web 
服务 器 原理 、PHP 发 展 、HTML 的 基础 知识 。 在 JavaScript 部 分 会 结合 几 个 简单 的 例子 
讲解 客户 端 脚本 语言 的 基本 原理 和 具体 应 用 。 

PHP 作为 当前 被 广泛 应 用 的 服务 器 端 脚本 语言 ， 已 经 帮助 许多 互联 网 公司 构建 了 完善 
的 业务 模型 和 应 用 程序 。 本 章 将 回顾 PHP 的 发 展 历史 ， 向 读者 介绍 Web 开发 相关 的 基础 
知识 ， 为 下 面 的 学 习 打下 良好 的 基础 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 PHP 主要 应 用 领域 :服务 器 端 脚本 、 命 令 行 脚本 、 编 写 桌 面 应 用 。 

口 HIML 的 结构 : 头 部 (Head) 和 主体 (Body) 两 大 部 分 。 

口 JavaScript 在 HTML 中 的 3 种 引用 方式 : 内 部 引用 、 外 部 引用 、 内 联 引用 。 


1.1 PHP 简介 


PHP (Hypertext Preprocessor， 超 级 文本 预 处 理 语言 ) ， 它 是 一 种 被 广泛 使 用 的 开放 源 
代码 的 多 用 途 脚本 语言 。PHP 语言 的 风格 类 似 于 C 语言 ， 初 学 者 容易 掌握 。 而 且 已 经 在 
Web 领域 被 广泛 的 运用 。 由 于 PHP 具有 “ 易 用 性 ”的 特点 ， 因 此 它 可 以 帮助 Web 开发 人 
员 快速 地 搭建 需要 完成 的 应 用 。 


1.1.1 PHP 有 什么 特点 


PHP 的 特点 可 以 概括 为 以 下 几 个 方面 。 

口 开源 性 : 源码 开放 ， 开 发 者 可 以 共同 参与 到 众多 的 PHP 开源 项 目 中 。 

口 免费 的 PHP: 任何 人 都 可 以 不 受 任何 限制 地 使 用 PHP 源 代码 。 在 中 国 ， 很 多 互联 
网 公司 都 采用 LAMP (Linux、Apache、MySQL、PHP) 平台 搭建 自己 的 网 站 ， 这 
种 组 合 模式 兼顾 了 低 投 入 (LAMP 整套 的 建站 解决 方案 ， 降 低 企业 的 投入 成 本 ) 
和 高 性 能 ， 同 时 还 具有 良好 的 安全 性 。 

口 PHP 的 易 用 性 : PHP 较 其 他 脚本 语言 学 习 成 本 更 低 。 由 于 语法 接近 C 语言 ， 使 得 
初学 者 更 容易 掌握 。 

口 执行 效率 高 : PHP 消耗 较 少 的 系统 资源 就 可 以 获得 很 高 的 执行 效率 。 

口 图 像 处 理 : PHP 提供 了 丰富 的 图 像 函 数 库 。 这 些 函 数 库 用 于 动态 创建 图 像 ， 并 可 
以 直接 将 图 像 流 输出 到 浏览 器 。 

口 面向 对 象 : PHP 早期 版 本 的 代码 在 本 质 上 是 限于 面向 过 程 的 ， 过 程 代 码 通过 允许 
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过 程 之 间 的 调用 来 实现 重用 。 在 PHP 的 新 版 中 ， 面 向 对 象 有 了 本 质 上 的 改变 ， 现 
在 PHP 完全 可 以 用 来 开发 大 型 企业 级 应 用 。PHP 相对 于 其 他 脚本 语言 而 言 ， 学 习 
成 本 低 、 实 用 性 强 、 执 行 效率 较 高 ， 可 以 胜任 大 型 应 用 。 


1.1.2 ”PHP 能 做 什么 


PHP 初学 者 的 一 个 主要 疑问 就 是 : PHP 能 用 来 做 什么 ? 按照 PHP 手册 上 的 经 典 解释 
就 是 : PHP 能 做 任何 事 ! 

下 面 为 读者 具体 的 介绍 PHP 主要 的 应 用 领域 。 PHP 是 运行 于 服务 端的 脚本 程序 , 因此 
可 以 用 其 完成 任何 CGI (Common Gateway Interface) 程序 能 够 完成 的 工作 。CGI 工作 流程 
如 图 1.1 所 示 。CGI 主要 用 于 完成 在 B/S (Browser/Server) 模式 下 的 应 用 开发 ， 例 如 ， 动 
态 页 面 输出 、 获 取 表 单数 据 、 创 建 或 接收 Session/Cookies。 


4. Web 服务 器 
推送 输出 结果 


1. 页 面 请 求 


给 浏览 器 
2 .Web 服 务 
器 启动 CGI 3. CGI 程序 输出 
程序 并 发 送 


1.1 CGI 工作 流程 示意 图 
PHP 主要 应 用 于 以 下 3 个 领域 。 
1. 服务 端 脚本 


服务 器 脚本 运行 模式 需要 具备 3 个 条 件 : PHP 解析 器 (CGI 或 者 服务 器 模块 ) 、Web 
服务 器 、Web 浏览 器 。 

具体 执行 流程 : 首先 运行 Web 服务 器 ， 然 后 安装 并 配置 PHP， 最 后 可 以 用 Web 浏览 
器 访问 PHP 程序 的 输出 ， 即 浏览 服务 端的 PHP 页 面 〈 或 数据 输出 ) 。 


2. 命令 行 脚本 

通过 命令 行 模式 运行 PHP 脚本 , 这 种 模式 下 不 需要 服务 器 的 支持 或 者 依赖 浏览 器 的 触 
发 ,在 命令 行 脚本 模式 下 仅 需 要 PHP 解析 器 来 执行 .通常 这 种 方法 被 用 在 Windows 和 Linux 
平台 下 做 日 常 运行 脚本 使 用 ， 如 某 些 守护 程序 等 。 当 然 这 些 脚本 也 可 以 用 来 处 理 简单 的 
文本 。 

3. 编写 桌面 应 用 程序 

PHP 也 许 并 不 完全 适合 用 来 做 图 形 界面 应 用 程序 ， 但 是 开发 人 员 同 样 可 以 在 客户 端 程 
序 应 用 某 些 PHP 的 高 级 特性 ， 通 过 使 用 PHP-GTK 来 编写 这 些 程序 。PHP-GTK 是 PHP 的 


3. 
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一 个 扩展 ， 并 不 包含 在 标准 的 开发 包 中 ， 开 发 人 员 需 要 单独 编译 它 。 通 过 PHP-GTK 可 以 
建立 独立 的 GUI〈 用 户 图 形 界面 ) 应 用 程序 ， 例 如 ， 音 频 播放 器 、 文 本 编辑 器 、 数 据 库 后 
台 等 。 


1.1.3 ”用 什么 技术 来 搭建 PHP 环境 


目前 ， 所 有 的 主流 操作 系统 上 PHP 都 能 够 运行 ， 包 括 Linux、Unix 系列 、Microsoft 
Windows、Mac OS X、RISC OS 等 。 新 版 本 的 PHP 支持 大 多 数 的 WebServer, 包括 Apache、 
Nginx Microsoft Internet Information Server (IIS ) 、 Personal web Server (PWS) 、 Netscape、 
iPlant server、Oreilly Website Pro Server、Caudium、Xitami、OmniHTTPd 等 。 

当 用 PHP 来 做 Web 开发 时 ， 可 以 使 用 Linux 系列 的 操作 系统 或 Windows NT 操作 系 
统 平台 。Web 开发 人 员 通 常会 选择 系统 稳定 性 更 好 的 Linux 系列 系统 ,作为 PHP 的 执行 平 
台 ， 实 际 的 使 用 经 验证 明 Linux 系列 操作 系统 拥有 更 好 的 系统 稳定 性 。 

在 Linux 系列 操作 系统 下 通常 是 LAMP (Linux、Apache、MySQL、PHP) 的 组 合 模式 ， 
许多 互联 网 公司 都 以 此 作为 Web 开发 框架 来 搭建 自身 的 应 用 ， 并 获得 了 成 功 。 同时， 由 于 
Linux、Apache、MySQL、PHP 都 是 可 以 免费 使 用 的 ， 因 此 搭建 开发 框架 的 成 本 也 相对 
较 低 。 

LAMP 是 一 个 缩写 ， 它 是 指 一 组 通常 被 一 起 使 用 来 搭建 Web 服务 的 自由 软件 ， 如 下 
所 示 。 

口 Linux: 服务 器 操作 系统 。 

口 Apache: 开源 的 Web 服务 器 软件 。 

口 MySQL: 高 效 的 关系 型 数据 库 。 

口 PHP (Perl 或 Python) : 服务 器 脚本 语言 。 

Apache 是 LAMP 架构 最 核心 的 部 件 (Web Server) 。Apache 具有 开源 、 稳 定 、 模 块 
丰富 的 优势 。 但 是 ， 不 如 一 些 轻 量 级 的 Web 服务 器 高 效 (如 Nginx) ， 轻 量 级 的 Web 服 
务 器 对 于 静态 文件 的 响应 能 力 来 说 远 高 于 Apache 服务 器 。 在 这 里 简要 的 介绍 Nginx 服务 
器 软件 。Nginx 是 一 个 高 性 能 的 HTTP 和 反 向 代理 服务 器 ， Nginx 以 它 的 稳定 性 、 丰 富 的 功 
能 集 、 示 例 配置 文件 和 较 低 的 系统 资源 消耗 而 闻名 。 

MySQL 数据库 是 多 线程 、 支 持 多 用 户 的 SQL 数据 库 服务 器 。 它 的 性 能 和 稳定 性 都 十 
分 优秀 ， 同 时 也 提供 了 丰富 的 管理 功能 。 针 对 高 并 发 访问 和 频繁 读 写 操作 ， 通 常 可 以 使 用 
主 从 结构 或 数据 库 集群 、 优 化 表 结 构 的 方式 解决 。 

当然 ，PHP 可 以 支持 众多 主流 的 数据 ， 它 几乎 涵盖 了 目前 全 部 的 主流 数据 库 ，PHP 可 
以 支持 的 数据 库 如 表 1.1 所 示 。PHP 还 支持 很 多 不 太 流行 的 小 众 数 据 库 ， 这 里 不 再 一 一 
列 出 。 


表 1.1 PHP 支 持 数据 库 列表 


数据 库 名 称 描 述 
AdabasD 是 一 种 新 的 关系 型 数据 库 


dBase 第 一 个 在 微型 计算 机 上 被 广泛 使 用 的 数据 库 管理 系统 


4。 


数据 库 名 称 


Empress 
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续 表 
描述 
Empress 嵌 入 式 实时 数据 库 是 基于 知识 和 规则 的 关系 型 的 稳定 可 靠 的 数据 库 系统 ， 具 
有 免 维护 、 适 应 性 强 、 模 块 化 、 全 分 布 、 多 平台 、 易 裁剪 、 可 扩展 和 开放 性 强 的 


IBM DB2 


Informix 


IBM 公 司 研制 的 一 种 关系 型 数据 库 系统 。DB2 主 要 应 用 于 大 型 系统 ， 具 有 较 好 的 可 
伸缩 性 ， 可 支持 从 大 型 机 到 单 用 户 环境 ， 应 用 于 OS/2、Windows 等 平台 下 

是 IBM 公 司 出 品 的 关系 数据 库 管理 系统 RDBMS) 家 族 。 作 为 一 个 集成 解决 方案 
它 被 定位 为 作为 BM 在 线 事务 处 理 “OLTP) 旗舰 级 数据 服务 系统 


InterBase 


mSQL 


Direct MS-SQL 


MySQL 


ODBC 


Oracle 


是 一 种 关系 数据 管理 系统 ， 它 提供 了 在 单机 或 多 用 户 环境 中 的 快速 数据 处 理 及 共享 
的 工具 。InterBase 的 核心 是 提供 透明 的 多 机 种 支持 的 网 络 运行 服务 器 技术 。InterBase 
是 可 以 在 Windows 95、Windows NT、Novell NetWare 及 多 种 UNIX 操 作 系 统 上 运行 的 
工具 

mSQL (mini SQL) 是 一 个 单 用 户 数据 库 管理 系统 。 由 于 它 的 小 巧 精 悍 ， 使 其 开发 的 
应 用 系统 受到 互联 网 用 户 青睐 。mSQL 是 一 种 小 型 的 关系 数据 库 ， 性 能 平平 ， 对 SQL 
语言 的 支持 也 不 够 完全 ， 但 可 以 满足 一 些 网 络 数据 库 应 用 。 由 于 mSQL 较 简单 ， 在 运 
行 简单 的 SQL 语句 时 速度 比 MySQL 略 快 ， 而 MySQL 在 线程 和 索引 上 下 了 功夫 ， 运 行 
复杂 的 SQL 语句 时 比 mSQL、PostgreSQL 等 都 要 快 一 些 

MS-SQL Server 是 Microsoft 公司 推出 的 Windows 平台 上 最 为 流行 的 中 型 的 数据 
库 管理 系统 。 特 点 : 采用 客户 /服务 器 体系 结构 图 形 化 的 用 户 界 面 ， 使 系统 的 管理 更 
加 直观 和 简单 ， 与 Windows 操 作 系统 的 有 机 集成 ， 多 线程 体系 结构 设计 ， 提 高 了 系 
统 对 用 户 并 发 访问 的 速度 

是 一 个 快速 、 多 线程 、 多 用 户 和 强壮 的 SQL 数据 库 服务 器 ， 由 于 其 体积 小 、 速 度 快 、 
总 体 拥有 成 本 低 ， 尤 其 是 开放 源码 的 特点 便于 二 次 开发 和 定制 服务 ， 因 此 许多 网 络 
公司 选择 MySQL 作 为 数据 库 

是 微软 公司 开放 服务 结构 中 有 关 数 据 库 的 一 个 组 成 部 分 ， 它 建立 了 一 组 规范 ， 并 提 
供 了 一 组 对 数据 库 访 问 的 标准 API (应 用 程序 编程 接口 ) 。 这 些 API 利 用 SQL 来 完成 
其 大 部 分 任务 ，ODBC 本 身 也 提供 了 对 SQL 语言 的 支持 ,用户 可 以 直接 将 SQL 语句 送 
给 ODBC 

是 世界 领先 的 信息 管理 软件 开发 商 , 因 其 复杂 的 关系 数据 库 产品 而 闻名 。Oracle 的 关 
系数 据 库 是 世界 第 一 个 支持 SQL 语言 的 数据 库 ， 许 多 大 型 网 站 都 选用 了 Oracle 系 统 


PostgreSQL 


SQLite 


是 以 加 州 大 学 伯克利 分 校 计算 机 系 开发 的 POSTGRES 版 本 4.2 为 基础 的 对 象 关系 型 数 
据 库 管理 系统 

是 一 款 轻型 的 数据 库 ， 是 遵守 ACID 的 关联 式 数据 库 管理 系统 。 它 的 设计 目标 是 嵌入 
式 的 ， 而 且 目 前 已 经 在 很 多 嵌入 式 产品 中 使 用 了 它 ， 它 占用 资源 非常 得 低 


Sybase 


美国 Sybase 公 司 研制 的 一 种 关系 型 数据 库 系 统 ， 是 一 种 典型 的 UNIX 或 Windows NT 
平台 上 客户 机 /服务 器 环境 下 的 大 型 数据 库 系统 


除了 使 用 上 述 数 据 库 以 外 ，PHP 还 提供 一 个 DBX 扩展 库 ， 用 户 可 以 自由 地 使 用 该 扩 


展 库 支 持 的 任何 


[数据 库 。 此 外 ，PHP 具有 一 个 丰富 的 ODBC 数据 库 连接 函数 库 (Open 


Database Connection Standard， 开 放 数 据 库 连接 标准 ) ， 因 此 可 以 连接 任何 其 他 支持 该 标准 


的 数据 库 。 由 于 


PHP 在 数据 库 方面 优秀 的 兼容 性 ， 它 可 以 在 不 同 数据 库 之 间 切 换 ， 这 进 一 


步 扩 大 了 应 用 范围 。 


5 。 
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息 说 明 : 本 书 所 使 用 的 程序 内 容 及 范例 程序 ， 大 部 分 都 是 基于 Linux+Apache+MySQL+ 
PHP 这 个 开发 框架 的 。 


1.2 HTML 基础 


HTML (HyperText Mark-up Language， 超 文本 标记 语言 或 超 文本 链接 标示 语言 ) ， 是 
目前 网 络 上 应 用 最 为 广泛 的 语言 ， 也 是 构成 网 页 文档 的 主要 语言 。HTML 文本 是 由 HTML 
命令 组 成 的 描述 性 文本 ，HTML 命令 可 以 说 明文 字 、 图 形 、 动 画 、 声 音 、 表 格 、 链 接 等 。 
HTML 的 结构 包括 头 部 (Head) 、 主 体 (Body) 两 大 部 分 ， 其 中 头 部 描述 浏览 器 所 需 的 信 
息 ， 而 主体 则 包含 所 要 说 明 的 具体 内 容 。 


1.2.1 HTML 文档 基本 结构 


在 HTML 网 页 文档 的 基本 结构 中 主要 包含 以 下 几 种 标记 。 

1. HTML 文件 标记 

<HTML> 和 </HTML> 标 记 放 在 网 页 文档 的 最 外 层 ， 表 示 这 对 标记 间 的 内 容 是 HTML 
文档 。<HTML> 放 在 文件 开头 , </HTML> 放 在 文件 结尾 , 在 这 两 个 标记 中 间 棋 套 其 他 标记 。 

2. HEAD 文件 头 部 标记 


文件 头 用 <HEAD> 和 </HEAD> 标 记 ， 该 标记 出 现在 文件 的 起 始 部 分 。 标 记 内 的 内 容 不 
在 浏览 器 中 显示 ， 主 要 用 来 说 明文 件 的 有 关 信息 ， 如 文件 标题 、 作 者 、 编 写 时 间 、 搜 索引 
敬 可 用 的 关键 词 等 。 

在 HEAD 标记 内 最 常用 的 标记 是 网 页 主题 标记 ， 即 TITLE 标记 ， 它 的 格式 为 : 

<TITLE> 网 页 标题 </TITLE> 

网 页 标题 是 提示 网 页 内 容 和 功能 的 文字 ， 它 将 出 现在 浏览 器 的 标题 栏 中 。 一 个 网 页 只 
能 有 一 个 标题 ， 并 且 只 能 出 现在 文件 的 头 部 。 


3. BODY 文件 主体 标记 


文件 主体 用 <BODY> 和 </BODY> 标 记 ， 它 是 HTML 文档 的 主体 部 分 。 网 页 正文 中 的 所 有 
内 容 包 括 文字 、 表 格 、 图 像 、 声 音 和 动画 等 都 包含 在 这 对 标记 对 之 间 。 通 常 的 标记 样式 如 下 : 


<BODY background="image-URL" bgcolor="color" text="color" link="color" 
alink="color" vlink="color" leftmargin="value" topmargin="value"> * 
</BODY>。 


1.2.2 简单 的 HTML 示例 


了 解 了 HTML 的 基本 结构 和 组 成 ， 下 面 来 创建 第 一 个 HTML 文档 。 先 建立 一 个 空白 
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TXT 文档 ， 在 其 中 书写 如 下 代码 ， 完 成 后 将 文件 名 保存 为 Hello html。 


<HTML> 
<HEAD> 


<TITLE> 一 个 简单 的 HTML 示例 </TITLE> 


</HEAD> 
<BODY> 
<CENTER> 


<Hl>Hello World</H1> 


<BR> 
<HR> 


<FONT SIZE= 7 COLOR= red> 欢迎 光临 </FONT> 


</CENTER> 
</BODY> 
</HTML> 


下 面 逐 一 讲解 代码 中 用 到 的 标记 : 

口 <HTML><HTML> 中 间 的 部 分 都 是 HTML 元 素 , 它 表 示 该 文档 是 用 超 文本 标识 语 
言 (HTML) 编写 的 。 事 实 上 ， 现 在 常用 的 Web 浏览 器 都 可 以 自动 识别 JEL 六 
档 ， 并 不 要 求 有 此 标记 ， 也 不 对 它 进行 任何 操作 。 但 是 为 了 使 HTML 文档 能 够 适 
应 不 断 变化 的 Web 浏览 器 ， 还 是 应 该 养 成 不 省 略 这 对 标记 的 良好 习惯 。 

口 <HEAD></HEAD> 是 HTML 文档 的 头 部 标记 ， 在 浏览 器 窗口 中 ， 头 部 信息 是 不 被 
显示 在 正文 中 的 。 在 此 标记 中 可 以 插入 其 他 标记 ， 用 以 说 明文 件 的 标题 和 整个 文 
件 的 一 些 公共 属性 。 若 不 需 头 部 信息 则 可 省 略 此 标记 ， 但 是 笔者 不 建议 省 略 它 

口 <TITLE> 和 </TITLE> 嵌 套 在 <HEAD> 头 部 标记 中 。 标 记 之 间 的 文本 是 文档 标题 ， 


它 被 显示 在 浏览 器 


窗口 的 标题 栏 。 


口 <BODY></BODY> 标 记 一 般 不 省 略 ， 标 记 之 间 的 文本 是 正文 ， 是 在 浏览 器 中 要 显 


示 的 页 面 内 容 。 


上 面 的 这 几 对 标记 在 文档 中 都 是 唯一 的 ，HEAD 标记 和 BODY 标记 都 嵌 套 在 HTML 


标记 中 。 


1.2.3 创建 网 页 上 的 列表 


列表 是 网 页 最 基本 的 形式 ， 同 时 也 是 最 重要 的 组 成 ， 制 作 列表 所 用 到 的 标签 如 下 。 
1. <table></table> 标 记 


<table></table>“ 标 记 对 ”用 来 创建 一 个 表格 ， 属 性 见 表 1.2。 


属 性 


表 1.2 Table 属 性 对 照 表 
描 述 


<table bgcolor=""> 


设置 表格 的 背景 色 


<table border=" "> 


<table bordercolor=" "> 


设置 边框 的 宽度 ， 若 不 设置 此 属性 ， 则 边框 宽度 默认 为 0 
设置 边框 的 颜色 


<table bordercolorlight=""> 
<table bordercolordark=""> 


设置 边框 明亮 部 分 的 颜色 〈 当 border 的 值 大 于 等 于 1 时 才 有 用 ) 
设置 边框 昏暗 部 分 的 颜色 〈 当 border 的 值 大 于 等 于 1 时 才 有 用 ) 


<table cellspacing= "> 


设置 表格 格子 之 间 空 间 的 大 小 


<table cellpadding=""> 


设置 表格 格子 边框 与 其 内 部 内 容 之 间 空 间 的 大 小 


idth="" 设置 表格 的 宽度 ， 单 位 用 绝对 像素 值 或 总 宽度 的 百分比 


<table width=""> 
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委 说 明 : 以 上 各 个 属性 可 以 结合 使 用 。 有 关 宽 度 、 大 小 的 单位 用 绝对 像素 值 。 有 关 颜 色 的 
属性 使 用 十 六 进 制 RGB 颜色 码 或 HTML 语言 给 定 的 颜色 常量 名 (如 Silver 为 
银色 ) 。 


2. <tr></tr><td></td> 标 记 


<tr></tr>“ 标 记 对 ”用 来 创建 表格 中 的 每 一 行 ， 此 “标记 对 ”只 能 放 在 <table></table> 
“标记 对 ”之 间 使 用 。 在 此 “标记 对 ”之 间 加 入 文本 将 是 无 效 的 ， 因 为 在 <tr></tr> 之 间 只 能 
紧 跟 <td></td>“ 标 记 对 ” 才 是 有 效 的 语法 。<td></td>“ 标 记 对 ”用 来 创建 表格 中 一 行 中 的 
每 一 个 格子 ， 此 “标记 对 ”也 只 有 放 在 <tr></tr>“ 标 记 对 ”之 间 才 是 有 效 的 ， 假 如 想 要 输 
入 文本 需要 放 在 <td></td>“ 标 记 对 ”中 才 有 效 〈 能 够 被 浏览 器 正确 识别 并 显示 出 来 ) 。 
<table></table>、<tr></tr> 和 <td></td>“ 标 记 对 ”的 关系 如 下 所 示 : 

<tableS 

<!-- 创 建 一 行 --> 

<tr> 

<!-- 创 建 一 个 格子 这 里 总 共 创建 了 三 个 格子 ) --> 

<td> 要 输出 的 文本 只 能 放 在 此 处 </td> 


<td> 要 输出 的 文本 只 能 放 在 此 处 </td> 
<td> 要 输出 的 文本 只 能 放 在 此 处 </td> 


</tr> 

<!-- 最 外 层 --> 

</table> 

此 外 ，<tr> 标 记 还 有 align 和 valign 属性 ， 其 中 align 是 水 平 对 齐 方式 ， 取 值 为 left ( 左 
对 齐 ) 、center( 居 中) 、right( 右 对 齐 ) ; 而 valign 是 垂直 对 齐 方式 ， 取 值 为 ttp〈 靠 项 
端 对 齐 ) 、middle (居中 间 对 齐 ) 或 bottom ( 靠 底部 对 齐 ) 。<td> 标 记 具 有 width、colspan、 
rowspan 和 nowrap 属性 。Width 属性 是 格子 的 宽度 ,单位 用 绝对 像素 值 或 总 宽度 的 百分比 。 
colspan 属性 设置 一 个 表格 格子 跨 占 的 列 数 〈 默 认 值 为 1) 。rowspan 属性 设置 一 个 表格 格 
子 跨 占 的 行 数 〈 默 认 值 为 1) 。nowrap 属性 禁止 表格 格子 内 的 内 容 自 动 断 行 。 


3. <th></th> 标 记 


<th></th>“ 标 记 对 ”用 来 设置 表格 头 ， 通 常 是 黑体 居中 文字 。 下 面 的 代码 创建 了 一 个 
3 行 4 列 的 表格 ， 代 码 比 较 简单 ， 这 里 不 做 过 多 说 明 。 


<html> 
<head> 
<tit1le> 表 格 标记 的 综合 示例 </title> 
</head> 
<body> 
<table border="1" width="80%" bgcolor="#E8E8E8" cellpadding="2" 
bordercolor="#0000FF™" 
bordercolorlight="#7D7DFE" bordercolordark="#0000A0"> 
<EY> 
<th width="33%" colspan="2" valign="bottom"> 意 大 利 </th> 
<th width="36%" colspan="2" valign="bottom"> 英 格 兰 </th> 
<th width="36%" colspan="2" valign="bottom"> 西 班 牙 </th> 
</tr> 
EE 
<tqd width="16s" align="center">AC 米兰 </td> 
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<td width="16%"” align="center"> 佛 罗 伦 萨 </td> 
<td width="17%" align="center"> 曼 联 </td> 
<tq width="17$" align="center"> 纽 卡 斯 尔 </td> 
<tqd width="17%" align="center"> 巴 塞 罗 那 </td> 
<td width="17%" align="center"> 皇 家 社会 </td> 
</tr> 
<tE> 
<tq width="16$" align="center"> 尤 文 图 斯 </td> 
<tqd width="16%" align="center"> 桑 普 多利 亚 </td> 
<td width="17s" align="center"> 利 物 浦 </td> 
<td width="17$" align="center"> 阿 申 纳 </td> 
<td width="17$" align="center"> 皇 家 马德里 </td> 
<td width="17%" align="center">-</td> 
</tr> 
<tr> 
<td width="16$" align="center"> 拉 齐 奥 </td> 
<td width="16$" align="center"> 国 际 米兰 </td> 
<tq width="17$" align="center"> 切 尔 西 </td> 
<td width="17%$" align="center"> 米 德尔 斯 堡 </td> 
<td width="17$"” align="center"> 马 德里 竞技 </td> 
<td width="17%" align="center">.-</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 


1.2.4 创建 图 像 和 链接 


HTML 用 <a> 来 表示 链接 。<a> 可 以 指向 任何 一 个 文件 源 ， 如 一 个 HTML 网 页 、 一 个 
图 片 、 一 个 影视 文件 、 一 个 E-mail 地 址 等 。 例 如 ， 下 面 代 码 表示 <a hre 全 "url"> 链 接 显示 的 
文字 </a>。 


<a href="http://www.google.com">google</a> 
链接 的 属性 如 表 1.3 所 示 。 
表 1.3 链接 属性 表 
属 性 说 了 明 
<target> | 可 以 在 一 个 新 窗口 打开 链接 target= blank 


<title> ”| 可 以 让 鼠标 悬 停 在 链接 上 时 显示 相关 文字 备注 
可 跳 转 到 文件 的 指定 部 位 。 要 设置 一 对 , 一 个 是 name, 另 一 个 是 设 定 一 个 href 指 向 这 个 name 


在 HTML 中 ,用 <img> 在 插入 图 片 。 例 如 ，<img src="url">， 其 中 url 可 以 是 图 片 的 路 
径 和 文件 名 ， 也 可 以 是 相对 的 路 径 。 图 像 标记 的 属性 如 表 1.4 所 示 。 


表 1.4 图 像 标记 属性 表 


属 性 说 明 
<alt> 图 片 说 明 ， 便 于 搜索 引擎 找到 网 页 
<align> 改变 图 片 的 垂直 对 齐 方式 和 水 平 对 齐 方式 
<height>or<width> 改变 图 片 大 小 
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下 面 的 示例 展示 了 链接 标记 、 图 像 标记 在 HTML 中 的 具体 应 用 ， 代 码 如 下 : 


<html> 
<body> 


<p> 

可 以 将 图 片 作 为 一 个 链接 ， 点 击 这 个 图 片 

<a href=".././.html"><imgsrc="../images/smile.jpg" ></a> 
</p> 

</body> 

</html> 


1.2.5 创建 表单 


表单 (Form) 是 HTML 最 常见 的 标记 之 一 ， 用 于 采集 和 提交 用 户 输入 的 信息 。Form 
表单 由 3 个 要 素 构成 ， 分 别 是 表单 控件 、Action 和 Method。 

口 表单 控件 (Form Controls) : 通过 各 种 控件 ， 用户 可 以 输入 文字 信息 、 可 以 选择 内 
容 。 表 单 中 常见 的 控件 如 表 1.5 所 示 。 

口 Action: 指明 处 理 表 单 信息 的 文件 。 

口 Method: 表示 发 送信 息 的 方式 。Method 有 Get 和 Post 两 个 值 。Get 是 将 表单 控件 
的 name 和 value 信息 编码 后 通过 URL 发 送 ， 通 常 是 为 了 取得 和 显示 数据 Post 
则 通过 HTTP 发 送 ， 用 于 数据 的 保存 和 更 新 。 


表 1.5 表单 常用 控件 说 明 表 


表单 控件 (Form Contros) 说 明 
input type="text" 单行 文本 输入 框 
input type="submit" 将 表单 (Form) 里 的 信息 提交 给 表单 里 action 所 指向 的 文件 
input type="checkbox" 复 选 框 
input type="radio" 单 选 框 
select 下 拉 框 
textArea 多 行文 本 输入 框 
input type="password" 密码 输入 框 〈 输 入 的 文字 用 * 表 示 ) 


表单 控件 常见 的 有 单行 输入 文本 框 、 复 选 框 、 单 选 框 、 下 拉 框 和 多 行 输入 框 。 下 面 作 
具体 的 介绍 。 


1. 单行 输入 文本 框 
单行 输入 文本 框 控 件 允 许 用 户 输入 一 行文 本 。 代 码 示 例如 下 : 


<form action="http://../yourname.asp" method="get"> 
<h5> 请 输入 你 的 姓名 : <h5> 

<input type="text" name="yourname"> 
<h5> 请 输入 你 的 密码 : <h5> 

<input type="password" name="yourpw"> 

<input type="submit" value=" 提 交 "> 

</form> 


【代码 解读 】 
上 面 示例 中 ，“ 密 码 ” 输 入 框 用 标记 (input type="password") 表示 ，“ 提 交 ” 按 钮 用 
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标记 (input type="submit") 表示 。 
2. 复 选 框 (checkbox) 
复 选 框 控 件 允许 用 户 选 中 多 个 选项 。 代 码 示例 如 下 : 


<input type="checkbox" name="sports" value="snooker" checked> 斯 诺 克 <br> 
<input type="checkbox" name="sports" value="tennis"> 网 球 <br> 
<input type="checkbox" name="sports" value="basketbal1"> 篮 球 <br> 


从 注意 : checked 表 示 默 认 值 ， 是 已 选中 状态 。 
3. 单 选 框 (radio) 
单 选 框 控 件 允许 用 户 在 提供 的 多 个 选择 中 ， 选 择 一 个 选项 。 代 码 示例 如 下 : 


<input type="radio" name="sports" value="snooker" checked> 斯 诺 克 <br> 
<input type="radio" name="sports" value="tennis"> 网 球 <br> 
<input type="radio" name="sports" value="basketbal1"> 篮 球 <br> 


4. 下 拉 框 (select) 
下 拉 框 控件 允许 用 户 选择 一 个 下 拉 菜 单 中 的 选项 。 代 码 示 例如 下 : 


<select name="sports"> 
<option value="snooker"> 斯 诺 克 
<option value="tennis"> 网 球 
<option value="basketbal1"> 篮 球 
</select> 


5. 多 行 输入 框 (textarea) 
多 行 输入 框 控 件 允许 用 户 输入 多 行文 本 。 代 码 示例 如 下 : 


<textarea name="suggest" cols ="50" rows = "4"></textarea> 


避 注 意 : cols 为 文本 框 宽度 ，rows 为 文本 框 高 度 。 


1.3 JavaScript 基础 


JavaScript 是 一 种 高 安全 性 的 脚本 语言 ， 它 基于 对 象 (Object) 和 事件 驱动 (Event 
Driven) 。JavaScript 作为 动态 网 页 制作 的 编程 语言 ， 被 广泛 地 应 用 于 Web 页 面 处 理 页 面 
逻辑 中 。 在 HTML 基础 上 ,使 用 JavaScript 可 以 开发 交互 式 Web 网 页 。JavaScript 的 出 现 ， 
使 得 网 页 和 用 户 之 间 实 现 了 一 种 实时 性 的 、 动 态 的 、 交 互 性 的 关系 ， 使 网 页 包含 更 多 活跃 
的 元 素 和 更 加 精彩 的 内 容 。JavaScript 语言 本 身 十 分 简练 ， 又 是 在 客户 端 执行 ， 因 此 大 大 提 
高 了 网 页 的 浏览 速度 和 交互 能 力 。 


1.3.1 JavaScript 在 HTML 中 的 凡 入 方式 


JavaScript 作为 客户 端的 脚本 语言 ， 主 要 的 用 途 就 是 帮助 HTML 处 理 部 分 交互 逻辑 。 
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JavaScript 语言 同 其 他 脚本 语言 一 样 ， 通 过 控制 语句 、 函 数 、 对 象 方法 属性 等 来 实现 编程 。 
先 来 介绍 JavaScript 是 如 何 同 HTML 交互 的 , 也 就 是 嵌入 的 方式 。 根 据 JavaScript 在 HTML 
中 加 载 方式 的 不 同 ， 嵌 入 方式 可 以 分 为 内 部 引用 、 外 部 引用 和 内 联 引用 。 


1. 内 部 引用 


通过 <Script></Scrip 亿 标记 嵌入 JavaScript， 这 是 最 常用 也 是 最 简便 的 一 种 引用 方式 ， 
可 以 在 HIML 代码 的 任何 位 置 嵌 入 。 


<head> 
<script type="text/javascript"> 
document .Write ("Hello world!"); 
</script> 

</head> 


2. 外 部 引用 


通过 引用 HTML 文件 的 方式 加 载 JavaScript 文件 ,这 种 方式 可 以 使 HTML 代码 更 简洁 ， 
方便 代码 复 用 。 

<head> 

<script type="text/javascript" src=ga.js"></script> 

</head> 

标准 加 载 方法 是 把 JavaScript 文件 放 到 head 标记 内 ， 但 对 于 一 些 非 关键 的 JavaScript 
文件 ， 可 以 放 到 HIML 文件 的 底部 (如 一 些 流量 统计 代码 )。 这 样 做 可 以 提高 网 页 访问 速 
度 ， 获 得 更 好 的 用 户 体验 ， 代 码 位 置 如 下 : 


<script type="text/javascript" src="ga.js"></script> 
</body> 
</html> 


3. 内 联 引 用 


通过 HTML 标记 的 触发 事件 属性 实现 , 比如 通过 onclick 事件 直接 调用 JavaScript 代 码 。 
在 HTML 中 有 很 多 这 样 的 事件 属性 ,通常 都 是 配合 JavaScript 这 样 的 前 端 脚本 语言 来 使 用 ， 
示例 代码 如 下 : 


<input type="button" value="" onclick="alert (' 你 内 联 引 用 的 方式 调用 了 
JavaScript 代码 ') ;"> 


【代码 解读 】 

以 上 代码 会 在 页 面 生成 一 个 按钮 标记 ， 当 单 击 该 按钮 时 会 调用 input 标记 的 onclick 属 
性 ， 弹 出 一 个 提示 框 。 

在 实际 应 用 中 ， 以 上 3 种 方法 通常 会 根据 不 同 需求 组 合 使 用 。 


1.3.2 控制 IE 的 弹出 页 面 


最 基本 的 弹出 窗口 是 通过 window.open() 方 法 来 实现 的 。 读 者 对 下 面 这 段 代码 应 该 不 卫 
生 ， 执 行 该 方法 将 会 在 浏览 器 中 打开 一 个 新 的 index.html 页 面 。 


12.* 


第 1 章 Web 开发 基础 


<script LANGUAGE="javascript"> 

window.open ('index.html') 

</script> 

1.3.1 节 提 到 过 JavaScript 代码 在 HTML 中 的 嵌入 形式 ， 所 以 应 该 放 在 <script 
LANGUAGE ="javascript"> 标 记 和 </scripf> 之 间 。window.open (index.html') 的 作用 是 打开 
一 个 新 窗口 ， 并 装载 URL 指定 的 文档 ， 如 果 没 指定 URL 将 会 装载 一 个 空白 文档 。 


从 注意 : 如 果 载 入 的 文件 与 主 窗口 不 在 同一 路 径 下 ， 前 面 应 写 明 路 径 ， 绝 对 路 径 ( http:// ) 
或 相对 路 径 (./) 均 可 ， 可 以 用 单 引号 也 可 以 用 双 引 号 ， 只 是 要 注意 符号 统一 。 


1. 通过 改变 window.open() 的 参数 来 弹出 窗口 


通过 改变 window.open() 函 数 中 的 参数 , 可 以 对 弹出 窗口 的 外 观 进行 具体 的 设置 , 例如 : 
弹出 窗口 的 外 观 、 尺 寸 大 小 、 弹 出 位 置 等 。 


<script LANGUAGE="javascript"> 

pa 
window.open('index.html', 'newwindow', 'height=100,width=400, top=0, left=0, to 
olbar=no,menubar=no, scrollbars=no, resizable=no,1location=no, status=no') 


// 注 意 写 在 一 行 

【参数 解释 】 

口 <script LANGUAGE="java script">: JavaScript 开始 标记 。 
window.open: 弹出 新 窗口 的 命令 。 

page.html: 弹出 新 窗口 的 文件 名 。 

newwindow: 弹出 窗口 的 名 字 (不 是 文件 名 ) ， 可 用 空 “” 代 替 。 
height=100: 窗口 高 度 。 

top=0: 窗口 距离 屏幕 上 方 的 像素 值 。 

left=0: 窗口 距离 屏幕 左 侧 的 像素 值 。 

toolbar=no: 是 否 显示 工具 栏 ，yes 为 显示 。 

menubar,scrollbars: 表示 菜单 栏 和 滚动 栏 。 

resizable=no: 是 否 允 许 改变 窗口 大 小 ，yes 为 允许 。 

location=no: 是 否 显 示 地 址 栏 ，yes 为 允许 。 

status=no: 是 否 显 示 状态 栏 内 的 信息 (通常 是 文件 已 经 打开 ) ，yes 为 允许 。 
</script>: JavaScript 结束 标记 。 


. 通过 封装 函数 调用 的 方式 来 控制 弹出 窗口 


除了 直接 在 HTML 代码 中 插入 JavaScript 脚本 外 ， 还 可 以 通过 封装 函数 调用 的 方式 来 
控制 弹出 窗口 ， 下 面 是 一 段 完整 的 应 用 。 


<html> 

<head> 

<script LANGUAGE="javascript"> 

= 

function openwin (){ 

window.open ("index.html", "newwindow", "height=100,width=400, toolbar=no, 


GoOooooooooOoo DO 


DD 
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menubar=no, scrollbars=no, resizable=no,1ocation=no, status=no";) 


// 注 意 折 行 问题 
} 


-> 

</script> 

</head> 

<body onload="opennew ()"> 
<!-- HTML 页 面 内 容 --> 
</body> 

</html> 


【代码 解读 】 

以 上 代码 将 打开 一 个 新 的 弹出 窗口 ， 将 业务 逻辑 代码 进行 函数 封装 ， 并 命名 为 
opennew()。 需 要 注意 的 是 ,封装 的 函数 在 没有 被 调用 之 前 是 不 会 被 执行 的 ， 这 样 在 实际 的 
应 用 中 ， 就 可 以 根据 不 同 的 需求 选择 不 同 的 调用 方式 。 最 常用 的 方法 有 以 下 几 种 。 

口 直接 加 载 : <body onload="opennew (0"> 即 直接 加 载 方式 ， 当 浏览 器 执行 到 该 行 代 

码 后 调用 弹出 窗口 函数 。 

口 离开 调用 : <body onunload="opennew ("> 即 当 浏 览 器 离开 本 次 浏览 的 页 面 时 调用 

弹出 窗口 函数 。 

口 伪 链 接 调用 : <a hre 伍 "#" onclick=" opennew ()"> 被 打开 文件 名 </a> 即 通过 onclick 

单 击 事件 来 调用 弹出 窗口 函数 。 


和 注意 : 使 用 的 "和 "符号 代表 空 链接 。 


口 按钮 调用 : <input type="button" onclick="opennew ()" value=" 打 开 窗 口 "> 同 链接 调 
的 原理 相同 ， 即 通过 onclick 点 击 事件 来 调用 弹出 窗口 函数 。 

下 面 通过 一 个 完整 的 例子 ， 展 示 用 以 上 4 种 方法 调用 弹出 窗口 。 实 例 在 浏览 器 中 的 执 
行 效果 如 图 1.2 所 示 ， 调 用 后 的 效果 如 图 1.3 所 示 。 


<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 弹 出 窗口 页 面 设置 例子 </title> 
<script LANGUAGE="Javascript"> 
function newopen() { 
Var newopen ; 
newopen=window.open ("index.html", "newwindow", "height=400, width=400, 
toolbar =no, menubar=no, scrollbars=no, resizable=no, location=no, 
status=no") // 写 成 一 行 
newopen .document .write ("<TITLE> 弹 出 窗口 页 面 设置 例子 </TITLE>") 
newopen.document .write ("<BODY BGCOLOR=#FFFFFF>") 
newopen.document .write ("<H1>Hello!</h1>") 
newopen.document .write ("New window opened!") 
newopen.document .Write ("</BODY >") 
newopen.document .write ("</HTML>") 
newopen.document .close () 
} 

</script> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
</head> 
<!-- 注 释 1<body onload="newopen ()">--—> 
<1!-- 注 释 2<body onunload="newopen () ">--> 
<body> 
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1 .直接 加 载 方式 -> 在 代码 中 去 掉 注 释 1<br/> 
2 .离开 加 载 方式 -> 在 代码 中 去 掉 注释 2<br/> 


3 .链接 触发 调用 -><a href="#" onClick="newopen () "> 链接 方式 打开 </a><br/> 


4 .按钮 触发 调用 -><input type="button" onClick="newopen () " value=" 按 钮 调用 "> 


</body> 
</html> 


代码 在 浏览 器 中 的 执行 效果 如 图 1.2 所 示 。 调 用 后 的 效果 如 图 1.3 所 示 。 


」 文件 日 ” 编 各 日。 查看 W。 收 豪 天 他。 工具 中 帮助 各 


次 党 确 阐 出 认 页面 提 了 | 可- 田 - 品 - “ 


1, 直 接 加 载 方式 -> 在 代码 中 去 掉 注 释 1 


。 te 弹出 容 口 页 面 设置 例子 - Windows Internet Exploren 
4. 按 钮 触发 调用 -> 按 印 调用 
有 Hello! 
到 | NN 1 
六/ | New window opened 


图 1.2 弹出 窗口 预览 图 1.3 调用 弹出 页 面 


1.3.3 ”客户 端 数据 存储 机 制 cookie 


在 实际 的 Web 应 用 中 经 常 需要 在 客户 端 存储 一 些 客户 信息 , 一 方面 是 为 了 改善 用 户 体 
验 ( 如 存储 访问 密码 、 历 史 表单 信息 ) ， 另 一 方面 有 效 地 减轻 了 服务 器 数据 读 取 压力 。 访 
问 者 在 第 一 次 访问 页 面 时 设置 cookie 变量 是 存储 在 客户 端 计算 机 中 ， 当 下 次 浏览 器 请 求 某 


个 页 面 时 ， 就 可 以 读 取 cookie 中 存储 的 值 ， 从 而 实现 客户 端 数据 存 取 。 


下 面 将 通过 一 个 例子 展示 一 个 客户 端 数据 存储 的 实际 应 用 ， 执 行 流程 如 下 : 


(1) 创建 一 个 存储 访问 者 名 字 的 cookie; 


(2) 当 访问 者 首次 访问 网 站 时 ， 访 问 者 会 被 要 求 填写 姓名 信息 ， 该 姓名 信息 会 存储 于 


cookie 中 ; 
(3) 当 访 问 者 再 次 访问 网 站 时 浏览 器 会 显示 欢迎 词 信息 。 
1. 在 JavaScript 创建 cookie 
创建 一 个 可 在 cookie 变量 中 存储 访问 者 姓名 的 函数 ， 代 码 如 下 : 


function setCookie(c name,value, expiredays) 
1 


Var exdate=new Date () // 实 例 化 日 期 变量 


exdate.setDate (exdate.getDate () +expiredays) // 设 置 日 期 变量 
document .cookie=c name+ "=" +escape (Value)+ 


((expiredays==null) ? "" : "iexpires="+exdate.toGMTString()) 


} 
【代码 解读 】 


setCookie() 函 数 的 功能 是 设置 cookie 的 名 称 、 值 及 失效 时 间 。 首 先 将 获取 当前 的 日 期 
转换 为 有 效 的 日 期 , 然后 设置 cookie 名 称 、 值 及 失效 时 间 ， 并 将 该 值 存 入 document.cookie 


对 象 。 
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2. 从 JavaScript 取 回 cookie 的 值 


从 JavaScript 取 回 cookie 的 值 , 创建 读 取 客户 端 cookie 值 的 函数 , 同时 判断 当前 cookie 
的 状态 。 代 码 如 下 : 


function getCookie (c name) 
if (document .cookie-length>0) // 判 断 当前 cookie 是 否 为 空 
{ 
c start=document .cookie.indexOf (c name + "=") 
if (c start!=-1) 
{ 
C start=c start + C name.length+1 
c_end=document .cookie.indexOof (";",c start) 
if (c end==-1) c end=document .cookie.length 
return unescape (document .cookie.substring(c start,c end)) 
// 返 回 客户 端 cookie 的 值 
| 
TeEDrn 


|: 
【代码 解读 】 
getCookie() 函数 首先 会 判断 document.cookie 对 象 中 是 否 存 有 cookie 。 如 果 


document.cookie 对 象 存 有 某 些 cookie 值 , 那么 会 继续 检查 指定 的 cookie 是 否 已 储存 。 如 果 
满足 判断 条 件 就 返回 cookie 存储 值 ， 否 则 返回 空 字符 串 。 


3. JavaScript 流程 控制 


当 完 成 了 cookie 的 创建 和 读 取 之 后 , 需要 创建 一 个 流程 控制 函数 。 这 个 函数 的 作用 是 ， 
如 果 cookie 已 设置 ， 则 显示 欢迎 词 ， 否 则 显示 提示 框 要 求 用户 输 入 名 字 。 


function checkCookie() { 


username=getCookie ('username') // 获 得 cookie 中 的 用 户 名 变量 
if (username != null && Username != "") { 
alert('Welcome again '+username+'!') // 弹 出 欢迎 信息 
} else { 


username=prompt ('Please enter your name:',"") 


if (username != null && username != "") { 


setCookie('username',username,365) // 设 置 cookie 
} 


} 
客户 端 数据 存储 示例 的 完整 代码 如 下 : 


<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
function getCookie(c name) // 获 得 cookie 
if (document .cookie.length>0) 
巡 
c start=document .cookie.indexOf (c name + "=") 
if Mestart!ls=l) 
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‘| 

C start=c start + C name.length+1 

c end=document .cookie.indexOof ("™;",c start) 

if (c end==-1) c end=document .cookie.length 

return unescape (document .cookie.substring(c start,c end)) 


// 返 回 客户 端 cookie 的 值 


} 
} 
TOEQrn "™ 
} 


function setCookie (c name,value,expiredays) // 设 置 cookie 

1 

Var exdate=new Date () 

exdate.setDate (exdate.getDate () +expiredays) 

document .cookie=c name+ "=" +escape (Value)+ 
((expiredays==nul1) ? "" : ";expires="+exdate.toGMTString()) 
} 


function checkCookie() // 检 查 cookie 
4 
username=getCookie ('username') 
if (username!=null && username!="") 
{alert ('Welcome again '+username+'!')} // 弹 出 欢迎 信息 
else 
{ 
username=prompt ('Please enter your name:',"") 
if (username!=null && username!="") 
{ 
setCookie('username',username, 365) // 重 置 cookie 值 
} 
} 
了 
</script> 
</head> 
<body onLoad="checkCookie()"> 
</body> 
</html> 


1.3.4 客户 端 事 件 驱动 


JavaScript 是 基于 对 象 (objectbased) 的 语言 。 这 与 Java 不 同 ，Java 是 面向 对 象 的 语 
言 。 而 基于 对 象 的 基本 特征 是 采用 事件 驱动 (event-driven) 。 在 图 形 界 面 的 环境 下 ， 事 件 


驱动 方式 使 得 输入 操作 简化 。 通 党 
而 由 鼠标 或 热 键 引发 的 一 连 串 程序 


由 鼠标 动作 或 热 键 的 触发 执行 被 称 之 为 事件 (Event) ， 


的 动作 ， 称 之 为 事件 驱动 (Event Driver) 。 对 事件 进行 


处 理 程序 或 函数 ， 则 被 称 之 为 事件 处 理 程序 (Event Handler) 。 
在 JavaScript 中 ， 对 象 事件 的 处 理 通常 由 函数 (Function) 完成 。 其 基本 格式 与 函数 全 


部 一 样 ， 可 以 将 前 面 所 介绍 的 所 有 


Function 事件 处 理 名 (参数 表 ) { 
事件 处 理 语句 集 ; 


} 


函数 作为 事件 处 理 程序 。 格 式 如 下 : 
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JavaScript 事件 驱动 中 的 事件 是 通过 鼠标 或 热 键 的 动作 触发 的 ， 常 用 的 事件 如 下 所 示 。 
1. 单 击 事件 onClick 


用 户 单 击 鼠标 按钮 时 ,产生 onClick 事件 。 同 时 onClick 指定 的 事件 处 理 程序 或 代码 
用 执行 。 通 常 在 下 列 基本 对 象 中 产生 : 

button 〈 按 钮 对 象 ) ; 

checkbox ( 复 选 框 ) 或 〈 检 查 列 表 框 ) ; 

Tadio 〈 单 选 钮 ) ; 

reset buttons (重要 按钮 ) ; 

submit buttons 〈 提 交 按 钮 ) 。 

例如 ， 可 以 通过 下 列 按钮 激活 change(O) 函 数 。 

<Form> 


<Input type="button" Value=" " onClick="change()"> 
</Form> 


在 onClick 等 号 后 , 可 以 使 用 自己 编写 的 函数 作为 事件 处 理 程序 ,也 可 以 使 用 JavaScript 
中 内 部 的 函数 ， 或 者 直接 使 用 JavaScript 的 代码 等 。 比 如 : 


<html> 

<head> 

<title>onclick 事件 测试 程序 </title> 

<script language="JavaScript"> 

i= 

function test(){ 

dof 

username=prompt ("welcome to visit this page",""); 
}while (username=="") 

document .write (username, ", hello"); 


将 被 


CGOOOO 尖 上 引 


} 

Wr 

</script> 

</head> 

<body> 

<input type="button" value="touch" name=buttonl onClick="test()"> 
</body> 

</html> 


在 浏览 器 中 运行 上 述 代码 的 效果 如 图 1.4 所 示 。 


nchck 事 件 简 试 程 厅 - Windows internet Explorer = -olxl 
OO- | cpomrents masetnos vr gl [ex 广 -一 -一 可 | 
上 文件 四 人 回避。 吾 看 0》 收 关 天 人 工具 加 助 td 
次 下 后 oraa 事 ht 序 | 全 -加 - 而 -ID -加 IRO > 


veleme te visit this page 


Fee veia 


| 
5 TT [Ey 


图 1.4 onClick 事件 测试 效果 图 
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向 文本 框 中 输入 “Hello world! ”的 测试 信息 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 浏 览 器 输出 如 下 
家 息 ; 


hello world! hello 
通过 上 面 的 浏览 器 提示 信息 ， 可 以 知道 代码 已 经 运行 成 功 。 
2. onChange 改变 事件 


当 文 本 域 text 或 textarea 元 素 输入 字符 值 改变 时 引发 该 事件 , 同时 当 select 表格 项 中 的 
某 个 选项 状态 发 生 改 变 后 也 会 引发 该 事件 。 例 如 : 


<Form> 

<Input type="text" name="Test" Value="Test" 
onChange="check ('this.test)"> 

</Form> 


3. 选中 事件 onSelect 
当 text 或 textarea 对 象 中 的 文字 被 加 亮 后 ， 引 发 该 事件 。 
4. 获得 焦点 事件 onFocus 


当 用 户 单 击 text、textarea， 以 及 select 对 象 时 ， 产 生 该 事件 ， 此 时 该 对 象 成 为 前 台 
对 象 。 


5。. 失去 焦点 onBlur 


当 text、textarea 或 者 select 对 象 不 再 拥有 焦点 而 退 到 后 台 时 ,引发 该 事件 。 它 与 onFocus 
事件 是 一 个 对 应 的 关系 。 


6. 载 入 文件 onLoad 


当 文档 载 入 时 ， 触 发 onLoad 事件 ， 该 事件 的 作用 就 是 在 首次 载 入 一 个 文档 时 检测 
cookie 的 值 ， 并 用 一 个 变量 为 其 赋值 ， 使 它 可 以 被 源 代码 使 用 。 


7. 镍 载 文 件 onUnload 
当 Web 页 面 退出 时 引发 onUnload 事件 ， 并 可 更 新 Cookie 的 状态 。 


14 小 结 


本 章 曾 述 Web 开发 涉及 的 基础 部 分 ， 包 括 PHP、HTML 和 JavaScript。PHP 作为 服务 
器 端 脚本 用 来 处 理 业 务 相关 的 逻辑 ， 在 第 1.1 节 介绍 了 PHP 的 主要 特点 、 应 用 领域 ， 以 及 
运行 环境 的 需求 。HTML 负责 实现 页 面 展示 层 ， 在 第 1.2 节 介绍 了 HTML 基础 知识 、 基 本 
构成 元 素 。JavaScript 作为 客户 端的 脚本 语言 ， 极 大 地 丰富 了 HTML 的 展示 功能 ， 在 第 1.3 
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节 介绍 了 JavaScript 在 HTML 中 的 嵌入 方式 、 控 制 正 的 弹出 页 面 、 客 户 端 数据 存储 机 制 
cookie 和 客户 端 事件 驱动 等 内 容 。 

以 上 介绍 的 内 容 构 成 了 一 个 Web 应 用 的 基础 框架 ， 在 这 个 框架 里 各 个 部 分 各 司 其 职 ， 
共同 构建 起 了 完整 的 Web 应 用 。 本 章 涉及 的 基本 概念 较 多 ， 为 了 便于 读者 理解 ， 通 过 把 知 
识 点 逐个 通过 引入 例子 的 方式 ， 更 直观 、 简 明 地 展示 给 读者 。 
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第 2 章 开发 环境 的 安装 与 配置 


上 一 章 介绍 了 Web 开发 的 基础 ， 相 信 读 者 已 经 对 Web 开发 的 概况 有 所 了 解 。 本 章 将 
介绍 LAMP 开发 环境 的 安装 与 配置 ， 主 要 内 容 包括 安装 前 需要 做 的 准备 工作 、 详 细 的 安装 
过 程 以 及 安装 过 程 中 的 常见 问题 。 通 过 本 章 的 学 习 ,读者 可 以 自己 动手 搭建 一 个 标准 的 PHP 
开发 环境 ， 这 也 是 为 以 后 的 程序 开发 做 好 准备 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 PHP 开发 环境 的 组 成 : Linux+Apache+ MySQL+PHP。 

口 Red Hat 下 应 用 软件 的 两 种 安装 方式 :， RPM 包 安 装 和 源码 编译 安装 。 

口 Apache 服务 器 : Apache 是 优秀 的 开放 源码 的 HTTP 服务 器 。 

口 常用 的 软件 安装 及 编译 命令 : make、make install、make clean。 


2.1 安装 和 配置 Linux 系统 


在 LAMP 的 开发 体系 中 ，Linux 系统 处 于 核心 的 位 置 ， 其 他 的 组 件 都 是 基于 Linux 操 
作 系统 之 上 的 扩展 。Linux 自 推出 之 后 ， 深 受 广大 使 用 者 的 好 评 ， 其 版 本 也 非常 多 ， 本 书 
选用 Red Hat Enterprise Linux 4.0 作为 标准 的 安装 系统 。 


2.1.1 基础 配置 安装 
下 载 Red Hat Enterprise Linux 4.0 安装 光盘 ， 详 细 的 安装 步骤 如 下 所 示 。 


(1) 将 Red Hat Enterprise Linux4.0 安装 光盘 放 到 光盘 驱动 器 里 面 ， 读 盘 后 的 信息 如 图 
2.1 所 示 。 


图 2.1 Linux 启动 信息 图 


(2) 当 光 盘 运 行 后 会 出 现 启动 选项 ， 然 后 按 Enter 键 进入 图 形 界面 的 安装 。 


委 注 意 : 如 果 希 望 以 字符 界面 的 安装 方式 安装 ， 则 在 “boot” 提 示 符 后 面 输入 “linux text” 
然后 按 Enter 键 。 
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(3) 选择 安装 方式 后 ， 系 统 会 提示 是 否 进行 光盘 的 检测 ， 如 图 2.2 所 示 。 这 里 可 以 单 
击 “Skip” 按 钮 选择 跳 过 光盘 检测 。 


(4) 跳 过 光盘 检测 后 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 则 进入 安装 语言 选项 。 选 择 安装 的 语言 ， 
默认 为 英语 ， 如 图 2.3 所 示 。 


Estorian leesti keel) 
Finnish (suoml) 
French (Francais) 


German (Deutsch) 
Gujarati (ad) 
| Hindi (re) 
| Hungarian (magyan 
llcelardic lislenska S| 


el | 


图 2.2 光盘 检测 选项 图 2.3 安装 语言 选择 


(5) 单 击 “Next” 按 钮 出 现 选择 键盘 的 对 话 框 ， 这 里 选择 默认 的 U.S.English， 如 图 2.4 
所 示 。 


(a Select the appropiate keyboard for the system. 


Russian (ul) | 
Russian (u2) 
Russian (utianu) 
Russian (win) 
Slovakian 
Slovenian 
Spanish 
Swedish 
Swiss French 
Swiss French (aiinl) 
Swiss Geman 
Swiss Geman (atinl) 
Tamil (Insciipd 
Tamil [ypewiten | 
Turkish 
Ukrainian 
United Kingdom 

[us.Enysy | 


U.S. Intemational 日 


本 Back (BD Next 


图 2.4 键盘 选择 


2.1.2 磁盘 分 区 设置 


选择 键盘 之 后 就 是 分 区 的 选项 (默认 为 自动 分 区 ) ， 如 图 2.5 所 示 。 其 中 第 一 个 选项 
是 自动 分 区 ， 第 二 个 选项 是 使 用 Disk Druid 进行 手动 分 区 。 

(1) 根据 使 用 要 求 选择 为 手动 分 区 ， 然 后 单 击 Next 按钮 。 

(2) 选择 完 分 区 方式 之 后 会 出 现 一 个 警告 信息 ， 如 图 2.6 所 示 。 提 示 是 否 要 对 硬盘 进 
行 初始 化 ， 覆 盖 所 有 的 数据 。 单 击 “Yes” 按 钮 ， 然 后 按照 上 面 的 步骤 选择 进行 手动 分 区 。 
手动 分 区 如 图 2.7 所 示 ， 具 体 选项 如 下 : 
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口 Mount point 为 分 区 的 挂 载 点 。 

口 File system type 为 文件 的 类 型 , 包括 ext2、ext3、 SWap、vfat、softwareRAID 、LVM6 
种 文件 类 型 。 

口 Size 为 分 区 的 大 小 ， 单 位 为 MB。 


Automatic Partitioning sets partitions based on the selected 
installation type. You also can customize the partitions once 
they have been created. 


The manual disk partitioning tool, Disk Druid, allows you to 
create partitions in an interactive environment. You can set the 
file system types, mount points, pariition sizes, and more. 


DO Aeeratcaly portion [mm | 


图 Manually partition with Disk Druid 


The partition table on device sda was unreadable. To create 
new partitions it must be initialized, causing the loss of ALL 
DATA on this drive. 


This operation will ovenide any previous installation choices 
about which drives to ignore. 


Would you like to initialize this drive, erasing ALL DATA? 


No $Yes 
梧 Back BD Next 2 
图 2.5 磁盘 分 区 选项 图 2.6 分 区 提示 


Add Partition 


Mount Point 回 


File System Type: | ext3 ~ 


@ sda 20473MB VMware, VM 


ware Virtual S 


Allowable Drives: 


Size (ME): 100 吕 
Additional Size Options 
回 Ehed size 


OO Fillall space up to MB) 1 


OFilto maximum allowable size 


DOD Force to be a primary parition 


MN Cancel Sok 


图 2.7 手动 分 区 选项 


(3) 根据 实际 需要 划分 合适 的 磁盘 分 区 。 以 80GB 的 硬盘 空间 划分 为 例 ， 划 分 比例 如 
表 2.1 所 示 。 


表 2.1 磁盘 空间 划分 表 


挂 载 点 大 小 /MB 文件 类 型 
/boot 100 ext3 
/usr 10000 ext3 
/home 10000 ext3 
无 2000 Swap 


/opt 剩余 的 全 部 空间 ext3 
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(4) 在 设置 完 磁 盘 分 区 之 后 ， 单 击 “Next” 按钮 继续 下 一 步 的 安装 。 
2.1.3 引导 装载 系统 设置 


引导 装载 程序 的 配置 ， 可 以 配置 引导 装载 程序 加 载 的 其 他 操作 系统 。 
1. 装载 口令 和 高 级 引导 配置 


引导 装载 程序 的 配置 ， 其 中 Add 是 增加 没有 被 检测 到 的 操作 系统 ，Use a boot 
loader password 和 Configure advanced boot loader options 的 对 话 框 如 图 2.8 所 示 。 这 两 句 提 
示 信 息 的 意思 是 “使 用 引导 装载 口令 ”和 “配置 高 级 引导 选项 ”， 单 击 “Next” 按 钮 继续 
安装 。 


2. 网 卡 基本 参数 设置 


设置 网 卡 的 基本 参数 如 图 2.9 所 示 ， 单 击 “Edit” 按 钮 可 以 设置 网 卡 的 IP 和 子 网 掩 码 。 
在 其 下 的 “Hostname” 选 项 中 选择 “manually” 选 项 ， 可 以 设置 主机 名 、 网 关 和 DNS 。 


图 2.8 装载 口令 和 高 级 引导 配置 图 2.9 网 卡 基本 参数 
3. 防火 墙 设置 
设置 完 网 卡 的 参数 ， 单 击 “Next” 按 钮 进入 防火 墙 的 设置 参数 ， 如 图 2.10 所 示 。 其 中 
包括 是 否 安装 防火 墙 (默认 安装 ) ， 及 是 否 允 许 从 本 机 接受 外 来 的 服务 默认 为 无 选择 ) ， 


下 面 的 “SELinux” 选 项 ， 默 认 的 是 Active (活跃 ) ， 在 这 里 将 该 项 设置 为 Disabled (不 开 
启 状态 ) 。 


4. 时 区 设置 
选择 时 区 ， 设 置 为 “亚洲 /上 海 ”， 如 图 2.11 所 示 。 
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A firewall can help prevent unatthorized access to your computer from the 
‘ouside word. Would you ike to enable a firewal? 

O No firewall 

® Enable firewall 
You can use a firewall to allow access to spacfic sevices on your 
computer from other computers, Which services, if any, do you 
wish to allow access 107 


口 Remote Login (SSH) 

口 web Server (HTTP, HTTPS) 
口 Fle Transfer FTP) 

口 Mail Server (SMTP) 


Securiy Enhanced linux (SELinun) provdes finer grained secuity 


controls than thosel raditonal LUnux System. It can be 
Set up na dis which ony wams about Ihings 
which would be der_ Wam state. 
Enable SELinux?: | Actve 
梧 Back BD Nect 


图 2.10 ”防火墙 配置 选项 
5. 设置 root 用 户口 令 


设置 root 用 户 的 口令 ， 如 图 2.12 所 示 。 


车 Please select the nearestciy in your timezone: 


OD System dock uses UTC 


本 Bad | | Ne | 
图 2.11 时 区 设置 


The root account is used for administering the system. 
Enter a password for the root user. 


Root Password: [ee 


Confim- | 


2.12 root 口令 设置 


2.1.4 开发 包 安装 及 修改 登录 配置 


设置 好 根 
1. 系统 服务 软件 及 开发 组 件 安装 


令 之 后 进入 软件 的 安装 选项 界面 ， 下 面 开始 软件 部 分 的 安装 。 


第 一 个 是 安装 默认 的 软件 包 ， 第 二 个 是 自 定义 的 安装 。 根 据 实际 需要 只 要 求 安装 开发 
的 组 件 如 图 2.13 所 示 ， 其 他 的 服务 软件 以 源 代 码 的 方式 安装 。 选 择 好 要 安装 的 软件 包 后 就 
会 出 现 如 图 2.14 的 提示 ， 提 示 需 要 准备 安装 Linux 的 4 张 CD 光盘 ， 单 击 Continue 按钮 开 


始 安装 。 


在 安装 的 过 程 中 ， 如 果 安 装 完 一 张 光盘 就 会 出 现 提示 ， 将 提示 中 提 到 的 光盘 放 进 驱动 
器 中 ， 单 击 Continue 按钮 继续 安装 。 安 装 完成 后 单 击 Reboot 按钮 ， 重 启 之 后 就 可 以 看 见 


登录 界面 了 。 


各 说 明 : 在 登录 界面 中 是 不 允许 使 用 root 用 户 名 登录 的 ， 需要 切换 到 终端 才 可 以 使 用 root 
登录 ( 按 快 捷 键 CtrlHAlttF1 ) (虚拟 机 环境 里 的 快捷 键 是 CtrlHAlttShifttF1 ) 。 
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The software you have selected to install will require the 
following CDs: 


Red Hat Enterprise Linux AS 4 CD 所 
Red Hat Enterprise Linux AS 4 CD 起 
Red Hat Enterprise Linux AS 4 CD #3 
Red Hat Enterprise Linux AS 4 CD 大 


DEVON PNET S29 Please have these ready before proceeding with the 


Development Tools 


installation. If you need to abort the installation and reboot 


Detalt 
Sosl 一 please select "Reboot . 


These tools include core development tools such as 


automake, gcc, perl, 
口 x Software Development 


图 2.1 


ea Reboot Continue 
[o/s] 


3 开发 组 件 包 图 2.14 光盘 安装 提示 


2. 更 改 用 户 登录 的 方式 


修改 /etc/inittab 


ca::Ctrlaltdel:/sbin/shutdown -t3 -r now 
修改 后 按 Ctrl+AlttDelete 快捷 键 就 不 会 出 现 重启 的 


情况 了 。 修 改 启动 系统 模式 如 图 2.15 所 示 ， 修 改 
“id:3:initdefault:” 这 一 行 ， 将 默认 的 数值 5 修改 为 3， 保 


存 后 退出 。 


的 文件 ， 并 注释 掉 以 下 代码 : 


图 2.15 修改 启动 选项 


和 注意 : 更 改 配置 文件 之 前 先 要 配置 网 卡 。 


2.2 安装 和 配置 Apache 服务 器 


Apache 是 开放 源码 的 HTTP 服务 器 ，Apache 可 以 在 大 多 数 计算 机 操作 系统 中 运行 。 


由 于 其 适用 于 多 个 


FF 台 并 具有 良好 的 安全 性 而 被 广泛 使 用 ， 这 些 特 性 使 得 Apache 称 为 当 


前 最 流行 的 Web 服务 器 端 软件 之 一 。 本 节 将 介绍 在 Linux 平台 下 如 何 安装 和 配置 Apache 


服务 器 。 


2.2.1 安装 Web 服务 器 Apache 


安装 Web 服务 


器 Apache 的 详细 步 又 如 下 所 示 。 


(1) 下 载 Apache 源码 文件 并 且 建 立 对 应 的 安装 目录 。 注 意 ， 进 行 软件 编译 安装 时 需 
要 使 用 root 用 户 ， 命 令 行 如 下 : 
#mkdir ~-p /opt/soft // 创 建 soft 目录 用 于 存放 源 代 码 软 件 包 


#cd /opt/soft // 进 入 目录 
#wget http://download.chyangwa.com/linux/apache/httpd-2.2.4.tar.gz 


// 使 用 wget 命令 下 载 apache 软件 包 


#mkdir -p /usr/local/apache // 创 建 apache 目录 ， 此 目录 为 apache 软件 安装 目录 
(2) 下 载 成 功 后 解压 并 安装 Apache， 命 令 行 如 下 : 
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#tar -zxvf httpd-2.2.4.tar.gz // 解 压 apache 软件 包 
#cd httpd-2.2.4 // 进 入 apache 目录 
#./configure —-prefix=/usr/local/apache 
--enable-so 

—-enable-rewrite 

--enable-deflate 

--With-mpm=worker 

【代码 解读 】 

以 上 命令 是 设置 Apache 安装 路 径 在 /usr/local/apache 目录 ， 代 码 中 命令 含义 如 下 。 
--enable-so 命令 : 启用 动态 加 载 模块 方式 。 

--enable-rewrite 命令 : 启用 伪 链 接 模块 。 

--enable-deflate 命令 : 启用 DEFLATE 压缩 。 
--with-mpm=worker 命令 :使 用 worker 模式 工作 。 


从 注意 : 读者 可 以 通过 /configure -help 命令 查看 参数 项 的 功能 。 
(3) 接着 就 是 运行 make 进行 编译 : 
#make && make install 


此 命令 可 以 分 两 步 执 行 ， 第 一 步 执行 make 命令 ;第 二 步 执行 make install 命令 。 此 处 
&& 的 作用 为 当前 一 个 命令 正常 执行 完成 后 执行 后 一 条 命令 。 如 果 前 一 条 命令 没有 正常 执 
行 ， 后 一 条 命令 不 会 执行 。make 命令 的 作用 是 编译 软件 ，make install 命令 的 作用 是 安装 
软件 。 


和 注意 ， 编译 需要 耗费 一 段 时 间 ， 不 过 现在 普通 配置 的 电脑 都 可 以 在 很 短 的 时 间 内 完成 
编译 ， 


2.2.2 ”启动 和 配置 Web 服务 器 Apache 


编译 完成 之 后 ， 开 始 配置 和 启动 Apache 服务 器 。 从 Apache1.3.4 版 本 开始 ，3 个 配置 
文件 (srm.conf、httpd.conf 和 access.conf) 的 指令 都 已 经 集中 在 httpd.conf 一 个 文件 中 。 因 
此 ， 用 文本 编辑 器 打开 httpd.conf， 并 且 更 改 以 下 指令 为 


Port 80 // 指 定 软件 监听 端口 
DirectoryIndex index.html index.shtml index.cgi index.phtml index.php3 
// 主 页 使 用 的 文件 名 


搜索 整个 文件 ， 更 改 其 他 被 认为 需要 更 改 的 指令 。 
从 注意 : 详细 的 指令 介绍 ， 请 访问 Apache 官方 站 点 并 查阅 相关 文档 。 


修改 完毕 后 ， 输 入 命令 启动 Apache 的 服务 ， 启 动 服务 命令 为 : 


#/usr/local/apache/bin/apachectl -k start 


然后 在 地 址 栏 里 面 输入 “本 机 IP/index.html” (http: //127.0.0.1/index.html)， 如 果 可 
以 看 到 “It works!”， 说 明 Apache 已 经 安装 成 功 。 


Cy 
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2.2.3 测试 Web 服务 器 Apache 


本 书 采 用 的 是 Red Hat Enterprise Linux 4.0 平台 ， 在 此 平台 下 Apache 的 服务 启动 命 
令 是 : 

# /usr/local/bin/apachectl] start 

如 果 安 装 正确 ， 那 么 可 以 从 其 他 客户 端的 浏览 器 上 连接 到 服务 器 端 ， 并 将 看 到 Apache 
的 欢迎 页 面 。 

通过 检查 以 下 进程 是 否 运 行 : 

# ps aux | grep httpd 
使 用 ps aux 命令 显示 进程 ， 再 通过 管道 使 用 grep 命令 进行 过 滤 , 运行 该 命令 后 可 以 看 
到 如 下 提示 : 


14362 ? Ss 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 
14364 ? S 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 
14365 ? S 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 
14366 ? S 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 
14367 ? S 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 
14368 ? S 0:00 /usr/local/apache/bin/httpd 


运行 以 下 命令 将 关闭 Apache 服务 ， 以 便于 安装 其 他 服务 (MySQL、PHP 等 ) 。 


# /usr/local/bin/apachectl stop 


从 注意 : 当 配置 文件 更 改 后 ， 以 通过 重启 动 命令 来 重新 载 入 Apache 配置 。 


# /usr/local/bin/apachect1 restart 


2.3 安装 和 配置 MySQL 数据 库 


MySQL 是 一 种 多 用 户 、 多 线程 的 关系 型 数据 库 。 由 于 MySQL 数据 库 体积 小 、 速 度 快 、 
使 用 成 本 低 ， 尤 其 是 开放 源码 这 一 特点 ， 使 得 MySQL 数据 库 成 为 众多 互联 网 公司 的 选择 。 
本 书 也 将 MySQL 数据 库 作为 搭建 各 种 应 用 的 数据 库 平台 。 


2.3.1 安装 MySQL 数据 库 


首先 下 载 MySQL 文件 , 需要 注意 的 是 , 在 Redhat Linux 平台 下 有 两 种 安装 方法 : RPM 
包 安 装 和 MySQL 源 文件 安装 。 相 对 于 RPM 包 ， 源 文件 的 安装 会 复杂 一 些 ， 这 里 简要 介绍 
RPM 包 的 安装 过 程 。 


1. RPM 包 安 装 


首先 ， 必 须 成 为 root 用 户 才能 使 用 RPM 安装 程序 ， 以 下 是 安装 过 程 : 
$ cd /tmp 
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$ su 


# rpm -Uvh MySQL* (安装 和 MySQL 相关 的 所 有 包 ) 
以 上 命令 将 安装 下 载 的 所 有 (3 个 ) MySQL 数据 包 。 


2. 源码 安装 

建立 对 应 的 安装 目录 ， 下 载 成 功 后 解压 命令 行 如 下 : 

#cd /opt/soft // 进 入 /opt/soft 目录 

#wget http://download.chyangwa.com/linux/MySQL/mysql-5.0.19.tar.gz 
// 下 载 mysql 软件 包 

#tar -zxvf mysql-5.0.19.tar.gz // 解 压 mysql 软件 

#mkdir -p /usr/local/mysql // 创 建 mysql 安装 目录 

接 下 来 建立 数据 库 的 用 户 和 用 户 组 : 

# groupadd mysql // 建 立 mysql 组 

# useradd -g mysql mysql // 建 立 mysql 用 户 

编译 安装 数据 库 : 


#cd mysql-5.0.19 

#./configure --prefix=/usr/local/mysql --with-extra-charsets=complex 
--enable-thread-safe-client --enable-local-infile --enable-assembler 
--disable-shared --with-client-ldflags=-all-static --with-mysqld- 
ldflags=-all-staticm --with-embedded-server --with-innodb --with-extra- 
charsets=gbk, gb2312,big5 --without-debug 

# make && make install 

# cp support-files/mysql.server /etc/rc.d/init.d/mysql 

# cp support-files/my-medium.cnf /etc/my.cnf 


【代码 解读 】 

上 面 的 命令 的 含义 如 下 。 

(1) # make && make install: 编译 软件 ，make install 安装 软件 。 

(2) # cp support-files/mysql.server /etc/re.d/init.d/mysql: 将 mysql 启动 脚本 mysql.server 
复制 到 /etc/re.d/init.d 目录 中 ， 命 名 为 mysql。 

(3) # cp support-files/my-medium.cnf /etc/my.cnf: 复制 mysql 配置 文件 my-medium cnf 
到 /etc/ 目 录 中 ， 命 名 为 my.cnf。 


2.3.2 配置 MySQL 数据 库 


编译 完成 数据 库 后 ， 需 要 做 相应 的 设置 。 首 先 修改 MySQL 目录 权限 。 


# chown -R root /usr/local/mysql /1 改变 mysql 目录 的 所 属 用 户 

# chgrp -R mysql /usr/local/mysql // 改 变 mysql 目录 的 所 属 组 

# chown -R mysql /usr/local/mysql/var // 改 变 var 目录 的 所 属 用 户 ， 此 目录 用 于 存 
放 数 据 库 


然后 输入 命令 生成 MySQL 系统 数据 库 。 


# /usr/local/mysql/bin/mysql install db --user=mysql& 
# /usr/local/mysql/bin/mysqld safe --user=mysql&** 
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如 果 出 现下 面 的 提示 信息 : 
Starting mysqld daemon with databases from /usr/local/mysql/data 
代表 正常 启动 MySQL 服务。 在 make install 命令 执行 结束 后 , 安装 需要 执行 bn/mysql 
install db 文件 来 安装 授权 表 ， 运 行 bin/mysqld safe 命令 启动 MySQL 服务 。 然 后 在 终端 中 
输入 命令 行 mysql， 通 过 该 命令 可 以 查看 是 否 已 经 正确 的 启动 MySQL 服务 。 
从 注意 : 在 /configure 的 时 候 通 常 都 会 出 现 “checking for termcap functions library... configure: 
error: No curses/termcap library found” 这 个 错误 信息 ， 安 装 上 libncurses5-dev ( 不 
同 的 系统 可 能 名 字 有 所 差异 ) 这 个 包 就 没有 问题 了 。 


2.3.3 测试 MySQL 数据 库 


安装 配置 完成 之 后 需要 对 MySQL 数据 进行 测试 。MySQL 里 面 有 一 个 简单 的 数据 库 例 
子 “test”， 它 的 内 部 数据 库 一 直 保持 对 权限 和 账户 的 监视 ， 因 而 先 运 行 MySQL 命令 看 看 
是 否 可 以 正常 工作 。 

1. 启动 MySQL 

MySQL 启动 命令 如 下 : 


# /etc/rc.d/init.d/mysql start 

如 果 数 据 库 运行 正常 ， 将 出 现 以 下 信息 : 

Starting mysqld daemon with databases from /var/lib/mysql 

如 果 安 装 的 是 RPM 包 ， 那 么 程序 通常 安装 在 /usrlocalmysqlbin。 在 此 目录 下 运行 客 
户 端 程序 ， 

# /usr/local/mysql/bin/mysql 

然后 可 以 看 到 屏幕 显示 出 以 下 信息 : 

Welcome to the MYSOL monitor. Commands end with ; or \g. 

Your MySQL connection id is 2 to server version: 3.22.21 


Type 'help' for help. 
mysql> 


接着 用 “show databases” 命 令 可 以 将 安装 的 数据 库 列 出 来 : 


mysql> show databases; 


显示 信息 如 下 : 


| mysql | 
| test | 


2 rows in set (0.00 sec) 
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以 上 的 信息 说 明 MySQL 运行 正常 ， 如 果 要 退出 程序 ， 输 入 exit 命令 。 


mysql> 
Bye 


exit; 


2. 更 改 管理 员 密码 

由 于 MySQL 现在 还 没有 设置 密码 ， 所 以 在 安装 和 测试 完 MySQL 之 后 ， 需 要 立刻 更 
改 管理 员 的 密码 。 运 行 mysqladmin 命令 : 

# mysqladmin -u root password newpassword 


上 述 命令 将 把 root 用 户 的 口令 变 成 newpassword， 当 然 也 可 以 设置 更 为 复杂 的 口令 。 


2.4 安装 和 配置 PHP 


PHP 是 英文 (Hypertext Preprocessor， 超 级 文本 预 处 理 语 言 ) 的 缩写 。PHP 是 一 种 在 


服务 器 端 执 行 的 脚本 语言 ， 通 常 将 结果 嵌入 HIML 页 面 文件 中 输出 到 浏览 器 中 。PHP 语言 


的 风格 类 似 于 C 语言 ，PHP 独特 的 语法 混合 了 C、Java、Perl， 以 及 PHP 自 创新 的 语法 。 
PHP 具有 非常 强大 的 功能 ， 几 乎 所 有 的 CGI 或 JavaScript 常用 功能 PHP 都 能 实现 , 而 且 支 
持 当前 流行 的 所 有 数据 库 及 主流 操作 系统 。 


2.4.1 下 载 PHP 相关 组 件 


下 载 PHP 需要 的 组 件 〈 可 以 根据 实际 需要 定制 ) ， 组 件 下 载 命令 如 下 : 


# cd /opt/soft 


# wget 
# wget 
# wget 
# wget 
# wget 
wget 
wget 
wget 
wget 
wget 


六 间 砷 林 林 


http://download.chyangwa.com/linux/freetype/freetype-2.2.1.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/GD/gd-2.0.33.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/zlib/zlib-1.2.3.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/jpegsrc/jpegsrc.v6b.tar.gz 
ftp://ftp.gnu.org/gnu/gdbm/gdbm-1.8.2.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/gettext/gettext-0.14.5.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/libiconv/libiconv-1.10.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/libxml/libxml-1.8.17.tar.gz 
http://download.chyangwa.com/linux/PHP/php-5.0.5.tar.gz 
http://www.libpng.org/pub/png/libpng.html/libpng-1.2.25.tar.gz 


下 载 完毕 后 ， 为 以 上 的 安装 包 建立 安装 目录 。 


# mkdir -p /usr/local/libxml 

# mkdir -p /usr/local/freetype 
# mkdir -p /usr/local/gd2 

# mkdir -p /usr/local/zlib 

# mkdir -p /usr/local/jpeg 

# mkdir -p /usr/local/gdbm 

# mkdir -p /usr/local/gettext 
# mkdir -p /usr/local/libiconv 
# mkdir -p /usr/local/libxml 
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# mkdir -p /usr/local/php 
# mkdir -p /usr/local/libpng 


2.4.2 安装 PHP 相关 联 的 包 


在 下 载 完 PHP 相关 的 组 件 并 建立 完工 作 目 录 之 后 ， 开 始 安装 PHP 相关 联 的 安装 包 。 


1. 安装 jpeg6 建立 目录 


如 果 选 择 默认 安装 ， 安 装 过 程 会 比较 顺畅 ， 在 指定 路 径 后 ， 创 建 以 下 文件 夹 : 


# mkdir -~p /usr/local/jpeg6 

# mkdir -p /usr/local/jpeg6/bin 

# mkdir -p /usr/local/jpeg6/1ib 

# mkdir -p /usr/local/jpeg6/include 
# mkdir -p /usr/local/jpeg6/man 

# mkdir -p /usr/local/jpeg6/manl 
mkdir -p /usr/local/jpeg6é/man/manl 
cd /opt/soft/ 

tar -~zvxf jpegsrc.véb.tar.gz 

cd jpeg6 


提审 着 砷 六 厢 


make 

# make install 

# make install-lib 
# make clean 


2. 安装 libpng 包 (支持 PNG) 
和 说 明 : libpng 包 用 来 读 取 操作 png 文件 。 


安装 libpng 包 (支持 PNG) 的 命令 如 下 : 


# cd /opt/soft/ 

# tar ~-zvxf libpng- (Version) .tar.gz 

# cd libpng- (version) 

# ./configure -prefix=/usr/local/libpng 
# make 

# make install 

# make clean 


3. 安装 freetype 


./configure -prefix=/usr/local/jpeg6/ --enable-shared -enable-static 


和 说 明 : freeType 库 是 一 个 完全 免费 (开源 ) 的 、 高 质量 的 且 可 移植 的 字体 引擎 。 


安装 freetype 包 的 命令 如 下 : 


cd /opt/soft/ 

tar -ZVXf freetype-2.2.1.tar.gz 

cd freetype-2.2.1 

./configure -prefix=/usr/local/freetype 
make 

make install 

make clean 


砷 坤 提 大 哩 在 中 
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4. 安装 zlib 
很 说 明 : 提供 数据 压缩 用 的 函 式 库 。 
安装 zlib 的 命令 如 下 : 


# cd /root/Software/ 

# tar -ZXVf zlib-1.2.3.tar.gz 

Ee tb 

# mkdir /usr/local/zlib 

# ./configure -prefix=/usr/local/zlib 
# make 

# make install 

# make clean 


5. 安装 gettext 


名 说明 : 用 于 系统 的 国际 化 (IT18N ) 和 本 地 化 (LION ) ， 可 以 在 编译 程序 的 时 候 使 用 本 
国语 言 支持 (Native Language Support(NLS) ) ， 其 可 以 使 程序 的 输出 使 用 用 户 设 
置 的 语言 而 不 是 英文 。 


gettext 的 命令 如 下 : 


cd /opt/soft / 

tar -zxvf gettext-0.14.5.tar.gz 

cd gettext-0.14.5 

./configure -prefix=/usr/local/gettext 
make 

make install 

# make clean 


洲 


ey} 


6. 安装 libxml 
全 说 明 ; 是 一 个 有 免费 许可 的 用 于 处 理 XML、 可 以 轻松 跨越 多 个 平台 的 C 语言 库 。 


安装 libxml 的 命令 如 下 : 


# cd /opt/soft / 

# tar -zxvf libxml-1.8.17.tar.gz 

# cd libxml-1.8.17 

# ./configure -prefix=/usr/local/libxml 
# make 

# make install 

# make clean 


7. 安装 gdbm 


全 说 明 : 支撑 (GNU 数据 库 函 数 库 ) ，gdbm 提供 一 套 管理 key/data 类 型 的 资料 库 的 函数 ， 
其 特征 是 资料 库 中 ， 每 笔记 录 都 有 一 个 唯一 的 键 值 . 


安装 gdbm 的 命令 如 下 : 


# cd /opt/soft / 
# tar -zxvf gdbm-1.8.2.tar.gz 
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# cd gdbm-1.8.2 

# ./configure -prefix=/usr/local/gdbm 
# make 

# make install 

# make clean 


8. 安装 libiconv 


名 说 明 : libiconv 库 为 需要 做 转换 的 应 用 提供 了 一 个 iconv() 的 函数 ， 以 实现 一 个 字符 编码 
到 另 一 个 字符 编码 的 转换 。 


安装 libiconv 的 命令 如 下 : 


# cd /opt/soft / 

# tar -zzxvf libiconv-1.10.tar.gz 

# cd libiconv-1.10 

# ./configure -prefix=/usr/local/libiconv 
# make 

# make install 

# make clean 


9. 安装 gd2 
有 说明: 是 PHP 处 理 图 形 的 扩展 库 。 


安装 gd2 的 命令 如 下 : 


# cd /opt/soft / 

# tar -zxvf gd-2.0.33.tar.gz 

# cd gd-2.0.33 

# ./configure -prefix=/usr/local/gd2 --with-zlib=/usr/local/zl1ib/ --with- 
png=/usr/local/libpng/ --with-jpeg=/usr/local/jpeg6/ --with-freetype= 
/usr/local/freetype 

# make 

# make install 

# make clean 


当 编 译 gd2 时 会 出 现 以 下 报错 信息 : 


make[2] : *** [gd png.10] Error 1 

make[2]: Leaving directory ‘/tmp/gd-2.0.26gif" 
make [1] : *** [all-recursive] Error 1 

make[1] : Leaving directory ‘/tmp/gd-2.0.26gif" 
make: *** [all] Error 2 

[root@RHEL3 gd-2.0.26gif]# 


具体 的 解决 步骤 是 : 
Vi gd png.c 


(1) 使 用 vi 命令 打开 gd_png.c 文件 找到 pngh。 
(2) 将 内 容 改 成 “/usr/local/libpng2/include.png.h”。 


2.4.3 安装 及 编译 PHP 


编译 完成 PHP 相关 联 的 包 之 后 ， 就 开始 编译 PHP 了 ， 命 令 如 下 : 
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# cd /opt/soft / 

# tar -ZXVE php-5.0.5.tar.gz 

# cd php-5.0.5.tar.gz 

# ./configure -prefix=/usr/local/php 

—with-apxs2=/usr/local/apache/bin/apxs 

-with-jpeg-dir=/usr/local/jpeg/ 

--With-gettext -enable-mbstring 

—with-libxml-dir=/usr/local/libxml 

-with-png-dir=/usr/local/libpng/ 

--with-gd=/usr/local/gd2/ 

--with-freetype-dir=/usr/local/freetype 

-enable-trace-vars 

—with-zlib-dir=/usr/local/zlib/ 

--with-mysql=/usr/local/mysql 

-with-gdbm-dir=/usr/local/gdbm/ --enable-wddx 

--with-iconv -enable-sockets -disable-ipv6 

# make 

# make install 

# make clean 

# cp php.ini-dist /usr/local/php/lib/php.ini 
// 复 制 php 配置 文件 到 /usr/1ocal/php/1ib/ 目 录 中 


从 注意 : 当 编译 PHP 的 /configure 时 会 出 现 如 下 报错 信息 。 
configure: error: libjpeg. (also) not found. 
具体 的 解决 办 法 如 下 : 


cd /usr/lib; ln -sf libjpeg.so.62.0.0 libjpeg.so 


2.4.4 修改 Apache 配置 文件 


编辑 Apache 配置 文件 httpd.conf， 命 令 如 下 : 

#vi /usr/local/apache2/conf/httpd.conf 

要 改 的 有 以 下 3 处 。 

(1) 通常 在 “#AddType application/x-tar .tgz” 下 加 如 下 代码 : 

#LoadModule php5 module modules/libphp5.so // 加 载 php 模块 文件 

AddType application/x-httpd-php .php // 支 持 php 文件 类 型 

如 果 搜 索 其 他 地 方 没有 以 下 代码 : 

LoadModule php5 module modules/libphp5.so 

需要 把 上 述 代 码 中 的 “#” 去 掉 。 

(2) 找到 “DirectoryIndex index.html index.html.var”， 在 后 面 输入 “index.php”， 表 
示 把 “index.php” 作 为 默认 页 。 

(3) 将 #ServerName 中 的 # 去 掉 ， 后 面 的 他 地址 改 为 本 机 的 下 地 址 。 


2.4.5 测试 PHP 


在 Apache 服务 器 的 根 目录 下 (〈/asrlocal/apache/htdocs) 建立 一 个 phpinfo.php 文件， 
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该 文件 内 容 为 : 
vi /usr/local/apache/htdoce/phpinfo.php 
<“?php 


phpinfo(); 
2 


重启 Apache 服务 ， 进 行 如 下 操作 : 


#/usr/local/apache/bin/apachectl] -k stop 
#/usr/local/apache/bin/apachectl -k start 


在 地 址 栏 里 面 输入 “本 机 IP/phpinfo php”， 如 果 可 以 看 到 PHP 的 版 本 及 其 他 相关 信 
， 就 说 明 PHP 已 经 安装 成 功 了 。 


省 


2.5 小 结 


本 章 重 点 介绍 了 在 “Red Hat Enterprise Linux 4.0” 平 台 下 , 安装 和 配置 Apache 服务 器 、 
MySQL 数据 库 和 PHP 程序 ， 对 于 安装 中 遇 到 的 常见 问题 本 章 也 做 了 详细 的 讲解 。 

第 2.1 节 介绍 了 安装 和 配置 Linux 系统 ， 包 括 基础 配置 安装 、 磁 盘 分 区 设置 、 引 导 装 
载 系统 设置 、 开 发 包 安 装 及 修改 登录 配置 。 第 2.2 节 介绍 了 安装 和 配置 Apache 服务 器 ， 包 
括 安装 Web 服务 器 Apache、 启 动 和 配置 Web 服务 器 Apache、 测 试 Web 服务 器 Apache。 
第 2.3 节 介绍 了 安装 和 配置 MySQL 数据 库 ， 包 括 安装 MySQL 数据 库 、 配 置 MySQL 数据 
库 、 测 试 MySQL 数据 库 。 第 2.4 节 介绍 了 安装 和 配置 PHP， 包 括 下 载 PHP 相关 组 件 、 安 
装 PHP 相关 联 的 包 、 安 装 及 编译 PHP、 修 改 Apache 配置 文件 、 测 试 PHP。 
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助 兰 龟 笼 帆 红 德 缮 贡 谎 试 从 Web 莱 蚁 医 坪 夏 研 谢 哨 琴 阮 声望 医 效 象 , 集 笼 履 三 砍 聆 笨 
艇 坦 伦 缩 PHP 或 说， 厂 庆 饥 压 聆 伯 试 PHP 歌 设 攻 凄 守 。 集 乱伦 缩 PHP 茹 许 擅 粮 塌 、 吴 钱 、 
进 利 策 、 视 通 肛 、 涝 稿 捞 制 、 荐 旋 、 粮 码 展 贻 ， 连 来 察 伤 芍 PHP 争 义 麻 圈 襟 佐 。 惧 杷 过 价 
凡 隶 逐 谅 有 配 聆 材 摊 运 黄 掉 拒 PHP 残 说， 三 哆 其 条 树 韦 署 入 担 艺 壤 寺 条 霹 确 。 
柴 笼 嵌 艇 涤 否 蒜 友 谢 焕 姑 艺 。 
口 族 扬 粮 赵 : 族 直 、 洛 焕 直 、 害 策 于 、 帐 妆 堆 、 话 缠 、 展 贻 、NULL 哨 赵 注 粮 坟 8 
种 旋 所 粮 塌 。 
口 吴 狼 : 贸 宝 次 吴 敛 放 缠 $ SERVER、$_GET、$_POST、$ COOKIE、.$ FILES、$_ENV、 
$ REQUEST、 $_SESSION、 $SGLOBALS。 
口 进 第 策 哨 视 通 影 ， 第 术 宛 通 影 、 害 策 于 入 通 影 、 邢 秋 拒 伍 祁 通 彤 、 氰 迟 进 第 策 神 
通 影 、 丛 捞 但 进 第 策 祁 通 影 。 
口 PHP 争 条 涝 稿 捞 制 残 响 : 过 …else 刊 防 、for 愉 形 、switch 刮 咏 、break 涝 稿 找 捷 哈 
但 、continue 涝 稿 描 制 哈 侣 。 
口 “ 勒 话 、 粮 碍 展 贻 : 稻 宝 雍 逆 话 、 孝 话 伍 圈 建 。 


3.1 类 型 


垄 PHP 致 谈 争 ， 羔 来 8 稍 族 扣 粮 吉 : 族 直 、 洛 焕 直 、 害 策 于 、 巾 妆 堆 、 族 缠 、 展 贻 、 
NULL 哨 赵 注 粮 翰 。 


3.1.1 类 型 分 类 


柴 苞 踪 连 伪 笨 原 讽 大 枞 条 几 歇 减 细 棺 谎 试 PHP 争 条 粮 堆 。 杜 三 应 订 条 4 称 应 钱粮 塌 。 

口 boolean ( 巾 半 直 ) : 过 医 杜 签 原 条 粮 吉 。boolean 视 通 从 了 瞎 余 ， 呐 俗 三 tme 扮 false。 

口 integer( 族 起) : 恪 震 叭 〈Z={…-2.-1.0.1.2…}) 争 慕 1 了 话 。 

口 float( 治 焕 塌 ，f LI 但 “double”) : 治 焕 旋 (1 省 吨 级 异 旋 扮 寺 旋 ) 。 

口 string〈( 害 策 于 ) : string 览 世 细 齐 害 策 。 

(2) 用 伦 缩 龟 舟 应 证 蘑 畜 叭 放 扬 粮 翰 。 

口 array( 话 缠 ) : PHP 争 条 族 缠 寺 障 书 履 蕊 了 来 应 坚 。 坚 览 世 称 拦 values 晓 导 淹 keys 
条 粮 址 。 

口 object〈 展 贻 ) : 艇 到 毁 邵 也 了 展 贻 ， 圈 new 或 唤 履 展 贻 寺 传 裔 世 了 吴 盆 争 。 


第 1 筑 PHP 基 咏 怡 和 鳃 运 秦 


(3) 杜 吧 恬 龟 舟 猫 形 话 摇 粮 翰 。 
口 resource ( 址 演 ) : 超 注 履 世 舟 猫 蜂 吴 父 ， 俊 宴 从 讽 都 部 趟 注 条 世 了 影 畴 ， 址 注 恬 


遗志 亚 附 条 翔 族 棺 条 簿 哨 侈 圈 攻 。 


口 NULL: 猫 形 条 NULL 余 祈 襟 世 了 吴 盆 泽 来 合 。NULL 粮 坟 喉 也 叶 逐 蒸 斜 赋 恬 


NULL。 


3.1.2 ”类 型 函数 


PHP 凡 阐 从 营 吗 族 损 粮 坑 条 也 网 刊 郑 旋 震 ， 董 寺 隘 麻 圈 争 叶 丛 要 扬 上 岂 周 条 静 角 遥 捅 朋 
很 蘑 闻 族 。 

口 后 惯 格 肯 析 了 视 通 用 条 拿 哨 粮 坟 晒 ， 叶 丛 侈 圈 var dump(。 

口 后 惯 憾 淹 世 了 景 历 受 条 粮 吉 入 入 通 昕 有 圈 仪 狐 谱 晒 ， 叶 从 侈 圈 gettype(O。 

口 寻 杯 呆 败 钥 检 虐 攀 了 粮 塌 ， 此 钥 晓 gettype()， 联 虹 is_type(0 犯 话 。 

周 晒 ，PHP 1 搬 人 E 父 深 侯 吴 敛 粮 塌 划 刊 咏 ， 尝 机 有 晴 价 和 时 三 is_xx(mixed var), xx 三 者 检 
梅 吴 敛 粮 翰 ， 姥 杯 var 败 容 粮 起 创 复 场 tue， 噶 创 进 场 false。 俗 杜 应 讶 划 int 粮 塌 哨 string 
粮 塌 三 传 和 不 映 : 


<?php 


$int=1; // 三 吴 你 赵 世 了 族 话 从 
var dump(is int ($int)); 

echo ("<br/>"); 

$string="Test"; // 三 吴 盆 超 世 了 害 策 于 余 
var dump (is string($string) ) 7 

echo ("<br/>"); 

var dump (is int ($string)); 


进 被 书 粹 医保 硝 ， 斤 杯 寻 坚 3.1 撤 襟 。 


虱 http:/ /localhost/type.php - Microsoft Internet BO 


地 址 (0) [图 ntpyocahoshype php EEE 


bool (true) 
bool (true) 
bool (false) 


到 
[i [| ND*mnet 


坚 3.1 检 润 吴 钱 粮 吉 灶 许 


欠 说 明 : PHP 不 需要 在 声明 变量 时 明确 它 的 变量 类 型 。 一 个 变量 的 类 型 是 由 这 个 变量 被 使 


.38 。 


用 的 前 后 关系 来 决定 的 。 也 就 是 说 ， 当 一 个 变量 Var 赋 了 一 个 字符 串 的 值 ，var 
就 变 成 了 字符 串 变 量 。 如 果 再 将 一 个 整数 赋值 给 var， 该 变量 又 变 成 了 一 个 整数 


镇 3 笼 PHP 歌 设 吞 睾 


吴 你 条 岂 钓 伍 固 览 宴 亿 余 ， 氨 姑 族 害 、 斌 柴 害 策 于 擒 话 缠 。 很 详 阅 槐 了 吴 盆 哆 ， 察 
叶 俗 垄 稿 应 争 福 吟 廊 贡 侥 晓 。PHP 争 茶 吴 盆 曙 性 时 策 哎 $ 哨 吴 敛 味 棺 祝 祺 。 


从 注意 : PHP 中 的 变量 名 是 区 分 大 小 写 的 。 


娄 巷 伦 缩 吴 钱 医 二 秦 研 谢 ， 卡 失 吴 全 谚 逆 、 吴 敛 医 哈 味 词 创 。 

1. 变量 设置 

垄 PHP 争 谚 泌 吴 敛 昕 洱 苯 应 签 碑 , 葡 连 艺 鞭 医 信 成 叶 俗 你 趟 市 寻 保 垄 稿 话 争 典 奋 垃 详 
户 卫 了 吴 狼 。 


$var_ name=value; 


杜 应 讶 医 独 父 辟 三 吴 钱 只 味 咒 ， 惰 诺 区 吴 钱 医 助 鞭 知 书 $ 策 吃 ， 达 梓 谚 刻 慕 吴 钱 履 败 
有 昼 斤 苑 。 艺 粹 茶 俱 硝 剧 条 世 了 宴 来 害 策 于 藉 吴 你 哨 世 了 宴 来 话 余 攻 吴 你 。 


<“?php 
Stxt = "Hello World!"; // 剧 和 害 策 于 吴 敛 
$number = 256; // 剖 象 许 作 吴 敛 
3 


人 注意 : PHP 是 一 门 松散 类 型 的 语言 。 也 就 是 说 ， 不 需要 在 设置 变量 之 前 声明 变量 。 在 上 
面 的 例子 中 ， 不 必 向 PHP 声明 该 变量 的 数据 类 型 。PHP 会 根据 变量 被 设置 的 方 
式 自动 地 把 变量 转换 为 正确 的 数据 类 型 在 强 类 型 的 编程 语言 中 (如 C++ 和 java)， 


必须 在 使 用 前 声明 变量 的 类 型 和 名 称 。 在 PHP 中 ， 变 量 会 在 使 用 时 被 自动 声明 。 
2. 变量 的 命名 规则 


吴 义 味 胡 PHP 争 泣 侃 档 能 也 梓 ， 本 郑 恰 瞪 周 茹 词 创 。 也 了 来 斤 医 吴 狼 味 焉 害 握 扮 险 范 
出 缓 东 钦 ， 哆 其 足 睦 伦 八 族 敛 称 害 毛 、 话 害 擒 聆 艺 出 绑 。 搞 燃 典 创 入 通用 条 刘 创 ， 哈 哈 味 
训 创 路 俗 复 和 壮 三 : 


[a-zA-Z \x7f-\xff] [a-zA-20-9 \x7f-\xff]* 
全 注意 : 在 此 所 说 的 字母 是 a-z，A-Z， 以 及 ASCIT 字符 从 127 到 255 ( 0x7f-0xff) 。 

艺 苦 条 传 成 恬 影 畴 PHP 扣 凤 争 减 仪 吴 傻 哈 味 独 答 条 传 成 , 到 寂 聆 订 务 郓 轧 疹 粮 佑 条 多 
答 ， 俱 硝 寻 艺 : 

<?php 


Svar = ‘Bob'; 
SVar = 'Joe'; 


echo "$var, $Var"; // 进 前 "Bob，dJoe" 


39。 


希 1 筑 PHP 基 咏 怡 甸 翅 秦 


$4site = "not yet'; // 蒜 洱 吴 材 味 ， 谷 许 害 其 奴 
$ 4site = not ye // 瞧 洱 吴 钱 味 ， 俗 艺 刚 彝 
位 范 焕 is = 'mansikka'; // 验 洱 吴 伊 味 ; 呐 俗 暑 争 既 


2 


3.2.2 PHP 中 的 变量 


吴 敛 改 圈 仪 宴 信和 八 〈 姑 族 害 、 证 柴 害 策 于 擒 话 缠 ) ， 了 时 谚 刻 爸 攀 了 吴 禾 ， 察 赋 呐 从 
化 服 柴 争 复 孵 畜 圳 侈 曼 ，PHP 歌 设 争 搬 伊 从 也 价 依 实 玄 粤 吴 全 话 缠 。 


1. 预定 义 变量 


PHP 争 搬 倪匡 人 实效 吴 敛 旋 缠 列 剧 览 : $_ SERVER、$_GET、$ POST、$_COOKIE、 
$ FILES、$_ENV、$ REQUEST、$_SESSION、$GLOBALS。 
要 扬 吴 盆 条 战 周 侈 圈 昕 展 ， 呐 丛 履 贸 实 玄 吴 你 列 扬 丛 艺 却 粮 。 
权 久 只 吴 爸 : 细 扬 条 权 义 详 痒 吴 父 〈 寻 $_ SERVER) 。 
场 诊 吴 狼 ， 细 乌 医 声 亡 谚 刻 吴 鲍 ( 寻 $_ENV)。 
Cookies 吴 鲸 : Cookies 吴 父 〈 姑 $_ COOKIE) 。 
GET 吴 敛 : 遗 速 GET 昕 洱 台 汪 吴 狼 ( 寻 $_GET) 。 
POST 吴 爸 : 遗 过 POST 昕 洱 允 汪 吴 狼 ( 寻 $_POST) 。 
REQUEST 吴 盆 : 中 连 神 原 禾 渍 吴 狼 ( 姥 $_REQUEST) 。 
Session 吴 傻 : 估 玺 捞 制 吴 父 〈 姑 $ SESSION) 。 
皮 侠 书 令 : 圈 抓 层 嫩 全 佼 逮 出 权 义 噬 藉 吴 父 〈 姑 $_ FILES) 。 
Global 吴 狼 ， 宝 北 姜 也 吴 儿 ， 湾 伍 团 当 殴 凌志 医 ， 垄 旋 了 俱 硝 争 醒 来 斤 。 
让 连 世 了 繁 原 医 信和 成 ， 哄 俗 睐 话 幸 父 寂 人 实效 吴 义 芍 PHP 致 谈 争 医 魔 时 ， 俱 硝 娃 未 ; 
1 2 "里 桥 味 稣 : ' . $SHTTP_SERVER_VARS["'HTTP_HOST']; ”// 蛙 桥 味 稣 
echo "<br> 权 义 喷 要 踢 忠 : ' .$HTTP_SERVER _VARS['DOCUMENT ROOT']; 


// 相 鲸 哈 杷 跟 忠 
echo '<br> 很 助 痢 被 记 侠 : ' .$_SERVER['PHP_ SELF']; // 很 助 撞 祛 讼 全 


BOGGGGoGoGoDgo 


2 


近 被 俗 书 俱 硝 ， 哮 俗 钝 市 化 助攻 卫 价 信 实 雍 吴 敛 偷 忱 ， 寻 坚 3.2 技 社 。 


var.php - Microsoft Internet Explaren 


文件 (E) 编 加 上 查看 W) 收藏 gj， 工具 D 帮助 4 

Oe- ©- DOP Hon ” 
再 (0) [图 htp:jhocahostjvar,pho SE ESTE 
主机 名 称 :localhost 中 


服务 器 根 路 径 :E: /hppServ/wwm 
当前 执行 文件 :/var. php 


[E23 Ti mt 


坚 3.2 贸 实 交 吴 敛 神 信 


秒 3 笼 PHP 或 设 知 吞 


2. 变量 范围 


吴 僵 条 共 坐支 需 吴 叙 蒜 黑 斤 基 坐 。 妃 都 到 PHP 吴 盆 酬 来 蕊 了 盏 裤 条 圈 斤 共 坐 。 速 了 蔡 
坐 ( 蹄 异 ) 周 梓 卡 嘱 父 include 哨 require 影 康 条 媚 全 。 传 寻 ; 
<?php 
$a= 1; 
include 'b.inc'; 
SS 
【代码 解读 】 
书 遗 俱 硝 争 医 吴 钱 $a 屡 佑 垄 卡 嘱 婚 全 b.inc 争 转 斤 。 
化 圈 抓 稻 实 玄关 旋 争 ， 世 了 邮 都 站 话 葵 坐 必 复 影 坏 ， 伦 保 圈 仪 炎 族 凡 都 条 吴 盆 挠 厄 商 
愧 刑 必 复 陋 市 垄 岂 部 负 族 共 坐 凡 。 传 姑 : 
<?php 
区 ES // 实 刻 忆 了 岂 都 吴 称 
function Test () // 剖 象 也 了 般 实 交接 许 


和 

echo $a;  // 屹 谱 偿 剖 岂 痢 吴 敛 
} 
Test (); // 非 核 test () 潜 族 


?> 

【代码 解读 】 

控 被 俗 书 俱 确 贞 舍 来 伦 保 逮 剖 ， 早 三 echo 歌 哆 影 曙 从 蕊 了 岂 都 条 吴 你 $8a， 联 买 醉 迷 
了 蔡 坐 凡 ， 察 厂 泽 来 复 超 使。 


入 提示 : PHP 的 全 局 变量 和 C 语言 有 所 不 同 。 在 C 语言 中 ， 全 局 变量 在 函数 中 自动 生效 ， 
除非 被 局 部 变量 覆盖 ,这 有 可 能 会 误 操 作 改 变 一 个 全 局 变量 ， 引 起 错误 。 在 PHP 
中 全 局 变量 在 函数 中 使 用 时 必须 声明 为 全 局 。 


3. 可 变 变 量 


叶 吴 吴 你 ， 征 贻 攻 试 钛 是 恬 吴 盆 味 叶 丛 复句 起 垃 详 痒 ， 周 晒 叶 丛 复句 起 抽 侈 晓 。 时 毁 ， 
叶 吴 吴 钱 呈 偷 营 呵 也 了 时 中 吴 敛 茹 人 砷 信 三 容 叶 吴 吴 狼 慕 吴 狼 味 。 早 三 蜡 踪 吴 狼 医 从 医 叶 吴 
条， 拔 丛 呐 吴 吴 令 苍 吴 你 咏 人 赂 叶 吴 攻 。 
吐 踪 医 吴 敛 踪 连 器 映 检 谚 逆 ， 传 寻 : 
<?2php 
$a ="'hello'; 
Re 
吴 吴 吴 敛 遗 速 莹 串 世 了 星 站 吴 敛 粤 余 伍 三 察 条 吴 盆 味 。 爷 书 灶 攻 传 成 争 ，hello 侈 圈 伯 
鱼 了 披 宦 策 哎 〈$) 俗 骂 ， 岂 时 俗 伍 三 也 了 叶 吴 吴 钱 人 约 。 传 娃 : 
<?php 
$$a ="'world'; 
ke 
达 晒 ， 龟 了 吴 狼 醒 复 实效 父 ， 去 $a 薰 凡 角 殴 hello， 联 $hello 条 凡 系 恬 world。 里 筑 ， 
书 壹 俱 硝 叶 丛 复 视 边 三 : 


41 。 


和 锁 1 筑 PHP 醚 怡 鳃 才 秦 


<?php 
echo "$a ${$a}™; 
2 
艺 鞭 搬 候 也 称 材 剑 硕 医 LI 洱 ， 刻 买 佑 偿 剖 周 梓 医 绪 标 ， 俱 硝 娃 趣 : 
<?php 
echo "$a $hello"; 
2> 
书 喧 俱 硝 酬 舍 进 剖 丛 亏 丛 居 : 


hello world 


进 第 策 轿 俱 硝 争 展 旋 握 过 被 进 第 攻 策 哄 。 入 通 影响 否 进 第 旋 哨 进 第 策 搞 燃 卫 实 医 致 洱 
鹿 创 柠 扬 蔡 策 哈 放 证。 神通 彤 蜂 PHP 争 攻 钙 钥 凡 允 , PHP 稿 应 争 却 变 技 来 答 凡 系 酬 叶 从 铸 
三 神通 彤 。 哮 俗 由 ， 币 通 影 柠 扬 父 PHP 稿 亡 争 杜 卉 秦 医 都 列 。 


3.3.1 算术 表达 式 


策 杭 入 道 用 恬 杜 应 订 柬 术 通用 ， 世 了 超人 铬 残 哆 赋 柠 扬 伯 杜 笨 原 条 入 通用 ， 氨 姑 艺 糙 俱 
硝 赋 柠 扬 父 世 了 PHP 神通 影 。 

<?php 
$a=17// 超 作客 通用 

遗 连 书 苦 条 传 成 叶 丛 瞪 庆 ， 世 了 吴 敛 赵 斜 赋 柠 扬 从 蕊 了 视 通 展 ， 披 丛 祈 通 屁 条 吕 也 和 
笨 涛 条 祈 站 三 “来 世 了 余 务 化 保 幅 和 组 ”。 

护 燃 进 第 旋 茹 许 八 ，PHP 入 通 肪 到 扬 众 艺 3 粮 。 

口 厌 明 视 通 展 ， 进 第 族 呆 来 1 了 ， 寻 $a,test。 

口 吨 明 神通 影 ， 进 第 旋 来 2 了 ， 寻 Sa+$b，$a=2。 

口 纪 明 祁 通 影 ， 进 第 旋 来 3 了 ， 寻 $a ? $b: $e。 

化 吨 肯 视 通 肛 争 侈 圈 鹿 从 笔 述 进 笔 笨 ， 笔 杭 进 笔 策 人 恬 PHP 进 第 策 争 杜 应 暑 鹿 攻 。 祁 
3.1 三 笔 仿 进 笔 策 攻 负 罗 入 。 


表 3.1 算术 运算 符 
运 算 符 名 称 用 法 功 能 
+ 义 洱 Sa + 
别 洱 $a-$b $a-$b 中 | 怖 
误 洱 Sax$b * 
/ 省 洱 Sa/$b | 
% 吗 树 Sa%$b $a%Sb 呵 | 侵 旋 
+ 艇 知 $at+t 扒 ++$a 展 Sa 夭 1 
— 稻 别 $a-- 扮 -$a 展 $a 别 1 


。42 。 


夭 3 笼 PHP 至 设 知 短 


从 注意 : 除 号 (/) 总 是 返回 浮 点 数值 。 如 果 取 模 (% ) 的 两 边 都 是 浮 点 数值 ， 小 数 点 右 侧 
的 数 会 被 忽略 不 计 ， 而 以 整数 的 方式 取 模 。 对 于 自 加 和 自 减 操作 ， 如 果 运算 符 在 
运算 数 的 前 面 ， 则 先 计算 后 取 值 ， 反 之 ， 表 示 先 取 值 后 计算 。 


艺 绊 遗 连 世 了 使 成 丛 缩 笔 杭 入 通 否 笔 杭 进 笔 策 粤 嘱 ， 厂 耸 缩 垄 俱 硝 争 攻 诬 侯 麻 圈 ， 
俱 硝 嬉 牙 : 


<?php 
// 履 $a，$b 起 拿 三 旋 旋 
$a = 456; 
$b = 123; 
echo "a + - ($a+$b) ."<BR>"; 


I 
echo "a - b ". ($a-$b) ."<BR>"; 
echo "a* b= ".($a* $b)."<BR>"; 
echo "a / b= ".($a/$b)."<BR>"? 
echo "a $b = ".($ass$b)."<BR>"; 

// 屡 $a，$b 起 拿 三 治 焕 旋 

$a = 5.8; 

$b = 2.3; 

echo "a / b = ".($a/$b)."<BR>"; 

echo "a $b = ".($agsS$b) ."<BR>"7 
?> 


近 被 书 粹 俱 硝 ， 绪 醋 姥 坚 3.3 披 禄 。 


http:/ /localhost /test.php - Windows Intemet EX ox 
~ 
VC" | 大 htp:Jlocahosyesr 囊 s+) Xeses 


| 文件 加。 缚 各 日 坦 看 山 ， 收藏 天 和 工具 中 帮 幼 中 


a /b= 3.70731707317 


a%b=87 
a / b = 2.52173913043 
a%b=1 


到 
EE 
坚 3.3 第 述 进 笔 策 视 通 展 


3.3.2 ”字符 串 表达 式 


害 策 于 吴 盆 圈 仪 卡 咬 害 策 于 务 余 , 化 PHP 争 展 害 策 于 苍 撕 伍 呆 来 世 稍 ， 赋 医 速 搁 害 策 
于 。 害 策 于 进 笔 策 来 龟 了 ， 支 “.” 哨 “一 ”。 

着 象 害 策 于 产 咒 ， 搁 卓 展 察 过 被 蛤 减 捞 但 ， 垄 其 许 争 伐 显 害 策 于 ， 扮 险 拦 察 安信 垄 吴 
敛 争 。 艺 粹 条 俱 硝 拦 害 策 于 “This is a” 茸 人 古 趣 线 味 三 $a 共 害 策 于 吴 盆 员 ， 和 遗 连 束 搁 策 缠 
叭 响 进 剖 ; 


<?2php 
$a = "This is a 7 
$b = $a."Apple"; 
echo $b."<br>"; 
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$a .="Orange™; 
echo $a."<br>"; 
2 


提 祛 书 兰 条 俱 硝 履 撑 剖 : 


This is a Apple 
This is a Orange 


3.3.3 ”逻辑 操作 表达 式 


于 迭 进 第 策 强 应 时 梯 达 搁 减 细 神 通 有 影展 减 细 祁 通 彤 医 千 遏 被 秃 炎 进 第 ， 早 毁 秃 迭 进 
第 策 务 进 策 展 贻 怡 几 医 玉 迭 圳 话 损 ， 淡 开 欠 视 通用 笨 进 被 缮 杯 人 略 币 达 坦 旋 扩 。 祁 3.2 展 
于 迭 进 第 策 医 匀 及 俄 你 逢 绕 侧 遗 。 


表 3.2 逻辑 运算 符 

功 能 

姑 杯 $a,$b 酬 三 tme 创 赠 杯 三 tme 

寻 杯 Sa.Sb 争 伦 世 了 三 tue， 创 赠 杯 三 tme 
$a,$b 争 泣 争 呆 来 也 了 三 tme 旺 , 创 赠 杯 三 tme 
寻 杯 上 总 三 tme， 创 缮 杯 三 tme 


邯 烷 务 俱 硝 履 吴 你 ga、$b 芍 眩 周 柬 侠 艺 伍 氛 迟 ， 和 遗 速率 侠 遥 捅 歌 哆 连 浊 哆 进 剖 ， 俱 硝 
姥 沙 : 


<?php 
Sa. = 1 
$b = 10; 


if($a > 0 and $b < 100) 
echo "$a > 0 and $b < 100"."<br>"; 
if($a > 0 or $b > 100) 
echo "$a > 0 or $b > 100"."<br>"; 
if(!($a < 0)) 
echo "!($a < 0) "7 
kt 


指 被 丛书 俱 硝 进 前 缮 杯 三 ; 


1>0 and 10 < 100 
L200r 10 > 100 
re ON 


3.3.4 ”其 他 运算 符 表达 式 


PHP 包 凋 侃 珊 细致 设 粮 伴 ， 凡 鹿 父 性 奶 称 PHP 进 第 策 ， 卡 失 第 术 第 策 、 趣 从 进 第 策 、 
害 策 于 进 征 策 、 邢 达 进 征 策 、 氰 迟 进 征 策 、 侩 捞 但 进 征 策 神通 膨 久 。 助 志 蔡 蛋 纪 伦 缩 钓 第 
术 第 策 、 害 策 于 进 第 策 、 邢 迭 进 征 策 ， 沁 鞭 榨 伦 缩 注 侃 应 讶 医 进 第 策 。 


1. 比较 运算 符 表达 式 
氛 迟 进 筷 策 入 通用 遗 应 圈 棺 润 谱 鱼 了 入 通用 览 吓 瞪 周 。 入 3.3 展 氰 迟 进 笔 策 做 人 德 缮 


希 3 笼 ”PHP 歌 设 香 睾 


条 兰 乔 
表 3.3 比较 运算 符 
运算 符 | 名 称 用 法 功 能 
一 镀 仪 $a=$b 寻 杯 $a 镁 仪 Sbb， 创 三 true 
=== 凄 镇 $a===$b 娃 杯 $a 往 仪 Sb， 厂 买 许 擅 粮 坦 瞪 周 ， 创 缮 杯 三 true 
=> 此 镀 $a !=$b$a<>$b | 姑 杯 $a 邮 镀 仪 Sb， 创 三 tme 
== 料 姜 镀 $a!l==$b 娃 杯 $a 此 钼 仪 Sb， 厂 买 许 所 六 吉 和 战 周 ， 创 缮 杯 三 tme 
全 属 仪 $a<$b 姑 杯 $a 属 仪 Sb， 创 三 tme 
> 恕 仪 $a>$b 姥 杯 Sa 妃 仪 Sbb， 创 三 true 
= 属 仪 贸 仪 | $a<=$b 嫩 杯 $a 履 仪 镀 仪 Sbb， 创 三 true 
>= 如 仪征 仪 | $a>=$b 姑 杯 $a 妃 仪征 仪 b， 创 三 tme 
HENG 


所 过 俱 硝 遗 舍 条 淹 逻 改 姑 杯 A 三 true 创 指 被 B， 吗 创 排 被 C。 
和 注意 : 在 实际 应 用 中 三 目 运算 符 常 被 用 作 流程 控制 ， 可 以 部 分 替代 这 语句 。 

达 肯 进 笔 策 视 通 屁 笨 禄 传 俱 硝 姑 艺 : 

<?php 


$score = 59; 
echo $score >= 602"pass":"failed"; 


?> 
撑 训 弹 杯 寻 小: 
failed 


2. 位 操作 运算 符 表达 式 


PHP 争 茶 侩 进 笔 宜 刘 展 族 坟 争 的 裤 攻 侩 歇 祛 穗 侩 。 祈 3.4 蜂 侩 捷 但 进香 策 医 晓 洱 否 
匀 逐 。 


表 3.4 位 操作 运算 符 


功 能 
寻 杯 $a,$b 瞪 订 侩 三 1， 创 三 true 
姥 杯 $a,|$b 瞪 魔 侩 三 1， 创 三 true 
姑 杯 $a,|$b 上 蛤 魔 侩 三 贞 周 ， 创 三 true 
屡 容 侩 呵 吟 

屋 $a 争 条 侩 吡 寡 穗 句 $b 侩 
展 $a 搜 条 侩 呢 听 穗 名 Sb 侩 


侩 揭 伍 进 笔 策 视 通 乃 务 襟 传 俱 硝 姑 艺 : 


<?php 
// 挝 剂 三 “5” 
echo 12 9 
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希 1 筑 ”PHP 葬 辽 怡 甸 霹 秦 
// 进 剖 逐 杭 害 策 (ascii 8) 


/7 Cl Mascii 49)y ~ ("9 (ascii 57)) = #8 
es 
// 进 剖 ascii 人 #0 #4 #0 #0 #0 
VO Se | 
echo ”hallo”^ "hello"; 
2> 


3.4 流程 控制 


PHP 匣 玛 洱 禾 招 父 C 歌 设 蒜 歌 洱 ， 时 和 毁 PHP 芍 涝 稿 捞 制 听 粹 碍 C 歌 谈 必 有 瞪 信 。PHP 
改 缮 柠 名 务 稿 应 歌 谈 ， 过 旬 实 从 芍 涝 稿 钞 详 诽 听 芙 钓 郑 耸 世 实 菌 记 创 。 柴 苞 伦 缩 姑 保 侈 咽 
其 话 、 视 通用 哨 歌 哆 寺 瑰 展 稿 应 条 涝 稿 撑 制 。 


3.4.1 if.…else 判断 

杜 应 证 葵 涝 稿 捞 制 残 吻 览 让 "else 歌 哆 ， 克 歌 哆 务 束 全 刊 防 来 3 稍 赠 村 ， 艺 兰 德 缮 伦 
缩 过 3 舟 绪 柠 攻 曼 洱 。 

1. 只 用 到 半 条 件 

化 稿 应 呆 晓 市直 来 俱 ， 蔬 至 唤 呆 鉴 碑 绩 匣 重 防 ， 叶 俗 侧 遗 三 “ 昔 蚁 蜂 你 攀 夫 创 怡 梓 葛 
天 ”， 致 洱 寻 涉 : 

if (expr) { 

statement 

} 

【代码 解读 】 

书 四 俱 硝 争 expr 三 刊 咏 画素 全 ， 遗 应 酬 蜂 圈 邢 迭 进 笔 策 号 很 刊 咏 条 束 全 ， 联 statement 
三 策 叭 素 侠 条 指 祛 都 到 稿 应 。 
名 注意 : 若 程序 只 有 一 行 ， 可 以 省 略 大 括号 人 。 

艺 粹 履 世 民 汗 襟 俱 硝 ， 稿 订 履 察 扬 世 了 杜 霹 倚 攻 洲 稿 搓 侧 。 

<“?php 

if (date("D") == "Sat") echo " 伦 杂 览 哄 枇 " 


委 注 意 : 判断 是 否 相等 是 “=--” 而 不 是 “=”，“=-” 是 赋值 。 
寻 杯 俱 硝 指 被 部 到 奶 仪 3 被 ， 上 哮 入 辣 刀 失 吃 ， 瀑 神 俱 硝 寻 苑 : 


<?php 
$a=50; 
$b=45; 
if ($a>$b){ // 刊 上 a 警 咕 妃 仪 b 
print"a 妃 仪 b"; 
?> 
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和 希 3 笼 PHP 或 设 知 备 


2. 除了 if 之 外 ， 加 上 else 条 件 


甜 从 让 产 者 ， 匆 书 else 素 侠 ， 叶 丛 庆 钛 持 “ 昔 咏 从 格 大 创 恪 梓 葛 玉 ， 哑 创 豁 寻 保 试 
旬 ”， 或 洱 测 过 寻 艺 : 


if (expr) { 
statement1 
} else { 
statement2 
} 


【代码 解读 】 

湾 争 医 expr 三 刊 咏 条 束 侠 ， 和 拒 素 侠 尖 踏 栖 厦 祛 statementl; 和 化 来 颁 此 渐 踏 晒 踊 连 
statement]l 盾 被 statement2 阁 列 稿 应 。 逻 连 祈 通 影 叶 讶 达 各 来 亿 乔 咏 于 秋 材 三 寨 有 , 展 助 粹 
条 传 成 过 被 寨 路 ， 阐 遏 响 条 稿 应 俱 硝 姑 艺 : 

<?php 

$a=50; 

$b=45; 

if ($a>$b){ // 融 上 a 医师 妃 仪 b 
print "a 妃 仪 b"; 

}elsef{ 
print "a 此 妃 仪 b"; 


} 
> 


3. 递归 的 让 …else 循环 


这 向 条 f…else 耸 形 踪 应 圈 垄 奶 急 番 防晒， 奶 了 站 …else 叭 碑 伯 晓 , 通 剂 奶 锌 刊 咏 慕 上 蜡 
获 。 溃 禄 促 硝 娃 沙 : 
<“?php 
$a=50; 
$b=45; 
if ($a > $p) { // 副 肪 $a 哨 Sb 旋 余 妃 属 
echo "a 氰 b 妃 "; 
}elseif ($a == $b) { 
echo "a 镀 仪 p"; 
yelse f 
echo "a 氰 b 属 "; 


} 
?> 


【代码 解读 】 

你 书 畔 入 传 成 争 侈 圈 人 鱼刺 这 "else 愉 琐 ， 畴 棺 氰 迟 a 哨 b 鱼 了 吴 盆 条 话 余 妃 属 。 寺 
障 麻 圈 争 上 条 谊 侈 圈 奶 龟 让 "else 遮 微 愉 形 ， 妆 奶 昨 攻 恰 形 系 景 例 详 诽 禾 邢 迭 前 隐 验 。 
3.4.2 for 循环 

for 愉 玉 氛 迟 签 原 ， 赋 呆 来 世 舟 征用 ， 泽 来 材 奶 藉 吴 印 ， 歌 洱 击 过 姑 艺 : 

for (exprl; expr2; expr3) { 
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Statement 
} 


【代码 解读 】 

淄 争 ，exprl 三 束 侠 条 到 毁 八 。expr2 三 德 咏 条 素 全 ， 踪 应 酬 妖 圈 邢 迭 进 第 策 吃 (logical 
operators) 和 把 番 防 务 束 侠 。expr3 三 控 被 statement 咒 钥 括 被 匣 鄞 列 晓 梯 潮 吴 来 颁 ， 搬 仿 郑 
而 条 愉 殊 刮 咏 。 联 statement 三 策 叭 素 侠 条 指 祛 都 列 稿 应 ， 若 稿 应 呆 来 蕊 被 ， 叶 丛 匆 丫 妃 失 
LA 

艺 伟 蜂 垄 稿 笑 争 寺 隧 广 晓 for 恰 玖 划 传 刻 ， 俱 硝 嬉 头 : 

<“?php 


for ($=1; $i <=10; $i++){ 
echo "过 医 销 " .Si ." 基 for 恰 表 <br>" ; 


} 
> 


丛书 俱 硝 履 撑 剂 : 


速 履 和 1 刺 for 恰 表 
速 履 钳 2 刺 for 恰 表 
达 医 锭 3 而 for 愉 形 
达 览 锭 4 而 for 恰 表 
达 赂 给 5 而 for 恰 表 
还 览 笛 6 末 for 愉 于 
达 医 钉 7 玉 for 恰 表 
达 医 8 于 for 愉 于 
达 攻 9 玉 for 恰 于 
太医 钉 10 天 for 恰 碧 


3.4.3 switch 判断 


switch 刊 防 应 圈 棺 责 天 奉 叭 素 侠 刮 咏 ， 氨 孔 束 侠 酬 攻 case 的 但 部 列 。 芍 村 隘 麻 圈 争 
姑 来 刘 奶 瞪 舍 条 让 的 个 ， 创 叶 丛 侈 圈 switch 愉 形 。switch 或 洱 寻 艺 : 
Switch (expr) { 
case exprl: 
Statement17 
break; 
Case expr2: 
statement2; 
break; 


le 
statementN; 

break; 

} 

湾 争 ，expr 三 刊 旷 颁 ， 中 应 三 也 了 吴 傻 。 垄 case 都 列 条 exprN， 踪 应 视 襟 吴 盆 余 。 
风 哈 咒 三 策 叭 容 来 亿 艇 提 被 医 俱 硝 。 
各 注意 : 在 使 用 时 要 用 break 跳出 程序 段 。 

switch 恰 声 哈 侣 浊 神 保 硝 姥 艺 : 


48 。 


希 3 乱 PHP 或 设 知 备 


<?php 
switeh ( date DJ 

case "Mon™ : 
echo " 伦 姓 星 村 也 ”; 
break; 

Case "Tue™ : 
echo " 伦 姓 星 相 仁 ”; 
break; 

case "Wed” : 
echo " 伦 寻 临 琶 ”; 
break; 

Case "Thu": 
echo " 伦 杂 上 蜡 杞 二 " 
break; 

Case: “Freie < 
echo " 伦 姓 蜡 柱 仰 " 
break; 

default: 
echo " 伦 杂 争 傣 "” 


break; 


} 
2 


和 注意 : 在 使 用 时 要 用 break 跳出 循环 ，default 是 可 以 根据 情况 省 略 的 。 
3.4.4 其 他 的 流程 控制 


人 浴 从 助 兰 搬 淹 藉 f…else、for、switch 涝 稿 撑 侧 哈 但 帮 ， 连 来 break 否 continue 龟 了 游 
稿 捞 制 只 但 。 


1. break 流程 控制 命令 


break 涝 稿 描 剑 哈 侣 复 晓 梯 践 剖 和 化 助 控 被 薰 恰 殊 ,break 涝 稿 描 制 哈 但 蒸 汗 襟 俱 硝 姑 艺 : 


<?php 
$i=0; 
for ($i=0; $i<10; $i++) { //for 愉 形 葬 
A 
break; // 躁 剖 拒 助 捞 便 
1 
echo $i; 
0 
?2> 


书 鞭 俱 硝 屡 偿 剖 : 
01234567 
2.continue 流程 控制 命令 


continue 涝 稿 搅 剑 哈 但 视 神 笋 支 侠 规 肯 助 撞 祛 耸 天 ， 厂 场 出 愉 形 务 素 侠 刮 防 芮 ， 汗 襟 
俱 硝 姑 艺 : 
<?php 
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$i=0; 

for ($i=0; $i<10; $i++) { //for 愉 形 天 毁 
ifE($Si==8){ 
continue; // 侠 规 卓 助 提 被 医护 全 
} 

echo $i; 

. 

rs 


书 灶 俱 硝 履 进 剖 : 


012345679 
3.5 函数 、 类 与 对 象 


垄 诽 笔 酉 瑚 风 歌 设 争 ， 过 价 锌 畜 务 连 稿 估 复 骨 阑 蕊 了 哈 味 攻 俱 硝 折 争 ， 仙 咒 芍 静 角 晒 
狐 畴 过 了 俱 硝 过 ， 过 价 俱 硝 折 复 稣 三 贡 话 。 姑 杯 很 豆 义 树 吉 转 普 吴 ， 呆 静 艇 俑 秋明 辣 藉 
连 稿 ， 过 梓 做 蒜 姓 黄蜂 采伐 格 也 部 到 藉 便 测 支 叶 。 时 和 毁 ， 叶 丛 桥 妃 垃 别 怕 剖 瑰 署 稿 多 千 天 
叶 逐 帆 ， 连 肤 了 傍 饶 振 攻 萝 镜 。 钴 话 属 粮 条 考 柴 时 纱 ， 联 粮 寺 佐 邢 哆 是 币 扬 从 展 贻 。 过 赋 
览 逆 话 、 粮 码 展 贻 产 限 攻 减 细 。 

此 苞 限 过 PHP 争 攻 苦 话 ， 卡 扒 寻 促 剖 条 哨 狐 圈 籽 话 、 佼 速 示 阑 、 三 狐 圈 聆 进 场 蕊 了 擒 
奶 了 倍 , 俗 否 前 象 哨 卡 鄙 旋 磨 。 毁 都, 连 履 耻 远 PHP 争 粮 苯 档 鸯 、 粹 呢 展 贻 条 稿 应 详 诽 。 


3.5.1 PHP 中 的 函数 


半 旋 鉴 卫 民 哄 俗 福 吟 廊 侥 暑 茹 稿 应 ， 察 医 锌 艇 狗 岗 必 叶 俗 复 阅 亿 稿 应 钙 认 履 晓 。PHP 
争 医 汾 旋 列 三 细 饶 荐 旋 哨 稻 宝 雍 汗 旋 。 


1. 系统 函数 


细 乌 灶 旋 否 PHP 凡 亡 擒 丰 速 都 都 担 岱 咒 叶 俗 睐 搁 例 圈 条 炙 旋 。 网 扬 苍 话 岂 狼 圈 仪 芮 天 
世 价 鹿 昨 条 捞 伍 ， 姑 婚 侠 措 伍 、 细 扬 简 天 镀 。 

档 剑 入 PHP 薄 蚁 卡 争 卡 1000 奶 了 档 剑 灶 旋 。 寻 杯 汾 旋 磨 恢 绕 署 谭 淹 究 裕 蚁 被 卡 争 ， 
擒 聆 踪 过 include0 擒 require0 臻 史 卡 史 上 蛤 广 灶 旋 磨 ， 达 价 勒 旋 贱 哮 俗 垄 稿 麻 争 借 暴 。 漆 
侯 叶 俗 中 连 捣 实 汾 许 味 朋 晓 家 勒 旋 。 

艺 兰 伦 缩 蕊 了 细 颌 锥 连 麻 圈 条 传 成 ， 傣 姑 静 钓 叫 惧 伪 38 出 49 产 限 呀 世 了 圭 酉 话 余 ， 
陵 从 侈 圈 rand($min，$max) 细 颌 猎 话 ， 伪 min 否 max 徐 的 实 共 坐 争 笨 酉 营 叫 也 了 旋 害 。 人 
硝 娃 落 : 

<?php 

$value = rand(38，49); // 伪 38 市 49 产 限 呵 也 了 协 桥 旋 倍 
echo $value; 
1 上 
姑 丁 呆 狼 峰 杷 进 剖 凶 旋 蘑 绪 杯 ， 叶 丛 上 电 拦 速 了 拿 起 维 吴 爸 ， 联 览 睐 搁 进 剖 ， 姑 艺 : 


<?php 


50 。 
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echo rand(38，49); // 伪 38 出 49 产 限 呵 也 了 军 桥 旋 合 


Se 
俗 书 龟 民 俱 硝 醒 进 训 伪 38 讽 49 产 限 医 也 了 螺 桥 旋 。 
2. 自 定义 函数 


PHP 搬 仙 多 稻 实 次 沥 旋 茹 匀 腔 。 任 团队 叶 俗 拦 户 检 、 久 檀 医保 硝 实效 扬 汾 旋 ， 丰 过 签 
原 医 汾 族 貌 蟒 ， 吉 匆 稿 应 医 叶 度 眉 、 祖 上 晓 眉 ， 伪 联 搬 一 闻 叶 斤 殉 。 
舰 实效 勒 旋 PHP 犯 话 淹 条 毁 早 寻 艺 。 
(1) 撤 来 条 节 话 本 例 曼 减 问 刘 “function0” 头 毁 。 
(2) 哈 味 灿 族 ， 炙 族 条 味 稣 订 齿 腺 搬 襟 剖 察 务 匀 腺 。 孝 话 味 稣 丛 害 氨 擒 艺 刚 缓 藉 众 。 
(3) 潮 知 {: 苟 找 吃 产 响 务 都 到 鉴 靳 话 蒜 俱 硝 。 
(4) 揉 阑 疮 族 俱 硝 。 
(5) 潮 知 也 了 }: 填 旋 遗 连 减 取 苟 找 吃 棺 缮 模 。 
稻 宝 玄 凋 族 或 洱 姑 艺 : 
function myfunc ($arg 1, $arg 2, ..., $arg n) { 
// 非 祛 席 品 
return $retval; 
} 
冰 争 ，myfunc 恬 稻 裤 亥 务 疮 话 味 ，$arg_x 履 三 秀 炙 旋 侈 圈 讽 夭 乔 话 ，$retval 三 窒 闻 族 
答 进 场 余 。 
艺 粹 伦 缩 蕊 了 稻 裤 雍 站 旋 条 溃 襟 襟 传 ， 俱 硝 寻 艺 : 


<“?php 
Function written (Sname){ ， // 实 亥 蕊 了 呢 吞 连 条 攻 话 
$text1 = "hi,".$name; // 垄 勒 旋 凡 宝 交 也 了 吴 钱 
$text2=" welcome to visit our website"; 
$text=$text1. $text2; / /上 曲 禄 蛋 知 许 哨 勒 许 实效 茵 吴 敛 缠 扬 匣 害 策 
return $text; // 侈 罗 return 乾 场 全 
echo Written (petter); // 和 发 圈 实 交 姓 条 狠 施 
?> 


全 注意 : 自 定义 函数 使 用 关键 字 function 来 定义 ， 此 关键 字 对 大 小 写 不 敏感 ， 关 键 字 后 面 
跟 函 数 名 ， 函 数 名 要 符合 PHP 标签 的 规则 ; 函数 名 后 的 括号 可 以 为 室 ， 也 可 以 
设置 默认 的 参数 ， 但 只 能 以 变量 的 形式 存在 ; 在 定义 函数 时 一 定 要 注意 ， 只 有 出 
现在 函数 的 花 括号 内 的 语句 ， 才 能 对 函数 运行 起 到 作用 。 


撑 齐 凡 承 嬉 牙 : 


hi,petter welcome to visit our website 


3.5.2 ”函数 与 变量 作用 域 


PHP 争 粤 贡 族 览 蕊 了 复习 裤 苯 俱 硝 梭 折 。 造 束 秋 吴 征用 吞 族 答 昕 必 检 护 这 ， 犯 旋 芍 复 
瑶 晓 连 稿 争 ， 贡 连 帮 都 条 吴 盆 哨 钥 话 凡 部 属 瞪 爸 猫 笠 斧 此 忍 咀 粤 ， 犯 旋 凡 部 贞 里 蒸 吴 盆 周 
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梓 


全 
要 
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贞 逐 忍 咀 鹿 翔 话 帮 都 。 芍 散 话 凡 部 谱 实 条 吴 傻 适应 佑 宋 郑 放 瑶 圈 绞 覃 联 淤 妍 。 

姥 杯 汾 旋 几 部 静 艇 影 显 静 都 吴 禾 ， 扮 险 勒 旋 凡 部 医 吴 儿 脉 效 垄 汾 旋 履 晓 弹 柑 咒 警 锋 丛 
， 赋 静 艇 例 畴 global 减 问 害 贞 映 姜 岂 吴 敛 。 

丛 艺 龟 民 俱 硝 履 微 贻 垃 侯 柬 父 沥 旋 碍 吴 伊 倒 晓 妇 茹 减 细 ， 俱 硝 娃 艺 


<?php 
Sa // 实 交 也 了 吴 狼 a 
function func() // 稻 实效 勒 话 func () 


echo "Variable a in func: ".$a."<BR>"; // 汕 许 凡 痢 攻 吴 敛 瑶 暑 
} 
func (); // 儿 话 者 条 吴 你 狐 圈 
echo "Variable a out of func: ".$a."<BR>"; 
要 


丛书 偿 剖 俱 硝 三 : 


Variable a in func: 
Variable a out of func: 1 


俩 测 书 粹 医保 硝 ， 垄 勒 旋 凡 部 实 北 global 凌 岂 吴 敛 。 


<?php 

$a= 1; 

// 稻 宝 亥 送 旋 func () 

function func() 

{ 
global $a; // 垄 勒 旋 凡 都 档 社 $a 三 姜 世 吴 敛 
echo "Variable a in func: ".$a."<BR>"; // 影 显 姜 世 吴 敛 a 

E 

func(); // 殊 晓 稻 实效 勒 族 func () 


echo"Variable a out of func: ".$a."<BR>"; // 撑 前 吴 爸 a 


偿 剖 弹 杯 寻 小: 


Variable a in func: 1 
Variable a out of func: 1 


各 注意 : 在 函数 内 部 使 用 关键 字 global 并 不 推荐 使 用 ， 因 为 在 实际 操作 过 程 中 会 造成 代码 


3. 


可 读 性 的 下 降 ， 容 易 产生 错误 。 
5.3 ”类 与 对 象 


粮 〈Class) 恪 展 相 舟 粮 圳 务 展 贻 实 亥 吴 傻 哨 昕 洱 务 肋 起 。 察 祈 襟 展 瑰 寺 转 洽 争 世 粮 麻 


来 辣 周 狗 夺 医大 狂 〈 举 贻 大 狂 ) ， 粮 蜂 兰 哗 展 贻 署 稿 务 去 秦 。 


粮 改 展 格 了 展 贻 攻 实 玄 ， 卡 咬 来 减 展 贻 句 伍 昕 屁 攻 伦 忱 ， 麻 侯 凡 系 卡 找 吃 稣 、 昕 洱 、 


崔 巾 哨 大 侠 。 寺 障 书 察 凡 输 厂 央 改 展 贻 ， 时 三 察 岂 宴 垄 仪 凡 宴 争 。 和 后 影 圈 粮 苍 俱 硝 进 咳 晒 ， 
粮 医 也 了 昌 夷 寺 传 ， 走 展 贻 ， 连 了 连 稿 贱 垄 凡 宴 争 前 象 蔬 展 贻 。 


蛙 菊 呆 来 也 了 粮 ， 俩 呐 俗 区 过 连 了 粮 垄 凡 究 争 剖 象 奶 了 瞪 周 粮 塌 攻 展 贻 。 
艺 弹 敬 减 仪 粮 医 七 价 材 三 签 洲 、 睐 试 击 读 钛 。 
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口 粮 : 警 梯 稀 ， 轿 举 贻 茹 。 

口 粮 条 展 贻 : 览 深 侯 条 大 狂 、 狂 侯 ， 改 村 寺 芍 垄 葵 由 组， 获 策 叭 粮 务 档 眉 条 谨 侯 
大 狂 。 

口 粮 : 警世 民 稿 鹿 、 世 民 俱 硝 ， 察 避 缮 从 察 条 展 贻 条 也 价 阑 来 猫 焕 。 

口 粮 医 展 贻 :， 赂 粮 医 寺 传 ， 贱 蜂 由 察 策 叭 粮 医 狗 系 。 

垄 PHP 争 实效 粮 医 至 洱 寻 艺 : 

<?php 
// 世 伸 粮 条 销 世 了 害 策 三 妃 LI， 厂 买 怡 几 策 叭 吴 敛 条 哈 味 齐 创 。 


class Class name 
a 


// 涛 旋 码 吴 钱 茵 晨 叭 
2 : 


艺 兰 影 畴 PHP 扣 凤 争 “ 执 皂 迁 ” 粮 条 传 成 ， 棺 睐 试 贡 试 钛 粮 芍 PHP 争 医 进 蜡 。 宝 雍 
也 了 Cart 粮 ， 涩 争 实 亥 鱼 了 昕 洱 ，add_item0) 圈 棺 吡 扣 拒 迁 争 沙 甸 狂 顺 ，remove_item() 圈 
棺 伪 扣 皂 迁 争 别 吗 狂 顺 。 人 硝 寻 艺 : 


<?php 
// 既 癸 味 :cart .inc 
class Cart { 
var $items; // 扣 拒 迁 粮 
// 柴 昕 洱 匆 凌 $num 侠 狂 顺 测 扣 皂 迁 争 ( 匆 淹 $artnr 吴 狼 ) 
function add item ($artnr, $num) { 
$this->items[$artnr] += $num; 


. 
// 柴 昕 洱 伪 扣 皂 迁 别 怕 $num 侠 狂 顺 ( 伪 $artnr 吴 敛 别 搞 ) 
function remove item ($artnr, $num) { 
if ($this->items[$artnr] > $num) { 
$this->items[$artnr] -= $num; 
return true; 
}elsef{ 
return false; 
T 


. 
?> 


静 艇 兆 作 条 履 ， 粮 攻 实 玄 列 亏 淹 如 了 底 侠 争 ， 上 腺 属 蕊 了 粮 苍 实效 到 勃 市 奶 了 PHP 俱 
硝 折 争 ， 汰 长 齿 到 亏 鉴 区 孔 了 昕 洱 贞 里 凡 都 。 丛 艺 医 多 釜 条 固 洱 : 


<?php 
Class test { 

?> 

<?php 
function test() { 
print 'OK'; 

} 

> 


履 粮 眠 侠 众 宴 扬 味 害 三 catinc 葵 既 颁 ， 几 歼 连 require 扮 include 影 辣 市 稿 应 争 。 
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<?php 
Tequjire("cart.incn") 7 
$cart = new Cart; 
$cart->add item("10",1); 
Rs 


人 注意 : 在 定义 变量 $cart 时 ， 要 使 用 new 的 保留 字 ， 表示 $cart 使 用 Cart 类 。 使 用 -> 符号 ， 
表示 执行 类 的 方法 。 


3.6 小 结 


柴 笼 大 饥 琶 聆 场 飚 从 PHP 歌 变 条 考 集 圈 洱 。 第 3.1 苞 伦 缩 话 扬 条 去 集 粮 直 。 销 3.2 区 
伦 缩 吴 盆 条 樟 眉 ， 旺 客 伦 缩 吴 你 条 考 秦 友 谢 ， 侈 响 耸 缩 PHP 争 杀 吴 但 。 筑 3.3 苞 伦 缩 从 进 
策 策 码 入 通用 ， 甸 缮 伦 缩 伯 4 粮 应 证 义 视 通用 。 助 3 苞 醒 蜂 耸 缩 致 洱 医 二 业 研 谢 , 伪 针 3.4 
苞 现 毁 典 屁 遏 梁 PHP 残 设 都 列 ， 如 客 伪 涝 稿 捞 剑 攻 毁 谎 中 ， 邀 毁 三 砍 聆 控 襟 PHP 残 谈 条 
缠 扬 凡 系 。 第 3.5 苞 妖 PHP 臻 设 医 珊 细 魔 时 粮 碍 展 贻 ， 和 区 过 业 区 攻 伦 缩 ， 砍 队 呈 俗 知 淇 展 
PHP 歌 变 蘑 天 试 。 
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第 4 章 PHP 简单 的 例子 


PHP 是 一 种 高 效 的 网 络 编程 语言 ， 它 具有 编写 灵活 、 运 行 快速 等 优点 ， 是 Web 程序 员 
的 首选 语言 ， 所 以 现在 越 来 越 多 的 网 站 将 PHP 作为 主要 的 服务 器 端 编程 语言 。 但 是 ， 要 想 
真正 地 了 解 并 熟练 地 应 用 PHP， 需 要 一 个 循序 渐进 的 过 程 。 本 章 将 通过 几 个 PHP 的 简单 示 
例 ， 引 导读 者 逐步 了 解 PHP 的 实现 过 程 ， 通 过 这 些 程序 实战 ， 读 者 可 以 更 直观 地 了 解 PHP 
程序 。 当 然 从 专业 的 程序 员 角度 而 言 ， 本 章 的 程序 实在 太 简单 ， 但 这 些 都 是 Web 开发 的 经 
典 入 门 例子 ， 它 们 分 属 不 同 的 主题 ， 因 此 几乎 所 有 和 CGI 有关 的 书 都 会 提 到 这 些 例子 。 

本 章 主要 讲解 的 内 容 如 下 。 

口 Hello World 程序 : 经 典 的 程序 入 门 例子 。 

口 访客 计数 器 : 结合 实际 应 用 了 解 PHP 如 何 实现 存 取 文件 。 

口 组 合 条 件 查询 例子 ， 了解 PHP 与 MySQL 数据 库 的 结合 。 


4.1 永远 的 Hello World 


本 节 开 始 带领 读者 完成 第 一 个 PHP 程序 一 一 Hello World 程序 ， 它 是 学 习 PHP 的 经 典 
入 门 程序 。 通 过 本 节 的 学 习 ， 可 以 了 解 PHP 是 如 何 作为 脚本 嵌入 HTML 中 的 ， 同 时 学 习 
PHP 调试 过 程 中 报错 信息 的 含义 ， 并 最 终 完成 Hello World 程序 。 


4.1.1 Hello World 的 由 来 


Hello World 程序 是 所 有 编程 语言 的 起 始 阶段 , 大 多 数 的 程序 员 都 是 通过 自己 亲手 编写 
的 一 个 Hello World 程序 开始 了 解 具 体 的 某 一 门 语言 、 某 一 个 领域 ， 并 开始 高 手 之 路 的 。 
因此 ， 很 多 开发 人 员 将 Hello World 程序 作为 自己 了 解 一 门 语言 的 开始 ， 作 为 从 无 到 有 的 
一 个 里 程 碑 ,所 以 Hello World 被 众多 开发 人 员 奉 为 经 典 之 中 的 经 典 ! 永远 的 Hello World! 


从 注意 : 这 个 例子 是 从 Kernighan & Ritchie 合 著 的 “The C Programme Language” 开始 有 的 。 
由 于 它 的 简洁 、 实 用 ， 并 包含 了 一 个 程序 所 应 具有 的 一 切 ， 因 此 为 后 来 作者 提供 
了 范例 ， 一 直 持 续 到 今 。 


4.1.2 PHP 脚本 嵌入 HTML 文档 


从 语法 上 看 ，PHP 语言 近似 于 C 语言 。 可 以 说 PHP 是 借鉴 C 语言 的 语法 特征 ， 由 C 
语言 改进 而 来 的 。 混 合 编写 PHP 代码 和 HIML 代码 ， 不 仅 可 以 将 PHP 脚本 嵌入 到 HIML 
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文档 中 ， 同 时 在 PHP 脚本 里 也 允许 输出 HIML 标签 作为 页 面 的 一 个 部 分 。 
以 下 代码 演示 了 PHP 代码 和 HTML 代码 在 一 个 文档 中 是 如 何 混合 编写 的 。 


<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 无 标题 文档 </title> 

</head> 


<body> 
</body> 
</html> 
全 注意 ; 当 你 使 用 “<? ... ?>” 将 PHP 代码 嵌入 于 HTML 文件 中 时 ， 可 能 会 同 XML 发 生 
冲突 ， 同 时 ， 能 否 使 用 这 一 缩减 形式 还 取决 于 PHP 本 身 的 设置 。 为 了 可 以 适应 
XML 和 其 他 编辑 器 ,你 可 以 在 开始 的 问号 后 面 加 上 php 使 PHP 代码 适应 于 XML 
分 析 器 ， 如 “<?php. . . ?>”。 也 可 以 像 写 其 他 脚本 语言 那样 使 用 脚本 标记 ， 如 


“<script language="php"> . . .</script>” 。 


以 下 是 几 种 PHP 编译 器 允许 的 嵌入 形式 : 
口 <? echo (" 这 是 一 个 PHP 语言 的 嵌入 范例 \n"); ?> 
口 <?php echo(" 这 是 第 二 个 PHP 语言 的 嵌入 范例 \n"); ?> 
口 <script language="php"> 
echo ("这 是 类 似 JavaScript 及 VBScript 语法 的 PHP 语言 嵌入 范例 "); 
</script> 
口 <% echo ("这 是 类 似 ASP 嵌入 语法 的 PHP 范例 "); %> 


从 注意 : 其 中 第 一 种 及 第 二 种 是 最 常用 的 两 个 方法 ， 在 小 于 符号 加 上 问号 后 ， 可 以 加 也 可 
以 不 加 php 3 个 字母 ， 之 后 就 是 PHP 的 程序 码 。 在 程序 码 结束 后 ， 加 入 问号 和 大 
于 号 两 个 符号 就 可 以 了 。 第 3 种 方法 对 熟悉 Netscape 服务 器 产品 的 Webmaster 
人 员 而 言 ,非常 有 亲切 感 , 它 是 类 似 JavaScript 的 写作 方式 .而 对 于 从 Windows NT 
平台 的 ASP 投向 PHP 的 用 户 来 说 ， 第 4 种 方法 似曾相识 ， 只 要 用 PHP3.0.4 版 本 
以 后 的 服务 器 都 可 以 用 小 于 号 和 百分比 的 符号 开始 ,以 百分比 符号 和 大 于 号 结束 
PHP 的 部 分 。 但 想 用 第 4 种 方法 的 用 户 别 忘 了 在 php.ini 加 入 asp tags 或 是 在 纺 
译 PHP 时 加 入 --enable-asp-tags 的 选项 , 才能 使 第 4 种 方法 有 效 。 建议 少 用 第 4 
种 方法 ， 当 PHP 与 ASP 源 代码 混在 一 起 时 就 麻烦 了 ( 引入 自 PHP 手册 ) 。 


4.1.3 准备 知识 


在 开始 编写 程序 之 前 ， 需 要 做 一 些 PHP 代码 编写 所 需要 的 准备 。 如 果 读 者 之 前 了 解 其 
他 开发 语言 ， 将 很 容易 理解 这 部 分 的 内 容 。 
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1. 语句 


同 Perl 和 C 语言 一 样 ， 在 PHP 中 用 “; ”来 分 隔 语句 。 那 些 从 HIML 中 分 离 出 来 的 


标签 也 表示 语句 的 结束 。 


酒 


2. 注释 


PHP 支持 C 语言 和 Unix 风格 的 注释 方式 : 


/* C1,C 风格 多 行 注释 */ 
// C 风格 单行 注释 

# Unix 风格 单行 注释 

3. 输出 语句 echo 和 print 


PHP 和 HTML 最 简单 的 交互 是 通过 print 和 echo 语句 来 实现 的 ， 在 实际 使 用 中 ，print 


和 echo 两 者 的 功能 几乎 是 一 样 的 。 通俗 的 表述 是 有 一 个 可 以 使 用 的 地 方 , 另 一 个 也 可 以 使 


。 但 是 两 者 之 间 有 一 个 非常 重要 的 区 别 ， 即 在 echo 函数 中 ， 可 以 同时 输出 多 个 字符 串 ， 


而 在 print 函数 中 则 只 可 以 同时 输出 一 个 字符 串 。 同 时 ，echo 函数 并 不 需要 圆 括号 ， 所 以 
echo 函数 更 像 是 语句 而 不 像 是 函数 。 让 我 们 来 看 看 下 面 这 个 实例 : 


<?php 
$a="hello"; 
$b="world"; 
CO "aw 
print as "bn 


执行 该 段 代码 ， 运 行 结果 如 下 : 
aba 
4. 报错 说 明 (常见 报错 的 含义 ) 


Parse error: parse error in d:adminmyphphometest.php3 on line 5 


这 说 明 这 段 代 码 并 不 能 完全 通过 解释 ， 发 生 错误 的 地 方 就 在 代码 的 第 5 行 ， 即 “print 


wi 2» 


4.1.4 ”Hello World 程序 实现 


开发 人 员 必 过 入 门 测试 的 第 一 示例 程序 ，Hello World 程序 代码 如 下 : 


echo "Hello World!"; 
2> 
</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<H1> 
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First PHP page 
</H1> 


// Single line C style comment 
/* 


printing the message 
$f 
echo "Hello World!™"; 
# Unix style single line comment 
ee 
</HTML> 
【代码 解读 】 
这 10 行程 序 在 PHP 中 不 需 经 过 编译 等 复杂 的 过 程 ， 只 要 将 它 放 在 配置 好 可 执行 PHP 
语法 的 服务 器 中 ， 存 成 文件 名 为 helloworld.php 的 文件 。 在 用 户 的 浏览 器 端 ， 只 要 在 地 址 
栏 输入 http://localhost/helloworld.php， 就 可 以 在 浏览 器 上 看 到 Hello World 字符 串 。 这 个 程 


序 只 有 3 行 有 用 ， 其 他 6 行 都 是 标准 的 HTML 语法 。 
4.2 访客 计数 器 


网 站 访客 统计 是 网 站 最 基本 也 是 最 重要 的 指标 。 网 站 的 管理 者 需要 依靠 这 些 数 据 指标 
来 制定 推广 计划 、 了 解 新 产品 的 市 场 推广 效果 ， 这 些 数据 也 是 网 站 日 常 工作 的 重要 考核 依 
据 及 衡量 指标 。 因此， 来 访 统计 功能 对 网 站 管理 者 和 网 站 工作 人 员 来 说 是 不 可 或 缺 的 基础 
功能 。 本 节 将 逐步 介绍 访客 统计 的 基本 原理 及 实现 过 程 。 通 过 本 节 的 例子 可 以 了 解 到 PHP 
常见 项 目的 基本 流程 ， 本 节 将 详细 描述 该 模块 涉及 的 所 有 细节 ， 以 便 读者 直观 地 了 解 一 般 
PHP 项 目 各 个 组 成 部 分 和 所 涉及 的 基本 操作 ， 并 以 此 为 基础 了 解 Web 开发 的 一 般 流 程 。 


4.2.1 访客 计数 器 系统 构架 


计数 器 在 程序 设计 方面 是 最 基本 也 是 最 常用 的 功能 ， 它 可 以 配合 统计 程序 来 使 用 ， 也 
可 以 作为 一 个 模块 嵌入 到 访问 页 面 中 。 工 作 流程 图 如 图 4.1 所 示 。 

访客 计数 器 流程 描述 : 

(1) 访客 1 浏览 网 站 指定 页 面 。 

(2) 服务 端 计数 程 序 将 计数 文件 中 该 页 被 浏览 次 数 加 1〈 写 入 数据 ) 。 

(3) 服务 端 显示 程序 从 计数 文件 中 读 取 当前 访问 数 并 返回 给 访客 1 ( 读 取 数据 ) 。 

(4) 访客 2 浏览 该 指定 页 面 。 

(5) 服务 端 计数 程序 将 计数 文件 中 该 页 被 浏览 次 数 加 1 ( 写 入 数据 )。 

(6) 服务 端 显示 程序 从 计数 文件 中 读 取 当前 访问 数 并 返回 给 访客 2( 读 取 数 据 )。 


且说 明 : 保存 计数 数据 是 将 统计 结果 写 数据 库 或 者 文件 的 过 程 ， 显 示 统计 结果 是 将 数据 从 
数据 库 或 文件 读 取 的 过 程 。 显示 程序 显示 结果 则 可 以 根据 实际 需要 灵活 采取 多 种 
展现 方式 ， 如 文字 形式 、 图 片 形式 等 。 
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服务 端 统 计 程 序 


计数 文件 


4.1 访客 计数 器 工作 流程 图 


4.2.2 创建 计数 器 函数 


由 于 PHP 本 身 并 没有 提供 计数 用 的 函数 ， 所 以 需要 编写 一 个 计数 器 函数 。 首 先 来 了 解 
PHP 函数 是 如 何 构成 的 ， 以 及 如 何 创 建 自己 的 函数 。 

PHP 函数 的 基本 构成 : 

口 在 自 定 的 函数 名 称 前 要 加 入 function 的 保留 字 ， 表 明 是 用 户 自 定义 的 函数 ， 并 以 
function() 作 为 开始 。 

口 为 函数 命名 。 函 数 名 尽量 体现 出 该 函数 的 主要 功能 ， 同 时 方便 记忆 。 

口 以 {符号 作为 函数 的 开始 标记 ， 之 后 的 部 分 是 函数 的 代码 。 

口 函数 功能 主体 部 分 。 

口 以 } 符 号 作为 函数 结束 的 标记 。 


各 注意 : 函数 名 是 以 任何 英文 字母 开头 的 字符 串 。 字符 囊 除了 开头 不 能 是 数字 或 下 划 线 外 ， 
在 第 一 个 字母 后 可 以 是 数字 或 者 下 划 线 ， 当 然 其 他 的 符号 或 是 中 文字 不 能 当 函 
数 名 。 
下 面 是 一 个 简单 的 例子 ， 该 自 定义 函数 在 被 调用 时 会 输出 Hello。 


<?php 
function printword(){ 
echo "Hello"; 


} 
printword(); 
2> 


计数 器 函数 的 设计 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 function.php 文件 ， 该 文件 用 于 存放 访客 计数 器 相关 的 函数 ; 

(2) 创建 counter0 函 数 , 该 函数 的 功能 是 创建 一 个 用 于 记录 访问 数量 的 txt 文本 , 每 次 
调用 该 函数 的 时 候 获 得 文本 文件 中 的 访问 数 并 记录 本 次 访问 返回 记录 数 。 

具体 的 编码 实现 如 下 : 
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<?php 
function counter (){ // 访 客 计 数 器 函数 
$file="'counter.txt'; // 访 问 数量 记录 文件 


if(!file exists ($file)) // 判 断 是 否 为 初次 登录 并 创建 记录 文件 
{ 
Snum=07 
$cf=fopen ($file, "w"); ”// 打 开 一 个 本 地 文件 
fwrite ($cf,Ss$num); // 初 始 化 计数 器 
fclose ($cf); // 关 闭 文件 
}elsef 
$cf=fopen ($file, "rw"); // 获 得 当前 访问 数 
$num=fgetc ($cf); 


fclose ($cf); 
} 
// 计 数 器 记录 本 次 访问 
$num+t+; 
$cf=fopen ($file, "w"); // 更 新 访问 数 
fwrite ($cf, $num); 
fclose ($cf); 
return $num; // 返 回 当前 访问 数 


| 
?> 


人 注意 : 其 中 $cf 为 创建 文件 的 句柄 ， 用 于 打开 计数 器 文件 。 
下 面 对 counter0 函 数 中 涉及 的 PHP 系统 函数 做 简要 说 明 ， 见 表 4.1。 
表 4.1 常用 文件 操作 函数 表 


函数 名 说 明 

file_ exists 检查 文件 或 目录 是 否 存在 ， 存 在 则 返回 tme， 否 则 返回 false 
fopen 打开 文件 或 者 URL 

fwrite 写 入 文件 (可 安全 用 于 二 进 制 文件 ) 

feets 从 文件 指针 中 读 取 一 行 


将 handle 指 向 的 文件 关闭 .如 果 成 功 则 返回 tme， 失 败 则 返回 false 


4.2.3 ”计数 器 完整 实现 


在 完成 了 计数 器 函数 之 后 ， 可 以 调用 这 个 自 定义 的 函数 获得 当前 的 访问 数据 ， 同 时 可 
以 根据 不 同 用 途 灵活 地 显示 数据 内 容 信 息 。 下 面 以 文字 信息 的 展现 方式 作为 示例 ， 详 细 说 
明 计数 器 的 编程 过 程 。 


1. 文字 信息 方式 的 访客 计数 器 

由 于 funciton php 文件 已 经 封装 了 counterO 计 数 器 函数 ， 所 以 下 面 将 创建 一 个 简单 的 
访问 页 面 ， 该 文件 命名 为 counterphp， 创 建 该 文件 后 将 函数 嵌入 访问 页 面 中 。 有 具体 代码 实 
现 如 下 : 


<?php 
// 加 载 自 定义 函数 文件 
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require ("funciton.php"); 


人 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> 访 客 计数 器 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<CENTER> 
<H1> 欢 迎 访问 </H1> 
<BR> 
<HR> 
<FONT SIZE= 7 COLOR= red> 
// 嵌 入 计数 器 
您 是 第 <?php echo counter () ; ?> 位 访客 
</FONT> 
</CENTER> 
</BODY> 
</HTML> 


在 浏览 器 中 运行 counterphp， 效 果 如 图 4.2 所 示 。 同 时 在 当前 目录 下 会 生成 一 个 名 为 
counter txt 的 文件 ， 该 文件 就 是 存储 计数 结果 值 的 文本 文件 。 


)- le htpy/ecalhozxfcourterphp = | [4» x 


窗 安 问 这 村 小 丛 - 上 日- 夯 - 已 FzovCZROv 


欢迎 访问 


您 是 第 40 位 访客 


图 4.2 文本 形式 访客 计数 器 运行 效果 图 
4.3 组 合 条 件 查 询 例 子 


在 网 站 开发 中 ， 经 常 要 用 到 在 各 种 组 合 条 件 下 的 结果 检索 ， 用 户 按照 自己 的 需要 获取 
有 效 信息 。 在 技术 层面 主要 涉及 了 PHP 与 MySQL 数据 库 的 结合 ， 以 及 SQL 语句 在 PHP 
的 具体 实现 。 本 节 将 以 一 个 房屋 装修 查询 的 例子 ,详细 介绍 PHP 是 如 何 结合 数据 库 完成 组 
合 条 件 查 询 的 。 


4.3.1 组 合 条 件 查询 系统 构架 
本 节 介绍 的 查询 系统 是 一 个 很 典型 的 组 合 条 件 查询 的 例子 ， 它 具有 普遍 性 的 意义 。 读 


者 在 了 解 整个 流程 后 ， 可 以 根据 不 同 的 业务 定制 不 同 的 系统 ， 其 实现 原理 都 是 一 样 的。 图 
4.3 展示 了 组 合 条 件 查询 的 工作 流程 。 
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N 
NE 
| 


2 


WA i 
用 POST 方 法 获得 查询 提交 返回 结果 
前 -= 
s 癌 
MYSQI 数 据 库 搜索 结果 页 面 


图 4.3 组 合 条 件 查询 的 工作 流程 


.2 数据 库 设计 


该 组 合 条 件 查询 程序 是 以 一 个 房屋 装修 查询 为 业务 模型 设计 的 ， 由 于 该 业务 逻辑 比较 


简单 ， 这 里 只 涉及 一 个 表 (case 表 ) ， 即 装修 案例 表 。 表 4.2 详细 展示 了 所 用 到 的 字段 及 


对 应 含义 。 
表 4.2 case 表 字段 及 含义 

字 段 名 含 义 
pid 装修 方案 编号 ， 系 统 设 定 为 自 增 
idea 装修 理念 。 如 朴素 设计 、 实 用 简约 
housetype 房屋 类 型 ， 如 二 室 一 厅 、 三 室 二 厅 
style 装修 风格 、 田 园 风格 、 中 式 风格 
app 房屋 用 途 ， 如 自 住 、 商 铺 
price 预计 装修 费用 
pubdate 发 布 日 期 


建立 一 个 新 的 数据 库 命名 为 search,，MySQL 字符 集 ， 即 UTF-8 Unicode (utf8)。 使 用 如 


下 SQL 语句 建立 case 表 并 向 表 中 导入 测试 用 的 数据 。 


-- phpMyAdmin SQL Dump 
-- version 2.10.2 
-- http://www.phpmyadmin.net 


-- 主机 : localhost 

-- 生成 日 期 : 2010 年 02 月 17 日 06:11 
-- 服务 器 版 本 : 5.0.45 

-- PHP 版 本 : 5.2.3 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO™; 


3 数据 库 : "search'" 
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加 表 的 结构 'case' 


CREATE TABLE "case' ( 

"pid' mediumint (9) NOT NULL auto increment， 
"idea' varchar (128) NOT NULL, 

"housetype' varchar (128) NOT NULL, 

"style' Varchar (128) NOT NULL, 

"app' varchar (64) NOT NULL, 

"price' varchar(64) NOT NULL, 

"area' float NOT NULL, 

"pubdate' datetime NOT NULL, 

PRIMARY KEY ('pid') 

ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=7 ; 


-导出 表 中 的 数据 ,case， 


INSERT INTO 'case' VALUES (1，' 实 用 简约 '，' 二 室 一 厅 '，' 田 园 风 格 '，' 自 住 '，'40000'， 
80, '2010-02-17 13:23:17'); 
INSERT INTO 'case' VALUES (2,，' 朴 素 设计 '，' 二 室 一 厅 '，' 中 式 风 格 ' ，' 自 住 '，'45000'， 
100, '2010-02-09 13:25:40'); 
INSERT INTO 'case' VALUES (3,' 实 用 简约 '，' 三 室 二 厅 '，' 田 园 风 格 '，' 自 住 '，'60000'， 
120, '2010-02-02 13:29:06'); 
INSERT INTO 'case' VALUES (4,' 朴 素 设计 '，' 三 室 二 厅 '，' 中 式 风 格 '，' 自 住 '，'65000'， 
150, '2010-02-03 13:29:13'); 
INSERT INTO 'case' VALUES (5,' 实 用 简约 '，' 三 室 二 厅 '，' 田 园 风 格 '，' 自 住 '，'60000'， 
120, '2010-02-02 13:29:06'); 
INSERT INTO 'case' VALUES (6,，' 实 用 简约 '，' 三 室 二 厅 '，' 田 园 风 格 '，' 自 住 '，'65000'， 
150, '2010-02-03 13:29:13'); 


4.3.3 条 件 查询 实例 的 功能 规划 


组 合 条 件 查询 的 例子 用 到 如 下 文件 及 页 面 ， 这 些 文件 的 具体 功能 规划 如 下 所 示 。 

口 条 件 搜索 页 面 (index.html) : 负责 收集 用 户 选择 的 条 件 信息 ， 并 通过 表单 形式 发 
送 给 程序 处 理 。 

口 结果 处 理 及 展示 文件 〈search.php) : 根据 从 表单 得 到 的 筛选 条 件 生成 SQL 语句 ， 
并 交 由 MySQL 处 理 生成 结果 数组 并 返回 给 用 户 。 


4.3.4 条 件 搜索 页 面 


建立 一 个 HTML 文件 ， 命 名 为 index.html。 该 文件 包含 一 些 组 合 查询 所 需要 的 查询 ， 
如 房屋 类 型 、 装 修 风格 等 。 该 文件 具体 内 容 如 下 : 


<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 条 件 搜索 页 面 </title> 
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</head> 
<form action="search.php" method="post"> 
<body> 
<table width="80%" border="]1" align="center" cellpadding="2" bordercolor= 
"#0000FF" bordercolorlight="#7D7IDFF" bordercolordark="#0000A0" bgcolor= 
"#E8E8E8"> 
<!-- 装 修理 念 下 拉 菜单 --> 
<tr> 
<td width="12%" height="29" align="left" valign="middle"> 装 修理 念 </td> 
<tqd width="88%" height="29" align="left"> 
<select name="idea" id="select1"> 
<option value=" 实 用 简约 "> 实用 简约 </option> 
<option value=" 朴 素 设计 "> 朴素 设计 </option> 


</select> 
</td> 
</tr> 
<!-- 房 屋 类 型 下 拉 菜单 --> 
<tr> 


<tqd width="12%" height="29" align="left" valign="middle"> 房 屋 类 型 </td> 
<td width="88%" height="29" align="left"> 
<select name="housetype" id="select2"> 
<option value=" 二 室 一 厅 "> 二 室 一 厅 </option> 
<option value=" 三 室 二 厅 "> 三 室 二 厅 </option> 


</select> 
</td> 
< MEP> 
<!-- 装 修 风格 下 拉 菜单 --> 
<tr> 


<td width="12%" height="29" align="left" valign="middle"> 装 修 风 格 </td> 
<td width="88%" height="29" align="left"> 
<select name="style" id="select3"> 
<option value=" 田 园 风格 "> 田园 风格 </option> 
<option value=" 中 式 风 格 "> 中 式 风格 </option> 


</select> 
</td> 
</tr> 
<!-- 房 屋 用 途 下 拉 菜单 --> 
<tr> 


<td width="12%" height="29" align="left" valign="middle"> 房 屋 用 途 </td> 
<td width="88%" height="29" align="left"> 
<select name="app" id="select4"> 
<option value=" 自 住 "> 自 住 </option> 
<option value=" 商 铺 "> 商铺 </option> 


</select> 
</td> 
</tr> 
<!-- 期 望 价格 下 拉 菜单 --> 
<tr> 


<td width="]2%" height="29" align="left" valign="middle"> 期 望 价格 </td> 
<td width="88%" height="29" align="left"> 
<select name="price" id="select5"> 
<option value="A">50,000 以 下 </option> 
<option value="B">50, 000 以 上 </option> 


</select> 
</td> 
</tr> 
<!-- 发 布 时 间 下 拉 菜 单 --> 
<Er> 
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<td width="12%" height="29" align="left" valign="middle"> 发 布 时 间 </td> 
<td width="88%" height="29" align="left"> 
<select name="pubdate" id="select6"> 
<option value="A"> 最 近 一 周 </option> 
<option value="B"> 最 近 一 个 月 </option> 
<option value="C"> 最 近 三 个 月 </option> 
<option value="D"> 最 近 半 年 </option> 


</select> 
</td> 
<AEE> 
> 
<td>&nbsp;</td> 
<td> 
<input type="submit" value=" 提 交 "> 
</td> 
</tr> 
</form> 
</table> 
</body> 
</html> 


运行 上 述 代码 ， 效 果 如 图 4.4 所 示 。 
GO Bhp/ocalhosysearch/indexhtml "| 加 [x 
安安 | 大 sh | 命 ” 目 ”部 


装修 理念 
房屋 类 型 

装修 风格 
房屋 用 途 ~ 
期 望 价格 

发 布 时 间 


4.4 条 件 搜索 页 面 运行 效果 图 


4.3.5 结果 处 理 及 展示 文件 


建立 一 个 PHP 文件 ， 该 文件 命名 为 search.php， 该 文件 的 作用 是 结果 处 理 及 展示 。 根 


据 从 表单 得 到 的 筛选 条 件 生成 SQL 语句 ， 交 由 MYSQL 处 理 生成 结果 数组 并 返回 给 用 户 。 
这 部 分 通过 将 PHP 作为 脚本 直接 嵌入 到 HIML 代码 中 ， 作 为 结果 展示 页 面 。 


文件 search.php 代码 如 下 : 


<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 查 询 结果 页 面 </title> 

</head> 

<body> 

<table align="center"> 

< 


»65° 


第 1 篇 PHP 开发 必 备 基础 


$idea=$ POST['idea']; // 获 得 装修 理念 

$housetype=$ POST['housetype']; // 获 得 房屋 类 型 

$style=$ POST['style']; // 获 得 装修 风格 
$app=$_POST['app']; // 获 得 房屋 用 途 

$price=$ POST['price']; // 获 得 期 望 价格 

$pubdate=$ POST['pubdate']; // 获 得 发 布 日 期 

$conn=mysql connect ("localhost", "user","password"); // 创 建 数 据 库 链 接 
mysql select db("search"); // 选 择 数据 库 


$query="select * from 'case' where "idea'='".$idea."™'"; 


// 通 过 "组 合 "的 方式 生成 查询 用 的 SQL 


if ($housetype!=""){ // 判 断 房屋 类 型 是 否 被 选择 
$query.=" && 'housetype'="'".$housetype."'™"; 
if ($style!=""){ // 判 断 装修 风格 是 否 被 选择 
$query.=" && "style'='".$style."'"; 
} 
if ($app!="") { // 判 断 房屋 用 途 是 否 被 选择 
$query.=" && 'app'='".$app."'"; 
} 
if ($price!="") { // 判 断 期 望 价格 是 否 被 选择 
Switch($Sprice){ 
Case "A 
$query.=" && 'price'<'50000'"; 
break; 
Case "B": 
$query.=" && 'price'>='50000'"; 
break; 
. 
} 
Switch ($pubdate) { // 判 断 信息 发 布 日 期 
Case A”: 
$query.=" && TO_DAYS (NOW()) - TO_DAYS ('pubdate')<=7";// 最 近 一 周 发 布 
break; 
Case “B": 
$query.=" && TO DAYS(NOW()) - TO DAYS('pubdate')<=30"; 
// 最 近 一 个 月 发 布 
break; 
Case "CC": 
$query.=" && TO DAYS(NOW()) - TO DAYS('pubdate')<=91"; 
// 最 近 三 个 月 发 布 
break; 
Case Do 
$query.=" && TO DAYS(NOW()) - TO DAYS('pubdate')<=183"; 
// 最 近 半 年 发 布 
break; 


F 


$query=$query."” ORDER BY 'pid' limit 0,20 ;"; // 排 序 
// 由 于 数据 字符 集 为 UTF-8 通过 下 面 一 条 语句 将 统一 字符 问题 输入 输出 
Qmysql_query("SET NAMES "utf8'"vSconn) 


$result=mysql query ($query, $conn); // 获 得 查询 结果 
if ($result){ // 判 断 是 否 成 功 获得 查询 结果 
Srows=mysql_num rows ($result) 7 // 遍 历数 组 内 容 
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if($rows!=0){ 
while ($myrow=mysql fetch array ($result))t{ 
echo "<tr>"; 
echo "<td width="'15' height="'12'><input name="'t1' type="'radio' 
value="™ /></td>"s 
echo "<td width="540' height="'12'>$myrow [pid]&nbsp; 
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$myrow [ideal] gnbsp; gnbsp; $myrow[style] (Smyrow[housetype]) 
<font style="'font-size:9pt'>[$myrow[pubdate]]</font>"; 
echo "</td>"; 
echo "<td width='75' height='12'><a href="'' target=' blank'> 
详细 信息 </a></tq>"; 
echo “</tr>"; 
} 
} 
}else{ 
echo "<tr><td><div align='center'><br><br> 没 有 找到 满足 你 条 件 的 记录 </div> 
</td></tr>"; 
} 
echo "<hr width=\"100%\" size=\"1\">"; 
2 
</table> 
</body> 
</html> 


名 注意 : 字符 集 一 直 困扰 着 很 多 开发 者 ， 尤 其 在 中 文 和 英文 混合 的 页 面 处 理 起 来 问题 非 党 
突出 。 笔 者 也 曾 遇 到 类 似 的 问题 ， 推 荐 解决 办 法 为 MySQL 字符 集 采 用 UTF-8 
Unicode (utf8)，HTML 页 面 也 采用 UTF-8 编码 在 PHP 通过 @mysql query("SET 
NAMES tf8".$conn); 来 达到 统一 字符 集 的 目标 。 


程序 运行 后 的 效果 如 图 4.5 所 示 。 
TO ~ 则 httpVW/localhost/searchysearch.php ~ | 好 | X 


富安 大 nem 闻 各- 日 品 - 目 zmov 参 Ino- 
oe 


© 3 实用 简约 田园 风格 (三 室 二 厅 )Polo: 
日 5 实用 简约 田园 风格 (三 室 二 厅 )Polo 
日 6 实用 简约 田园 风格 (三 室 二 厅 )P 


44 小 结 


本 章 从 一 个 简单 的 入 门 例子 Hello World 开始 ， 讲 述 了 PHP 开发 的 基础 知识 。 第 4.2 
节 介绍 了 “访客 计数 器 ”的 程序 实现 ， 这 部 分 结合 实际 应 用 介绍 了 PHP 是 如 何 实现 文件 存 
取 的 。 第 4.3 节 介 绍 了 “组 合 条 件 查询 ”, 通过 一 个 装修 的 例子 着 重 讨论 了 PHP 与 MySQL 
数据 库 的 结合 。 以 上 的 3 个 部 分 也 代表 了 PHP 开发 基本 的 应 用 形式 。 本 章 的 PHP 示例 是 
学 习 PHP 语言 的 经 典 入 门 示例 ， 读 者 在 学 习 本 章 时 需要 着 重 理解 每 个 示例 代表 的 技术 
特点 。 
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开发 与 应 历 


章 ”留言 板 模块 ( 表单 +Session+ 验 证 + 分 页 ) 
注册 及 登录 验证 模块 ( 验证 + 正则 表达 式 +SQL 注入 ) 
上 传 与 下 载 模块 ( PHP 防盗 链 +ActiveX0bject 控件 ) 
内 容 自动 采集 器 模块 (爬虫 +fFCKeditor 编辑 器 + 任务 接力 ) 
日 程 表 模块 ( PHP+AJAX+XML ) 

和 天 室 模块 ( Frameset 页 面 框架 +Session ) 
计 费 系统 模块 ( 原子 操作 + 数据 回 滚 ROLLBACK ) 
充值 平台 模块 ( MD5 加 密 +HTTPS 协议 ) 

在 线 调查 模块 ( PHP+MySQL+XML ) 

WAP 资讯 模块 ( PHP+WML+WAP ) 

“ 告 管理 


文件 管理 器 ( 文件 处 理 +Smarty ) 
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第 5 章 留言 板 模块 (表单 +Session+ 
验证 + 分 页 ) 


留言 板 模块 程序 本 身 不 是 一 个 特别 复杂 的 应 用 , 但 是 留言 板 模块 程序 涉及 了 Web 开发 
的 各 个 方面 , 通过 本 章 的 介绍 读者 会 对 Web 开发 的 标准 流程 有 个 完整 的 认识 。 留 言 板 模块 
程序 的 设计 和 编码 实现 是 一 个 标准 的 以 需求 为 向 导 的 开发 模式 ， 本 章 将 从 基础 设计 入 手 ， 
为 读者 逐一 介绍 开发 步 又， 并 最 终 完 成 留言 板 模 块 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 Session 会 话 : 在 整个 用 户 会 话 过 程 中 ,通过 将 对 象 存储 在 Web 服务 器 的 内 存 中 来 
保持 状态 ， 或 者 说 保存 值 。 
Form 表单 包含 有 3 个 基本 要 素 : 表单 控件 (Form Controls) 、Action 和 Method。 
表单 的 提交 方式 : POST 方式 和 GET 方式 。 
表单 内 容 有 效 性 验证 : JavaScript 验证 、 正 则 表达 式 匹配 验证 。 
MySQL 数据 库 的 基本 操作 : 插入 (insert) 、 查 询 (select) 、 更 新 (update) 、 删 
除 (delete) 操作 。 


On 


5.1 基础 设计 


留言 板 的 核心 功能 是 提供 访客 在 网 站 上 留言 的 功能 。 业 务 流 程 的 步骤 是 首先 接收 访问 
者 输入 的 信息 , 将 信息 存 入 网 站 数据 库 完成 留言 ， 访 客 通过 Web 页 面 将 访客 的 留言 显示 出 
来 。 通 过 业务 流程 的 描述 可 以 了 解 到 ， 留 言 板 模块 程序 按照 业务 流程 分 为 提交 留言 和 显示 
留言 两 部 分 。 

提交 留言 功能 将 数据 存 入 数据 库 ， 显 示 留言 功能 将 数据 库 中 的 信息 显示 于 页 面 上 。 其 
中 提交 留言 和 留言 管理 是 两 个 最 重要 的 模块 ， 由 于 该 留言 板 不 涉及 用 户 注册 流程 ， 所 以 简 
化 了 管理 员 登 录 及 权限 认证 的 过 程 。 


5.1.1 功能 描述 


留言 板 的 核心 功能 就 是 为 网 站 运营 者 与 用 户 提供 一 个 在 网 站 双向 交流 的 内 容 区 域 ， 该 
区 域 可 记录 访客 留言 、 收 集 意见 和 建议 ， 为 优化 服务 提供 数据 依据 。 核 心 功能 描述 如 下 。 

口 留言 提交 : 访客 提交 留言 。 

口 留言 /回复 查看 : 访客 查看 留言 及 管理 员 回复 。 

口 管理 员 身 份 认 证 : 管理 员 后 台 登 录 并 获得 管理 权限 。 
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口 管理 员 留 言 回 复 : 管理 员 答复 访客 留言 。 
口 管理 员 删 除 留言 : 管理 员 删 除 访客 留言 。 
根据 以 上 的 功能 描述 ， 创 建 以 下 文件 来 实现 相关 功能 。 


1. 留言 浏览 页 


页 面 名 称 : index.php (入 口 文件 ) 。 

主要 功能 描述 : 按照 留言 先后 顺序 ， 分 页 显示 留言 信息 。 

语言 类 型 : PHP。 

涉及 的 数据 表 : 客户 留言 表 (info) 、 留 言 回复 信息 表 (reply) 。 

2. 留言 处 理 页 

页 面 名 称 : sent.php。 

主要 功能 描述 : 验证 用 户 输入 的 数据 完整 性 和 合法 性 ， 保 存 用 户 信息 和 留言 内 容 。 
语言 类 型 : PHP、JavaScript。 

涉及 的 数据 表 : 客户 留言 表 (info) 、 留 言 回复 信息 表 (reply) 。 


3. 管理 员 登 录 功 能 详细 设计 


页 面 名 称 : login.php。 

主要 功能 描述 ， 管理 员 登 录 程序 。 
语言 类 型 ， PHP、JavaScript。 
涉及 的 数据 表 : 无 。 


且 注 意 : 登录 验证 部 分 为 PHP 中 创建 Session 全 局 变量 来 实现 登录 验证 及 管理 权限 获得 功 
能 ， 因 此 没有 用 到 数据 库 用 户 密码 表 一 类 的 设计 。 


4. 留言 回复 文件 


页 面 名 称 : reply.php。 

主要 功能 描述 : 答复 指定 访客 的 留言 。 
语言 类 型 : PHP、JavaScript。 
涉及 的 数据 表 : 留言 回复 信息 表 (reply) 。 


5. 留言 删除 文件 


页 面 名 称 : delete php。 

主要 功能 描述 删除 指定 的 访客 留言 。 

语言 类 型 : PHP 、JavaScript。 

涉及 的 数据 表 : 客户 留言 表 (info) 、 留 言 回 复 信息 表 (reply) 。 
5.1.2 流程 描述 


留言 板 模 块 程序 涉及 的 工作 流程 十 分 清晰 ， 因 此 很 容易 理解 ， 具 体 流程 如 图 5.1 所 示 。 
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该 留言 板 没有 单独 提供 管理 员 的 管理 后 台 ， 因 此 访客 留言 和 管理 员 的 管理 操作 是 在 同一 个 
界面 完成 的 , 由 全 局 状态 变量 来 区 分 操作 权限 , 该 方法 是 小 型 项 目 中 一 种 简捷 的 解决 方案 。 
其 中 , 管理 员 的 管理 权限 部 分 没有 单独 设计 信息 表 , 在 登录 文件 login.php 采用 用 户 名 和 密 
码 明文 存储 比 对 的 方式 进行 验证 ， 代 码 如 下 : 
// 根 据 表 单传 入 值 比 对 现 有 明文 密码 和 用 户 名 
if($ POST['username']=='"admin'&&$ POST['"password'])=='"admin'{ 
$_SESSION['login']=true; // 创 建 全 局 变量 即 登录 状态 为 true 
echo "<script>alert (' 管 理 员 登录 成 功 ') ;location.href='index. 
php';</script>"; 
exit (); 


} 
else { 

echo "<script>alert (' 登 录 失败 ! ') ;</script>"; 
} 


index.php 
(入 门 文 作 ) 


管理 访客 留言 
(答复 /删除 ) 


本 次 访问 结束 


图 5.1 留言 板 流程 图 
$.2 ”数据库 设计 


根据 前 面 的 功能 需求 描述 和 流程 描述 ， 本 例 的 留言 板 的 数据 库 “ 实 体 -关系 ”， 如 图 
5.2 所 示 ， 其 中 有 两 个 表 : 


info 表 


id 

name 
content 
content_time 


reply t time 


图 5.2 Guestbook 数据 库 E-R 关系 图 
口 info 表 用 来 存储 访客 留言 和 个 人 资料 信息 。 
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口 reply 表 用 来 存储 管理 员 回复 信息 。 
这 里 创建 一 个 数据 库 GuestBook， 数 据 库 的 字符 集 为 “UTF-8 Unicode (utf8)”。 创 建 
数据 库 SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE "GuestBook' DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE 
utf8 general ci; 


5.2.1 访客 留言 信息 表 


访客 留言 信息 表 (info 表 ) 创建 脚本 的 语句 如 下 : 


-- 表 的 结构 ,info， 


CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'info' ( 
"id' int(11) NOT NULL auto increment COMMENT "留言 自 增 id'， 
"name' varchar (16) NOT NULL COMMENT ' 访 客 名 字 '， 
"content' text NOT NULL COMMENT ' 发 布 内 容 '， 


"content time' varchar(14) NOT NULL COMMENT ' 发 布 时 间 '， 
PRIMARY KEY ('id') 


) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=5 了 
5.2.2 ”管理 员 回 复 留 言 表 


管理 员 回复 留言 表 (reply 表 ) 创建 脚本 的 语句 如 下 : 


-- 表 的 结构 "Freply' 


CREATE TABLE IF NOT EXISTS 'reply' ( 
"id' int(11) NOT NULL auto increment COMMENT ' 自 增 id'，, 
"info_ id' varchar(11) NOT NULL COMMENT ' 和 留言 id'，, 
'reply' text NOT NULL COMMENT ' 回 复 内 容 '， 


'reply_time' varchar(14) NOT NULL COMMENT ' 回 复 时 间 '， 
PRIMARY KEY ('id') 


) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 RUTO_INCREMENT=3 了 
3 蜂 
5.3 留言 浏览 


留言 浏览 部 分 是 整个 留言 板 的 核心 ， 同 时 该 页 面 也 是 程序 的 入 口 文件 ， 用 户 通过 访问 
留言 浏览 页 面 后， 才能 获得 有 效 的 信息 继续 后 续 的 操作 。 该 页 面 是 普通 用 户 查 看 留言 和 查 
看 管理 员 留言 反馈 的 页 面 ， 管 理 员 用 户 通过 该 页 面 查看 和 管理 访客 提交 的 留言 信息 。 


5.3.1 留言 浏览 页 面 设计 


留言 浏览 页 面部 分 的 设计 ， 按 照 功 能 分 区 可 以 划分 为 。 
口 访客 信息 展示 : 留言 人 姓名 、 留 言 提交 时 间 。 
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口 留言 内 容 展示 : 访客 提交 留言 信息 。 

口 管理 员 操作 区 : 回复 、 删 除 管理 功能 链接 。 

口 留言 回复 区 : 管理 员 回 复 内 容 、 回 复 时 间 、 回 复 标题 。 

下 面 介绍 留言 浏览 页 面 ， 创 建 一 个 临时 文件 guestbook.html 用 于 预览 页 面 。 页 面 模板 
代码 如 下 : 

<html xmlns="http://www.w3.0org/1999/zxhtml"> 

<head> 


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 留 言 浏览 模板 </title> 
<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 
<!-- 中 部 内 容 开始 --> 
<div id="content"> 
<div id="main"> 
<ul> 
<1i id="main top"></1i> 
<1li id="main middle" style="padding:0px Opx 15px Opx;"> 
<div class="title_cr"> 留 言 板 </div> 
<table width="872" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0" class="tab bbs"> 
<tr> 
<td colspan="2" class="title bbs"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" 
cellpadding="0"> 
> 
<td width="50"” class="title b">&nbsp;</td> 
<td width="400" class="title b"> 
<a href="reply.php?id=<?php echo $rs->id?>"> 回 复 </a> | 
<a href="delete.php?id=<?php echo $rs->id?>"> 删 除 </a> 
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 建议 
</td> 
<td width="100" class="title b"> 
<!-- 留 言 人 --> 
[留言 人 姓名 ] 
</td> 
<td class="title b"> 
<!-- 留 言 时 间 --> 
[留言 提交 时 间 ] 
</td> 
</tr> 
</table></td> 
</tr> 
<EP> 
<td width="45">&nbsp;</td> 
<td width="823" class="td bbs"> 
<!-- 留 言 内 容 开 始 --> 
[留言 内 容 展示 区 ] 
<!-- 留 言 内 容 结束 --> 
</td> 
A 


<tr> 
<td width="45" class="td bbswhite">gnbsp;</td> 


<ta ciass="td bbsgray"> 


回复 标题 你 好 ” 回复 人 : 管理 员 回复 时 间 : [2010/01/26] 
</td> 
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</tr> 
<tr> 
<td width="45" class="td bbs">gnbsp;</td> 
<td> 
<!-- 回 复 留言 内 容 开 始 --> 
[管理 员 回复 留言 区 ] 
<!-- 回 复 留言 内 容 结束 --> 
</td> 
</tr> 
</table> 
<div style="clear:both;"></div> 
<div id="dashline"></div> 
<!-- 页 码 开始 --> 
<div id="page" style="margin-right:30px; margin-top:8px;"> 
<span class="grayborder" style="background-color:#F6F6F6;"> 
<a href="4"> 下 一 页 </a> 
</span> 
<span class="grayborder" style="background-color:#F6F6F6;"> 
<a href="5"> 上 一 页 </a> 
</span> 
</div> 
<!-- 页 码 结束 --> 
</1i> 
<1i id="main bt"></1i> 
</ul> 
</div> 
</div> 
<!-- 中 部 内 容 结束 --> 
</body> 
</html> 


从 注意: style css 为 该 模板 的 样式 配置 文件 ， 里 面 设 定 了 部 分 页 面 样式 参数 。 


在 浏览 器 中 打开 guestbook .html 文件 ， 预 览 效果 如 图 5.3 所 示 。 


误 呈 器。 编 覃 (日 ”查看 鸭 。 收 藏 多 工具 ID 帮助 i 
BD [全 EVAppserviwwwtguestiouest hn BRA Ed 


川 留言 板 


“9 及 | 拓 建 唱 言 人 姓名 。。 [留言 提交 时 间 ] 
[留言 内 容 展示 区 ] 


回复 标题 : 你 好 回复 人 : 管理 员 回复 时 间 : [201001/26] 
[ 营 理 员 回复 留言 区 ] 


上 上 = 页 | 2j| 3||4j [下 = 页 


图 53 留言 浏览 页 面 预览 图 

从 注意 : 在 实际 编写 页 面 代码 的 时 候 会 遇 到 浏览 器 兼容 的 问题 ， 在 不 同 浏览 器 下 显示 的 效 
果 会 有 很 大 差异 。 其 实 这 与 开 人 员 代码 的 编写 是 否 严谨 有 关 ， 也 与 不 同 浏览 器 本 
身 的 特性 有 关 。 笔 者 建议 以 IE 6.0 浏览 器 为 基础 平台 进行 调试 ， 待 通过 之 后 再 逐 
步 优 化 代码 兼容 其 他 浏览 器 。 
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留言 浏览 程序 设计 


浏览 程序 涉及 以 下 两 个 文件 。 


口 浏览 程序 文件 (index.php 即 入 口 程序 ) 。 

口 数据 库 配置 文件 (config incphp) 。 

在 数据 库 配置 文件 (config ine php) 中， 定义 了 留言 板 模块 程序 相关 数据 库 的 配置 信 
息 ， 其 内 容 如 下 : 


<?php 
Session start() 7 
// 数 据 库 配 置信 息 
define('DB HOST', 'localhost'); // 数 据 库 服 务 器 主机 地 址 
define('DB USER', 'root'); // 数 据 库 账号 
define('DB PW', 'pwd'); // 数 据 库 密码 
define ('DB NAME', 'GuestBook'); // 数 据 库 名 
define('DB CHARSET', 'utf8"); // 数 据 库 字符 集 
define ('DB PCONNECT', 0); /10 或 1， 是 否 使 用 持久 连接 
define ('DB DATABASE', 'mysql'); // 数 据 库 类 型 
// 创 建 数 据 库 链接 句柄 
$con=mysql connect (DB_HOST, DB_USER, DB_PW) or die(' 链 接 数 据 库 失败 ! ') ; 
mysql query('set names utf8'); // 设 定 字符 集 编码 
mysql_select db(DB NAME); // 选 择 数 据 库 

7 

留言 浏览 程序 (index.php) 作用 是 将 数据 库 info 表 和 reply 表 中 对 应 的 信息 取出 ， 再 

通过 循环 遍历 的 方式 ， 将 结果 输出 ， 以 得 到 留言 列表 和 相关 匹配 的 信息 。 
留言 浏览 部 分 代码 内 容 如 下 : 
<?php 


ie 


和 注意 : 


require ("config.inc.php');// 加 载 数据 库 配置 文件 
// 连 表 组 合 查询 语句 
$sql = "SELECT cl . * , c2.reply time, c2.reply FROM info cl LEFT JOIN 
reply c2 ON ( cl.id = c2.info id ) ORDER BY cl1.id DESC"; 
// 获 得 结果 集中 的 记录 数 
$numRecord = mysql num rows (mysql query($sq1) ) 7 
$recordsql = $sql; 
$result = mysql query($recordsql); 
// 循 环 遍历 结果 集中 的 留言 信息 
while (Srs=mysql fetch object (Sresult) ){ 
//echo nl2br (htmlspecialchars (Srs->content) ) 7 
// 该 部 分 为 输出 留言 相关 的 信息 


: 
// 释 放 MYSQL 数据 库 query 返回 所 占用 的 内 存 


mysql free result ($result); 


本 段 程序 中 MySQL 的 连 表 查询 是 这 段 程序 的 核心 。 


PHP 本 身 提 供 了 丰富 的 操作 MySQL 的 函数 ， 但 是 对 相似 功能 的 函数 很 多 开发 者 容易 
混淆 。 以 上 部 分 内 容 涉 及 的 都 是 PHP 中 最 常用 的 MySQL 数据库 函 数 ， 熟 练 掌握 并 了 解 相 
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关 的 函数 之 后 对 其 他 项 目的 开发 很 有 帮助 。 表 5.1 为 常见 MySQL 数据 库 函 数 。 


表 5.1 常见 MySQL 数 据 库 函数 
函 数 名 描述 
mysql fetch array($result) | 用 来 将 查询 结果 result 拆 到 数组 变量 中 
功能 与 mysql fetch_array0 几 乎 相同 ， 不 同 的 地 方 在 于 本 函数 返回 资料 


mysql fetch_object($result) 


是 类 而 不 是 数组 
mysql num rows() 得 到 结果 集中 返回 列 的 数目 
Imysql num fields() 可 以 得 到 返回 字段 的 数目 
mysql query0 送出 query 字符 串 供 MySQL 做 相关 的 处 理 或 者 执行 
Imysql free result() 释放 当前 MySQL 数据 库 query 返回 所 占用 的 内 存 


5.3.3 ”分 页 处 理 技术 


在 MySQL 数据 库 中 ， 信 息 的 分 页 处 理 是 一 个 最 常见 的 需求 ， 要 想 了 解 实现 的 原理 需 
要 从 MySQL 语句 本 身 结构 说 起 ， 先 来 看 一 条 最 常见 的 SQL 查询 语句 。 


select * from table limit 0,10 


其 含义 是 从 指定 表 中 取 全 部 字段 记录 中 的 前 10 条 ， 通 过 归纳 这 条 语句 就 可 以 得 出 如 
下 语句 : 


select * from table limit $offset, $num 


其 中 ，$offset 表示 传 入 的 页 面 数 -1。$num 是 每 个 页 面 显示 的 行 数 ， 通 常 在 配置 文件 
中 统一 进行 设置 。 在 程序 文件 中 加 入 处 理 翻 页 的 代码 ， 并 将 程序 处 理 代码 整合 到 之 前 设计 
的 “留言 浏览 模板 ”中 重新 命名 为 index.php 文件 。 该 文件 完成 了 “留言 浏览 ”部 分 的 完整 
内 容 ， 改 动 后 的 index.php 代码 如 下 : 


<?php 
require ('config.inc.php'); // 加 载 数据 库 配置 文件 
Spagesize = 5; // 设 定 每 页 显示 条 目 数 


if(isset($ GET['page'])&&$ GET['page']!="'') { 
Spage=$ GET['page']; 
}else { 
$page=0; 


} 

// 连 表 组 合 查 询 SQL 语句 

$sql = "SELECT cl . * , c2.reply time, c2.reply FROM info cl LEFT JOIN 
reply c2 ON ( cl.id = c2.info id ) ORDER BY cl.id DESC"; 


$numRecord = mysql num rows (mysql query($sql) ) ;// 获 得 结果 集中 的 记录 数 


$totalpage = ceil ($numRecord/$pagesize); // 获 得 总 页 数 
$recordsql = $sql. " LIMIT ".$page*$pagesize.",".$pagesize; 
// 拼 接 翻 页 SQL 语句 
$result = mysql query($recordsql); 
I 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 留 言 板 </title> 


<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
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</head> 
<body> 
<!-- 中 部 内 容 开 始 一 > 
<div id="content"> 
<div id="main"> 
<ul> 
<1i id="main top"></1i> 
<li id="main middle" style="padding: Opx 0px 15px 0px;"> 
<div class="title cr"> 留 言 板 </div> 
<?php 
// 循 环 嵌 套 开始 
while($rs=mysql fetch object ($result)){ 
2> 
<table width="872" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0" class="tab bbs"> 
<tr> 
<td colspan="2" class="title bbs"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding= 


"On> 
ER 
<td width="50" class="title b">gnbsp;</td> 
<td width="400"” class="title b"><a href="reply. 
php?id=<?php 
echo $rs->id?>"> 回 复 </a> | <a href="delete. 
php?id=<?php echo 
$rs->id?>"> 删 除 </a> gnbsp; gnbsp; gnbsp; gnbsp; 建 议 </td> 
<td width="100" class="title b"><!-- 留 言 人 --> <?php 
echo $rs->name?> 
<!-- 留 言 人 --></td> 
<td class="title b"><!-- 留 言 时 间 --> <?php echo date 
("Y-m-d H:i:s", $rs->content time+8*3600)?> 
<! 一 -留言 时 间 --></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 


<tr> 
<td width="45">&nbsp;</td> 
<td Width="823" class="td bbs"><!-- 留 言 内 容 --> <?php echo 
nl2br (html specialchars ($rs->content))?> 
<!-- 留 言 内 容 --></td> 
</tr> 
<tr> 
<td width="45" class="td bbswhite">gnbsp;</td> 
<td class="td bbsgray"> 回 复 标题 : 你 好 回复 人 : 管理 员 回复 时 间 : 
<?php if($rs->reply time!="") echo date("Y-m-d H:i:s", 
$rs->reply time+8*3600)?></td> 
<JEr> 
<tr> 
<td width="45" class="td bbs">&nbsp;</td> 
<td><!-- 回 复 留言 内 容 --> <?php echo nl2br (htmlspecialchars 
($rs->reply))?> 
<!-- 回 复 留言 内 容 --></td> 
</tr> 
</table> 
<?2php 
// 循 环 嵌 套 收尾 


} 
2 


»。78°* 


第 5 章 留言 板 模块 表单 +Session+ 验 证 + 分 页 ) 


<div style="clear: both;"></div> 
<div id="dashline"></div> 
<!-- 页 码 开始 --> 
<div id="page" style="margin-right: 30px; margin-top: 8px;"><span 
class="grayborder" style="background-color: #F6F6F6;"> <a 
href='"index.php?page=<?php if ($page<$totalpage-1) echo 
$page+1;?>'> 下 一 页 </a> </span> <span class="grayborder" 
style="background-color: #F6F6F6;"> <a href='index.php?page= 
<?php 
if ($page>0) echo $page-1;?>'> 上 一 页 </a> </span></div> 
<!-- 页 码 结束 --></1i> 
<1i id="main bt"></1i> 
</ul> 
</div> 


【代码 解读 】 
上 述 程序 首先 加 载 基础 配置 文件 、 配置 变量 参数 , 然后 通过 “ 连 表 组 合 查询 SQL 语句 ” 
获得 结果 集中 的 记录 数 和 获得 总 页 数 ， 最 后 拼接 翻 页 SQL 语句 并 输出 到 页 面 模板 中 。 


5.4 留言 提交 


关于 留言 提交 功能 读者 并 不 陌生 ， 几 乎 所 有 的 网 站 都 有 类 似 的 功能 设计 。 其 目的 就 是 
增加 网 站 的 互动 性 ， 建 立 一 个 和 访问 者 交流 的 渠道 ， 提 升 服务 质量 、 改 进 产品 设计 。 

在 技术 层面 留言 提交 主要 涉及 以 下 内 容 。 

口 表单 内 容 有 效 性 验证 ，JavaScript 验证 、 正 则 表达 式 。 

口 留言 内 容 处 理 : 信息 完整 性 检查 。 


5.4.1 留言 提交 页 面 设计 


留言 提交 页 面 的 核心 就 是 在 表单 的 设计 上 创建 “post.html” 文 件 ， 用 于 调试 和 预览 留 
言 提交 页 面 。 留 言 提交 页 面 post.html》 的 文件 代码 如 下 : 


<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/zxhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 留 言 板 </title> 
<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 
<div id="mainbt"> 
<ul> 
<1i id="mainbt top"></1i> 
<li id="mainbt middle" style="padding: Opx Opx 15px Opx;"> 
<p class="tit bbs"> 我 要 留言 </p> 
<!- -表单 起 始 ，form 标签 内 的 内 容 将 会 被 提交 -> 
<form action="sent.php" method="post" name="message board"> 
<table width="80%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0" class="tab b"> 
<tr> 
<td class="td bright"> 用 户 名 : </td> 
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<td width="150" class="td pad"><label> <input 
type="text" name="name" id="name" /> </label></td> 
<td width="50"> 验 证 码 : </td> 
<td width="90" class="td pad"><label> <input type="text" 
name="password" style="width: 80px;" /> </label></td> 
<td><img src="images/checkno.gif" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="td_bright"> 提 交 部 门 : </td> 
<td colspan="4" class="td pad"><label> <select 
name="select"> 
<option value="#"> 
</select> </label></td> 
</tr> 
<tr> 
<td valign="top" class="td bright"> 发 表 内 容 : </td> 
<td colspan="4" class="td pad"> 
<label> 
<textareaname="content" id="post" cols="40" rows="5"></textarea> 
</label> 
</td> 
RET> 
<tr> 
<td>gnbsp; </td> 
<td colspan="4"> 
<table width="20%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td class="td pad"><input type="submit" name="Submit" 
value=" 提 交 " onclick="return checkInput ();" /></td> 
<td class="td pad"><input type="reset" name="Submit2" 
value=" 重 置 " /></td> 


全 部 一 一 </option> 


</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</li> 
<1i id="mainbt bt"></1i> 
</ul> 
</div> 
</body> 
</html> 


【代码 解读 】 
在 1.2.5 节 HTML 表单 设计 一 节 已 经 对 Form 标签 做 了 详细 描述 ， 在 post.html 中 form 
标签 如 下 : 


<form action="sent .php" method="post" name="message board"> 
</form> 


Form 表单 包含 以 下 3 个 基本 要 素 。 

口 表单 控件 (Form Controls) : posthtml 用 到 的 表单 控件 有 input type="text"、input 
type="submit"、input type="reset"、textArea (多 行文 本 输入 框 ) 。 

口 Action: 提交 到 需 处 理 表单 信息 的 文件 即 sent.php。 

口 Method: 提交 模式 有 POST 和 GET 两 种 方式 。 
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在 浏览 器 中 加 载 posthtml 文件 ， 预 览 效果 如 图 5.4 所 示 。 


我 要 留言 
用 户 名 : 验证 码 : 4567 
提交 部 门 : [一 全 部 一 = 
发 表 内 容 : 
提交 重要 


图 5.4 提交 留言 页 面 
5.4.2 ”留言 有 效 性 验证 


留言 有 效 性 的 验证 在 本 例 包 含 两 个 部 分 ， 即 用 户 名 的 验证 和 留言 内 容 的 验证 。 具 体 需 
求 如 下 所 示 。 

口 验证 用 户 名 : 限制 输入 10 个 字符 (5 个 汉字 ) ， 不 能 输入 非法 字符 ， 不 能 为 空 。 

口 验证 留言 内 容 ; 留言 内 容 不 能 为 空 ， 留 言 内 容 不 能 过 长 〈 不 超过 400 字 ) 。 

下 面 介绍 留言 有 效 性 的 验证 代码 ， 创 建 一 个 JavaScript 文件 用 于 表单 输入 验证 ， 命 名 
为 checkjs。 内 容 如 下 : 


<script language="JavaScript"> 
function checkInput (){ 
Var name = document .getElementById('name'); 
Var post = document .getElementBYId('post') 7 
// 验 证 用 户 名 : 不 能 超过 10 个 字符 (5 个 汉字 ) ， 不 能 输入 非法 字符 ， 不 能 为 空 
nameValue = name.value.replace(/\s+/g,""); 
Tar SPECTAL: STR = "~ 1 E/N" eINN/en 
var nameflag=true; 
for (i=0;i<nameValue.lenght;i++){ 
if (SPECIAL STR.indexOf (nameValue .charat (i)) !=-1) 
nameflag=false; 
. 
if (nameValue=="''){ 
alert (' 请 填写 用 户 名 称 ! ') 7 
return false; 
. 
if (nameValue.length>10){ 
alert (' 用 户 名 称 最 多 10 个 字符 (5 个 汉字 ) ! '); 
return false; 
} 
if (nameflag===false){ 
alert (' 用 户 名 称 不 能 包含 非法 字符 请 更 改 ! ') ; 


return false; 


} 
// 留 言 内 容 验 证 


if(post.value==""){ 
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alert (' 请 输入 留言 内 容 !') ; 


return false; 
if(post.value.length>400){ 
alert (' 留 言 内 容 太 长 ! ') ; 
return false; 
由 
} 
</script> 


在 留言 提交 页 面 posthtml 文件 的 <head></head> 标 签 中 ， 引 入 JS 文件 ， 代 码 如 下 : 


<script src="./check.js"></script> 


5.4.3 留言 内 容 处 理 


在 完成 了 提交 页 面 和 表单 验证 JavaScript 文件 之 后 ， 下 面 将 留言 的 信息 保存 到 数据 库 
中 ， 创 建 一 个 名 称 为 sent.php 的 脚本 文件 ， 用 来 处 理 表单 提交 过 来 的 留言 信息 。 该 文件 需 


要 完成 的 功能 有 两 个 : 
口 效 验 表单 提交 的 信息 。 
口 按照 规则 写 入 数据 库 。 


sent.php 文件 代码 并 不 复杂 ， 核 心 代码 就 是 一 条 向 数据 库 中 写 入 数据 的 SQL 语句 ， 下 


面 是 sentphp 的 详细 代码 : 
<?php 
header ('content-type:text/html;charset=utf-8°'); 
Sname = $ POST['name']7 // 接 收 表单 传 入 的 name 值 
$content = $ POST['content']; // 接 收 表单 传 入 的 content 值 


if ($name==""||strlen ($name)>10) { ”// 用 户 名 长 度 判断 
echo <<<tem 
<script language="JavaScript"> 
alert (' 请 输入 正确 的 有 户 名 ' ) ; 
history.go(-1); 
</script> 
tem; 
exit (); 
} 
if(strlen ($content) >400) { // 留 言 内 容 长 度 判断 
echo <<<tem 
<script> 
alert ("输入 的 留言 内 容 太 长 ! "); 
history.go(-1); 


</script> 

tem; 
exit(); 
} 
require ('config.inc.php'); // 加 载 数 据 库 配 置 文件 
$content time = time(); // 获 得 当前 系统 时 间 
// 把 留言 信息 插入 info 表 


$insertSsql="insert into info (name,content,content time) values 
('$name','$content','$content time') "7 
if(mysql query ($insertsql)){ 

echo <<<tem 

<script> 
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alert ("留言 成 功 ") ; 
location.href="index.php"; // 浏 览 器 页 面 跳 转 
</script> 
tem; 
F 
else{ 
echo <<<tem 
<script> 
alert ("留言 失败 ") ; 
location.href="index.php"; // 浏 览 器 页 面 跳 转 
</script> 
tem; 


人 
5.5 留言 管理 


留言 管理 需要 完成 对 留言 的 管理 功能 。 留 言 管理 部 分 的 设计 原则 是 要 直观 地 显示 访 
客 ， 同 时 便于 管理 员 管理 访客 留言 。 由 于 该 留言 板 模块 程序 并 不 涉及 复杂 的 业务 流程 ， 所 
以 留言 管理 部 分 只 提供 留言 管理 中 的 一 些 基础 管理 功能 ， 即 管理 员 登 录 (获得 管理 权限 ) 、 
留言 回复 、 留 言 删除 。 读 者 在 了 解 了 实现 原理 之 后 ， 可 以 根据 实际 的 业务 应 用 来 扩展 、 添 
加 其 他 管理 功能 。 


5.5.1 管理 员 登 录 


管理 员 登 录 界 面包 含 3 个 表单 控件 ， 分 别 是 用 户 名 输入 控件 、 密 码 输入 控件 和 表单 提 
交 控件 ， 该 界面 的 代码 如 下 : 


<htm1l xmlns="http://www.w3.0org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 管 理 员 登 录 </title> 
</head> 
<body> 
<table> 
<tr> 
<td> 
<form action="login.php" method="POST" name=""> 用 户 名 : 
<input type="text" name="username" size="20" /> 密码 ， 
<input type="password" name="password" size="20"> 
<input type="submit" value=" 登 录 "name="Submit" /> 
</form> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 


【代码 解读 】 
以 上 是 登录 界面 的 页 面 代码 ， 管 理 员 登录 的 目的 是 为 了 通过 身份 认证 从 而 获得 管理 权 
限 。 权 限 认证 的 实现 方式 有 很 多 种 ， 本 例 将 采取 创建 Session 全 局 变量 的 方式 来 实现 获得 
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管理 权限 。 具 体 的 实现 过 程 为 程序 首先 比 对 表单 提交 的 用 户 名 和 密码 ， 在 认证 之 后 通过 如 
下 代码 创建 $_SESSION['login"] 变 量 并 赋值 为 tue。 其 他 涉及 与 管理 相关 的 文件 都 首先 判断 
这 个 全 局 变量 的 状态 ， 如 果 不 存 在 该 全 局 变量 或 者 变量 状态 不 为 tue， 则 不 允许 执行 后 面 
的 代码 。 有 具体 的 代码 如 下 : 

<?php 


// 文 件 名 : login.php 
Session start() 7 


if(isset($ POST['Submit'])){ // 检 查 是 否 设置 Submit 变量 
if(!get magic quotes gpc()){ 
foreach ($ POST as &$items){ // 循 环 遍历 items 
$items = addslashes ($items); 
1 
} 
if($ POST['username']=="'admin'&&$ POST['password']=="'admin'){ 
$ SESSION['l0gin']=true; // 设 置 登录 成 功 标识 
echo "<script>alert (' 管 理 员 登录 成 功 ') ;location.href='index.php'; 
</script>™;» 
exit (); 
} 
else { 


echo "<script>alert (' 登 录 失 败 ! ') ;</script>"; 
3 
} 
?> 


5.5.2 留言 回复 


留言 回复 管理 中 为 了 便于 管理 员 更 直观 地 操作 ， 提 高 回复 效率 ， 并 没有 采用 管理 后 台 
的 方式 对 留言 进行 管理 。 在 留言 浏览 页 面 直接 通过 连接 进行 管理 操作 。 创 建 一 个 replyphp 
文件 用 户 回复 留言 ， 该 文件 代码 如 下 : 


<?php 

session start() 7 

require ('config.inc.php'); // 加 载 数据 库 配置 文件 

if(!$ SESSION['login']){ // 判 断 是 否 登 录 
echo "<script>alert (' 没 有 登录 不 能 回复 !') ; 1ocation .href= 
'index.php';</script>"; 
exit (); 

} 

if($ POST['Submit']){ // 判 断 是 否 发 送 


if(!get magic quotes gpc())1{ 
foreach ($ POST as $items){ 
$items = addslashes ($items); 
} 


上 
// 当 回复 内 容 过 长 时 返回 上 一 步 操作 
if(strlen ($_POST['reply'])>400){ 
echo "<script>alert (' 回 复 内 容 过 长 !') ;history.go(-1);</script>"; 


exit (); 
下 
$info id = $ POST['info id']; // 获 得 操作 留言 对 应 的 id 
Sreply = $ POST['reply']; // 回 复 留言 内 容 
$time = time(); // 获 得 系统 时 间 
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以 管理 员 身 份 登录 后 , 选择 需要 回复 的 留言 后 将 会 跳 转 到 reply.php。。 运行 效果 如 图 5.5 
所 示 ， 留 言 成 功 后 会 返回 留言 浏览 页 ， 方 便 进行 其 他 操作 。 


回复 内 容 ， 
军 言 加 复 内 容 区 


2 


区 到 区 到 
图 5.5 留言 回复 页 面 
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5.5.3 留言 删除 


网 站 留言 管理 的 一 个 重要 工作 就 是 留言 删除 。 为 了 便于 管理 员 删 除 无 效 信息 ， 在 本 例 
的 留言 板 设计 中 ， 将 一 条 访客 和 管理 员 的 回复 看 作 是 一 条 留言 记录 。 在 删除 访客 留言 的 同 
时 与 该 留言 相关 的 一 切 信息 也 都 会 被 一 同 删除 ， 比 如 当 访 客 留 言 被 删除 时 ， 访 客 的 姓名 信 
息 及 历史 上 管理 员 对 该 留言 的 回复 也 会 被 一 并 删除 。 在 技术 实现 方面 的 删除 功能 涉及 两 个 
表 ， 即 info 表 和 reply 表 ， 在 执行 SQL 删除 语句 时 需要 注意 异常 情况 的 处 理 。 

下 面 介绍 删除 留言 程序 的 编码 。 创建 删除 留言 程序 文件 , 命名 为 delete php, 代码 如 下 : 


<?php 
session start(); 
header ('content-type:text/html;charset=utf-8°'); 


require ('config.inc.php'); // 加 载 数据 库 配 置 文 件 

if(!$ SESSION['login']){ // 权 限 验 证 
echo "<script>alert (' 权 限 不 足 !') ;location.href='index.php'; 
/SCrivt>n 
exit (); 


FE 

if(isset($ GET['id'])&&$ GET['id']!=""){ 
// 删 除 制定 id 在 留言 回复 表 中 信息 
$delRevertSql="delete from reply where info id=".$ GET['id']; 
mysql query ($delRevertsql); 
// 删 除 制定 id 在 留言 信息 表 中 信息 
$delGuestSql="delete from info where id = ".$ GET['id'];; 
mysql query ($delGuestSql); 
if(mysql error()==""){ 
echo "<script>alert (" 删 除 成 功 ! ') ;location.href='index.php'; 
</script>"; 


} 

> 

【代码 解读 】 

上 述 代码 首先 向 浏览 器 声明 文件 类 型 和 字符 集 编码 ， 然 后 检查 待 删除 的 留言 d， 确 认 
变量 存在 后 ， 调 用 删除 指定 数据 的 SQL 语句 ， 完 成 留言 删除 操作 。 


5.6 小 结 


留言 板 模块 是 一 个 相对 独立 的 模块 程序 ， 第 5.1 节 介绍 留言 板 的 基础 设计 ， 包 括 功能 
描述 、 流 程 描述 。 第 5.2 节 数 据 库 设计 部 分 ， 介 绍 留言 板 相关 的 两 个 基础 表 的 设计 和 说 明 。 
从 第 5.3 节 开始 进入 具体 的 业务 流程 编码 ， 首 先 从 留言 浏览 开始 介绍 留言 浏览 页 面 设计 、 
留言 浏览 程序 设计 和 分 页 的 处 理 。 第 5.4 节 介 绍 留言 提交 功能 的 实现 ， 本 节 的 重点 内 容 是 
了 解 留言 有 效 性 验证 的 基本 方法 。 第 5.5 节 留 言 管理 部 分 介绍 了 留言 板 管理 的 几 个 基本 功 
能 ， 即 管理 员 登 录 、 留 言 回 复 、 留 言 删 除 。 留 言 板 模 块 是 网 站 的 一 个 典型 应 用 ， 具 有 普遍 
性 的 意义 ， 读 者 可 以 掌握 设计 的 基本 思路 和 方法 来 搭建 类 似 的 应 用 。 
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现在 网 站 的 许多 功能 都 是 开放 给 注册 用 户 浏览 和 使 用 的 ， 因 此 用 户 的 注册 及 登录 验证 
功能 是 网 站 最 常 使 用 的 功能 。 由 于 这 部 分 代码 复 用 率 很 高 ， 因 此 本 章 将 用 户 注册 及 登录 验 
证 程序 封装 成 通用 的 程序 模块 ， 便 于 在 各 个 平台 中 使 用 。 注 册 及 登录 验证 程序 通过 数据 库 
来 记录 用 户 信息 ， 并 提供 新 用 户 注册 及 注册 后 登录 的 接口 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 将 掌握 
创建 注册 及 登录 模块 程序 的 基本 原理 ， 同 时 了 解 用 户 的 登录 和 注册 ， 及 其 相关 的 验证 程序 
开发 流程 。 

本 章 主 要 涉及 的 知识 点 如 下 所 示 。 

口 PHP 如 何 获取 用 户 填写 的 信息 。 

口 如 何 使 用 PHP 往 数据 库 添加 记录 及 如 何在 数据 库 中 查找 记录 。 

口 如 何 使 用 JavaScript 脚本 语言 在 客户 端 编程 。 

口 如 何 使 用 正则 表达 式 进行 数据 验证 。 

口 PHP 如 何 使 用 Session 来 记 住 用 户 的 登录 信息 。 


6.1 用 户 信息 表 设计 


注册 及 登录 验证 模块 的 核心 是 “用 户 信息 表 ” 的 设计 , 该 表 用 来 存储 用 户 的 基本 数据 ， 
包括 用 户 名 、 密 码 、 邮 箱 地 址 (通常 是 用 来 在 密码 丢失 时 取 回 密码 ) 。 由 于 涉及 密码 取 回 
等 问题 ， 因 此 用 户 信息 表 的 作用 十 分 重要 。 下 面 来 看 具体 的 表 结 构 的 设计 ， 首 先 建立 注册 
用 户 数据 库 ， 操 作 步骤 如 下 : 

(1) 建立 register 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE 'register' ; 


(2) 在 register 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 user 的 “用 户 信息 表 ”， 如 表 6.1 所 示 。 创 建 
表 及 相关 字段 SQL 语句 如 下 : 


CREATE TABLE 'user' ( 

"id' INT( 11 ) NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY ， 
"username' VARCHAR( 20 ) NOT NULL ， 

"pwd' VARCHAR( 64 ) NOT NULL ， 

"emai1' VARCHAR( 50 ) NOT NULL ， 

'lasttime' DATETIME NOT NULL ， 

"regtime' DATE NOT NULL 

) ENGINE = MYISAM ; 
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表 6.1 用 户 信息 表 

字段 字段 说 明 
id 自 增 主键 
Username 用 户 名 

pwd 用 户 密码 
email 邮件 地 址 
lasttime 上 次 登录 时 间 
Tegtime 注册 时 间 


由 于 本 章 着 重 讲解 用 户 注册 及 登录 验证 的 流程 ， 所 在 数据 库 设计 时 只 涉及 了 最 基本 的 
功能 ， 读 者 可 以 在 今后 的 项 目 中 添加 扩展 表 ， 扩 展 表 的 功能 如 下 。 

口 功能 表 : 主要 存储 系统 用 户 的 操作 功能 。 

口 角色 表 : 存储 系统 使 用 人 员 扮 演 的 角色 和 职位 。 

口 角色 功能 表 : 某 个 角色 在 系统 中 所 具有 的 系统 操作 功能 。 

口 用 户 角色 表 : 用 户 在 使 用 系统 时 ， 所 扮演 的 角色 。 

这 些 表 通过 用 户 信息 表 的 id 和 其 他 扩展 表 相 关联 ， 每 个 角色 对 应 具体 的 功能 ,至少 具 
有 基本 权限 ， 每 个 用 户 至 少 拥有 一 个 角色 ， 这 样 管理 用 户 的 权限 功能 很 方便 。 

设置 一 个 系统 管理 员 用 户 , 该 用 户 具 有 所 有 的 管理 权限 , 而 授权 用 户 只 有 系统 管理 员 ， 
该 用 户 可 以 对 用 户 进行 管理 和 用 户 权限 进行 管理 。 对 用 户 的 权限 判断 ， 首 先 读 取 用 户 角色 
表 取 得 用 户 的 角色 数据 ， 通 过 角色 功能 表 获 得 用 户 所 扮演 的 角色 所 具有 的 系统 功能 。 系 统 
由 系统 管理 员 进 入 进行 功能 的 维护 添加、 修改 、 删 除 ) 、 角 色 的 维护 添加、 修改、 删 
除 ) 、 用 户 的 维护 (添加 、 修 改 、 删 除 ) 、 角 色 权 限 的 维护 添加、 修改 、 删 除 ) 和 用 户 
角色 的 维护 〔 添 加、 修改 、 删 除 ) 


6.2 界面 设计 


注册 及 登录 验证 模块 程序 的 界面 分 为 用 户 注册 界面 和 登录 验证 界面 ， 注 册 成 功 后 可 以 
显示 用 户 的 注册 信息 ， 登 录 成 功 后 进入 下 一 步 操作 界面 。 


6.2.1 ”用户 注册 界面 设计 


用 户 注册 界面 的 作用 是 引导 新 用 户 完成 各 项 信息 的 填写 ， 以 及 部 分 用 户 初 始 设置 (如 
用 户 登录 密码 等 ) ， 设 计 的 核心 是 表单 设计 。 表 单 将 用 户 填写 后 的 信息 提交 到 服务 端 程序 
作 相 应 处 理 ， 最 终 完成 注册 过 程 。 

创建 一 个 HTML 格式 文件 ， 命 名 为 register.html， 用 来 做 用 户 注册 页 面 。 页 面 的 设计 
代码 如 下 : 


<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 
<title>Registering form</title> 
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</head> 
<body> 
<form name="send" method="post" action="register.php" 
onSsubmit="return Check()"> 
<table width="330" border="0" align="center" cellpadding="5" 
bgcolor="#eeeeee"> 
<font color="#FF6699">*</font> 
为 必 填 项 
<tr> 
<tq width="40%"> 用 户 名 : </td> 
<td><input name="username" type="text" id="username"> <font 
Color="#FF6699">*</font></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 密 码 : </td> 
<td><input name="password" type="password" id="password"> 
<font color="#FF6699">*</font></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 重 复 密码 : </td> 
<td><input name="cpassword" type="password" id="cpassword"> 
<font color="#FF6699">*</font></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>Email:</td> 
<td><input name="email" type="text" id="email"></td> 
</tr> 
SEE 
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" name="Submit" 
value=" 提 交 "> <input type="reset" name="reset" value=" 重 置 "> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
<script language="javascript"> 
function Check() // 验证 表单 数据 有 效 性 的 函数 
{ 
if (document.send.username.value == "") { 
window.alert (' 请 输入 用 户 名 !') ; 


return false; 


if (document.send.username.value.length < 2) { 


window.alert (' 用 户 名 长 度 必须 大 于 2!'); 


return false; 


if (document.send.password.value == "") { 
alert (' 请 输入 密码 ! ') ; 


return false; 


if (document.send.password.value.length < 6) { 


alert (' 密 码 长 度 必须 大 于 6!1"'); 


return false; 


if (document.send.password.value != document.send.cpassword.value) { 


alert (' 确 认 密码 与 密码 不 一 致 !1' ) ; 


return false; 


if (document.send.email.value == "") { 
alert (' 请 输入 Email!'); 
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return false; 
. 
if (document.send.Email.value.indexof ("@") == -1) { 
alert (' 请 输入 有 效 的 Email 地 址 !'); 
return false; 
if (document.send.code.value == "") { 
alert (" 请 输入 验证 码 !") ; 
return false; 
: 
return true; 
} 
</script> 
</body> 
</html> 


【代码 解读 】 
其 中 ，“charset=gb2312” 这 段 代码 的 含义 是 ， 告 诉 浏览 器 本 页 使 用 gb2312 编码 ( 简 
中 文 ) 来 显示 文本 内 容 ， 即 向 浏览 器 声明 文件 所 使 用 的 字符 集 。 在 <form></form> 标 签 的 


中 间 的 部 分 就 是 HTML 表单 的 内 容 。 标 签 的 name 属性 用 以 指出 表单 的 名 称 ， 在 客户 端 纺 


程 时 引用 表单 内 容 。 method 属性 指出 表单 内 的 数据 将 以 何 


种 方式 提交 到 服务 器 端 ， 本 例 中 使 用 的 POST 方式 提交 数 。 各 [一 一 一 ， 

据 。action 属性 表示 浏览 者 的 数据 将 被 传送 的 位 置 ， 本 例 。 gg 太 [8 

中 的 action="register.php"， 含 义 是 将 表单 中 的 数据 交 给 。 重要 码 : [ 民 

register.php 文件 来 处 理 。 Enail: | 
使 用 正 浏览 加 载 registerhtml 页 面 ， 如 图 6.1 所 示 ， | 到 | 

其 中 * (红色 ) 号 为 必 填 项 。 


6 


分 


图 6.1 用 户 注册 界面 
2.2 ”登录 验证 界面 设计 


用 户 登 录 界面 的 作用 是 核实 用 户 身份 、 限 制 用 户 浏览 部 分 内 容 。 登 录 界 面 分 为 两 个 部 
即 登 录 表 单 代码 和 对 输入 信息 验证 的 JavaScript 程序 。 

创建 登录 表单 文件 ， 它 是 扩展 名 为 html 的 页 面 文件 ， 代 码 如 下 : 

<script language='javascript' src='check data.js'></script> 

<script language="javascript"> 

= 


function Check(){ 
if (document .Login.username.value=="") { 


alert (' 请 输入 你 的 用 户 名 ! ') ; 


return false; 


1 
if(document .Login.pwd.value==""){ 


alert (" 请 输入 你 的 密码 ! ') ; 
return false; 
if (document.Login.username.value.length<2) 


window.alert ("用 户 名 长 度 必须 大 于 2!'); 


return false; 


if (document.Login.pwd.value.length<6) 
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alert (' 密 码 长 度 不 足 ! '); 


return false; 


| 
--> 
</script> 
<body> 
<form name="Login" method="post" action="login.php" 
onSubmit="return Check();"> 
<table border="0" cellpadding="8" width="350" align="center"> 
<tr> 
<td colspan="2" align="center" class="alert"> 用 户 登录 界面 </td> 
</tr> 
<td> 用 户 名 : </tq> 
<td><input name="username" type="text" id="username" 
class="textinput" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 密 码 : </td> 
<td><input name="pwd" type="password" id="pwd" class="textinput" 
/></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" class="btn" 
Value=" 登 录 ">&nbsp;&nbsp; <input type="reset" class="btn" 
value=" 重 置 ">></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</body> 


全 说 明 : 因为 篇 幅 的 限制 ， 基 本 HTML 表单 的 <html></html>、<head></head> 等 元 素 如 无 
特殊 说 明 不 再 给 出 。 


将 以 上 代码 保存 为 login.html 文件 ， 并 在 浏览 器 中 运行 ， 显 示 页 面 中 的 登录 表单 如 图 
6.2 所 示 。 


用 户 登录 界面 


时 | | 


图 6.2 用 户 登录 页 面 
6.3 客户 端 数据 有 效 性 验证 


在 实际 应 用 中 ， 当 新 注册 用 户 在 填写 注册 信息 时 ， 如 果 没 有 按照 给 定 规则 填写 或 者 输 
入 了 非法 的 字符 ， 就 会 给 系统 造成 问题 。 通 常会 影响 数据 的 有 效 性 ， 有 时 甚至 危害 系统 安 
全 (如 SQL 注入 等 ) 。 因 此 需要 对 注册 信息 做 必要 地 验证 ， 数 据 验证 的 方式 可 以 分 为 客户 
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端 验证 和 服务 器 端 验证 。 
在 服务 器 端 执行 数据 有 效 性 验证 有 一 个 缺陷 ， 即 需要 往返 服务 器 来 检查 用 户 输入 的 数 
据 。 在 浏览 器 中 进行 数据 有 效 性 验证 的 优点 是 ， 完 全 不 需要 向 服务 器 发 送 任何 内 容 。 因 为 


在 客户 端 做 数据 验证 ， 可 以 在 将 数据 提交 给 服务 器 之 前 就 排除 很 多 输入 错误 ， 从 而 减少 网 
络 流量 ， 减 轻 服务 器 的 负担 ， 加 快 验证 的 速度 ， 从 而 提升 系统 的 性 能 。 


6.3.1 JavaScript 通用 过 滤 函 数 


在 使 用 JavaScript 进行 客户 端 验 证 时 ， 有 许多 代码 的 功能 是 重复 的 (比如 输入 验证 )。 
如 果 在 每 个 页 面 都 嵌入 相同 的 脚本 代码 ， 不 仅 不 利于 维护 ， 而 且 降低 了 代码 的 可 读 性 。 因 
此 ， 将 功能 复 用 高 的 部 分 独立 出 来 ， 这 在 JavaScript 中 可 以 通过 将 通用 代码 放 到 JavaScript 
文件 中 来 实现 ， 在 需要 使 用 时 加 载 该 JavaScript 文件 即 可 。 

现在 来 看 一 个 最 常见 的 信息 过 滤 函 数 ， 该 函数 的 功能 是 去 掉 输 入 信息 时 加 入 的 空格 字 
符 。 创 建 一 个 check_datajs 文件 ， 文 件 内 容 如 下 : 


function MyString(str) { 
this.str = str; 
this.getString = function() { 
return this.str; 


} 
// 截 去 串 头 部 的 空格 
function ltrim(str) { 
var i= 0; 
while (str.charAt(i) =="' ') { 
++i? 
} 
return str.substring(i, str.length); 


} 
// 截 去 串 尾部 的 空格 
function rtrim(str) { 
var i = str.length - 1; 
While (str.charAt (i) ==""') { 
-i 
] 
return str.substring(0, i + 1); 
} 
// 截 去 串 头 尾 的 空格 
function trim(str) { 
return ltrim(rtrim(str)); 
this.str = trim(this.str); // 调 用 成 员 函 数 
} 
【代码 解读 】 
上 述 代码 中 定义 了 3 个 方法 ， 通 过 这 3 个 方法 分 别 去 除 字符 串 的 头 部 、 尾 部 和 头 尾 存 
在 的 空格 ， 完 成 后 返回 处 理 后 的 字符 串 。 
现在 写 一 个 测试 脚本 测试 这 个 过 滤 函 数 ， 建 立 一 个 测试 脚本 check testhtml 文件 ， 内 
容 如 下 : 


<html> 
<head> 
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<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312"> 
<title>JavaScript 多 余 空格 过 滤 测试 </title> 
<script language='JavaScript' src='check data.js'></script> 
<script language="'JavaScript'> 
var objTest = new MyString(' 测试 JavaScript 的 过 滤 函 数 “'); 
var strTest = '|' + objTest.getString() + '|'; 
</script> 
</head> 
<body onLoad="JavaScript:alert (strTest);"> 
JavaScript 多 余 空格 过 滤 测 试 
</body> 
</html> 


使 用 正 浏览 器 加 载 该 文件 ， 预览 效果 如 图 6.3 所 示 ， 通 过 图 中 可 以 看 到 程序 正确 地 处 
理 了 输入 的 字符 串 。 


6.3.2 ”表单 数据 的 有 效 性 验证 


Javascript 多 余 空格 过 小 测试 


在 数据 被 送 往 服务 器 端 处 理 前 ， 需 要 使 用 A 
JavaScript 对 HTML 表单 中 的 这 些 输 入 数据 进行 有 效 
性 验证 。 使 用 JavaScript 进行 以 下 验证 : 

口 用 户 是 否 已 填写 表单 中 的 必 填 项 目 。 图 6.3 多 余 空格 验证 函数 

口 用 户 输入 的 邮件 地 址 是 否 合法 。 

口 用 户 是 否 已 输入 合法 的 日 期 。 

口 用 户 是 否 在 数据 域 (numeric field) 中 输入 了 文本 。 

下 面 介绍 实现 客户 端的 表单 验证 的 步 又， 具体 步 骤 如 下 。 

(1) 打开 前 面 创建 的 registerhtml 文件 ， 找 到 文件 中 内 容 为 : 


<form name="send" method="post" action="register.php"> 

在 该 行 添加 触发 事件 ， 修 改 后 代码 如 下 : 

<form name="send" method="post" action="register.php" onsubmit= "return 

Check();"> 

【代码 解读 】 

当 onsubmit 事件 在 提交 表单 时 被 触发 。 添 加 在 代码 的 <form> 标 签 中 的 onsubmit 属性 
用 来 指定 当 onsubmit 事件 被 触发 时 要 执行 的 客户 端 代码 “return Check();”, 即 执行 Check() 
函数 并 返回 该 函数 的 返回 值 。 当 返回 值 为 tue 时 表单 被 正式 提交 ， 当 返回 值 为 false 时 表单 
的 提交 操作 被 终止 〈 数 据 未 提交 到 服务 器 端 ) 。 

(2) 需要 在 registerhtml 文件 的 </head> 标 签 之 前 ， 添 加 自 定义 的 JavaScript 函数 
CheckQ。 该 函数 用 于 真正 验证 表单 中 输入 数据 的 有 效 性 ， 代 码 如 下 : 

<script language="javascript"> 


function Check() // 验证 表单 数据 有 效 性 的 函数 
1 


[WE 


if (document . send . username . value == "") { 
window . alert ( “请 输入 用 户 名 !… ) ; 


return false; 
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if (document . send . username . value . length < 2) { 


Window . alert ( ' 用 户 名 长 度 必须 大 于 2!， ); 


return false; 


. 

if (document . send . password . value == "") { 
alert (' 请 输入 密码 !， ); 
return false; 

} 


if (document . send . password . value . length < 6) { 


alert ( ' 密 码 长 度 必须 大 于 6!， ) 7 


return false; 


if (document . send . password . value != document . send . cpassword . 


value) { 


alert (' 确 认 密码 与 密码 不 一 致 !， ) ; 


return false; 

} 

if (document . send . Email 
alert (' 请 输入 Email!' ); 
return false; 


if (document . send . Email . 


. Value == "") { 


value . indexof ( "@" ) == -1){ 


alert ( ' 请 输入 有 效 的 Email 地 址 !， ); 


return false; 
J 
if (document . send . code . 


alert (' 请 输入 验证 码 !， ) ; 
return false; 
a true; 

Se 

【代码 解读 】 

以 上 代码 中 ,程序 首先 取得 <form> 表 单 中 各 
输入 域 的 值 ， 然 后 判断 各 域 的 值 是 否 为 空 ， 如果 
为 空 则 弹出 提示 对 话 框 并 返回 false 终止 提交 。 
随后 验证 两 次 输入 的 密码 是 否 一 致 , 以 及 密码 的 
长 度 是 否 为 6~30 个 字符 。 最 后 ， 验 证 Email 的 
格式 是 否 正 确 ， 如 果 所 有 验证 都 通过 , 则 在 函数 
的 最 后 返回 tue， 人 允许 表单 数据 提交 。 

(3) 在 浏览 器 中 运行 register.html， 并 在 表 
单 中 输入 测试 数据 ， 如 图 6.4 所 示 。 

其 他 几 种 输入 不 合法 导致 验证 不 能 通过 的 
情况 ,读者 可 以 自行 测试 , 检查 客户 端 验 证 是 否 
达到 了 预期 的 结果 。 


Value == "") { 
+ 为 必 慎 硕 
用 户 名 ， er 
密 取 
重复 密码 ， ee * 
Enail Restivisom 
[| 
i ce 
A mm 
ee | 


图 6.4 客户 端 数据 有 效 性 验证 Email 格式 错误 


6.4 服务 端 数据 有 效 性 验证 


6.3 节 对 客户 端 提交 的 数据 进行 了 客户 端的 验证 ， 对 表单 输入 信息 的 格式 和 多 余 空 格 
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符号 做 了 相应 的 过 滤 。 但 是 客户 端的 验证 有 其 局 限 性 ， 验 证 范围 也 有 限 ， 因 此 一 个 完整 的 
注册 信息 验证 过 程 ， 还 包括 在 服务 器 端 对 提交 过 来 的 数据 进行 有 效 性 验证 。 服 务 数据 有 效 
性 验证 通常 分 为 3 个 步骤 ， 即 正则 表达 式 判断 、 用 户 名 排 重 检测 、SQL 注入 验证 。 下 面 分 
别 介绍 这 个 3 个 步骤 的 具体 内 容 。 


6.4.1 正则 表达 式 判 断 


正则 表达 式 就 是 用 某 种 模式 去 匹配 一 类 字符 串 的 一 个 公式 。 在 PHP 中 , 利用 这 些 定制 
的 公式 可 以 更 灵活 地 匹配 、 检 验 、 蔡 换 和 修改 字符 串 。 下 面 介 绍 的 是 由 PCRE (Perl 
Compatible Regular Expression) 库 提供 的 使 用 preg 为 前 级 命名 的 函数 。 

PHP 中 正则 表达 式 操作 函数 使 用 频率 较 高 的 是 preg_match() 、preg_replace(0) 和 
preg_split0) 这 几 个 函数 。 在 PCRE 中 ,通常 将 模式 表达 式 ( 即 正则 表达 式 ) 包含 在 两 个 “/” 
之 间 ， 如 “/apple/”。 下 面具 体 介绍 这 几 个 常用 的 函数 。 


1. 规则 匹配 preg_match 


preg_match() 用 来 完成 字符 串 的 规则 匹配 。 当 有 符合 的 匹配 时 preg_match() 函 数 返 回 1， 
否则 返回 0。 该 函数 的 表达 式 如 下 : 

int preg match ( string pattern, string subject [，array matches [, int 

flags]] ) 

其 中 第 3 个 参数 是 必要 参数 ， 作 用 是 把 匹配 的 内 容 以 数组 的 方式 存储 。 在 验证 数据 时 
会 经 常 被 使 用 ， 来 看 一 个 实际 使 用 的 代码 片段 : 


<?php 

$string = "helloworld"; 

if (preg match ( '/hello/', $string )) { 
echo “得 到 正确 匹配 ”; 


} 
位 


上 面 的 例子 将 成 功 匹 配 ， 因 为 “helloworld” 字 符 串 中 包含 “hello ”字符 。 
2. 规则 蔡 换 preg_replace 
preg_replace() 的 作用 是 替换 字符 串 中 匹配 到 预先 定义 的 正则 表达 式 ， 其 表达 式 如 下 : 


mixed preg replace ( mixed pattern, mixed replacement, mixed subject [，int 
limit] ) 
其 中 , 在 subject 中 搜索 pattern 模式 的 匹配 项 , 并 替换 为 replacement。 如 果 指定 了 limit， 
则 仅 蔡 换 limit 个 匹配 ， 如 果 省 略 limit 或 者 其 值 为 -1， 则 所 有 的 匹配 项 都 会 被 替换 。 
下 面 的 例子 演示 如 何 将 HTML 标签 代码 转换 成 文本 形式 ， 代 码 如 下 : 
<?php 
//$document 应 包含 一 个 HTML 文档 
// 本 例 将 去 掉 HTML 标记 ，JavaScript 代码 和 空白 字符 。 还 会 将 一 些 通用 的 HTML 实体 
转换 成 相应 的 文本 


$search = array ("'<script[^>]*?>.#2</script>'si",// 去 掉 Javascript 
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| bY AV ed Sa eee: bis // 去 掉 HTML 标记 
my ENENGT ONS // 去 掉 空白 字符 
"rg (quot |#34); "i", // 蔡 换 HTML 实体 


"'& (ampl#38); "i", 
™'g(ltl#60); "i", 
wg(gtl#62); i", 
'&(nbspl#160); "i" 
'& (iexcl|#161); 
"ig(cent|#162); "i", 
'& (pound|#163); "i", 
"'g (copyl#169); "i", 
'&#(\d+);'e"); 


// 作 为 PHP 代码 运行 


Sreplace = array (™, 
mm 


’ 

i 

mm, 

ngn 

men, 

n>", 

mm 

chr (161) ， 

chr (162) ， 

chr(163) ， 

chr (169) ， 

bel(N NY 

$text = preg replace ($search, $replace, $document); 
Tt 


这 段 代 码 可 以 对 非法 输入 的 HTML 代码 字符 做 转换 ,在 实际 开发 中 经 常会 被 用 到 , 读 
者 注意 在 不 同情 况 下 过 滤 规则 的 设 定 。 

3. 规则 分 割 preg_split 

preg_splitO 可 以 将 整 段 字 符 串 按 匹 配 到 的 正则 表达 式 ， 分 割 成 一 两 个 或 更 多 字符 的 多 
段 。 函 数 表达 式 如 下 : 

array preg_split ( string pattern, string subject [, int limit [, int flags]] ) 

该 函数 返回 一 个 数组 ， 包 含 subject 中 沿 着 与 pattern 匹配 的 边界 所 分 割 的 子 串 。 如 果 


指定 了 limit， 则 最 多 返回 limit 个 子 串 。 如 果 limit 是 -1， 则 意味 着 没有 限制 ， 可 以 用 来 继 
续 指定 可 选 参数 Hags， 如 获取 标签 等 ， 无 论 是 用 空格 还 是 逗号 分 隔 的 。 示 例 代码 如 下 ; 


<?php 
$keywords = preg split ('/[,]/', "my,tags,unevenly,spaced'); 
print ($keywords); 

?> 


正则 表达 式 包含 的 内 容 十 分 广泛 ， 其 中 涉及 的 规则 也 很 复杂 ， 读 者 可 以 对 照 正则 表达 
式 的 规则 多 做 练习 ， 在 实践 中 完成 更 复杂 应 用 。 
了 解 了 以 上 正则 表达 式 的 基础 知识 ， 现 在 可 以 编写 代码 来 实现 服务 器 端 数据 有 效 性 的 
验证 。 创 建文 件 名 为 register.php 的 程序 , 用 来 验证 客户 端 提交 过 来 的 数据 , 文件 代码 如 下 : 
<?php 
//trim() 函数 可 以 截 去 头 尾 的 空白 字符 


$username = trim($ POST['username']); 
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$password = $ POST['password']; 
$cpassword = $ POST['cpassword']; 
$email = trim($ POST['email']); 
if (empty($username) || empty(Semail)11 
/ /数据 验证 ,empty () 函数 判断 变量 内 容 是 否 为 空 

empty($password) || $cpassword != 
$password) 
{ 

echo ' 数 据 输入 不 完整 '; 

exit; 
} 
else 


/ /密码 长 度 判断 
if (strlen($password) < 6 || 
strlen($password) > 30) 
a 
echo ' 密 码 必须 在 6 到 30 个 字符 之 间 '; 


exit; 


} 
// 与 客户 端 验证 Email 时 相同 的 正则 表达 式 
Spattern ="/^\w+([-+.] \w+)*@\w+([—.]\w+)*\.\wt+([-—.]\w+)*$/"; 
if (!preg match($pattern, $email)) 
{ 
echo 'Email 格式 不 合法 !'; 
exit; 


让 
ke 
【代码 解读 】 
以 上 代码 综合 使 用 本 节 介绍 的 关于 正则 表达 式 的 函数 ， 验 证 程序 首先 对 提交 的 字符 串 
做 基础 的 验证 (如 字符 串 完整 性 、 密 码 长 度 等 ), 然后 根据 设 定 的 正则 规则 使 用 preg_matchO 
函数 验证 字符 串 的 有 效 性 。 
其 中 以 下 两 段 代 码 请 读者 自行 蔡 换 连接 的 数据 库 、 用 户 名 、 密 码 口令 等 。 
$db = mysql connect('mysql host', "mysql user', ‘'mysql password') or 
die('Could not connect: ' . mysql error()); 
mysql_ select db('my database') or die('Could not select database'); 
全 注意 : 正则 表达 式 的 功能 虽然 强大 ， 但 是 如 果 使 用 普通 的 字符 囊 操作 函数 也 能 完成 同样 
的 功能 就 不 必 使 用 正则 表达 式 。 过 度 地 使 用 正则 表达 式 会 降低 代码 的 执行 效率 ， 
在 实际 应 用 中 需要 灵活 掌握 。 


6.4.2 用 户 名 排 重 检测 


在 新 用 户 注册 时 ， 有 时 会 出 现 想 要 注册 的 用 户 名 已 经 被 注册 的 情况 ， 所 以 在 注册 前 检 
查 用 户 名 是 否 已 存在 是 十 分 必要 的 。 同 样 ， 在 一 个 数据 库 中 的 用 户 名 也 应 当 是 唯一 的 ， 因 
此 需要 检查 user 表 中 的 usemame 字段 ， 以 判断 用 户 名 是 否 已 经 存在 。 打 开 register php 文 
件 ， 添 加 用 户 名 是 否 存 在 的 检测 。 改 造 后 的 register.php 文件 代码 如 下 : 


<?php 
//trim() 函数 可 以 截 去 头 尾 的 空白 字符 
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$username trim($ POST['username']); 
$password $ POST['password']; 
$cpassword = $ POST['cpassword']; 
$email = trim($ POST['email']); 


// 数 据 验证 ，empty () 函数 判断 变量 内 容 是 否 为 空 


if (empty ($username) || empty($email)|| 
empty($password) || $cpassword != 
$password) 


{ 
echo “数据 输入 不 完整 
人 了 1 
} 
else 
1 
// 密 码 长 度 判断 
if (strlen($password) < 6 || 
strlen($password) > 30) 


echo ' 密 码 必 须 在 6 到 30 个 字符 之 间 '; 


exit; 


} 
// 与 客户 端 验证 Email 时 相同 的 正则 表达 式 
Spattern ="/^\w+([-+.] \w+)*@\Ww+([—.]\w+)*\.\wt+([-—.]\w+)*$/"; 
if (!preg match($pattern, $email)) 
{ 
echo "Email 格式 不 合法 !'; 
exit; 


1 
// 创 建 数据 库 连接 
$db=mysql connect('localhost','root', '198251') or die('Could not 
connect: ' . mysql error()); 
//echo 'Connected successfully'; 
mysql select db('register') or die('Could not select database'); 
// 查 询 数据 库 ， 看 填写 的 用 户 名 是 否 已 经 存在 
$sql = "SELECT * FROM 'user' WHERE 'username' = '".$username."'"; 
$result = mysql query($sql1); 
if ($result && mysql num rows ($result)> 0) 
1 
echo "<font color='red'size='5"> 该 用 户 名 已 被 注册 ， 请 换 一 个 重 试 ! 
</font><br>\n"; 
echo $username."<br>\n"; 
echo $password."<br>\n"; 
echo $cpassword."<br>\n™"; 
echo $email."<br>\n"; 
} 
else 
{ 
// 将 用 户 信息 插入 数据 库 的 user 表 
$sql = "INSERT INTO user (username,pwd,email) VALUES"; 
$sql .= "('$username', '$password','$email')"; 
//echo $sql; 
$result = mysql query ($sq1); 
if (i$result) 
{ 
mysql free result ($result); / /释放 结果 集 
mysql close ($db); // 关 闭 连 接 
echo “' 数 据 记 录 插 入 失败 !" ; 


exit; 
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echo "<font color='red' size='5"> 恭 喜 您 注册 成 功 !</font><br>\nn; 
} 


mysql close ($db); // 关 闭 数据 库 连接 
1 
【代码 解读 】 
在 上 面 的 代码 中 ， 通 过 下 面 的 SQL 语句 : 
$sql = "SELECT * FROM "user' WHERE "Username' = '"".S$username."' "7 


通过 获得 的 查询 结果 是 否 大 于 0， 可 知 用 户 名 是 否 已 经 存在 。 如 果 存 在 则 仅 给 出 提示 ， 
如 果 不 存在 则 将 用 户 信息 记录 到 数据 库 中 。 现 在 来 看 再 次 注册 同一 个 用 户 的 情况 。 在 浏览 
器 中 运行 register.php 文件 ， 并 在 页 面 的 表单 中 输入 重复 的 用 户 名 ， 并 单 击 “提交 ”按钮 ， 
结果 如 图 6.5 所 示 。 


http /localhost /reonter/ register php - Windows Intermieh Eg 


OB | 
」 文件 加 加 个 所 查看) 改天 (和 ) 工具 人 帮助 凡 

窗 安 Bntoi/focapostregsterh.. T | 各 * 园 - 山 * 当 
该 用 户 名 已 被 注册 ， 请 换 一 个 重 试 ! 

admin 

123456 

123456 

test@vip. com 


RE 


玉 Fm [二 0% 
图 6.5 提示 用 户 名 已 存在 页 面 


6.4.3 SQL 注入 验证 


前 面 对 客 户 端 提 交 的 数据 进行 了 有 效 性 验证 ， 主 要 内 容 是 截 去 头 尾 空格 ， 然 后 判断 是 
否 为 室 、 密 码 长 度 是 否 在 有 效 范 围 、Email 的 格式 是 否 有 效 ， 以 及 用 户 名 是 否 重复 等 ， 这 
些 都 是 常规 的 数据 验证 。SQL 注入 漏洞 则 是 一 个 要 特别 注意 的 问题 。 客 户 端 提交 到 服务 器 
处 理 的 数据 往往 被 用 于 构造 SQL 语句 ， 使 用 这 些 构造 出 来 的 SQL 语句 访问 数据 库 时 会 发 
生 SQL 注入 攻击 。 
仙 说 明 : SQL 注入 是 客户 端 提交 的 数据 构成 了 非法 访问 数据 库 的 SQL 语句 。 
为 防止 SQL 注入 漏洞 ， 需 要 注意 以 下 两 点 。 
口 遵循 最 小 权限 的 原则 ， 即 赋予 连接 数据 库 的 用 户 尽 可 能 小 〈 仅 能 执行 预期 的 操作 ) 
的 权限 ， 严 禁 使 用 特权 用 户 操作 (如 root》; 
口 尽 可 能 地 过 滤 由 客户 端 提 交 的 可 疑 的 非法 数据 。 假 设 在 服务 器 端 将 执行 如 下 SQL 
语句 : 
$sql = "DELETE FROM user WHERE username='$username'™"; 
【代码 解读 】 
这 条 SQL 语句 的 本 意 是 根据 客户 端的 要 求 删除 特定 用 户 , 但 是 如 果 一 个 不 怀 好 意 的 访 
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问 者 知道 服务 器 端的 数据 库 的 用 户 信 息 表 的 名 称 ， 而 且 提交 了 一 个 用 户 名 为 “1 OR 1 --” 
的 数据 ， 即 “S$usemame = "1' OR 1 --"”， 此 时 将 上 面 这 条 SQL 语句 中 的 Susemame 蔡 换 成 
提交 上 来 的 实际 值 后 成 为 ; 


$sql = "DELETE FROM t user WHERE Username="1' OR 1 -- '"™; 


由 于 删除 条 件 中 的 OR 1， 结 果 表 user 中 的 记录 将 被 全 部 删除 。 

要 防范 SQL 注入 漏洞 ， 实 际 上 只 要 屏蔽 一 些 SQL 命令 及 关键 字 即 可 。 在 进行 服务 器 
端的 数据 有 效 性 验证 之 前 ， 调 用 以 下 函数 即 可 防止 SQL 注入 漏洞 ， 程 序 代码 如 下 : 

<“?php 


function checkIllegalWord () 


// 定 义 不 允 许 提交 的 SQL 命令 及 关键 字 
$words = array(); 
$words[] = " add "7 
$words[] = " count "7 
$words[] = " create ™; 
$words[] = " delete ™; 
$words[] = " drop "; 
$words[] = " from ™; 
$words[] = " grant "7 
$words[] = " insert "7 
$words[] = " select "7 
$words[] = " truncate "7 
$words[] = " update "7 
$words[] = " use "7 
$words[] = "-- 


// 判 断 提交 的 数据 中 是 否 存在 以 上 关键 字 ，$ REQUEST 中 含有 所 有 提交 数据 
foreach($ REQUEST as $strGot) 
{ 
$strGot = strtolower ($strGot); // 转 为 小 写 
foreach ($words as $word) 
{ 
if (strstr($strGot, $word)) 


{ 
echo "您 输入 的 内 容 含有 非法 字符 ! "; 
exit; // 退 出 运行 


} 
//foreach 
checkIllegalWord(); // 在 本 文件 被 包含 时 即 自动 调用 
2> 
输入 以 上 代码 ， 并 将 其 保存 成 function.php 文件 ， 在 需要 验证 的 页 面 文件 中 只 需要 简 
单 地 引用 该 文件 即 可 。 引 用 的 语法 如 下 : 


require once('function.php); 


require_once() 函 数 可 以 保证 文件 仅 能 被 引用 一 次 ， 如 果 引 用 出 错 会 导致 一 个 致命 级 的 
错误 ， 终 止 下 面 代码 的 运行 ， 这 样 可 以 在 逻辑 层面 保证 程序 的 安全 性 。 
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6.5 已 注册 用 户 登 录 


当 新 用 户 注册 成 为 会 员 之 后 ， 就 会 获得 网 站 相应 的 会 员 权限 ， 这 样 就 可 以 进行 后 续 的 
操作 。 通 过 前 面 的 学 习 ， 读 者 应 该 了 解 了 在 客户 端 和 服务 端 进行 数据 有 效 性 验证 的 具体 方 
法 。 本 节 将 使 用 前 面 创建 的 公共 函数 来 实现 完整 的 登录 模块 程序 。 


6.5.1 客户 端 用 户 登 录 验 证 


创建 客户 端 验证 程序 ， 前 面 在 登录 界面 的 设计 中 已 经 做 了 初步 的 客户 端 验 证 ， 完 整 的 
代码 如 下 : 


<script language="JavaSscript"> 
function Check(){ 
if (document .Login.username.value=="") { 
alert (' 请 输入 你 的 用 户 名 ! ') ; 
return false; 
if (document .Login.pwd.value=="") { 
alert (' 请 输入 你 的 密码 ! ' ) ; 
return false; 
} 
</script> 


【代码 解读 】 

以 上 代码 将 保证 输入 的 用 户 名 和 密码 不 为 定 ， 这 显然 是 不 够 的 。 

接 下 来 继续 扩展 该 JavaScript 函数 ， 细 心 的 读者 一 定 还 记得 在 处 理 注册 页 面 的 时 候 做 
过 类 似 的 验证 ， 根 据 上 面 的 代码 继续 完成 改造 。 打 开 login.html 文件 添加 完整 的 客户 端 验 
证 代码 ， 改 造 后 的 完整 代码 如 下 : 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 

<title>User Login</title> 

<script language='JavaScript' src='check data.js'></script> 

<script language="Javascript"> 

function Check(){ 

if (document .Login.username.value=="") { 
alert (' 请 输入 你 的 用 户 名 ! ') ; 
return false; 
. 
if (document .Login.pwd.value=="") { 
alert (' 请 输入 你 的 密码 !') ; 
return false; 
} 
if (document.Login.username.value.length<2) 
{ 
window.alert (' 用 户 名 长 度 必须 大 于 2!'); 


return false; 
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if (document.Login.pwd.value.length<6) 
1 
alert (' 密 码 长 度 不 足 ! ') ; 


return false; 
» 
. 
</script> 
</head> 
<body> 
<form name="Login" method="post" action="login.php" onSubmit="return 
Check();"> 
<table border="0" cellpadding="8" width="350" align="center"> 
<tr> 
<td colspan="2" align="center" class="alert"> 用 户 登录 界面 </td> 
</tr> 
<td> 用 户 名 : </td> 
<td><input name="username" type="text" id="username" class= 
"textinput" /></td> 
</tr> 
<tr><td> 密 码 :</td> 
<td><input name="pwd" type="password" id="pwd" class="textinput" /> 
</td> 
</tr> 
<tr><tqd colspan="2" align="center"> 
<input type="submit" class="btn" value=" 登 录 ">&nbsp; &nbsp; 
<input type="reset" class="btn" value=" 重 置 "> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</body> 


打开 浏览 器 测试 ， 当 没有 输入 密码 时 无 法 登录 并 提示 消息 ， 测 试 结果 如 图 6.6 所 示 。 
从 图 中 可 以 看 到 ， 客 户 端 程序 有 效 的 验证 了 输入 的 字符 串 。 


ermet Eroiorer | 
GO eaermeenm dx 2 
」 ZX 日” 向 日 考 者 加 wR 天 工具 J 雪 MO 
EE | | -eI ” 
习 
局 户 登录 时 而 
用 记 ， Faw 
密码 : 
到 
jegr-po | 厂矿 三 网 Pre LE 


图 6.6 登录 界面 客户 端 数据 验证 
6.5.2 服务 端 用 户 登录 状态 验证 


用 户 在 登录 表单 中 输入 登录 信息 之 后 ,数据 被 提交 到 login.php 进行 处 理 , 创建 一 个 名 


“02* 


第 6 章 注册 及 登录 验证 模块 (验证 + 正则 表达 式 +SQL 注入 ) 


为 login.php 的 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?php 

/* 文 件 功能 : 

* 加 载 防止 SQL 注入 漏洞 检查 的 代码 

*/ 

require once('function.php'); 

$username = trim($ POST['username']); // 取 得 客户 端 提交 的 用 户 名 
$password = trim($ POST['pwd']); // 取 得 客户 端 提交 的 密码 

// 设 置 一 个 错误 消息 变量 ， 以 便 判断 是 否 有 错 ， 在 客户 端 显示 错误 消息 。 其 初 值 为 空 


$errmsg = ""; 
if (!empty ($username)) 
// 用 户 填写 了 数据 才 执 行 数据 库 操作 
// 数 据 验 证 ，empty () 函数 判断 变量 内 容 是 否 为 空 
if (empty ($username)) 
{ 
$errmsg = ' 数 据 输入 不 完整 '; 
} 
if (empty(Serrmsg) ) 
{ 
//$errmsg 为 空 说 明 前 面 的 验证 通过 
// 创 建 数据 库 连接 


$db = mysql connect('localhost','root', 'pwd') or die('Could not 


connect: ' . mysql error()); 
//echo 'Connected successfully'; 


mysql select db('register') or die('Could not select database'); 


// 检 查 数 据 库 连接 

if (mysqli connect errno()) 

. $errmsg = "数据 库 连 接 失 败 ! \n"; 
ee 

: // 查 询 数据 库 ， 看 用 户 名 及 密码 是 否 正确 


$sql = "SELECT * FROM user WHERE username="'$username' AND 


pwd="' $password'™"; 

$result = mysql query ($sql); 

if ($result && mysql num rows ($result)> 0) 
$errmsg = "登录 成 功 !"; // 提 示 消 息 
else 
{ 

$errmsg =" 用 户 名 或 密码 不 正确 ， 登 录 失败 !"; 

} 
mysql free result ($result); // 释 放 资源 
mysql_ close ($db); // 关 闭 连 接 


} 
1 
echo "<font color='red'size="5'> 用 户 : ".$username."".$errmsg." 
</font><br>\n"; 
2 


【代码 解读 】 


以 上 代码 首先 对 客户 端 提交 过 来 的 数据 值 进行 基础 验证 (如 数据 完整 性 的 验证 ) ， 然 后 
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对 客户 端 提交 过 来 的 数据 与 数据 库 中 的 记录 对 比 ， 如 果 正确 ， 返 回 结果 ， 否 则 抛 出 报错 信息 。 


6.5.3 ”标记 登录 状态 


对 用 户 而 言 ， 之 所 以 要 注册 成 为 会 员 是 为 了 享受 会 员 的 服务 ， 因 为 不 同 的 用 户 拥有 的 
权限 也 是 不 同 的 。 因 此 在 登录 成 功 后 需要 注册 一 个 全 局 变量 ， 该 变量 用 来 记录 用 户 的 身份 
和 权限 信息 ， 这 个 全 局 变量 就 是 程序 判断 用 户 身份 及 权限 的 依据 。 

HTTP 协议 是 “一 次 性 单 向 ”协议 。 服 务 端 不 可 以 主动 连接 客户 端 ， 只 能 被 动 等 待 并 
答复 客户 端 请 求 。HTTP 协议 本 身 并 不 能 支持 服务 端 保存 客户 端的 状态 信息 。 于 是 ，B/S 
结构 的 应 用 中 引入 了 Session 的 概念 ， 用 来 保存 客户 端的 状态 信息 。Session 的 典型 应 用 是 
存放 用 户 的 Login 信息 ， 如 用 户 名 、 密 码 、 权 限 角色 等 信息 ， 应 用 程序 (如 Email 服务 、 
网 上 银行 等 系统 ) 根据 这 些 信 息 进行 身份 验证 和 权限 验证 。 

在 PHP 中 , 使 用 Session 非常 简单 。PHP 提供 了 一 个 自动 全 局 变量 $_ SESSION 用 于 处 
理 Session。 但 是 要 注意 ， 如 果 在 PHP 的 配置 文件 中 没有 设置 自动 启动 Session 的 话 ， 在 使 
Session 之 前 一 定 要 调用 session_start() 函 数 创建 Session 变量 。 标 记 登 录 状 态 的 操作 步 又 
如 下 。 

(1) 首先 打开 login.php 文件 ， 该 程序 需要 完成 的 功能 是 在 登录 成 功 后 创建 记录 状态 的 
Session 变量 ， 该 文件 的 代码 如 下 : 

<?php 

/* 文 件 功能 : 

* 加 载 防止 SQL 注入 漏洞 检查 的 代码 

A once('function.php'); 


$username = trim($ POST['username']); // 取 得 客户 端 提交 的 用 户 名 


$password = trim($ POST['pwd']); // 取 得 客户 端 提交 的 密码 
// 设 置 一 个 错误 消息 变量 ， 以 便 判 断 是 否 有 错 ， 在 客户 端 显 示 错误 消息 。 其 初 值 为 空 
$errmsg = ! 7 
if (!empty ($username)) 
1 
// 用 户 填写 了 数据 才 执行 数据 库 操作 


/ /数据 验证 ，empty () 函数 判断 变量 内 容 是 否 为 空 
if (empty ($username)) 
$errmsg = ' 数 据 输入 不 完整 '; 
} 
if (empty ($errmsg)) 
: 
//$errmsg 为 空 说 明 前 面 的 验证 通过 
// 创 建 数据 库 连接 
$db=mysql connect('localhost','root', '198251') or die('Could not 
connect: ' . mysql error()); 
//echo 'Connected successfully'; 
mysql select db('register') or die('Could not select database'); 
// 检 查 数 据 库 连接 
if (mysqli connect errno()) 
{ 
$errmsg = "数据 库 连 接 失败 ! \n"; 
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} 
else 


{ 
// 查 询 数据 库 ， 看 用 户 名 及 密码 是 否 正确 


$sql = "SELECT * FROM user WHERE Username='$username' AND 
Ppwd=" $password'™"; 
$result = mysql query($sql); 
if ($result && mysql num rows ($result)> 0) 
省 
$errmsg = "登录 成 功 !"; // 提 示 消息 
session start(); // 注 册 session 变量 
$_SESSION['login'] = 'true'; ”// 标 识 登 录 状 态 true 为 已 经 登录 
$_SESSION['user'] = $username; // 记 录 该 用 户 信息 
else 
{ 
$errmsg =" 用 户 名 或 密码 不 正确 ， 登 录 失 败 !"; 
} 
mysql free result ($result); // 释 放 资 源 
mysql close ($db); // 关 闭 连接 


} 
1 
echo "<font color='red'size="'5'> 用 户 : ".$username."".$errmsg." 
</font><br>\n"; 
5 


(2) 当 已 注册 用 户 登录 成 功 后 , 程序 会 在 服务 端 创建 记录 状态 和 身份 信息 的 全 局 变量 ， 
并 将 用 户 名 保存 到 Session 中 。 
判断 用 户 是 否 已 经 登录 的 代码 十 分 简单 ， 代 码 如 下 : 
<?php 
session start(); 
if (empty($ SESSION['login'])) { 
echo "您 还 没有 登录 ， 不 能 访问 当前 页 面 ! "; 
exit; 
1 
Ws 
【代码 解读 】 
通过 判断 自动 全 局 变量 $_SESSION['login'] 是 否 为 空 ， 就 可 以 判断 该 用 户 是 否 已 经 登 
录 。 如 果 用 户 没有 登录 ， 提 示 其 无 法 访问 当前 页 面 ， 并 终止 程序 的 运行 (或 者 使 用 一 条 重 
定向 语句 将 页 面 导 向 登录 页 ) 。 
(3) 下 面 创建 一 个 名 字 为 test.php 的 测试 脚本 : 
<?php 
require ('is login.php'); // 登 录 状 态 测试 脚本 
echo ' 如 何 您 还 没有 登录 您 将 看 不 到 这 条 消息 ，)'; 


unset ( $ SESSION['login']); // 调 试 登录 状态 
2> 


执行 以 上 代码 ， 当 已 经 登录 过 就 会 看 到 “如 果 您 还 没有 登录 您 将 看 不 到 这 条 消息 ”， 
否则 就 看 到 没有 登录 的 提示 信息 ， 程 序 也 会 终止 运行 。 
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6.6 小 结 


本 章 主要 是 以 用 户 注册 和 登录 验证 为 例 ， 介 绍 常见 的 通用 功能 程序 并 封装 ， 封 装 后 可 
以 以 接口 的 方式 在 各 个 平台 中 使 用 。 在 具体 技术 层面 ， 笔 者 主要 介绍 了 数据 有 效 性 验证 的 
基本 原理 和 实现 方法 。 

本 章 首先 介绍 用 户 注册 及 登录 验证 的 基本 需求 。 第 6.1 节 介绍 了 用 户 信息 表 ， 它 是 用 
户 注册 及 验证 的 核心 。 第 6.2 节 介绍 了 用 户 注册 界面 和 登录 验证 界面 的 设计 。 第 6.3 节 介 
绍 了 注册 信息 客户 端 数据 验证 ， 其 中 涉及 两 种 验证 方法 ， 即 JavaScript 通用 过 滤 函 数 和 表 
单数 据 有 效 性 验证 。 第 6.4 节 介绍 了 数据 验证 的 另 一 种 模式 〈 服 务 端 数据 的 有 效 性 验证 ) ， 
具体 内 容 包 含 3 个 部 分 ， 即 正则 表达 式 判 断 、 检 查 用 户 名 是 否 已 存在 和 SQL 注入 验证 。 最 
后 将 以 上 内 容 在 第 6.5 节 做 了 整合 应 用 。 

读者 在 学 习 本 章 时 ， 需 要 了 解 新 用 户 注册 、 客 户 端 数据 验证 、 服 务 端 数据 验证 、PHP 
中 正则 表达 式 的 实现 、 己 注册 用 户 登录 、 登 录 状态 及 客户 信息 保存 等 知识 点 。 


第 7 章 上 传 与 下 载 模块 (PHP 防盗 链 + 
ActiveXObject 控件 ) 


上 传 和 下 载 是 互联 网 上 最 常见 的 服务 ， 该 服务 不 仅 方便 了 用 户 的 使 用 ， 同 时 也 丰富 了 
网 站 资源 。 通 过 文件 的 上 传 和 下 载 功能 ， 可 以 使 资源 更 好 地 共享 ， 使 网 站 成 为 真正 的 开放 
平台 。 上 传 部 分 和 下 载 部 分 的 原理 有 很 大 的 不 同 ， 本 章 将 从 上 传 和 下 载 的 原理 讲 起 ， 由 浅 
入 深 地 展开 ， 最 终 将 上 传 功能 与 下 载 功能 整合 成 一 个 完整 的 应 用 平台 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 有 : 

口 PHP 实现 文件 上 传 的 原理 。 

口 PHP 防盗 链 的 程序 实现 原理 。 

口 JavaScript 文件 尺寸 判断 核心 ActiveXObject0 控 件 。 

口 在 PHP 中 使 用 header() 函 数 向 浏览 器 发 送 原始 HTTP 标 头 。 


7.1 上 传 与 下 载 的 实现 原理 


在 B/S 结构 的 程序 开发 中 , 文件 上 传 的 原理 都 是 相同 的 。 本 节 将 讲解 基于 PHP 的 文件 
上 传 原理 并 实现 编码 。 文 件 下 载 部 分 原理 并 不 复杂 ， 但 是 如 果 直 接 开放 链接 给 用 户 下 载 就 
会 造成 很 多 的 问题 ， 所 以 提供 基于 防盗 链 的 下 载 链接 十 分 必要 ， 通 过 防盗 链 可 以 更 好 地 保 
护 网 站 资源 。 


7.1.1 PHP 文件 上 传 的 原理 及 实现 


在 PHP 中 ， 文 件 上 传 功能 是 使 用 PHP 提供 的 文件 函数 来 实现 的 。 下 面 通过 例子 使 读 
者 直观 地 了 解 上 传 的 原理 以 及 程序 编码 的 实现 。 


1. 客户 端 上 传 
创建 一 个 文件 upload.html， 这 是 一 个 最 基本 的 上 传 的 表单 代码 ， 代 码 如 下 : 


<html xmlns="undefined"> 

<head> 

<title> 文 件 上 传 页 面 </title> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 
<meta name="description" content=" 文 件 上 传 页 面 " /> 


<style type="text/css"> 
body, td{font-family:tahoma, verdana, arial; font-size:11lpx;line-height: 
15px;background-color:white;color:#666666; 
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strong{font-size:12px;} 
a:link{color:#0066CC;} 
a:hover{color:#FF6600;} 
a:visited{color:#003366;} 
a:active{color:#9DCC00;} 
a{TEXT-DECORATION: none} 
td.irows{height:20px;background:url ("index.php?i=dots") repeat-x bottom} 
</style> 
</head> 
<body bgcolor="#FFFFFF"> 
<center> 
<form enctype="multipart/form-data" method="post" name="upform" 
action=""> 
<table border="]1" width="55%" id="tablel" cellspacing=0> 
<tr> 
<td colspan="2"> 
<p align="center"> 上 传 文件 : 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<tqd width="10%"></td> 
<td width="71%"> 
<input type="hidden" name="max file size" value="100000"> 
<input name="userfile" type="file"> 
<input type="submit" value=" 上 传 文件 "> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 


在 浏览 器 中 加 载 upload.html 文件 ， 效 果 如 图 7.1 所 示 。 
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| 文件 日 。 广 刁 加 可 看 匀 收 大 天 工具 中 帮助 人 
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图 7.1 文件 上 传 表单 预览 


要 实现 文件 的 上 传 ， 需 要 在 表单 标签 中 设置 以 下 选项 ， 以 确保 匿名 上 传 文件 的 正确 
编码 。 

enctype="multipart/form-data" 

【代码 解读 】 

表单 选项 MAX FILE _SIZE 的 隐藏 值 域 ， 通 过 设置 Value 值 的 大 小 可 以 限制 上 传 文件 
的 尺寸 。 当 然 ， MAX FILE SIZE 的 值 相对 于 浏览 器 只 是 一 个 参考 值 ， 实 际 上 它 可 以 被 轻 
易 地 绕 过 。 实际 应 用 中 是 通过 在 PHP 配置 文件 中 设置 上 传 文件 最 大 值 , 来 做 上 传 文件 的 限 
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制 的 。 在 表单 中 加 上 MAX FILE SIZE， 可 以 及 时 发 现 上 传 文件 尺寸 过 大 的 问题 。 
2. 服务 器 端 上 传 
创建 服务 器 端 上 传 处 理 文件 upload.php， 代 码 如 下 : 


<“?php 
$file = &$HTTP POST FILES ['userfile'];  ”// 接 收 表单 信息 
$dest dir = 'up'7 必要 


$dest = $dest dir . time () $file ['name' 
/7 设置 文 御 名 汶 疝 加 文件 名 ， 这 样 可 有 效 避 免 重复 
if (! $file) { 
echo "<font color='red'"> 移 动 文 件 出 错 ! </a>"; 
oxit OZ 
} else { 
Sr = move uploaded file ( $file ['tmp name'], $dest ); 


//chmod ($dest，0755); ”// 设 定 上 传 的 文件 的 属性 
echo "<font color='red'> 蕉 喜 文 件 ” . $dest . "上 传 成 功 ! </a>"; 
} 


2> 

【代码 解读 】 

当 文 件 上 传 成 功 后 ， 系 统 会 提示 文件 上 传 成 功 的 信息 。 上 面 例 子 中 $_FILES['userfile'] 
数组 的 内 容 含 义 如 下 所 示 。 

口 $ FILES[wserfile][mame]: 客户 端 机 器 文件 的 原名 称 。 

口 $ FILES[userfile][type]: 文件 的 MIME 类 型 ， 例 如 “image/gif”。 

口 $ FILES[wuserfile][size]: 已 上 传 文件 的 大 小 ， 单 位 为 B。 

口 $ FILES[userfile][tmp_ name]: 文件 被 上 传 后 在 服务 端 储存 的 临时 文件 名 。 

口 $ FILES[wserfile]['error]: 该 文件 上 传 相 关 的 错误 代码 。 

其 中 ， 错 误 代码 的 含义 如 下 所 示 。 

口 值 0: 没有 错误 发 生 ， 文 件 上 传 成 功 。 

口 值 1: 上 传 的 文件 超过 了 php.ini 中 upload max filesize 选项 限制 的 值 。 

口 值 2: 上 传 文件 的 大 小 超过 了 HTML 表单 中 MAX _ FILE SIZE 选项 指定 的 值 。 

口 值 3: 文件 只 有 部 分 被 上 传 。 

口 值 4: 没有 文件 被 上 传 。 


7.1.2 PHP 文件 下 载 的 原理 及 实现 


通常 文件 下 载 过 程 是 十 分 简单 的 ， 建 立 一 个 链接 指向 到 目标 文件 就 可 以 了 。 例 如 下 面 
的 链接 : 


<a href=http://www.xxx.com/xxx.rar> 点 击 下 载 文件 </a> 


是 , 实际 情况 可 能 会 稍 复杂 。 比 如 需要 用 户 填写 完整 注册 信息 后 才 可 以 下 载 该 文件 ， 
tt Redirect 的 方式 。 下 面 介绍 两 种 方式 。 
(1) 用 Redirect 方 式 。 先 检查 表格 是 否 已 经 填写 完毕 和 完整 ， 然 后 将 链接 指 到 该 文件 ， 
这 样 用 户 就 可 以 下 载 。 请 看 下 面 的 示例 代码 : 


<?ph] 
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p 
/* 文 件 功能 :检查 变量 form 是 否 完整 */ 


if ($form){ 


// 重 新 定向 浏览 器 指向 


Header ("Location: http:// http://www.zxxx.com/xxx.rar"); 


exit; 
} 
2> 


(2) 根据 下 载 文 件 的 序号 来 查找 ， 链 接 的 形式 如 下 : 


<a href="http://www.xxx.com/download.php?id=123456"> 点 击 下 载 文 件 </a> 


上 面 的 链接 使 用 ID 方式 接收 要 下 载 文 件 的 编号 ,然后 再 用 Redirect 的 方式 连接 到 真实 


的 文件 链接 。 


以 上 这 两 种 方法 虽然 实现 了 文件 的 下 载 功能 ， 但 是 缺点 是 直接 暴露 了 文件 所 属 的 路 
径 , 而 且 没有 防盗 链 的 功能 , 所 以 上 面 的 方式 是 简单 直接 但 存在 安全 隐患 的 文件 下 载 方式 。 
在 PHP 中 ， 通 常 是 利用 header() 函 数 和 fread() 函 数 来 实现 安全 的 文件 下 载 。 

例如 ， 需 要 下 载 的 是 一 个 文件 名 为 xxx.rar 的 文件 ， 首 先 创建 文件 是 download.php 的 
PHP 文件 。 通 过 前 面 的 例子 很 容易 通过 文件 的 ID 号 从 数据 库 中 得 到 待 下 载 文件 的 真实 位 
置 , 在 获得 文件 的 真实 存储 位 置 后 ， 可 以 通过 header() 函 数 的 location 参数 直接 重 定向 到 这 
个 文件 。 但 是 这 样 仍然 是 不 安全 的 ， 因 为 某 些 下 载 软件 还 是 可 以 通过 重 定向 分 析 获 得 该 文 


件 的 位 置信 息 。 因 


此 需要 用 另外 一 种 方法 , 就 是 PHP 的 文件 处 理 API 函数 。 它 是 通过 fread() 


函数 把 文件 直接 输出 到 浏览 器 提示 用 户 下 载 ， 这 样 所 有 的 处 理 都 是 在 服务 器 端 完成 的 ， 因 
此 用 户 就 无 法 获得 文件 具体 存储 位 置信 息 的 ， 示 例 代码 如 下 : 


<? 
$file name = "xxx.rar™; // 下 载 文件 名 
SE es // 下 载 文件 存放 目录 
// 检 查 文件 是 否 存在 
if (! file exists ( $file dir . $file name )) { 
echo "文件 找 不 到 "; 
exit (); 
} else { 
// 打 开 文 件 
$file = fopen ( $file dir . $file name, "r" ); 
// 输 入 文件 标签 
Header ( "Content-type: application/octet-stream" ) 
Header ( "Accept-Ranges: bytes" ); 
Header ( "Accept-Length: " . filesize ( $file dir . $file name ) ); 
Header ( "Content-Disposition: attachment; filename=" . $file name ); 
// 输 出 文件 内 容 
// 读 取 文件 内 容 并 直接 输出 到 浏览 器 
echo fread ( $file, filesize ( $file dir . $file name ) ); 
fclose ( $file ); 
exit () 7 
} 
2> 
【代码 解读 】 
上 述 代码 中 ， 程 序 发 送 Header 信息 是 用 来 告诉 Apache 和 浏览 器 下 载 文件 的 相关 信息 


的 。content-type 的 含义 代表 文件 MIME 类 型 是 文件 流 格式 。 如 果 在 Apache 配置 里 面 把 文 
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件 的 MIME 类 型 设 为 application/octet-stream (如 add application/octet-stream .xxx.rar) ， 那 
么 浏览 器 (客户 端 ) 就 会 知道 , 这 是 一 个 文件 流 格式 的 文件 并 提示 用 户 下 载 。 Accept-Ranges 
是 一 个 响应 头 标 ， 它 允许 服务 器 指明 将 在 给 定 的 偏 移 和 长 度 处 ， 为 资源 组 成 部 分 的 接受 请 
求 ， 该 头 标的 值 被 理解 为 请 求 范围 的 度量 单位 。Content-Length 是 指定 包含 于 请 求 或 响应 
中 数据 的 字 节 长 度 ， 例 如 ，Content-Length:382。Content-Disposition:attachment 是 用 来 告诉 
浏览 器 ， 文 件 是 可 以 当做 附件 被 下 载 ， 下 载 后 的 文件 名 称 为 $file_ name 该 变量 的 值 。 

运行 download.php 文件 ， 效 果 如 图 7.2 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 文件 按照 预想 的 方式 被 
提示 下 载 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 将 文件 保存 在 本 地 。 


http:/ [localhost /tt /download php - Windows Intemet ER -lolxl 
PW 9 
FES” | ntipiiocahostittidowiosd. pro 于 Xve se pl 
ET 
守信 


= 名 称 : oourar 
类 型 WnRAR 压 编 文件 , 21 字 节 
从 : locahost 


打开 Wj | 保存 加 取消 
© Wn 


习 
bE 厂矿 三 三 厂矿 岗 条 Pret EY 
图 7.2 PHP 文件 安全 下 载 


7.2 文件 尺寸 限制 及 异常 处 理 


在 实际 的 应 用 中 ， 文 件 管理 功能 通常 需要 对 用 户 上 传 的 文件 尺寸 和 类 型 做 限制 ， 这 是 
上 传 下 载 模块 的 基础 功能 。 对 于 上 传 文件 尺寸 的 限制 可 以 在 客户 端 依靠 JavaScript 程序 来 
实现 ， 但 同时 也 需要 对 WebServer 的 配置 做 必要 的 修改 ， 下 面 分 别 介绍 这 两 种 方式 。 


7.2.1 JavaScript 文件 尺寸 验证 


打开 前 面 创建 的 文件 上 传 界面 文件 upload.html， 添 加 文件 尺寸 判断 函数 。 修 改 后 的 页 
面 代码 如 下 : 


<html xmlns="undefined"> 
<head> 
<title> 文 件 上 传 页 面 </title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 
<meta name="description" content=" 文 件 上 传 页 面 " /> 
<script language="Javascript" type="text/Javascript"> 

function getFilesize(filename) { 

//var filename = document.all('fileup') .value; 


// 获 得 上 传 文件 的 物理 路 径 
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if (filename == "'') { 
alert ("你 还 没有 浏览 要 上 传 的 文件 ") ; 
return false; 
} 
Ery 
Var fso, f, fname, fsize; 
var flength = 4; 

// 设 置 上 传 的 文件 最 大 值 (单位 ，kb) ， 超 过 此 值 则 不 上 传 
fso = new ActiveXObject ("Scripting.FileSystem- 
Object"); 

f = fso.GetFile (filename); // 文 件 的 物理 路 径 

fname = fso.GetFileName (filename); 

// 文 件 名 (包括 扩展 名 》 

fsize = £.Sizes // 文 件 大 小 (bit) 

fsize = fsize / 1024; 

if (fsize > flength) { 
alert (" 上 传 的 文件 到 小 为 : " + fsize + "kb, \n 超过 最 大 限度 " + flength + "kb, 
不 允许 上 传 ") ; 

return false; 

} else { 

alert ("允许 上 传 ， 文 件 大 小 为 : " + fsize + "kb"); 
} 

} catch(e) { 
alert (e); 
return false; 

} 

return true; 

} 


</script> 
</head> 
<body bgcolor="#FFFFFF"> 
<center> 


<form enctype="multipart/form-data" action="upload.php" method="post"> 
<table border="]1" width="55%" id="tablel" cellspacing=0> 
<tr> 
<td colspan="2"> 
<p align="center"> 上 传 文件 : 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<tqd wiqdth="10%"></td> 
<tqd width="71%"><input type="hidden" name="max file size" 
value="100000"> <input name="userfile" type="file"> <input 
type="submit" value=" 上 传 文件 " 
onclick="getFilesize (document .all ("userfile') .value)"></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 


使 用 上 面 的 程序 上 传 一 个 大 尺寸 的 文件 ， 通 过 测试 程序 是 否 正确 来 判断 文件 尺寸 。 上 
传 后 浏览 器 弹出 提示 文件 尺寸 过 大 的 信息 ， 验 证 文件 尺寸 的 检测 有 效 。 


区 人 入 六 
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和 注意 : 上 面 的 代码 做 文件 尺寸 检测 是 依赖 于 ActiveXObject("Scripting FileSystemObject"): 


这 个 是 下 控件 完成 的 ， 一 些 情况 下 需要 降低 正 的 安全 级 别 才能 正常 运行 。 


7.2.2 ”PHP 上 传 文件 涉及 的 参数 


PHP 默认 的 文件 上 传 尺寸 限制 最 大 是 2M， 如 果 需 要 上 传 超过 该 尺寸 大 小 的 文件 ， 需 


要 调整 PHP 的 配置 文件 中 的 部 分 参数 。 下 面 介绍 PHP 文件 上 传 中 涉及 需要 调节 的 参数 及 
含义 。 


你 


口 fle_uploads: 是 否 允许 通过 HTTP 上 传 文件 的 开关 ， 默 认为 ON， 即 开通 。 

口 upload tmp dir: 用 来 指明 PHP 上 传 文件 放置 的 临时 目录 , 待 上 传 的 文件 需要 保证 
服务 器 没有 关闭 临时 文件 并 对 文件 夹 有 “ 写 ” 权 限 ， 如 果 未 指定 则 PHP 使 用 系统 
默认 值 。 

口 upload max filesize: 允许 上 传 文件 大 小 的 最 大 值 ， 默 认为 2M。 

口 post_max size: 设置 在 POST 方法 中 ， 进 行 一 次 表单 提交 中 PHP 所 能 够 接收 的 最 
大 数据 量 。 如 果 和 希望 使 用 PHP 文件 上 传 功能 ， 则 需要 将 此 值 改 为 比 
upload max filesize 数值 大 。 

口 max_input time: 以 秒 为 单位 对 通过 POST、GET 及 PUT 方式 接收 数据 的 时 间 进 行 
限制 。 如 果 应 用 程序 所 运行 环境 处 在 低速 链 路 上 ， 则 需要 增加 此 值 以 适应 接收 数 
据 所 需 的 更 多 时 间 。 

口 memory limit: 为 了 避免 正在 运行 的 脚本 大 量 使 用 系统 可 用 内 存 (PHP 允许 定义 内 
存 使 用 限额 ) 。 通 过 memory_limit 变量 指定 单个 脚本 程序 可 以 使 用 的 最 大 内 存 容 
量变 量 memory_limit 的 值 应 当 适 当 大 于 post_max_size 的 值 。 

口 max_execution time: 设置 了 在 强制 终止 脚本 前 PHP 等 待 脚 本 执行 完毕 的 时 间 , 此 
时 间 以 秒 计算 。 当 脚本 进入 了 一 个 无 限 循 环 状态 时 此 变量 非常 有 用 。 然 而 ， 当 存 
在 一 个 需要 很 长 时 间 完 成 的 合法 活动 时 〈 如 上 传 大 尺寸 文件 ) 这 项 功能 也 会 导致 
操作 失败 。 在 这 样 的 情况 下 ， 必 须 考 虑 将 此 变量 值 增加 ， 以 避免 PHP 在 脚本 正在 
执行 某 些 重要 过 程 的 时 候 将 脚本 关闭 。 

了 解 各 项 参数 的 含义 后 开始 调节 相关 项 目的 参数 ， 打 开 php.ini， 需 要 修改 如 下 几 处 。 

口 file uploads =on: 是 否 允许 通过 HTTP 上 传 文件 的 开关 ， 默 认为 ON， 即 开 。 

口 upload tmp dir: 文件 上 传 至 服务 器 上 存储 临时 文件 的 地 方 ， 如 果 没 指定 就 会 用 系 
统 默 认 的 临时 文件 。 

口 upload max filesize = 8m: 允许 上 传 文件 大 小 的 最 大 值 ， 默 认为 2M。 

口 post_ max_ size = 8m: 指 通过 表单 POST 给 PHP 的 所 能 接收 的 最 大 值 ， 包 括 表单 里 
的 所 有 值 ， 默 认为 8M。 

设置 好 上 述 4 个 参数 后 ， 可 以 上 传 尺寸 小 于 8M 的 文件 。 如 果 需 要 上 传 尺寸 更 大 的 文 

则 需要 进一步 配置 以 下 参数 。 

口 max_execution time = 600: 每 个 PHP 页 面 运行 的 最 大 时 间 值 ( 秒 )， 默 认为 
30 秒 。 

口 max_input time= 600: 每 个 PHP 页 面 接收 数据 所 需 的 最 大 时 间 ， 默 认为 60 秒 。 

口 memory limit= 8m: 每 个 PHP 页 面 所 占用 的 最 大 内 存 值 ， 默 认为 8SMB。 
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对 于 Linux 主机 ， 还 需要 调整 php.conf 文件 中 的 LimitRequestBody 524288 将 524 288 
(512X1024) 改 大 ， 如 改 为 SM (5X1024X1024) ， 这 样 上 传 就 不 会 失败 。 


7.3 数据 库 设 计 


用 户 上 传 的 文件 资料 〈 文 件 可 以 是 一 个 软件 、 一 个 文档 资料 、 图 片 ) ， 当 这 些 用 户 自 
主 上 传 的 文件 增多 后 ， 涉 及 文件 归档 和 整理 的 问题 。 合 理 归档 后 的 文件 资料 ， 会 方便 更 多 
的 访问 者 使 用 ， 同 时 也 便于 管理 者 管理 。 

上 传 与 下 载 模块 数据 库 设计 并 不 复杂 ， 核 心 只 有 一 个 “上 传 文件 资料 表 ”， 该 表 被 用 
来 记录 上 传 文件 的 详细 信息 ， 同 时 可 以 提供 查询 。 该 数据 库 设计 属于 标准 的 业务 表 结构 设 
计 ， 读 者 在 理解 含义 的 基础 上 可 以 应 用 于 很 多 业务 模型 。 下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 

(1) 建立 download 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE "download' ; 


(2) 在 download 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 f detail 的 “上 传 文件 资料 表 ”， 结 构 如 表 
7.1 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


CREATE TABLE 'f detail' ( 

"id' INT( 11 ) NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY ， 
'filename' VARCHAR( 100 ) NOT NULL ， 

"des' VARCHAR( 64 ) NOT NULL ， 

"fsize' VARCHAR( 10 ) NOT NULL ， 

'ftype' VARCHAR( 100 ) NOT NULL ， 

"utime' DATETIME NOT NULL 


) ENGINE = MYISAM ; 


表 7.1 上 传 文件 资料 表 
字段 说 明 
[下 | 看 | | 请 雪 
| vr | Im | 百 | 无 | 文件 名称 
| va | 6 | 看 | 无 | 文件 描述 
| vr | 1 | 否 | 无 | 文人 HR 


varchar 文件 类 型 
datetime 上 传 时 间 


候 注 意 : 随 着 上 传 文档 的 增多 ， 可 以 继续 添加 分 类 id 等 字段、 授权 方式 、 下 载 次 数 、 运 行 环 
境 等 字段 .这 样 就 可 以 将 整理 后 的 文件 发 布 出 来 ,做 成 一 个 下 载 频道 提供 用 户 下 载 了 。 


7.4 文件 上 传 程序 


PHP 实现 文件 上 传 的 原理 已 经 在 上 面 做 了 详细 介绍 ， 本 节 将 对 文件 上 传 程序 做 必要 的 
扩展 ， 实 现 完整 的 文件 上 传 程序 。 其 中 ，upload html 文件 是 客户 端 程序 ， 用 来 存储 上 传 表 
单 的 JavaScript 代码 ; upload.php 文件 是 服务 端的 文件 上 传 程序 , 用 来 处 理 客户 端 提交 过 来 
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的 上 传 文件 。 
7.4.1 上 传 文件 的 客户 端 类 型 检测 


文件 上 传 程序 的 作用 是 对 客户 端 提交 的 文件 类 型 进行 检测 和 过 滤 ， 这 样 可 以 有 效 地 保 
护 系统 安全 ， 类 型 检测 代码 如 下 : 


header ("content-Type: text/html; charset=gb2312"); 
$uptypes=array ('image/jpg', // 上 传 文件 类 型 列表 
'image/jpeg', 
'image/png', 
"image/pjpeg'， 
'image/gif', 
'image/bmp', 
"application/x-shockwave-flash', 
'image/x-png', 
"application/msword', 
'audio/x-ms-wma', 
'audio/mp3', 
"application/vnd.rn-realmedia'， 
"application/x-zip-compressed'， 
"application/octet-stream') 7 


// 文 件 参数 条 件 

Smax file size=20000000; // 上 传 文件 大 小 限制 ， 单 位 BYTE 

$path parts=pathinfo($ SERVER["PHP SELF']); // 取 得 当前 路 径 

$destination folder ="up/"; // 上 传 文件 路 径 

$imgpreview=1; // 是 否 生成 预览 图 (1 为 生成 , 其 他 为 不 生成 ) 
$imgpreviewsize=1/2; // 缩 略图 比例 

【代码 解读 】 


上 面 这 段 代码 定义 了 允许 上 传 的 文件 类 型 ， 也 定义 了 其 他 辅助 变量 ， 如 文件 尺寸 显示 
变量 、 系 统 路 径 变量 、 缩 略图 预览 等 变量 。 


7.4.2 ”上传 文件 的 服务 器 端 处 理 


上 传 客户 端 文件 Cupload.html) 中 定义 了 getFileSize(filename) 函 数 ， 它 的 作用 是 对 上 
传 的 文件 尺寸 在 客户 端 进行 验证 。 由 于 客户 端 程序 的 各 种 限制 ， 不 能 对 上 传 文件 做 更 多 地 
判断 和 检测 ， 这 部 分 工作 只 能 交 给 服务 器 端的 PHP 脚本 文件 来 完成 。 

现在 打开 upload.php 文件 ， 完 成 类 型 判断 、 异 常 处 理 、 信 息 提示 、 缩 略图 ( 仅 限 图 片 
文件 ) 等 功能 ， 核 心 代码 如 下 : 


/* 

* 功 能 :上 传 文件 检测 程序 

*/ 

$file = &$HTTP POST FILES ['userfile']; 

if (Smax file size < $file ["size"]){ // 检 查 文件 大 小 
echo "<font color='red'> 文 件 太 大 ! </font>"; 
exit () 7 

| 

if (! in array ( $file ["type"]，S$Suptypes ))  // 检 查 文件 类 型 

i 


ss 
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echo "<font color='red'> 不 能 上 传 此 类 型 文件 ! </font>"; 


Ga 


} 

// 检 查 上 传 目 录 是 否 存 在 ， 如 果 不 存 在 则 创建 

if (! file exists ( $destination folder )) { 
mkdir ( $destination folder ); 

是 

$filename = $file ["tmp name"]; 

$image size = getimagesize ( $filename ); 

$pinfo = pathinfo ( $file ["name"] ); 

$ftype = $pinfo [extension]; 

$destination = $destination folder . time () . "." . $ftype; 

$fname = time () . "." . $ftype; 


if (file exists ( $destination ) && S$overwrite != true) { 
echo "<font color='red'> 同 名 文件 已 经 存在 了 ! </a>"; 
exit (); 

// 移 动 文件 异常 处 理 


if (! move uploaded file ( $filename, $destination )) { 
echo "<font color='red'> 移 动 文件 出 错 ! </a>"; 
exit (); 
} else { 
// 添 加 写 入 数据 库 的 部 分 
// 创 建 数 据 库 连接 
$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could 
not connect: ' . mysql error () ); 
//echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'download', $con ); 


if (! $db) { 

die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
} else { 

// 将 用 户 信息 插入 数据 库 的 user 表 


$sql = "INSERT INTO 'download'.'f detail' ('id' ,'filename', 
'des' ,'fsize' ,'ftype' ,'utime' )VALUES (NULL ,'" . $fname . "' ， 
wn le Evel 
echo $sql; 
$result = mysql query ( $sql ); 
if (! $result) { 

mysdql free result ( $result ); // 释 放 结果 集 


mysql close ( $db ); // 关 闭 连接 
echo "数据 记录 插入 失败 ! "7 
exit (); 


} 
} 
$pinfo = pathinfo ( $destination ); 
$fname = $pinfo [basename]; 
echo "<table><tr><td> 上 传 文件 地 址 ， http://" . $ SERVER ['SERVER NAME'] . 
$path parts ["dirname"] . "/" . $destination folder . $fname . "</td> 
</tr></table>"; 
echo " 宽度 :" . $image size [0]; 
echo " 长 度 :" . $image size [1]; 
if ($watermark == 1) { 
$iinfo = getimagesize ( $destination, $iinfo ); 
$nimage = imagecreatetruecolor ( $image size [0], $image size [1] ); 
$white = imagecolorallocate ( $nimage, 255, 255, 255 ); 
$black = imagecolorallocate ( $nimage, 0, 0, 0 ); 
$red = imagecolorallocate ( $nimage, 255, 0, 0 ); 
imagefill ( $nimage, 0, 0, $white ); 


大 


第 7 章 上 传 与 下 载 模块 (PHP 防盗 链 +ActiveXObject 控件 ) 


switch ($iinfo [2]) { 
Case 1 : 
$simage = imagecreatefromgif ( $destination ) 7 
break; 
Case 2 : 
$simage = imagecreatefromjpeg ( $destination ) 
break; 
case 3 : 
$simage = imagecreatefrompng ( $destination ) 7 
break; 
case 6 
$simage = imagecreatefromwbmp ( $destination ); 
break; 
default : 
die ("<font color='red'> 不 能 上 传 此 类 型 文件 ! </a>" ); 
exit (); 
3 
imagecopy ( $nimage, $simage, 0, 0, 0, 0, $image size [0], $image size 
[i 
imagefilledrectangle ( $nimage, 1, $image size [1] - 15, 80, $image size 
[1], $white ); 
switch ($iinfo [2]) { 
Cae 
imagejpeg ( $nimage, $destination ); 
break; 
Case 2 
imagejpeg ( $nimage, $destination ); 
break; 
case 3 
imagepng ( $nimage, $destination ); 
break; 
Case 6 = 
imagewbmp ( $nimage, $destination ); 
break; 


} 
// 覆 盖 原 上 传 文件 
imagedestroy ( $nimage ); 
imagedestroy ( $simage ); 
} 
if ($imgpreview == 1) { 
echo "<br> 图 片 预 览 :<br>"; 
echo "<a href=\"" . $destination . "\" target=' blank'><img src=\"" . 
$destination . "\" width=" . ($image size [0] * $imgpreviewsize) . " 
height=" . ($image size [1] * $imgpreviewsize); 
echo "alt=\" 图 片 预览 :\r 文 件 名 :" . $fname ."\r 上 传 时 间 :" . date ( 'm/d/Y 
中 AR border="0"></ay 
?> 


修改 后 的 upload.php 程序 可 以 完成 将 文件 上 传 到 指定 的 目录 中 的 功能 。 当 然 ， 现 在 只 
是 将 文件 上 传 到 服务 器 的 制定 目录 中 去 了 ， 这 样 的 文件 凌乱 且 没有 意义 。 


7.4.3 ”将 上 传 文件 信息 归档 到 数据 库 


上 一 节 已 经 在 数据 库 中 创建 了 f_detail 表 ， 用 来 将 上 传 文件 信息 做 归档 和 记录 。 下 面 
写 一 段 SQL 语句 ， 作 用 是 当 文件 上 传 成 功 时 向 数据 库 中 写 入 文件 的 信息 ，SQL 语句 如 下 : 


I 
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INSERT INTO 'download'.'f detail' ('id' ,'filename' ,'des' ,'fsize' ， 
'ftype' ,'utime' ) 
VALUES (NULL , $filename, $des, $fsize, $ftype, $utime); 


下 面 打 开 upload.php 文件 , 将 信息 写 入 部 分 代码 添加 到 程序 中 , 需要 添加 的 代码 如 下 : 


<?php 
if (! move uploaded file ( $filename, $destination )) { 
echo "<font color='red'> 移 动 文件 出 错 ! </a>"; 


exit (); 
} else { 
// 添 加 写 入 数据 库 的 部 分 
// 创 建 数据 库 连接 
$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could 
not connect: ' . mysql error () ); 


//echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'download', $con ); 
if (! $db) { 
die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
} else { 
// 将 用 户 信息 插入 数据 库 的 fdetail 表 
$sql = "INSERT INTO 'download'.'f detail' ('id' ,'fname' ,'des' ,'fsize', 
'ftype' ,'utime' )VALUES (NULL ,'" . $destination . "' , '', '" . $file 
fi: hl a 
$result = mysql query ( $sql ); 
if (! $result) { 
mysql free result ( $result ); // 释 放 结 果 集 
mysql close ( $db ); // 关 闭 连 接 
echo ' 数 据 记录 插入 失败 !' ; 


exit (js 


} 
2 


和 注意 : SQL 语言 中 有 很 多 内 部 函数 ， 例 如 上 面 的 代码 中 出 现 的 now() 函 数 ， 其 含义 是 在 
获得 当前 系统 时 间 对 应 数据 库 字 段 的 datetime() 类 型 ， 这 样 就 减少 了 用 PHP 来 处 
理 时 间 的 步骤 ， 提 高 了 效率 。 
通过 以 上 3 个 步骤 ， 完 成 了 一 个 完整 的 文件 上 传 程序 。 读 者 可 以 根据 自己 的 需要 对 这 
个 程序 进行 改造 ， 添 加 更 多 的 功能 。 这 个 核心 程序 所 展示 的 内 部 流程 是 任何 与 上 传 相关 的 
程序 共同 的 设计 思路 。 


7.5 文件 下 载 程序 


经 过 前 几 节 的 学 习 ， 读 者 应 该 对 文件 上 传 下 载 的 逻辑 过 程 和 技术 实现 有 了 基本 的 认 
识 。 本 节 将 完成 已 上 传 文件 的 列表 展示 功能 和 对 应 文件 的 下 载 。 文 件 下 载 部 分 程序 由 两 部 
分 构成 ， 即 文件 列表 页 面 (listphp) 和 文件 下 载 程序 (download.php) 组 成 。 
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7.5.1 文件 下 载 列 表 


文件 下 载 页 面 用 来 将 已 经 上 传 的 文件 以 列表 的 方式 直观 地 展示 出 来 ， 方 便 下 载 者 了 解 
所 下 载 文 件 的 基本 信息 。 下 面 设 计 一 个 基本 的 下 载 页 面 ， 核 心 框架 部 分 代码 如 下 : 


<HEAD> 
<TITLE> 文 件 下 载 列表 </TITLE> 
<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=utf-8"> 
<LINK href="base.css" type=text/css rel=stylesheet> 
<BODY> 
<DIV class=bodytitle> 
<DIV class=bodytitleleft></DIV> 
<DIV class=bodytitletxt> 文 件 下 载 列 表 </DIV> 
</DIV> 
<TABLE class=tbtitle style="MARGIN-TOP: 6px; BACKGROUND: #e2f5bc" 
height=31 cel1Spacing=1 cellPadding=]1 width="96$" align=center 
border=0> 
<TBODY> 
<TR> 
<TD class=tbtitletxt><STRONG>&nbsp; 请 选 需要 下 载 的 文件 ，</STRONG> 
</TD> 
</TR> 
</TBODY> 
</TABLE> 
<TABLE class=tblist 
style="BORDER-RIGHT: #e2f5bc lpx solid; BORDER-TOP: #e2f5bc lpx solid; 
MARGIN: Opx Opx 6px; BORDER-LEFT: #e2f5bc lpx solid; BORDER-BOTTOM: 
#e2f5bc lpx solid" 
cel1Spacing=1 cellPadding=] width="96%" align=center border=0> 
<TBODY> 
<TR align=middle> 
<TD class=tbsname 
style="PADDING-RIGHT: 6px; PADDING-LEFT: 6px; PADDING- 
BOTTOM: 20px; PADDING-TOP: 6px" 
vAlign=top align=left height=120> 
<TABLE cellSpacing=0 cellPadding=6 width="90%" border=0> 
<TBODY> 
<TR> 
<TD><STRONG> 下 载 说 明 : </STRONG><BR> 
1、 选 择 需 要 下 载 的 文件 后 在 ' 操 作 选项 ' 中 选择 ' 文 件 下 载 ' 选 项 ; 
</TD> 
</TR> 
</TBODY> 
</TABLE> 
<TABLE cellSpacing=1 cellPadding=3 width="98%" bgColor=#cae886 
border=0> 
<TBODY> 
<TR align=middle height=20> 


<TD width="8%" bgColor=#dcf4bd><STRONG>ID 
</STRONG></TD> 
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<TD width="17%" bgColor=#dcf4bd><STRONG> 文 件 名 
</STRONG></TD> 
<TD width="11%" bgColor=#dcf4bd><strong> 文 件 尺寸 
</strong></TD> 
<TD wiqdth="18%" bgColor=#dcf4bd><strong> 文 件 类 型 
</strong></TD> 
<TD width="18%$" bgColor=#dcf4bd><strong> 上 传 时 间 
</strong></TD> 
<TD width="28%" bgColor=#dcf4bd><STRONG> 操 作 选 项 
</STRONG></TD> 
</TR> 
<TR onMouseMove="JavaScript:this.bgColor="'#FCFDEE';" 
‘onmouseout="JavaScript:this.bgColor="'#FFFFFF';" 
align=middle 
bgColor=#ffffff height=20> 
<TD>1</TD> 
<TD> 图 书目 录 .doc</TD> 
<TD>10kb</TD> 
<TD> .doc</TD> 
<TD>0</TD> 
<TD><A href="http://localhost/dedecms/dede/ 
catalog main.php"> 文 件 下 载 </A> 
1 <FONT color=#cccccc> 扩 展 功 能 1</FONT> | <FONT 
color=#cccccc> 扩 展 功能 2</FONT></TD> 
</TR> 
</TBODY> 
</TABLE> 
<TABLE cellSpacing=0 cellPadding=0 width="90%" border=0> 
</TABLE> 
</TD> 
</TR> 
</TBODY> 
</TABLE> 
</BODY> 


接 下 来 在 数据 库 中 将 已 经 下 载 的 文件 提取 出 来 ， 再 嵌 套 到 HTML 页 面 中 。 经 过 前 面 的 
学 习 ， 这 段 代码 读者 应 该 很 容易 写 出 来 ， 展 示 部 分 的 核心 代码 〈 页 面 模板 部 分 代码 请 读者 
参考 源 程序 ) 如 下 : 


<TBODY> 
<TR align=middle height=20> 

<TD width="8%" bgColor=#dcf4bd><STRONG>ID</STRONG></TD> 
<TD width="17%" bgColor=#dcf4bd><STRONG> 文 件 名 </STRONG></TD> 
<TD width="11%" bgColor=#dcf4bd><strong> 文 件 尺 寸 </strong></TD> 
<TD width="18%" bgColor=#dcf4bd><strong> 文 件 类 型 </strong></TD> 
<TD width="18%" bgColor=#dcf4bd><strong> 上 传 时 间 </strong></TD> 
<TD width="28%" bgColor=#dcf4bd><STRONG> 操 作 选项 </STRONG></TD> 


</TR> 
<?php 
$con=mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could 
not connect: ' . mysql error () ); 


//echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'download', $con ); 
if (! $db) { 
die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
} else { 
$sql = "SELECT * FROM 'f detail'"; 
$result = mysql query ( $sql, $con ); 
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$err = mysql error (); 
if ($err) { 

echo "发 生 错 误 ， 请 联系 管理 员 "; 
' 


while ( $row = mysql fetch array ( $result, MYSQL NUM ) ) { 
> 
<!-- 循 环 start--> 
<TR align=middle bgColor=#ffffff height=20> 
<TD><?php echo $row [0]?></TD> 
<TD><?php echo $row [1]?></TD> 
<TD><?php echo $row [3]?></TD> 
<TD><?php echo $row [4]?></TD> 
<TD><?php cho $row [5]?></TD> 
<TD><A href="download.php?id=<?php 
echo $row [0]?>"> 文 件 下 载 </A> | <FONT 
color=#cccccc> 扩 展 功 能 1</FONT> | <FONT color=#cccccc> 扩 展 功能 
2</FONT></TD> 
</TR> 
<!-- 循 环 end--> 
<?php 
， 
mysql free result ( $result ); 
} 
</TBODY> 


【代码 解读 】 

在 上 述 代码 中 ， 将 数据 中 的 文件 上 传 信息 读 取出 来 放 入 数组 中 ， 然 后 在 通过 while0 函 
数 循环 遍历 出 来 ， 再 将 输出 的 内 容 嵌 入 页 面 代码 模板 中 。 

运行 listphp 文件 ， 执 行 结果 如 图 7.3 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ， 程 序 已 经 正确 地 显示 了 
文件 列表 和 相应 的 下 载 链接 。 


文件 下 载 列 表 - Windows Internet Explorer =j9| 过 | 
(FD le) ovoarwvcom 到 | 如 外 xj 中 vsex= 只 | 
」 文件 四 ”编辑 固 ”查看 四 收 训 夫 凤 工具 [DD 帮助 Ey 


窗 六 大 文件 Td 衣 | 价 " 目 - 的 -2 -全 IRO-” 


文件 下 载 列表 


请 选 需要 下 载 的 文件 : 
下 载 说 明 : 
1、 选 择 需 要 下 载 的 文件 后 在 “操作 选项 ， 中 选择 “文件 下 载 ' 选项 ; 
DD 文件 名 


applicatio 
application msword 


application msword 


图 73 文件 下 载 列表 页 面 
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7.5.2 文件 下 载 程序 实现 


打开 download.php 文件 ， 该 文件 是 负责 处 理 文件 下 载 逻辑 的 。 但 是 它 不 完善 ， 现 在 要 


根据 “文件 下 载 列 表 页 面 ”中 “文件 下 载 ” 选 项 提供 的 链接 形式 接收 参数 。 
和 注意 : 在 使 用 header(0) 函 数 发 送 原始 HTTP 标 头 时 ， 该 文件 不 能 有 任何 字符 的 输出 ， 否 


则 将 影响 浏览 器 识别 导致 下 载 失 败 。 
该 文件 的 具体 的 代码 如 下 : 


< 

// 创 建 数据 库 连接 

$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could not 
connect: ' . mysql error () ); 

//echo 'Connected successfully'; 

$db = mysql select db ( 'download', $con ); 


if (! $db) { 
die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
} else { 
// 将 用 户 信息 插入 数据 库 的 user 表 
$sql = "SELECT * FROM 'f detail' WHERE 'id' ="'" . $_GET Dn TTMEY 
O30 


$result = mysql query ( $sql, $con ); 

$row = mysql fetch row ( $result ); 

if (! $result) { // 释 放 结果 集 
mysql _ free result ( $result ) // 关 闭 连 接 
mysql close ( $db ); 
echo ' 数 据 记录 插入 失败 !" ; 


exit (); 
:; 
} 
$file name = $row [1]; // 下 载 文 件 名 形式 如 : $file name = "xxx.rar" 
$file dir = "up/"; // 下 载 文件 存放 目录 


if (! file exists ( $file dir . $file name )) {// 检 查 文件 是 否 存在 
echo "文件 找 不 到 "; 
i 
} else { 
$file = fopen ( $file dir . $file name, "r" ); // 打 开 目 标 文件 
// 输 入 文件 标签 
Header ( "Content-type: application/octet-stream" ); 
Header ( "Accept-Ranges: bytes" ); 
Header ( "Accept-Length: " . filesize ( $file dir . $file name ) ); 
Header ( "Content-Disposition: attachment; filename=" . $file name ); 
// 输 出 文件 内 容 
// 读 取 文件 内 容 并 直接 输出 到 浏览 器 
echo fread ( $file, filesize ( $file dir . $file name ) ); 
fclose ( $file ); 
exit (); 
} 
kg 


执行 download.php 这 个 文件 ， 给 定 id 参数 为 3， 根 据 数 据 库 中 对 应 的 数据 值 可 知道 ， 
序 将 提示 下 载 名 称 为 1264272773.doc 的 文件 。 执 行文 件 效果 如 图 7.4 所 示 。 
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图 7.4 下 载 提示 页 面 


至 此 ,文件 上 传 和 下 载 的 程序 实现 就 全 部 完成 了 。 通 过 前 面 的 验证 可 以 知道 ， 程 序 达 
到 了 预先 期 望 的 文件 归档 和 安全 下 载 的 目的 。 


7.6 小 结 


本 章 的 重点 是 介绍 PHP 实现 文件 上 传 和 下 载 的 基本 原理 。 文件 上 传 与 下 载 是 网 站 的 党 
用 功能 ， 它 对 数据 的 可 靠 性 和 安全 性 都 有 一 定 的 要 求 。 第 7.1 节 讲 解 了 文件 上 传 与 下 载 的 
原理 。 第 7.2 节 介 绍 了 文件 尺寸 限制 及 异常 处 理 等 ， 具 体内 容 是 客户 端的 验证 解决 方案 
(JavaScript 文件 尺寸 验证 ) 和 服务 端的 验证 解决 方案 (PHP 上 传 文件 涉及 的 参数 ) 。 在 实 
现 了 文件 的 上 传 和 下 载 之 后 ， 通 过 数据 库 对 上 传 的 文件 进行 归档 和 管理 。 第 7.5 节 对 整个 
上 传 和 下 载 做 了 流程 上 的 梳理 ， 最 终 构 成 了 完整 的 文件 上 传 和 下 载 的 模块 应 用 ， 并 在 这 个 
过 程 中 将 遇 到 的 技术 难点 做 了 详细 的 讲解。 
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网 站 内 容 的 组 成 除了 编辑 录入 原创 内 容 外 ， 还 可 以 通过 后 台 的 内 容 采 集 功能 获取 指定 
内 容 源 信息 。 使 用 内 容 自 动 采集 器 可 以 使 得 网 站 的 内 容 多 样 化 ， 同 时 减少 网 站 编辑 人 员 的 
工作 量 。 因 此 ， 内 容 自动 采集 器 功能 是 网 站 后 台 的 必要 功能 之 一 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 ， 
可 以 了 解 内 容 采集 的 基本 原理 和 实现 方法 ， 直 观 地 了 解 正 则 表达 式 在 内 容 采 集 过 程 中 的 核 
心 作用 ， 其 中 涉及 的 技术 细节 和 知识 点 也 将 在 讲解 例子 的 时 候 逐 一 阐述 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 file_get_contents() 函 数 ， 函数 把 整个 文件 读 入 一 个 字符 串 中 。 

口 preg_match all() 函 数 : 进行 全 局 正则 表达 式 匹 配 。 

口 FCKeditor 编辑 器 : 被 广泛 使 用 的 、 开 放 源 代码 的 “所 见 即 所 得 ”文字 编辑 器 。 

口 任务 接力 模式 : 任务 接力 模式 的 本 质 是 对 一 个 任务 做 拆 分 ， 将 一 个 任务 拆 分 成 多 

个 子 任务 来 实现 。 


8.1 内 容 自动 采集 器 功能 及 采集 原理 


内 容 采 集 ， 顾 名 思 义 就 是 对 互联 网 的 公共 信息 资源 按照 一 定 的 要 求 进行 自动 的 采集 、 
过 滤 、 整 理 ， 再 按照 一 定 的 规则 存 入 数据 库 中 。 根 据 这 个 目标 可 以 看 到 ， 内 容 自动 采集 器 
的 功能 由 3 部 分 组 成 ， 即 数据 规则 模型 管理 、 采 集 节 点 管理 、 已 下 载 内 容 管理 。 

在 实际 的 应 用 中 ， 根 据 不 同 的 业务 应 用 领域 会 对 应 强化 某 部 分 的 功能 。 如 果 要 采集 的 
目标 网 站 内 容 格 式 十 分 复杂 ， 就 要 强化 “数据 规则 模型 管理 ”定制 适用 于 不 同类 型 站 点 的 
采集 规则 ， 如 果 需 要 经 常 更 换 采 集 的 信息 源 ， 则 需要 强化 “采集 节点 管理 ”和 “重复 内 容 
过 滤 ” 功能。 常见 的 典型 应 用 则 是 将 上 述 的 功能 整合 到 一 起 ， 在 一 个 界面 上 操作 会 更 高 效 、 
快捷 。 总 之 ， 需 要 根据 实际 业务 将 上 述 的 功能 结合 使 用 。 

内 容 自 动 采集 器 采集 数据 的 一 般 流程 如 下 : 

(1) 根据 预先 定义 的 抓 取 规则 ， 获 取 一 个 栏目 的 网 页 中 的 所 有 内 容 ， 需 要 先 将 这 个 网 
页 的 网 址 列表 记录 下 来 制作 成 采集 列表 。 

(2) 程序 根据 定义 的 规则 抓 取 列表 页 面 ， 从 中 分 析 整 理 出 网 址 列表 ， 然 后 再 去 抓 取 获 
得 网 址 的 网 页 中 的 内 容 。 

(3) 程序 根据 有 具体 页 面 的 采集 规则 , 对 下 载 到 的 网 页 分 析 , 将 标题 内 容 等 信息 分 离开 ， 
核对 无 误 后 存 入 数据 库 。 

本 节 具 体 介绍 内 容 采集 技术 实现 的 原理 和 流程 。 
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8.1.1 URL 地 址 列表 分 析 


待 采集 列表 页 面 形 式 可 以 分 为 单 页 网 址 、 多 页 网 站 、 复 合 页 网 址 3 种 。 根 据 页 面 的 不 
同类 型 采用 不 同 的 流程 控制 ， 具 体 的 流程 控制 代码 如 下 : 


<?php 
Switch (URL) { 
case 1 : 
// 单 页 的 设置 
$url [0] = URL; 
break; 
Case 2 
// 多 页 的 设置 
$list content = file get contents ( $row->url ); 
// 观 察 链接 特征 : <li> <a href="/news/2010-05-21/1705605024 4.shtml" 
title=" 自 主 的 胜利 ? "target=" blank" class="f1"> 自 主 的 胜利 ? </a><i> 
// 获 取 列 表 正 则 规则 
$list match = $row [2]; 
preg match all ( $list match, $list content, $list data ); 
break; 
Case3 
// 其 他 类 型 的 网 址 观察 具体 的 链接 特征 应 用 不 同 的 正则 规则 


break; 


} 
?> 


【代码 解读 】 
上 述 代码 通过 switch0 函 数 判断 链接 的 类 型 ， 然 后 根据 链接 “特征 ”匹配 正则 表达 式 
的 规则 获取 指定 的 内 容 ， 这 里 可 以 将 switch0 函 数 看 作 程序 的 流程 控制 器 。 


8.1.2 ”获得 内 容 页 面 信息 


当 获 得 待 下 载 的 列表 页 面 后 ， 就 可 以 提取 需要 的 信息 了 。 该 程序 功能 最 重要 的 就 是 提 
取 正 则 表达 式 的 部 分 ， 因 为 只 要 获得 部 分 采集 者 认为 有 意义 的 信息 即 可 。 内 容 获取 部 分 的 
流程 代码 如 下 : 
<?php 
// 功 能 : 获得 内 容 页 面 信息 
foreach ( $list data [1] as $detail url ) { 
$handles = efile get contents ( $detail url ); // 载 入 URL 地 址 页 
preg match all ("/". 链 接 规则 ."/is", $handles, $content match); 
// 正 则 表达 式 匹 配 链接 规则 
IRSERT INTO "links” ( "title ; "ari Iliesu iaateu } 
// 所 得 内 容 页 面 链接 地 址 写 入 数据 库 Link 表 
} 


2> 

【代码 解读 】 

其 中 ， 变 量 $list_data[1] 代 表 已 获得 的 列表 数组 ，$content_match 代表 正则 表达 式 匹 配 
链接 内 容 的 规则 。 其 中 核心 的 部 分 是 两 个 函数 ， 即 file_get_contents 〇 和 preg_match all()。 
preg_match all0 是 正则 函数 ， 用 来 安装 正则 表达 式 定制 的 规则 并 提取 相应 的 内 容 。 
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从 注意 : file _get_ contents0) 函 数 是 远程 读 取 网 页 内 容 的 ， 需 要 在 PHP5 以 上 的 版 本 才能 使 用 。 


8.1.3” 延 时 函数 


由 于 PHP 脚本 有 30 秒 的 执行 限制 , 当 执行 时 间 大 于 30 秒 时 , 系统 会 报 一 个 超时 的 “ 致 
命 级 ”错误 终止 程序 运行 ， 所 以 在 抓 取 大 量 内 容 时 需要 应 用 下 面 的 延 时 函数 。 


<?php 

// 功 能 延 时 函数 

$ch = curl init (); 

// 设 置 超时 时 间 

$timeout = 100; 

curl setopt ( $ch, CURLOPT URL, $url ); 

curl setopt ( $ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, 1 ); 
curl setopt ( $ch, CURLOPT CONNECTTIMEOUT, $timeout ); 
Shandles = curl exec ( $ch ); // 执 行 句柄 

curl close ( $ch ); // 关 闭 连接 

> 


【代码 解读 】 
上 述 函 数 的 核心 是 curl_setopt0 函 数 ， 它 将 为 一 个 CURL 会 话 设置 选项 。 该 函数 的 描 
述 如 下 : 


bool curl setopt (int ch, string option, mixed value) 


其 中 ，option 参数 是 具体 的 操作 设置 ，value 是 这 个 选项 给 定 的 数值 。 
8.1.4 获取 全 部 列 出 形式 


在 执行 以 上 的 步骤 后 ， 程 序 已 经 获得 了 所 需 的 内 容 信息 。 在 对 页 面 进行 分 页 分 析 整 理 
后 全 部 列 出 形式 ， 核 心 流程 代码 如 下 : 
<?php 
// 正 则 匹配 分 页 区 域 
Preg match ("/". 分 页 规则 ."/is", $buffer, $regs2); 
// 查 找 每 个 分 割 里 面 的 网 址 for 保证 网 址 不 重复 
preg match all 
Ws SE > IFAhreEl yalue) CoN Ne Ne <>) (NIN ll > /de 
gs2[1], $regs3); 
for($i = 0; $i <= count ( $regs3 [3] ); $i ++) { 
$gethttp = $string->gethttp ( $regs3 [3] [$i] ); 
$buffer2 = efile get contents ( $gethttp ); 
// 延 时 
if (empty ( $buffer2 )) { 
if ($phpcurl init == yes) { 
$ch = curl init (); 
$timeout = 10; // 设 置 延 时 时 间 
Curl setopt ( $ch, CURLOPT URL, $regsar [$i] ); 
Curl setopt ( $ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, 1 ); 
curl setopt ( $ch, CURLOPT CONNECTTIMEOUT, $timeout ); 
Sbuffer2 = curl exec ( $ch ); // 执 行 句柄 
curl close ( $ch ); // 关 闭 连 接 
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} 

preg_match (”/”. 内 容 规 则 .”/is” ,$buffer2, $regss); 
$cont .= $regss [1]; 

是 


2> 


【代码 解读 】 
上 述 代码 通过 分 页 的 规则 匹配 出 分 页 列表 ,然后 通过 查找 每 个 分 割 单元 里 的 网 址 (for 
函数 排除 重复 网 址 ) ， 从 而 获得 全 部 列 出 形式 的 列表 数组 。 


8.1.5 分 页 分 析 


当 文章 内 容 过 多 时 通常 都 会 采用 分 页 的 形式 ， 这 样 保证 了 页 面 的 整体 美观 。 但 是 对 于 
采集 程序 而 言 就 需要 多 做 一 步 分 页 的 分 析 工 作 ， 程 序 根据 不 同 的 分 页 样式 分 析出 上 下 页 形 
式 。 分 页 分 析 的 流程 代码 如 下 : 


<?php 
if(preg match ("/". 分 页 规则 ."/is", $buffer, $ljregs)) 
while ( $ljregs [1] != "" ) { 
$ljregs [1] = $string->gethttp ( $ljregs [1] ); 
$buffer = @file get contents ( $ljregs [1] ); 
// 延 时 
if (empty ( $buffer )) { 
if ($phpcurl init == "yes") { 
$ch = curl init (); 
$timeout = 10; // 设 置 超时 时 间 
curl setopt ( $ch, CURLOPT URL, $ljregs [1] ); 
curl setopt ( $ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, 1 ); 
curl setopt ( $ch, CURLOPT CONNECTTIMEOUT, $timeout ); 
Sbuffer = curl exec ( $ch );  // 执 行 句柄 
curl close ( $ch ); // 关 闭 连接 
}; 
} 
preg match ( "/" . $body rule . "/is", $buffer, $regs ) ;// 匹 配 规则 
$cont .= $regs [1]; 


F 
?> 


【代码 解读 】 
上 述 代码 根据 获得 分 页 规则 的 不 同 , 匹配 不 同 的 上 下 页 形式 , 通过 while0 函 数 柑 套 if0 
函数 ， 对 获得 内 容 过 程 中 的 异常 状态 进行 排除 处 理 。 


全 注意 : 在 file_get_contents 0) 函数 前 使 用 @ 符 号 ， 可 以 抑制 程序 报错 时 的 输出 。 
8.2 ”数据库 设计 
内 容 自动 采集 器 模块 的 数据 库 设计 目的 是 满足 两 个 需求 : 一 个 是 规则 存储 表 (spiders) 


存储 采集 规则 、 采 集 源 URL 地 址 、 栏 目 分 类 ; 另 一 个 是 采集 内 容 表 (articles) 用 来 存储 采 
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集 到 的 数据 。 
8.2.1 规则 存储 表 设 计 


规则 存储 表 〈spiders) 是 内 容 采 集 模块 的 核心 ， 它 由 两 个 功能 部 分 组 成 ， 一 部 分 是 存 
储 采集 规则 (页 面 网 址 提取 规则 、 页 面 内 容 提取 规则 〉; 另 一 部 分 是 辅助 功能 (栏目 名 称 、 
己 采 集 数 、 栏 目 分 类 标识 ) 。 了 解 清楚 功能 划分 之 后 ， 下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 

(1) 建立 get_content 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 

CREATE DATABASE 'get_content ; 

(2) 在 get_content 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 spiders 的 “规则 存储 表 ”， 结 构 如 表 8.1 
所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"; 


-- 数据 库 : 'get_content' 


3 表 的 结构 ' spiders' 


CREATE TABLE 'spiders' ( 
'ID' int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 
"Title' varchar(200) NOT NULL, 
"ListPreg' mediumtext NOT NULL, 
'ContentPreg' mediumtext NOT NULL, 
'Count' int(10) unsigned NOT NULL default '0', 
'EnterUrl' varchar(200) NOT NULL, 
"Category' smallint (5) unsigned NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('ID') 

) ENGINE=MyISAM ; 


表 8.1 规则 存储 表 


ListPreg 页 面 网 址 提取 规则 
ContentPreg | mediumtext 页 面 内 容 提 取 规则 
Count | int | 已 采集 数 
EnterUrl | varchar 采集 源 URL 地 址 
Category smallint 分 类 标识 


从 注意 : 以 上 字段 是 一 个 采集 规则 表 的 基础 ,根据 业务 的 扩展 可 以 添加 用 于 标识 VIP 会 员 
的 vip 字段 等 。 


8.2.2 采集 内 容 表 设计 


采集 内 容 表 (articles) 的 作用 是 存储 采集 到 的 数据 ， 从 命名 就 可 以 看 出 它 的 设计 和 一 
般 文 章 内 容 表 有 很 多 相似 的 地 方 。 这 部 分 的 数据 库 设计 相对 更 简单 些 ， 只 有 一 个 “采集 内 
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容 表 ”， 它 被 用 来 记录 采集 到 的 文件 的 详细 信息 ， 同 时 可 以 提供 查询 。 但 是 这 类 表 的 设计 
在 其 他 项 目 中 也 很 常见 ， 适 用 于 多 种 业务 模型 。 读 者 在 理解 含义 的 基础 上 可 以 做 适当 的 扩 
展 ， 使 之 适用 于 更 多 的 业务 模型 。 

在 get_content() 数 据 库 中 建立 一 个 命名 为 articles 的 “采集 内 容 表 ”， 如 表 8.2 所 示 。 
创建 表 及 相关 字段 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"7 


-- 数据 库 : 'get_content' 


__ 表 的 结构 'articles' 


CREATE TABLE "articles' ( 

"ID' int(10) unsigned NOT NULL auto increment, 
"Title' varchar(200) NOT NULL, 

"Click' int(11) NOT NULL, 

"Content ' longtext, 

"Date' date NOT NULL, 

"Category' smallint(6) NOT NULL, 

PRIMARY KEY ('ID'), 

KEY "Category' ('Category') 

ENGINE=MyISAM default charset=utf8; 


表 8.2 采集 内 容 表 
字 段 | 数据 类 型 
D Cm | 


8.3 采集 器 模块 界面 设计 


采集 器 模块 设计 到 界面 设计 共有 两 个 部 分 ， 按 功能 分 为 内 容 自动 采集 器 管理 界面 和 采 
集 内 容 列表 页 面 。 


8.3.1 采集 器 管理 界面 


采集 器 管理 管理 界面 通常 由 采集 器 描述 、 所 属 栏目 、 列 表 页 面 地 址 、 列 表 页 匹配 描述 、 
内 容 页 匹配 描述 组 成 。 采 集 器 管理 管理 界面 的 HTML 核心 功能 设计 代码 如 下 : 


<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<form method="post"> 
<tr class=head> 
<tqd colspan="2"> 采 集 器 管理 </td> 
</tr> 
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<tr class=line> 
<td width="11%"> 采 集 器 描述 </td> 
<td width="89%"> 
<input name="Title" type="text" class="input" 
id="Title" size="40" value="" /></td> 
<Jtr> 
<tr class=line> 
<td width="11%"> 所 属 栏目 </td> 
<tqd width="89%"><select name="Category"> 
<option value="1"> 汽 车 频道 </option> 
</select></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 列 表 页 面 地 址 </td> 
<td><input name="EnterUrl" type="text" class="input" 
value=" 列 表 页 面 地 址 "size="60" /></td> 
</Er> 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 列 表 页 匹配 描述 </td> 
<td><textarea name="ListPreg" cols="80" rows="4" class="input"> 列 
表 页 匹配 描述 </textarea></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<tq valign="top"> 内 容 页 匹配 描述 </td> 
<td><textarea name="ContentPreg" cols="80" rows="4" class="input"> 
内 容 页 匹配 描述 </textarea></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td colspan="2" align="center"><input name="Submit" type="submit" 
class="btn" value=" 提 交 " /> <input name="Submit" type="button" 
class="btn" value=" 返 回 " onclick="history.go(-1);" /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 


将 上 面 的 代码 保存 为 manage.php 文件 , 在 浏览 器 中 加 载 此 文件 , 预览 效果 如 图 8.1 所 示 。 
5 可 
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下 [UC 列表 页 WE 六 二 | 
扫 进 
加 
内 容 页 匹配 。 内 容 页 2 描述 司 
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图 8.1 采集 器 管理 界面 
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8.3.2 采集 内 容 列表 页 面 


采集 内 容 列表 页 面 的 设计 相对 简单 些 ， 主 要 的 功能 是 将 采集 到 的 信息 ， 以 列表 的 形式 
输出 到 浏览 器 中 ， 该 页 面 同时 提供 内 容 修改 功能 按钮 ， 便 于 内 容 的 维护 。 采 集 内 容 列表 页 
面 的 HTML 设计 代码 如 下 


<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 
<td colspan="4"> 栏 目 名 称 </td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td><strong> 日 期 </strong></td> 
<td width="913"><strong> 标 题 </strong></td> 
<td><strong> 修 改 </strong></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td width="135"> 日 期 </td> 
<td> 标 题 </td> 
<td width="83"><input name="Submit2" type="button" class="btn" 
value=" 修 改 "” onclick="" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td colspan="4" align="center">&nbsp;</td> 
</tr> 
</table> 


将 以 上 代码 保存 为 articles.php 文件 ， 执 行 该 文件 ， 效 果 如 图 8.2 所 示 。 


/ /localhost/tts /artices .php - Windows internet Explorer =Iolx| 


一 


httpr/ 


」 文件 日” 偶 情 器 查 着 QJ) 收藏 天 所 工具 四。 帮助 td) 
窗 妆 Btpjlocanosynsleradespnp | 合 - 目 -总 命 IRO-” 


导 成 et [E10% -4 


8.2 采集 内 容 列表 页 面 


8.4 内 容 自 动 采集 器 程序 实现 


采集 器 模块 包含 3 个 部 分 ， 即 爬虫 程序 、 采 集 规 则 管理 程序 、 采 集 内 容 管理 程序 ， 这 
些 功能 模块 共同 完成 采集 内 容 的 抓 取 功能 。 本 节 将 会 以 前 面 介 绍 的 技术 原理 为 基础 ， 详 细 
地 介绍 这 几 个 组 成 部 分 的 逻辑 管理 ， 以 及 具体 的 编码 过 程 ， 其 中 涉及 的 知识 点 也 会 逐一 详 
细 讲 解 。 
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8.4.1 采集 规则 管理 程序 


采集 规则 管理 程序 的 核心 是 基于 正则 表达 式 的 内 容 管理 程序 。 了 解 如 何 使 用 正则 表达 
式 获得 指定 的 内 容 信 息 ， 是 采集 规则 管理 程序 的 重点 。 

正则 表达 式 的 应 用 范围 非常 广泛 ， 涉 及 的 内 容 也 十 分 庞杂 ， 读 者 如 果 感 兴趣 可 以 自己 
对 照 手册 学 习 ， 这 里 不 作 详 细 阐 述 。 这 里 主要 介绍 正则 表达 式 在 内 容 采集 方面 的 应 用 。 采 
集 器 的 主要 工作 是 应 用 正则 表达 式 对 页 面 代码 做 匹配 ， 进 而 获得 相应 的 内 容 。 这 也 是 正则 
表达 式 在 Web 方面 的 主要 应 用 。 下 面 的 例子 是 使 用 PHP 正则 表达 式 提取 超 链接 及 其 标题 ， 
代码 如 下 : 


发 


$str = '<a id="top8" href="http://list.mp3.baidu.com/song/A.htm?top8" 
class="pl4" target=" top"> 歌 曲 列表 </a> 
<br> 


<a target=" blank" id="bp" href="http://list.mp3.baidu.com/list/bangping. 
html" class="p14"> 中 文 金曲 榜 </a> 

<br> 

<td nowrap="nowrap">>#8226;>nbsp;<a id="top19" href="qingyinyue.html? 
topl9" class="p14" target=" top"> 轻 音乐 <//a></td>'; 

$pat = '/<a (.*?)href="(.*2?)"(.#*?)>(.#*?)<\/a>/i'; preg match all($pat, 
$str, $m); 

print r($m); 


执行 上 面 一 段 代码 ， 输 出 结果 如 下 : 


Array 
( 
[0] => Array 
( 
[0] => <a id="top8" href="http://list.mp3.baidu.com/song/A. 
htm?top8" class="pl4" target=" top"> 歌 曲 列表 </a> 
[1] => <a target=" blank" id="bp" href="http://list.mp3.baidu. 
com/1ist/bangping.html" class="p14"> 中 文 金曲 榜 </a> 
[2] => <a id="topl9" href="qingyinyue.html?topl9" class="p14" 
target=" top"> 轻 音乐 </a> 
) 
[1] => Array 
( 
[0] => id="top8" 
[1] => target=" blank" id="bp" 
[2] => id="topl9" 
) 
[2] => Array 
( 
[0] => http://list.mp3.baidu.com/song/A.htm?top8 
[1] => http://list.mp3.baidu.com/list/bangping.html 
[2] => qingyinyue.html?top19 
) 
[3] => Array 
( 
[0] => class="p14" target=" top" 
[1] => class="p14" 
[2] => class="p14" target=" top" 
) 
[4] => Array 
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[0] => 歌曲 列表 
[1] => 中 文 金曲 榜 
[2] => 轻音乐 


) 

【代码 解读 】 

通过 上 述 代码 可 以 了 解 到 ， 通 常 的 PHP 正则 表达 式 提取 超 链接 获得 内 容 的 基本 步骤 。 
根据 前 面 的 需求 分 析 可 以 知道 ， 采 集 器 模块 涉及 两 个 部 分 规则 定制 ， 即 页 面 网 址 提取 规则 
和 页 面 内 容 提 取 规则 。 本 章 设 定 的 抓 取 页 面 (http://auto.sina.com.cn/news/t/) 是 一 个 网 站 的 
汽车 频道 的 列表 页 面 。 

URL 列表 页 面 的 链接 样式 如 下 : 

<li> <a href="/news/2010-05-21/1705605024 4.shtml" title=" 自 主 的 胜利 ? " 

target=" blank" class="fl"> 自 主 的 胜利 ? </a><i> 

通过 观察 链接 的 特征 ， 书 写 如 下 正则 表达 式 来 获得 匹配 信息 。 


$list match = '/<li> <a href="(\/news\/.+?\.sShtmL)" title=".+2" 
target=" blank" class="f1">/"'; 


获得 内 容 页 面 的 正则 表达 式 依据 和 上 面 的 方法 一 样 ， 通 过 观察 内 容 页 面 模块 的 部 分 
HTML 代码 ， 可 以 得 到 正则 匹配 规则 如 下 : 

/<!-- publish helper(.+?) -->(.+?)<!-- publish helper end -->/is 

现在 打开 manage.php 文件 添加 保存 规则 部 分 的 代码 , 下 面 的 程序 将 上 面 的 功能 做 了 整 
合 ， 这 样 就 可 以 完成 一 个 完整 的 功能 ， 代 码 如 下 : 


<“?php 
$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could not 
connect: ' . mysql error () ) 7 


mysql query ( "set names gb2312" ); // 字 符 集 设 定 
//echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'get content', $con ); 
if (! $db) { 
die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
} else { 
$sql = "SELECT * FROM 'spiders' LIMIT 0 , 30 ;"; 
$result = mysql query ( $sql, $con ); 
$row = mysql fetch array ( $result ); 
if ($ POST ['flag'] == 1) { 
// 更 新 定义 规则 
$sql1 = "UPDATE 'get content'.'spiders' SET 'ListPreg' = '" .$ POST 
['ListPreg'] . "','ContentPreg' = '" . $ POST ['ContentPreg'] ."', 
'EnterUrl' = '" . $ POST ['EnterUrl'] . "' WHERE 'spiders'.'ID' =4 
LIMIT Ls*? 
$resultl = mysql query ( $sqll, $con ); 
mysql free result ($result1); 
mysql_close ($db) ; // 关 闭 连接 
header ( "location:manage.php" ); 


} 
要 
<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<form method="post" action="manage.php"><input type="hidden" 


Ss 
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name="flag" Value="1"> 


<tr class=head> 
<td colspan="2"> 采 集 器 管理 </td> 
CE 
<tr class=line> 
<td width="11%"> 采 集 器 描述 </td> 
<tqd width="89%"><input name="Title" type="text" class="input" 
id="Title" size="40" value="" /></td> 
</Er> 
<tr class=line> 
<td width="11%"> 所 属 栏 目 </td> 
<td width="89%"><select name="Category"> 
<option value="1"> 汽 车 频道 </option> 


</select></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 列 表 页 面 地 址 </td> 
<td><input name="EnterUrl" type="text" class="input" 
value="<?php 
echo $row ['EnterUrl']?>" size="60" /></td> 
<JEr> 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 列 表 页 匹配 描述 </td> 
<td><textarea name="ListPreg" cols="80" rows="4" class="input"> 
<?php 
echo $row ['ListPreg']?></textarea></td> 
<XEF> 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 内 容 页 匹配 描述 </td> 
<td><textarea name="ContentPreg" cols="80" rows="4" class="input"> 
<?php 
echo $row ['ContentPreg']?></textarea></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td colspan="2" align="center"><input name="Submit" type="submit" 
class="btn" value=" 提 交 " /> <input name="Submit" type="button" 
class="btn" value=" 返 回 " onclick="history.go(-1);" /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 


【代码 解读 】 

梳理 以 上 代码 的 执行 流程 ， 步 又 如 下 : 

(1) 在 第 一 次 运行 manage.php 程序 时 ， 从 数据 库 中 提取 spiders 表 中 的 规则 信息 。 

(2) 以 数组 的 形式 ， 传 送 值 给 表单 中 对 应 的 标签 显示 出 来 。 

(3) 当 对 表单 中 的 信息 做 修改 之 后 ,再 将 表单 中 的 信息 以 POST 的 方式 发 送 给 PHP 程 
序 处 理 ， 然 后 更 新 数据 库 中 的 内 容 。 


从 注意 : 设置 一 个 隐藏 的 <input type="hidden" name="flag" value="1"> 标 签 ， 其 中 标签 的 值 
表示 程序 执行 流程 的 编号 , 通过 判断 flag 标签 的 值 来 实现 流程 控制 , 请 读者 在 预 
读 代码 的 时 候 注意 。 
运行 manage.php 程序 ， 预 览 效果 如 图 8.3 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 到 数据 库 的 规则 信息 被 
传 到 表单 中 了 。 
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图 8.3 采集 器 规则 修改 
8.4.2 ”爬虫 程序 


疏 虫 程序 即 信息 采集 程序 (spidersphp) ， 通 过 前 几 节 介绍 ， 读 者 应 该 已 经 对 爬虫 程 
序 的 实现 原理 有 了 直观 的 了 解 ， 同 时 也 有 了 一 个 疏 虫 程序 的 基本 模型 。 下 面 继续 完善 这 个 
框架 程序 的 业务 流程 (如 添加 信息 入 库 等 部 分 内 容 ) 。 在 完善 该 程序 之 前 ， 需 要 给 采集 器 
一 个 启动 的 入 口 ， 这 里 设 定 当 采集 器 规则 定制 完成 后 就 可 以 开始 采集 信息 了 。 打 开 
manage.php 这 个 文件 找到 如 下 代码 : 
<td colspan="2" align="center"><input name="Submit" type="submit" 
class="btn" value=" 提 交 " /> <input name="Submit" type="button" 


class="btn" value=" 返 回 " onclick="history.go(-1);" /> 
</td> 


将 上 述 代码 修改 为 : 


<td colspan="2" align="center"><input name="Submit" type="submit" 
class="btn" value=" 规 则 提交 " /> <input name="Submit" type="button" 


class="btn"” value=" 开 始 采集 "onclick="loads1()"> 
</td> 


【代码 解读 】 

可 以 看 到 ， 当 单 击 “ 开 始 采 集 ” 按 钮 后 将 触发 loadS10 这 个 JavaScript 函数 ， 它 的 功能 
就 是 运营 采集 程序 spiders.php。 
下 面 介绍 具体 的 函数 。 添 加 loadS10 到 manage.php 文件 中 ，loadS10 的 代码 如 下 : 


function loads1() 
window.open ('spiders.php?cid=1') 
} 


其 中 ，cid=1 的 意思 是 加 载 栏 目 id 为 1 的 规则 开始 采集 。 下 面 来 看 具体 的 spiders.php 
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程序 的 代码 实现 : 


<?2ph] 


// 说明: 网 页 采集 器 程序 


// 获 得 栏目 id 
$Category = $ GET ['cid']; 
if ($Category) { 
$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could 
not connect: ' . mysql error () ); 
mysql query ( "set names gb2312" ); 
//echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'get content', $con ); 


+ 

die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
} else { 

// 获 得 提取 规则 数组 


$sql = "SELECT * FROM 'spiders' WHERE 'Category'='" . $Category . "' "; 
$result = mysql query ( $sql, $con ); 
$row = mysql fetch row ( $result ); 
//var dump ($row); 
if (! $result) { 
mysql free result ( $result ); // 释 放 结 果 集 
下 
} 
} else { 
exit ("出 错 了 :(" ); 
} 
$list url = $row [5];// 待 获取 页 面 的 地 址 
$list content = file get contents ( $list url] );  // 获 取 链接 列表 
//var dump ($1list content); 
// 观 察 链接 特征 : <1i> <a href="/news/2010-05-21/1705605024 4.shtml" title=" 
自主 的 胜利 ? ”target=" blank" class="fl"> 自 主 的 胜利 ? </a><i> 
$list_match = $row [2];// 获 取 列表 正则 规则 
$content match = $row [3];// 获 得 文章 内 容 正 则 规则 
preg match all ( $list match, $list content, $list data ); 
$i = 0; 
// 获 取 到 了 一 个 链接 列表 
//print r($list data[1]); 
foreach ( $list data [1] as $detail url ) { 
// 处 理 一 下 ， 如 果 已 经 抓 取 过 了 ， 就 跳 过 去 
$detail content = file get contents ( "http://auto.sina.com.cn" 
$detail url ); 
//echo ($i++); 
// 获 取 标 题 
Preg match ( '/<hl id="artibodyTitle".+?>(.+?2)<\/h1l>/U', $detail content, 
$title data )7 
$title = $title data [1]; 
//die ($title); 
// 获 取 内 容 ， 需 要 根据 不 同 特点 写 正则 
preg match all ( $content match, $detail content, $body data ); 
//die($body data[2] [0]); 
$body = $body data [2] [0]; 
$sql = "INSERT INTO 'get content'.'articles' ('ID' ,'Title' ,，"Click' ， 
'Content' ,'Date' ,'Category' )VALUES (NULL , '" . $title ."™', '', '". 
Shody 9 "nowt 证 
$result = mysql query ( $sql ); 


ws 
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mysql free result ( $result ) 7 // 关 闭 连接 

mysql close ( $db ); 

2 

【代码 解读 】 

本 章 的 爬虫 程序 的 执行 流程 步骤 如 下 : 

(1) 根据 栏目 id 从 数据 库 中 读 取 对 应 的 规则 信息 

(2) 通过 file _get_contents() 函 数 获 得 目标 页 面 的 内 容 ; 

(3) 通过 preg match all0 函 数 获取 链接 列表 ， 然 后 循环 遍历 该 列表 将 所 需 的 信息 过 滤 
后 归档 ， 存 入 数据 的 articles 表 中 。 


8.4.3 ”获得 需 采 集 内容 列 表 


前 面 介绍 的 爬虫 程序 ， 通 过 预先 设置 的 规则 将 数据 从 目标 站 点 下 载 到 数据 库 中 。 现 在 
需要 写 一 个 脚本 程序 将 数据 库 中 的 内 容 以 列表 的 形式 展示 出 来 ， 同 时 还 要 提供 “修改 ” 链 
接 用 来 编辑 、 调 整 内 容 。 采 集 内 容 列表 程序 的 代码 如 下 : 

<?php 


$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', 'password' ) or die ( 'Could 
not connect: ' . mysql error () ); 


mysql query ( "set names gb2312" ); // 设 定数 据 字符 集 
echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'get content', $con ); // 实 例 化 数据 库 连 接 
if (! $db) { 

die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); // 数 据 库 异常 报错 抛 出 
} else { 

// 获 得 文件 详细 信息 


$sql = "SELECT * FROM "articles' LIMIT 0,10 "; 
$result = mysql query ( $sql, $con ); 
$num rows = mysql num rows ( $result ); 


//$rows=mysql fetch array ($result); 
//var dump ($rows); 
} 


Ye 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www. 
W3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/zxhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gbk" /> 
</head> 

<link href="admin.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 


<base target="mainFrame"> 
<div class="m"></div> 
<div class="t"> 
<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 
<td colspan="4"> 栏 目 名 称 </td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td><strong> 日 期 </strong></td> 
<td width="913"><strong> 标 题 </strong></td> 
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将 上 述 代码 保存 为 articles.php 文件 .上 述 代码 并 不 复杂 , 核心 内 容 是 将 数据 库 中 articles 
表 中 的 内 容 取出 ， 以 列表 形式 输出 到 浏览 器 中 。 在 浏览 器 中 运行 articles php 文件 的 效果 如 
图 8.4 所 示 。 


修改 
修改 
修改 
修改 
修改 
修改 
个 改 
修改 
修改 
修改 
修改 


图 8.4 文章 列表 


这 天 于 关 


第 8 章 内 容 自动 采集 器 模块 (爬虫 +FCKeditor 编辑 器 + 任务 接力 ) 


8.4.4 内 容 编辑 器 


内 容 编 辑 器 被 广泛 地 应 用 在 各 种 信息 管理 后 台 , 它 的 作用 是 在 线 查 看 和 编辑 HTML 代 
码 和 脚本 程序 。 在 本 章 中 使 用 内 容 编辑 器 (FCKeditor) 对 文章 内 容 进行 预览 和 编辑 。 

FCKeditor 是 一 个 专门 使 用 在 网 页 上 的 文字 编辑 器 ， 属 于 开放 源 代码 的 所 见 即 所 得 形 
式 ， 它 是 轻 量 级 、 不 需要 复杂 安装 过 程 的 文字 编辑 器 。 下 面 来 了 解 FCKeditor 在 PHP 中 的 
配置 方法 及 使 用 。 

1. 下 载 及 解压 

从 下 面 的 地 址 下 载 新 版 本 FCKeditor: 

http://www.fckeditor.net/download 

将 下 载 后 的 文件 解压 到 Apache 的 Web 发 布 目录 www/ 中 。 

2. 调用 FCKeditor 


新 建 一 个 PHP 文件 ， 并 在 程序 中 加 载 FCKeditor 文件 include("FCKeditor/fckeditor.php")， 
然后 加 入 初始 化 FCKeditord 的 各 项 配置 。 初 始 化 及 配置 选项 代码 如 下 : 


<?php 

// 功 能 : ECK 初始 化 及 配置 

$oFCKeditor = new FCKeditor ( 'FCKeditorl' ); // 建 立 对 象 
SoFCKeditor->BasePath = 'FCKeditor/'; //FCKeditor 所 在 的 位 置 
SoFCKeditor->ToolbarSet = 'Default'; // 工 具 按 钮 
SoFCKeditor->Create ( 'EditorDefault', '60%', 150 ) 

2% 

【代码 解读 】 


以 上 的 代码 实例 化 编辑 器 类 ， 并 设置 了 FCKeditor 编辑 器 的 基本 参数 。 通 过 
$oFCKeditor->Value 的 方法 ,将 文章 内 容 部 分 输出 到 编辑 器 中 。 当 编辑 器 中 的 内 容 改 变 后 ， 
再 将 内 容 变量 更 新 到 对 应 的 数据 库 字 段 中 ， 完 成 文本 预览 和 编辑 。 完 成 上 述 功能 的 完整 代 
码 如 下 : 


<?php 

$aid = $ GET ['aid']; // 文 章 索引 ia 

if ($aid) { 
$con = mysql connect ( 'localhost', 'root', '198251' ) or die ( 'Could 
not connect: ' . mysql error () ); 
mysql query ( "set names gb2312" ); // 设 定数 据 字符 集 


//echo 'Connected successfully'; 
$db = mysql select db ( 'get content'，$con ); // 实 例 化 数据 库 连接 


if (! $db) { 
die ( "Can\'t use download : " . mysql error () ); 
// 数 据 库 链接 异常 报错 抛 出 
} else { 
// 获 得 文件 详细 信息 


$sq]l = "SELECT * FROM 'articles' WHERE 'ID' ="'" . $aid . "' LIMIT 1 "; 
$result = mysql _ query ( $sql, $con ); 
$row = mysql fetch array ( $result ); // 获 得 内 容 结 果 集 
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让 


$fck = $ POST ["FCKeditorl"]7 // 获 得 修改 后 的 内 容 变 量 
TE (SE t= wy 
$sqll = "UPDATE 'get content'.'articles' SET 'Content' = '" . $fck ."' 
WHERE "articles'."ID' ='" . $aid . "' IIMIT 1; "; 
echo $sqll; 
$result = mysql query ( $sqll, $con ); 
if ($result) { 


mysql free result ( $result ); // 释 放 结 果 集 
header ("location:l1ist.php"); // 重 定向 浏览 器 
} 
} 
人 > 
<!-- 页 面 模板 部 分 -> 


<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<form action="articles save.php?aid=<?php 
echo $aid; 
?>" method="post"> 
<tr class=head> 
<td colspan="2"><?php 
echo $row ['Title']?></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td width="9%"> 标 题 </td> 
<td width="91%"><input name="Title" type="text" class="input" 
id="Title" size="70" value="<?php 
echo $row ['Title']?>" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 内 容 </td> 


<td> 
<?php 
include ("FCKeditor/fckeditor.php"); // 加 载 入 口 文件 
SoFCKeditor = new FCKeditor ( 'FCKeditorl' ); // 建 立 对 象 
SoFCKeditor->BasePath = 'FCKeditor/'; //FCKeditor 所 在 的 位 置 
SoFCKeditor->ToolbarSet = "Default'7 // 工 具 按钮 


SoFCKeditor->Value = $row ['Content']; 
$oFCKeditor->Create ( 'EditorDefault'，'60%'，150 ); // 创 建 工作 区 域 
?> 
</td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td colspan="2" align="center"><input name="Submit" type="submit" 
class="btn" value=" 提 交 " /> <input name="Submit" type="button" 
class="btn" value=" 返 回 " onclick="history.go(-1);" /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 
</div> 


从 注意 : 观察 以 上 的 代码 ， 这 段 代码 是 通过 程序 获得 $_GET[ID] 的 值 ( 即 文章 的 索引 id) 
将 对 应 文章 的 内 容 部 分 从 数据 库 中 取出 提交 到 编辑 器 中 ,编辑 内 容 的 保存 也 是 同 
样 的 原理 。 运行 上 面 的 代码 ， 效 果 如 图 8.5 所 示 。 
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图 8.5 ”FCKeditor 内 容 编辑 器 


8.5 采集 异常 及 处 理 


前 几 节 介 绍 了 内 容 自 动 采集 器 模块 的 基本 原理 ， 并 完成 了 采集 器 的 编码 。 现 在 采集 器 
程序 已 经 可 以 从 目标 站 点 抓 取 需 要 的 内 容 了 ， 不 过 当 被 抓 取 站 点 的 内 容 过 多 时 ， 就 会 引发 
一 系列 的 问题 导致 程序 崩溃 ， 内 容 抓 取 失 败 。 本 节 将 介绍 采集 过 程 中 常见 的 异常 状况 ， 并 
说 明 这 些 状况 产生 的 原因 和 处 理 方法 。 


8.5.1 抓 取 超 时 解决 方法 


众所周知 ，PHP 通过 浏览 器 执行 的 时 间 限 制 是 30 秒 ， 超 过 这 个 时 间 限 制程 序 会 被 判 
定 异常 ， 系 统 会 报 出 一 个 “致命 级 ”的 错误 终止 程序 运行 。 但 是 要 想 全 面 理 解 这 个 问题 并 
找到 解决 办 法 ， 需 要 理解 PHP 的 “连接 处 理 ” 机 制 。 在 PHP 内 部 系统 维护 着 连接 状态 ， 
其 状态 有 3 种 可 能 的 情况 : 

口 0- NORMAL (正常 ); 

口 1- ABORTED (异常 退出 ); 

口 2- TIMEOUT (超时 ); 

当 连 接 时 间 超 过 PHP 的 时 限 〈 请 参阅 set_time_limit0 函 数 ) 时 ，TIMEOUT 状态 的 标 
记 将 被 打开 。 该 标记 决定 脚本 是 否 需 要 在 客户 端 中 断 连接 时 退出 。 有 时 让 脚本 完整 地 运行 
会 带 来 很 多 方便 ， 即 使 没有 远程 浏览 器 接受 脚本 的 输出 。 

默认 的 情况 是 ， 当 远程 客户 端 连 接 中 断 时 脚本 将 会 退出 。 该 处 理 过 程 可 由 php.ini 的 
ignore_user abort 或 由 Apache .conf 设置 中 对 应 的 php_value ignore user abort， 以 及 
ignore_user_abort() 函 数 来 控制 。 如 果 没 有 “告诉 ”PHP 忽略 用 户 的 中 断 ， 脚 本 将 会 被 中 断 ， 
除非 通过 register_shutdown_function0 设 置 了 关闭 触发 函数 。 通 过 该 关闭 触发 函数 ， 当 远程 
用 户 单 击 STOP 按钮 后 ， 脚 本 再 次 尝试 输出 数据 时 ，PHP 将 会 检测 到 连接 已 被 中 断 ， 并 调 
用 关闭 触发 函数 ， 但 是 脚本 也 有 可 能 被 内 置 的 脚本 计时 器 中 断 。 
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全 注意 : 默认 的 超时 限制 为 30 秒 。 这 个 值 可 以 通过 设置 php ini 的 max_execution time 或 
Apache .conf 设置 中 对 应 的 php_value max_execution time 参数 或 者 set time limit() 


函数 来 更 改 。 
通过 上 面 的 分 析 ， 可 以 了 解 采集 程序 抓 取 内 容 超时 的 原因 。 下 面 为 读者 介绍 两 种 常用 
的 解决 方法 : 


第 一 种 思路 是 通过 延 时 函数 ， 代 码 如 下 : 


$ch = curl init(); 

$timeout = 10; 

curl setopt ($ch, CURLOPT URL, $url); 

curl setopt ($ch, CURLOPT RETURNTRANSFER, 1); 

curl setopt ($ch, CURLOPT CONNECTTIMEOUT, $timeout); 
$handles = curl exec($ch); 

curl close($ch); 


将 上 面 的 代码 加 入 到 脚本 代码 中 ， 就 可 以 解决 执行 超时 的 问题 了 。 
第 二 种 思路 是 通过 命令 行 的 方式 执行 PHP 程序 ， 这 样 就 可 以 有 效 的 避免 30 秒 限制 所 
产生 的 问题 了 。 


8.5.2 任务 接力 模式 


任务 接力 模式 的 本 质 是 对 一 个 任务 做 拆 分 ， 将 一 个 任务 拆 分 成 多 个 子 任务 来 实现 。 如 
执行 完 付费 任务 时 ， 使 用 PHP 的 Header() 函 数 重 定向 到 发 送 Email 的 页 面 ， 完 成 后 再 定向 
到 其 他 页 面 ， 采 用 redirect 页 面 的 方式 来 接力 地 完成 任务 。 

设计 3 个 PHP 文件 ， 文 件 名 分 别 是 sl.php、s2.php、s3.php， 让 这 3 个 文件 进行 程序 
接力 。S1.php 文件 的 内 容 如 下 : 

<?php 

ob start ()» 

sleep ( 3 ); // 代 表 做 某 些 任务 所 用 的 时 间 

echo "在 做 第 一 件 事 。"; 

header ( "Location: http://127.0.0.1/s3.php?i=1" ); 

ob end flush (); 


Bs 
S2.php 文件 的 内 容 如 下 : 
<?php 


ob start (); 
$i = $$ GET [ii] + 1; 


echo "在 做 第 二 件 事 " 


sleep ( 3 ) ; // 用 来 代表 做 了 某 件 事件 
header ( "Location: http://127.0.0.1/s4.php?i=$i" ) 7 
ob end flush (); 


2 
S3.php 文件 的 内 容 如 下 : 
<?php 


ob start ()? 
$= HGET [iv] + 1s 
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sleep (3); 

echo "在 做 第 三 件 事 "; 

ob end flush (); 

re 

【代码 解读 】 

上 述 3 个 文件 是 将 一 个 任务 拆 分 成 3 个 子 任务 来 接力 执行 ,具体 是 使 用 PHP 的 Header0 
函数 重 定向 到 当前 的 执行 程序 ， 完 成 后 再 定向 到 程序 继续 执行 。 当 其 他 程序 执行 时 ， 当 前 
程序 通过 sleep(0 函 数 暂停 执行 ， 这 样 各 个 程序 就 可 以 通过 接力 的 方式 完成 任务 。 


8.6 小 结 


本 章 的 重点 内 容 是 介绍 内 容 采 集 的 基本 原理 和 实现 方法 ， 使 读者 可 以 直观 地 了 解 正则 
表达 式 在 内 容 采 集 过 程 中 的 核心 作用 。 本 章 首先 介绍 内 容 采 集 模块 的 技术 原理 ， 在 第 8.1 
节 介 绍 了 内 容 自 动 采集 器 功能 及 采集 原理 。 在 第 8.2 节 结 合 具体 的 需求 设计 了 两 个 存储 表 
(规则 存储 表 和 采集 内 容 表 ) 。 第 8.3 节 为 读者 介绍 了 采集 器 模块 界面 设计 ， 本 节 包 含 采集 
器 管理 界面 和 采集 内 容 列表 界面 。 第 8.4 节 是 具体 的 采集 器 爬虫 程序 实现 ， 本 节 包 含 两 个 
组 成 部 分 ， 即 采集 规则 管理 程序 、 爬 虫 程序 。 最 后 将 上 述 两 个 程序 整合 到 获得 需 采 集 内 容 
列表 页 面 中 ， 然 后 介绍 了 内 容 编辑 器 的 设置 及 使 用 。 在 第 8.5 节 介绍 了 采集 过 程 中 的 异常 
及 处 理 办 法 。 

在 学 习 本 章 时 读者 需要 掌握 程序 流程 控制 、PHP 中 的 正则 表达 式 实现 、FCKeditor 内 
容 编辑 器 、 抓 取 程 序 异常 分 析 及 处 理 、 任 务 接力 模式 ， 以 上 内 容 是 采集 器 程序 的 核心 技术 
要 点 。 
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日 程 表 模块 程序 是 典型 的 PHP 与 AJAX 交互 的 应 用 , 这 类 程序 应 用 非常 广泛 , 如 一 些 
培训 网 站 会 按 日 期 发 布 课程 通知 、 学 员 根 据 自己 的 时 间 安 排 选 择 不 同 的 课程 及 上 课时 间 。 
这 是 一 个 很 实用 的 功能 模块 ， 可 以 被 改造 成 不 同 的 应 用 ， 如 个 人 日 程 表 等 。 本 章 通过 课程 
表 模 块 的 实现 将 AJAX 技术 介绍 给 读者 , 读者 可 以 通过 本 章 了 解 到 AJAX 的 基本 原理 .PHP 
与 AJAX 是 如 何 交 互 的 ， 以 及 通过 数据 库 驱 动 的 AJAX。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 AJAX 含义 ; AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) 是 指 一 种 创建 交互 式 网 页 

应 用 的 网 页 开发 技术 。 需 要 注意 的 是 ，AJAX 不 是 一 种 新 的 编程 语言 ,而 是 一 种 使 
用 现 有 标准 的 新 方法 ， 是 多 种 技术 的 组 合 。 
口 XMLHttpRequest 对 象 的 属性 : 该 对 象 包含 3 个 基本 属性 , 分 别 是 onreadystatechange 
属性 、readyState 属性 、responseText 属性 。 
口 AJAX 中 数据 传输 : AJAX 应 用 程序 是 通过 XML 格式 文档 做 数据 载体 的 。 
口 PHP 时 间 函 数 : PHP 提供 date0 函 数 用 来 处 理 日 期 相关 字符 串 得 到 标准 时 间 格式 。 


9.1 AJAX 基础 


AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) 是 指 一 种 创建 交互 式 网 页 应 用 的 网 页 开发 
技术 。 需 要 注意 的 是 ，AJAX 不 是 一 种 新 的 编程 语言 ， 而 是 一 种 使 用 现 有 标准 的 新 方法 ， 
它 是 多 种 技术 的 组 合 。 通 过 AJAX 可 以 创建 更 好 、 更 快 、 更 友好 的 Web 应 用 程序 ， 它 使 用 
XHTML 和 CSS 标准 化 呈现 ， 使 用 DOM 实现 动态 显示 和 交互 ， 使 用 XML 和 XSTL 进行 
数据 交换 与 处 理 , 使 用 XMLHttpRequest 对 象 进行 异步 数据 读 取 , 使 用 JavaScript 绑 定 和 处 
理 所 有 数据 。 更 重要 的 是 AJAX 打破 了 使 用 页 面 重 载 的 惯例 技术 组 合 。 


9.1.1 HTTP 请 求 和 响应 基础 


在 常见 的 JavaScript 编程 中 ， 如果 需要 从 服务 器 中 的 文件 或 数据 库 中 得 到 任何 的 信息 ， 
或 者 向 服务 器 发 送信 息 的 话 ， 就 必须 通过 HTML 表单 使 用 GET 或 POST 的 方法 ， 向 服务 
器 提交 数据 。 传 统 的 Web 应 用 程序 结构 如 图 9.1 所 示 ， 当 用 户 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 等 待 服 
务 器 的 响应 ， 然 后 页 面 会 加 载 返 回 结果 。 由 于 每 当 用 户 提交 输入 后 ， 服 务 器 都 会 将 全 部 页 
面 的 元 素 返 回 页 面 , 这 种 方式 实际 造成 了 严重 的 资源 浪费 。 相同 的 部 分 没有 被 重复 的 使 用 ， 
哪怕 是 最 微小 的 改变 都 要 加 载 全 部 的 页 面 元 素 , 这 种 重 载 方法 使 得 Web 应 用 变 得 越 来 越 不 
友好 。 
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人 CS 


客户 端 


(浏览 器 ) [一 Http 请 求 -~ Web 服 务 器 


查询 请 求 ”返回 数据 


数据 库 


9.1 传统 Web 应 用 程序 结构 


在 AJAX 模式 中 ，JavaScript 通过 JavaScript 的 XMLHttpRequest 对 象 ， 直 接 与 服务 器 
来 通信 ，AJAX 模式 的 应 用 程序 结构 如 图 9.2 所 示 。 


(浏览 器 ) 数据 库 
JavaScript 调 用 HTML 元 素 专 询 请 求 返回 数据 
AJAX 引 擎 -返回 数据 XML] Web 服务 器 
hrrmp 请 求 上 


9.2 AJAX 模式 应 用 程序 结构 


通过 上 图 描述 的 AJAX 执行 流程 ， 可 以 总 结 出 一 个 AJAX 应 用 程序 与 服务 器 进行 一 次 
交互 的 过 程 ， 分 为 以 下 几 个 步骤 。 

(1) 用 户 在 Web 页 面 上 执行 了 某 个 操作 ， 如 单 击 某 个 链接 或 选中 某 个 选项 等 。 

(2) 根据 用 户 的 操作 ， 页 面 产生 相应 的 DHTML 事件 。 

(3) 调用 注册 到 该 DHTML 事件 的 客户 端 JavaScript 事件 处 理 函 数 。 其 中 ， 需 要 创建 
并 初始 化 一 个 用 以 向 服务 器 发 送 异步 请 求 的 XMLHttpRequest 对 象 ， 同 时 指定 一 个 回调 函 
数 。 当 服务 器 端的 响应 返回 时 ， 将 自动 调用 该 回调 函数 。 

(4) 服务 器 收 到 XMLHttpRequest 对 象 的 请 求 之 后 ， 根 据 请 求 进行 一 系列 的 处 理 。 

(5) 处 理 完毕 ， 服 务 器 端 向 客户 端 返回 所 需要 的 数据 。 

(6) 数据 到 达 客 户 端 之 后 执行 JavaScript 回调 函数 ， 并 根据 返回 的 数据 对 用 户 显示 界 
面 进 行 更 新 。 

(7) 用 户 获 得 自己 操作 所 需 的 数据 ， 对 应 看 到 显示 界面 的 变化 (数据 更 新 )。 

通过 使 用 HTTP 请 求 ，Web 页 面 可 向 服务 器 进行 请 求 ， 得 到 来 自 服务 器 的 响应 ， 并 在 
客户 端 采用 JavaScript 处 理 来 自 服务 器 的 响应 。 因 为 服务 器 和 浏览 器 之 间 交 换 的 数据 大 量 
减少 ， 从 而 使 得 Web 应 用 响应 更 快 。 同 时， 很 多 处 理工 作 可 以 在 发 出 请 求 的 客户 端 机 器 上 
完成 ，Web 服务 器 的 处 理 量 减少 了 。 由 于 是 异步 更 新 整个 过 程 没有 页 面 的 刷新 ， 所 以 具有 
很 高 的 用 户 交互 性 ， 几 乎 觉察 不 到 延迟 的 Web 应 用 。 

总 地 来 说 ，AJAX 模式 相 比 传统 Web 应 用 程序 具有 以 下 特点 : 

口 通过 异步 模式 ， 提 升 用 户 体验 。 
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口 优化 浏览 器 和 服务 器 之 间 的 数据 传输 ， 减 少 不 必 要 的 往返 数据 ， 减 少 了 带宽 占 


里 。 
口 AJAX 引擎 在 客户 端 运行 , 承担 了 一 部 分 原本 由 服务 器 承担 的 工作 ， 从 而 减少 了 大 
户 量 下 的 服务 器 负载 。 


9.1.2 XMLHttpRequest 对 象 


为 了 用 JavaScript 向 服务 器 发 送 一 个 HTTP 请 求 ， 需 要 一 个 具备 这 种 功能 的 类 实例 ， 
这 样 的 类 由 Intemet Explorer 以 ActiveX 对 象 引 入 ,被 称 为 XMLHTTP。 在 向 服务 器 发 送 数 
据 之 前 ， 先 来 了 解 XMLHttpRequest 对 象 的 3 个 重要 的 属性 。 


1. onreadystatechange 属 性 


onreadystatechange 属性 存 有 处 理 服务 器 响应 的 函数 。 下 面 的 代码 定义 一 个 空 的 函数 ， 
可 同时 对 onreadystatechange 属性 进行 设置 : 
xmlHttp.onreadystatechange=function() 


{ 
/ /逻辑 代码 部 分 
1 


2. readyState 属 性 


readyState 属性 储存 服务 器 响应 的 状态 信息 。 当 readyState 改变 时 ，onreadystatechange 
函数 就 会 被 执行 。readyState 属性 返回 的 状态 值 如 表 9.1 所 示 。 


表 9.1 readyState 属 性 返回 的 状态 值 
描 述 
请 求 未 初始 化 (在 调用 open0 之 前 ) 
请 求 已 提出 (调用 send0 之 前 ) 
请 求 已 发 送 ( 这 里 通常 可 以 从 响应 得 到 内 容 头 部 ) 
请 求 处 理 中 响应 中 通常 有 部 分 数据 可 用 ， 但 是 服务 器 还 没有 完成 响应 ) 
请 求 已 完成 (可 以 访问 服务 器 响应 并 使 用 它 ) 


下 面向 这 个 onreadystatechange 函数 添加 一 条 判断 语句 ， 用 来 测试 是 否 获得 服务 器 响 
以 。 代码 如 下 : 
xmlHttp.onreadystatechange=function () 


{ 
if (xmlHttp . readyState == 4) { 


// 从 服务 器 的 response 获得 数据 


} 
} 


3. responseText 属 性 


针对 纯 文本 格式 及 XML 格式 的 响应 数据 XMLHttpRequest 对 象 提供 了 对 应 的 两 个 属 
性 ， 一 个 是 responseText 属性 ， 即 将 响应 提供 为 一 个 串 ， 另 一 个 是 responseXML 属性 ， 即 
将 响应 提供 为 一 个 XML 对 象 ， 可 以 通过 responseText 属性 来 取 回 由 服务 器 返回 的 数据 。 
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下 面 的 示例 代码 中 ， 将 把 文本 框 的 值 设置 为 responseText 的 值 ， 代 码 如 下 : 
xmlHttp.onreadystatechange=function() 

{ 

if (xmlHttp . readystate == 4) { 

document .myForm. test .value= 


XmlHttp . responseText; 
. 
} 


9.1.3 向 服务 器 发 送 请 求 


当 将 请 求 发 送 到 服务 器 时 ， 需 要 使 用 open() 方 法 和 send() 方 法 。open() 方 法 需要 3 个 参 
数 ， 第 一 个 参数 定义 发 送 请 求 所 使 用 的 方法 (是 GET 方法 还 是 POST 方法 ) ; 第 二 个 参数 
规定 服务 器 端 脚本 的 URL; 第 三 个 参数 规定 应 当 对 请 求 进行 异步 地 处 理 。 代 码 形式 如 下 : 


var url; 
//alert (url); 


if (window.XMLHttpRequest) { // 判 断 是 否 已 经 加 载 对 象 


req = new XMLHttpRequest (); // 实 例 化 对 象 
} else if(window.ActivexObject) { 


req = new ActiveXObject ("Microsoft .XMLHTTP"); 
} 


req.open ("GET", url, true); 


send0 方 法 可 将 请 求 送 往 服务 器 ， 这 里 需要 注意 ,URL 即 服务 端 处 理 程序 的 路 径 问题 。 
代码 如 下 : 


var url; 
//alert (url); 


if (window.XMLHttpRequest) { // 判 断 是 否 已 经 加 载 对 象 
req = new XMLHttpRequest () ; /7 实例 化 对 象 
} else if(window.ActivexObject) { 


req = new ActiveXObject ("Microsoft .XMLHTTP"); 
} 


req.open ("GET", url, true); 
req.send (null); 


下 面 是 一 个 严谨 的 AJAX 引擎 函数 。 其 中 ， 对 各 种 异常 情况 作 了 必要 的 处 理 。 有 具体 代 
码 如 下 : 
<script type="text/Javascript"> 
//AJAX 引擎 函数 
function AJAXFuNction() 
{ 
var req; 
// 服 务 端 处 理 程序 
Var url; 
// 判 断 浏览 器 类 型 
二 了 
//Firefox，Opera 8.0+，Safari; 浏览 器 
req=new reqRequest (); 
' 
catch (e) 
{ 
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//Internet Explorer; 浏览 器 
EW 
. 
req=new ActiveXOobject ("Msxml2.req"); // 注 册 浏览 器 对 象 
} 
catch (e) 
{ 
Ley 
{ 
req=new Activexobject ("Microsoft.req"); ”// 注 册 浏览 器 对 象 
} 
catch (e) 
{ 
alert ("您 的 浏览 器 不 支持 AJAX! ") ; // 弹 出 错误 提示 
return false; 
} 
} 
3 
req.onreadystatechange=function () //onreadystatechange 状态 方法 
{ 
if (req.readystate==4) 
{ 


document .myForm. text .value=req.responseText; 
} 
} 


req.open ("GET", url, true); // 获 得 url 
req.send (nul1) 7 // 发 送 请 求 
1 
</script> 


当然 , 只 有 AJAX 引擎 函数 还 是 不 够 的 ， 需 要 页 面 的 触发 机 制 才能 执行 AJAX。 比 如 ， 
通过 onClick 单 击 触发 事件 、onmouseover 和 onmouseout 鼠标 移动 触发 事件 等 。 


9.2 AJAX 中 的 服务 端 脚本 


前 一 节 介绍 了 AJAX 的 基础 知识 ， 它 并 不 是 一 种 新 的 编程 语言 ， 而 仅仅 是 一 种 新 的 技 
术 ， 它 可 以 创建 更 好 、 更 快 且 交互 性 更 强 的 Web 应 用 程序 。AJAX 使 用 JavaScript 在 Web 
浏览 器 与 Web 服务 器 之 间 发 送 和 接收 数据 。 

通过 异步 的 与 Web 服务 器 交换 数据 ， 而 不 是 每 当 用 户 “浏览 ”时 就 重 载 整个 Web 页 面 ， 
AJAX 技术 可 以 使 网 页 更 迅速 地 响应 。 很 多 脚本 语言 都 可 以 用 来 做 AJAX 的 服务 端 脚本 ， 在 
实现 原理 上 都 是 大 同 小 异 。 本 节 将 介绍 使 用 PHP 来 处 理 客户 端 提交 过 的 异步 的 数据 请 求 。 


9.2.1 AJAX 与 XML 文件 进行 交互 式 通信 


现在 来 回顾 下 AJAX 模式 实现 的 原理 。 首先 在 客户 端 创 建 一 个 XMLHttpRequest 对 象 ， 
这 是 AJAX 的 核心 , 用 来 与 服务 器 进行 异步 通信 。 然后 为 该 对 象 的 onreadystatechange 属性 
添加 一 个 事件 ， 当 对 象 的 readyState 改变 时 就 会 触发 指定 的 事件 ， 这 时 发 送 请 求 读 取 服务 
器 端的 XML 数据 了 。 最 后 利用 getElementsByTagName 解析 responseXML 返回 的 值 , 完成 
数据 的 最 后 处 理 。 
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通过 上 面 的 执行 可 以 看 出 , XML 是 AJAX 数据 传输 的 核心 , 那么 什么 是 XML 呢 ? 下 
面 从 不 同 角度 给 出 相应 的 解释 。 
口 XML 指 可 扩展 标记 语言 (EXtensible Markup Language) 。 


BBO 和 Da 


XML 是 一 种 标记 语言 ， 类 似 HTML。 

XML 的 设计 宗旨 是 传输 数据 ， 而 非 显示 数据 。 
XML 标签 没有 被 预定 义 ， 需 要 自行 定义 标签 。 
XML 被 设计 为 具有 自我 描述 性 。 

XML 是 W3C 的 推荐 标准 。 


XML 被 设计 为 传输 和 存储 数据 ， 其 核心 是 存储 数据 信息 。 它 不 同 于 HTML 被 设计 用 


来 显示 数据 ， 


其 焦点 是 数据 的 外 观 。 可 以 更 简要 的 描述 为 HTML 由 在 显示 信息 ， 而 XML 


旨 在 传输 信息 。 目 前 XML 的 应 用 已 经 无 所 不 在 ， 已 经 被 作为 各 种 应 用 程序 之 间 进 行 数据 
传输 的 最 常用 的 工具 ， 并 且 在 信息 存储 和 描述 领域 变 得 越 来 越 流 行 。 


下 面 通过 一 个 例子 ， 来 直观 地 了 解 AJAX 是 如 何 与 XML 文件 进行 交互 式 通信 的 。 
(1) 创建 一 个 标准 的 XML 文档 用 来 存储 数据 。 文 件 命名 为 Ajax.xml 内 容 如 下 : 


<?xml Version="1.0" encoding="utf-8" ?> 

<family> 

<member> 
<name>Mark</name> 
<doing>taskl</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Annie</name> 
<doing>task2</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Nathan</name> 
<doing>task3</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Rob</name> 
<doing>task4</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Chris</name> 
<doing>task5</doing> 

</member> 

</family> 


(2) 创建 一 个 文件 名 为 AjaxDemo.html 的 文件 ， 来 读 取 和 处 理 XML 文档 的 数据 ， 获 


得 数据 后 再 通过 一 个 2 列 5 行 的 表格 显示 出 来 。 具 体 的 代码 如 下 : 


<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Ajax-xml</title> 
<script type="text/Javascript"> 
<= 
function GetxmlHttpobject (){ 
xmlHttp=null; 
try{ 
xmlHttp = new XMLHttpRequest (); // 针 对 Firefox、Opera 及 Safari 浏览 器 
} 
catch(e){ 
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try{ 
xmlHttp = new ActiveObject ("Msxml2.XMLHTTP"); 
// 针 对 Internet Explorer 6.0+ 
1 
catch(e){ 
try{ 
xmlHttp = new ActiveObject ("Microsoft .XMLHTTP"); 
// 针 对 Internet Explorer 5.5+ 
} 
catch(e){ 
alert (' 对 不 起 ! 您 的 浏览 器 不 支持 AJAX' ) ; // 弹 出 错误 提示 信息 AJAX 失败 ) 
return false; 
} 
} 


| 
return xmlHttp; 


} 
// 改 变 状态 
function state Changed(){ 
if(xmlHttp.readyState!=4) return; 
if (xmlHttp.status!=200){ 
alert (' 加 载 XML 文件 失败 ') ; // 弹 出 错误 提示 信息 xML 失败 ) 
return; 
} 
txt="<table border="'1'>"; 
zx=xmlHttp.responseXML.documentElement .getElementsByTagName ("member"); 
for (i=0;i<x.length;i++) 
{ 
txt=txt + "<tr>"; 
xx=x [i] .getElementsByTagName ("name"); // 传 回 名 称 为 name 的 元 素 集合 
{ 
try 
{ 
txt=txt + "<td>" + xx[0].firstCchild.nodeValue + "</td>"; 
} 
catch (er) 
{ 
txt=txt + "<td> </ta>"; 
} 
上 
xx=x [i] .getElementsByTagName ("doing"); // 传 回 名 称 为 doing 的 元 素 集合 
{ 
try 
{ 
txt=txt + "<td>" + xx[0] .firstchild.nodeValue + "</td>";// 子 节点 的 值 
} 
catch (er) 
| 
txt=txt + "<td> </td>"; 
} 
} 
> 
} 
txt=txt + "</table>"; 
document .getElementById('name') .innerHTML = txt; // 为 name 元 素 赋值 
} 
function showXml (Url) 1{ 
XmlHttp = GetxmlHttpObject (); 
if (xmlHttp!=nul1){ 
xmlHttp.onreadystatechange = state Changed; // 修 改 对 象 状态 


“I 


第 9 章 “日程 表 模块 (PHP+AJAXHXML) 


xmlHttp.open ("GET", url,true); 
xmlHttp.send (null); 

上 

} 

yet 

</script> 

</head> 

<body> 

<p><span id="name"></span></p> 

<form><input type="button" value=" 显 示 XML" id="ok" name="ok" 

onclick="showXml ('Ajax.xml')" /></form> 
</body> 
</html> 


(3) 在 浏览 器 中 执行 AjaxDemo html 文件 ， 预 览 效果 如 图 9.3 所 示 。 


CE enonocsee /moenonm lolxreses [sf] 
| 文件 四 ”编辑 四 查看) 收 送 天 辐 ”工具 中 帮助 外 
安安 Brom | ||B-B :S-DiA0.” 


[Mork laskl 
[Annie lask? 
[Nathan lask3 
Rob laskt 
[Chris lasks 


本 本 


加 
区 厂矿 厂矿 厂矿 网 nvret [村 200% 。 及 


9.3 ”AJAX 与 XML 文件 数据 通信 


9.2.2 PHP 生成 XML 


前 面 介绍 了 AJAX 与 XML 交互 通信 的 方式 ， 接 下 来 的 问题 是 XML 本 身 只 是 数据 的 


一 个 “容器 ”， 并 不 能 动态 地 获得 数据 ， 那 么 该 如 何 获得 数据 呢 ? 其 实 解决 方法 很 简 


昌 . 


PHP 脚本 既然 可 以 生成 动态 HTML， 当 然 也 可 以 生成 动态 XML。 


EE, 


用 PHP 生成 XML 文档 并 不 复杂 ， 只 需要 用 header() 函 数 把 文档 的 MIME 类 型 改 成 


texVixml 即 可 。 为 了 避免 ?xml .，?> 声 明 被 解释 为 一 个 PHP 标签 ， 需 要 编辑 php ini， 
short_open_tag 选项 设 为 不 启用 ， 或 者 直接 用 echo 把 这 一 行 打印 出 来 : 


<?php 
echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>"7 
?> 


下 面 的 代码 将 生成 一 个 标准 的 XML 格式 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?php 
header ( 'Content-Type: text/xml' ); 
echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>'; 
echo '<family>'; 
echo " 
<member> 
<name>Mark</name> 


将 


se 
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<doing>task1l</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Annie</name> 
<doing>task2</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Nathan</name> 
<doing>task3</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Rob</name> 
<doing>task4</doing> 

</member> 

<member> 
<name>Chris</name> 
<doing>task5</doing> 

</member>'; 

echo '</family>'; 

Ex 


【代码 解读 】 

上 面 的 代码 对 读者 来 说 是 非常 容易 理解 的 ， 它 按照 XML 要 求 的 格式 输出 给 浏览 器 。 
这 里 需要 注意 的 是 ， 由 于 是 使 用 header() 函 数 声 明文 件 的 类 型 ， 所 以 在 header0) 函 数 之 前 不 
能 有 任何 其 他 字符 的 输出 ， 否 则 WebServer 将 会 报错 。 另 外 ， 在 输出 XML 格式 时 ， 也 要 
保证 不 能 有 其 他 多 余 的 输出 ， 这 样 保证 浏览 器 可 以 正确 解析 。 


9.2.3 数据库 驱动 的 AJAX 


正如 前 文 介绍 的 XML 只 是 数据 的 载体 , 因此 不 适合 做 数据 存储 。 如 果 XML 不 能 与 数 
据 库 建 立 联系 那么 它 的 优势 将 变 得 毫 无 用 处 ， 毕 竟 XML 的 丰富 与 强大 是 需要 有 背后 的 数 
据 库 做 支撑 的 。 本 节 将 通过 一 个 例子 ， 来 展示 如 何 通过 数据 驱动 AJAX。 

(1) 首先 创建 一 个 数据 库 脚本 ， 用 来 存放 数据 资料 ， 代 码 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"7 


光 数据 库 : 'testl' 


一 表 的 结构 'xml ' 


CREATE TABLE "Xml' ( 
"id' int(10) NOT NULL auto increment, 
"name' varchar(20) NOT NULL, 
'doning' varchar (20) NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('id') 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=6 ; 


导出 表 中 的 数据 vana ， 


“2 


第 9 章 “日程 表 模块 (PHP+AJAXHXML) 


INSERT INTO 'xml' VALUES (1， "Mark'， "任务 17); 
INSERT INTO 'xml' VALUES (2，"Rnnie'， "任务 27)7 
INSERT INTO 'xml' VALUES (3， "Nathan'，' 任 务 37) 
INSERT INTO 'xml' VALUES (4, 'Rob', "任务 47) 7 
INSERT INTO 'xml' VALUES (5, 'Chris', ' 任 务 5'); 


(2) 创建 一 个 文件 名 为 xmlphp 的 脚本 文件 ， 用 来 读 取 数 据 库 中 的 数据 ， 并 生成 标准 
的 XML 格式 文件 。 代 码 如 下 : 


<?php 
header ( 'Content-Type: text/xml' ) 7 //header () 函数 声明 文件 类 型 
echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>'; 
echo '<family>'; 
$db = mysql connect ( $dbhost, $dbuser, $dbpass ); / /数据 库 连接 信息 
mysql select db ( 'testl' ); // 选 择 指定 的 数据 库 
$sql = "SELECT * FROM 'xml' LIMIT 0 ，30 "7 
$result = mysql query ( $sql ); 
$num rows = mysql num rows ( $result ); 
for($i = 0; $i < $num rows; $i ++) { 
$array [$i] = mysql fetch row ( $result ); 
// 以 下 输出 标签 组 成 元 素 
echo "<member>"; 
echo "<name>" . $array [$i] [1] . "</name>"; 
echo "<doing>" . $array [$i] [2] . "</doing>"; 
echo "</member>"; 
} 
echo '</family>';// 输 出 标签 
?> 


【代码 解读 】 

上 述 代码 中 , 使 用 header0 函 数 给 浏览 器 声明 一 个 表明 文件 类 型 的 “ 头 ”, 再 通过 echo 
函数 将 标签 元 素 直接 输出 到 浏览 器 中 ， 完 成 读 取 和 生成 XML 格式 文件 。 

(3) 执行 以 上 代码 将 获得 一 个 标准 的 XML 文档 ， 效 果 如 图 9.4 所 示 。 


ET 


Bccaneticaeria more | | 入- 日- 二 - mo SIRo 


;| 


<oxml version="1.0" ancoding="utf-8" ?> 
- <famiy> 
- <menbar> 
name >Mark</name> 
<doing>mission1 </dcing> 
</member> 
- <member> 
<name>Annie </name> 
<dcing>mission2</dcing> 
<member> 
- <member> 
<name>Nathan</name> 
<doing>mission3</doing> 
</member> 
- <membsr> 
<name >Rob /name> 
<doing>mission4 </doing> 
<member> 
- <membar> 
<name>Chris</name> 
<dcing>mission5 </dcing> 
/member> 
</family> 


EE 


大 100% 


图 9.4 数据 库 中 信息 生成 XML 文档 
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(4) 打开 AjaxDemo html 文件 ， 对 页 面部 分 作 修改 ， 将 获取 文件 蔡 换 为 xmlLphp， 这 
样 就 完成 了 动态 的 从 数据 库 中 获得 数据 并 显示 的 功能 了 。 修 改 的 部 分 代码 如 下 : 


<body> 
<p> 
<span id="name"></span> 
</p> 
<form> 
<input type="button" value=" 显 示 XML" id="ok" name="ok"onClick="showXml 
("zml.php')" /> 
</form> 
</body> 


(5) 在 浏览 器 中 重新 运行 AjaxDemo.html 文件 ， 效 果 如 图 9.5 所 示 ， 可 以 看 到 第 二 列 
部 分 信息 变 成 数据 库 中 的 内 容 了 。 


ml - Windows Internet Explore: 


OO re ee S| 好 | X 站 - 
| x#© EE sw Wax IRD WW 
容 安 Brem | 全- 回 - 珊 - ED - 登 IRO- 


ES 


bE Fm Rw 
图 9.5 数据 库 驱 动 的 AJAX 应 用 


经 过 以 上 步骤 ， 基 本 的 AJAX 应 用 流程 就 完整 地 实现 了 。 网 络 上 大 量 AJAX 应 用 的 基 
本 结构 和 思路 都 是 和 本 章 介 绍 的 相同 ， 读 者 可 以 仔细 体会 。 


9.3 ”日程 表 数 据 库 设计 


日 程 表 的 数据 库 设计 的 目的 是 为 了 存储 提醒 信息 。 它 有 两 个 功能 ， 第 一 个 是 给 管理 者 
一 个 管理 后 台 ， 便 于 管理 及 更 新 日 程 数据 ;第 二 个 是 前 台 访 问 者 可 以 通过 前 端的 页 面 获 得 
最 新 的 日 程 安排 信息 。 了 解 清楚 功能 划分 之 后 ， 下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 

(1) 建立 calendar 数据 库 ，SQL 语句 如 下 


CREATE DATABASE "calendar' ; 


(2) 在 calendar 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 events 的 消息 事件 表 ， 结 构 如 表 9.2 所 示 。 
创建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZEROn; 
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=-- 数据 库 : 'calendar' 


-- 表 的 结构 'events' 


CREATE TABLE 'events' ( 
'num' bigint(20) NOT NULL auto increment 
"heading' varchar(45) NOT NULL default ' 
'date' date NOT NULL default '0000-00-00 
"body' text NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('num') 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO 


表 9.2 消息 事件 表 


数据 类 型 
| bignt | 20 | 在 | aoieement | 


1 


' 


INCREMENT=3 


为 了 方便 下 面 的 程序 调试 ， 插 入 两 条 测试 用 的 数据 。 


INSERT INTO 'events' VALUES (1, 'A great event!', '2010-06-14', 'The world 
has never seen such a great event happening here today! This is just a sample 


event, you can delete it now.'); 


INSERT INTO 'events' VALUES (2, 'A great event2', '2010-06-15', 'information 


test'); 


从 注意 : 消息 事件 表 的 设计 并 不 复杂 ， 与 以 往 通 过 ID 序号 查询 不 同 的 是 ， 日 程 表 模块 所 
有 的 查询 都 是 基于 该 表 中 的 日 期 字段 ,这样 设计 的 好 处 读者 可 以 在 下 面 的 程序 部 


分 仔细 体会 。 


9.4 日 历程 序 设计 


日 程 表 的 前 端 程序 的 核心 是 , 通过 PHP 脚本 生成 一 个 当前 日 期 的 日 历 表格 , 再 通过 遍 
历数 据 中 的 消息 事件 ， 在 有 事件 提醒 的 日 期 生成 一 个 有 “event” 标 识 的 链接 ， 单 击 该 链接 


就 可 以 异步 将 对 应 的 提醒 信息 显示 在 日 历 表格 的 下 方 。 


9.4.1 PHP 生成 的 日 历 


PHP 生成 日 历 是 这 个 模块 多 辑 上 最 复杂 的 部 分 ， 下 面 来 看 如 何 生成 一 个 标准 的 日 历 。 


日 历 展 示 的 部 分 是 将 星期 和 日 期 通过 一 张 二 维 表格 输出 
图 9.6 所 示 。 


H 到 浏览 器 中 的 。 日 历 表格 的 形式 如 


“1s 
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Jun 2010 
Sun | Hon Tue Wed Thur | Fri | Sat 
下 2 3 4 5 


加 3 7 8 9 10 本 医 吕 
[13 [14|15 [16 17 18 | 19 
[20 [2 [2 | 23 24 25 | 26 
[27 [28 | 29 | 30 

| calendar 


9.6 日 历 表格 样式 


现在 以 2010 年 6 月 14 日 为 例 说明 。6 月 份 共有 30 天， 在 这 个 日 历 表 中 共 5 行 ， 首 先 
确定 当前 所 在 的 日 期 (当然 也 可 以 指定 一 个 日 期 ， 比 如 14 日 ， 通 过 表格 可 以 知道 它 
3 行 对 应 星期 一 那 列 〈 第 3 周 ) 。 通 常 每 个 月 第 1 天 不 是 在 表格 开始 的 位 置 ， 位 置 并 
定 ， 同 样 不 固定 的 还 有 每 个 月 的 周 数 ， 有 时 候 是 4 周 ， 有 时 候 是 5 周 。 这 样 ， 想 要 完 
个 日 历 表格 就 需要 确定 一 些 基础 的 日 期 变量 ， 下 面具 体 来 看 需要 设 定 的 基础 变量 。 

PHP 提供 了 date() 函 数 ， 该 函数 提供 了 丰富 的 日 期 处 理 功能 。 现 在 需要 获得 的 数据 有 


第 一 个 是 当月 的 总 天 数 ， 第 二 个 是 该 月 的 第 一 天 所 在 星期 中 的 第 几 天 ， 数 字 表 示 0 

(表示 星期 天 ) 到 6 (表示 星期 六 ) 。 通 过 date0) 函 数 可 以 很 容易 获得 上 面 的 数据 。 

<?php 

//date () 函数 的 基本 用 法 

$year = date('Y') 7 // 获 得 年 份 ， 例 如 2006 

Smonth = date('n'); // 获 得 月 份 ， 例 如 04 

Soa oaEel // 获 得 日 期 ， 例 如 3 

2 


数字 


我 们 


通过 mktime0 函 数 和 date() 函 数 获 得 当月 的 总 天 数 。 


// 获 得 当月 的 总 天 数 
$daysInMonth = date("t",mktime (0,0,0, $month, 1, $year)); 


同样 是 组 合 使 用 mktime() 函 数 和 date() 函 数 ， 获 得 该 月 的 第 一 天 所 在 星期 中 的 第 几 天 ， 
表示 0 (表示 星期 天 ) 到 6 (表示 星期 六 ) 。 


// 获 得 每 个 月 的 第 一 天 ， 例 如 4 
$firstDay = date("w", mktime(0,0,0,s$month,1, $year)); 


现在 重新 来 观察 下 这 个 日 历 表格 , 我 们 发 现 , 表格 中 的 值 是 从 1 到 x( 当 月 的 总 天 数 ) 。 
可 以 形象 地 通过 一 个 坐标 来 表示 每 一 个 位 置 (x,y)， 表 格 的 起 始 位 置 是 (0,0)， 结 束 位 置 


是 (5.4)， 当 月 第 一 天 的 起 始 位 置 是 (0.3)。 现 在 来 创建 一 个 二 维 数组 来 存储 对 应 的 日 期 。 


(1) 需要 获得 表格 的 数目 。 


// 计 算数 组 中 的 日 历 表格 数 
$tempDays = $firstDay + $daysIinMonth; 


(2) 需要 算出 该 月 一 共有 几 周 〈 即 表格 的 行 数 ) 。 


// 获 得 表格 行 数 
S$weeksInMonth = ceil ($tempDays/7); 


(3) 在 获得 行 数 的 变量 之 后 ， 创 建 一 个 二 维 数组 用 来 存放 日 期 信息 ， 代 码 如 下 
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<?php 
for ($j=0;$j&lt; $weeksInMonth; $j++) 
{ 
for(si=0;Siglt:7 
?$i++) 
{ 
$counter ++; 
Sweek [$j] [$i] = $counter; 


上 
> 


(4) 细心 的 读者 可 能 发 现 ， 上 面 的 代码 其 实 是 一 个 雏 型 ， 因 为 它 处 理 出 来 的 数据 并 没 


有 过 滤 那 些 空白 的 表格 单元 。 下 面 来 继续 改造 下 这 段 代码 ， 加 入 过 滤 和 构造 的 部 分 。 改 造 
后 的 代码 如 下 : 


<?php 
// 创 建 日 期 二 维 数组 
for($j = 0; $j < $weeksInMonth; $j ++) { 
Eor(SE = 0F SE < SHEN 
$counter ++; 
S$week [$j] [$i] = $counter; 
// 日 期 偏 移 量 
S$week [$j] [$i] -= $firstDay; 
if (($week [$j] [$i] < 1) || ($week [$j] [$i] > $daysInMonth)) { 
S$week [$j] [$i] = ""; 
} 


} 
?> 


(5) 在 获得 正确 的 二 维 数组 之 后 ， 就 可 以 通过 foreach() 函 数 将 存储 的 日 期 信息 遍历 出 
同时 插入 HTML 标签 创建 日 期 ， 代 码 如 下 : 


<?php 
$year = date ( 'Y' ); // 获 得 年 份 ， 例如: 2006 
Smonth = date ( 'n' ); // 获 得 月 份 ， 例 如 : 04 
$day = date ( 'j' ); ”// 获 得 日 期 例如 : 3 
$firstDay = date ( "w", mktime ( 0, 0, 0, $month, 1, $year ) ); 
// 获 得 当月 第 一 天 
$daysInMonth = date ( "t", mktime ( 0, 0, 0, $month, 1, $year ) ); 
// 获 得 当月 的 总 天 数 
//echo $daysIinMonth; 
StempDays = $firstDay + $daysInMonth; // 计 算数 组 中 的 日 历 表格 数 
$weeksInMonth = ceil ( $tempDays/7 ); // 算 出 该 月 一 共有 几 周 ( 即 表 格 的 行 数 ) 
// 创 建 一 个 二 维 数组 
for($] = 0; $j < $weeksInMonth; $j] ++) { 
EOFASE = Or OI ee Tr UTE 

$counter ++; 

Sweek [$j] [$i] = $counter; 

//offset the days 

S$week [$j] [$i] -= $firstDay; 

if (($week [$j] [$i] < 1) 11 ($week [$j] [$i] > $daysIinMonth)) { 

weeko ls Su 
} 
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六 
<script type="text/Javascript" src="calendar.js"></script> 
<table width="400" border="1l" cellpadding="2" cellspacing="2"> 
<tr> 
<th colspan="7'> 
<?php 
echo date ( 'M', mktime (0, 0, 0, $month, 1, $year ) ) .' ' . 
S$year; 
2> 
</th> 
</tr> 
<tr> 
<th>Sun</th> 
<th>Mon</th> 
<th>Tue</th> 
<th>Wed</th> 
<th>Thur</th> 
<th>Fri</th> 
<th>Sat</th> 
</tr> 
<?php 
foreach ( $week as $key => $val ) { 
echo "<tr>"; 
Fon(si = 0 3 < 入 和 
echo "<td align='center'>" . $val [$i] . "</td>"; 
} 
echo "</tr>"; 


(6) 在 浏览 器 中 运行 上 面 的 代码 ， 得 到 一 个 完整 的 日 历 表格 ， 效 果 如 图 9.7 所 示 。 
」 文才 加 “给 回 殖 看 0 收藏) 工具 DD 超人 
| He 


Ja 2010 
| Sm Mon | Tue | Wed | Thur | Fri | Sat 


到 
Fm [Rm 


图 9.7 PHP 生成 日 历 


9.4.2 日 程 表 XML 文档 


在 9.1 节 中 介绍 过 AJAX 的 运行 模式 ， 其 中 的 数据 传输 是 通过 解析 标准 的 XML 格式 
文档 进行 的 ， 在 日 程 表 模 块 沿用 这 种 模式 。 首 先 将 数据 中 的 信息 遍历 出 来 ， 然 后 根据 日 期 
获得 对 应 的 内 容 。XML 格式 的 标准 已 经 在 9.2 节 中 介绍 过 了 ， 日 程 表 模块 的 XML 文档 很 
简单 ， 样 式 如 下 : 


<?Xml Version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<response> 
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<content> 
<![CDATA[ ]]> 
</content> 
</response> 


其 中 ，Content 节点 部 分 的 内 容 用 来 存放 数据 ， 创 建 一 个 文件 名 为 xml.php 的 脚本 ,来 
读 取 数据 中 的 信息 并 输出 成 XML 格式 。 该 文件 的 内 容 如 下 : 


<?php 

header ( "Content-TYpe: text/xml' ); //header 函数 声明 文件 类 型 
echo '<?xml version="]1.0" encoding="utf-8" ?>'; // 输 出 xML 格式 标签 头 
$date = $ GET ['event']; 

$db = mysql connect ('localhost', 'root', "198251' ); // 数 据 库 连 接 信息 


mysql select db ( "calendar' ); // 选 择 指定 的 数据 库 
$sql = "SELECT 'body' FROM 'events' WHERE 'date' = '" . $date . "' LIMIT 
O01" 


$result = mysql query ( $sql ); 
$rs = mysql fetch row ( $result ); 
// 输 出 <response> 标 签 
echo ' <response> 
<content> 
<! [CDATA[ 
EC> 
<th colspan=y > Sr3 [LON "</Eh> 
</tr> 
]]> 
</content> 
</response>'; 
2% 


在 浏览 器 中 运行 如 下 链接 ， 效 果 如 图 9.8 所 示 。 


http://localhost/calendar/zxml .php?month=&year=&event=2010-06-15 


http:/ /localhost /calendar /test/xmlphp?month=Ayear=Bevent=2010-06-15 Wd HE ST" ET 


GO: [mromonm ive seent-00 5] + x pl"| 


| 文件 四 编 各 上 ”查看 ) 收 车 天 工具 中 帮助 名 
帘 灾后 npyioaroeycserezhesymp | | 他" 目 - 扣 -会 IRO-” 


<2xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
- qresponse> 
- <content> 

~ <![CDATAL 


]> 
<jcontent> 
/response> 


EE mn 
图 9.8 PHP 生成 日 程 表 XML 文档 


9.4.3 日 历 的 完美 实现 


通过 前 两 节 的 准备 后 , 本 节 将 独立 的 部 分 整合 并 完成 日 程 表 程序 。 日 程 表 程序 由 AJAX 
配置 文件 〈calendarjs) 、PHP 日 历 文件 (calendarphp) 、 日 程 表 XML 文档 (xmlphp) 3 
个 部 分 组 成 。 
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1.AJAX 配 置 文件 
创建 文件 名 为 calendarjs 的 文件 ， 文 件 内 容 如 下 : 


Var req; 
// 日 历 函数 
function navigate (month, year,evt) { 
Var url = "zxml .php?month="+month+"&year="+year+"&event="+evt; 
//alert (url); 
if (window.XMLHttpRequest) { 
req = new XMLHttpRequest (); 
} else if(window.ActivexXObject) { 
req = new ActiveXxObject ("Microsoft .XMLHTTP"); 
} 
req.open ("GET", url, true); 
req.onreadystatechange = callback; 
req.send (null); 


} 

// 异 步 数 据 通知 

function callback() { 

if(req.readyState == 4) { 

Var response = req.responseXML; 
Var resp = response.getElementsByTagName ("response"); 
document .getElementById("calendar") .innerHTML = resp[0] .get- 
ElementsByTagName ("content") [0] .childNodes [0] .nodeValue; 
//getobject ("calendar") .innerHTML = resp[0] .getElementsByTagName 
("content") [0] .childNodes[0] .nodeValue; 
//alert ('hi'); 


} 
// 获 得 元 素 节点 
function getObject (obj) { 
Var o; 
if (document .getElementById) o = document .getElementById (obj); 
else if(document.all) o = document.all .obj; 
return o; 
} 


【代码 解读 】 
其 中 ，navigate() 为 入 口 函数 ， 用 来 初始 化 AJAX 应 用 ， 然 后 调用 callback() 函 数 将 从 
xml.php 获得 的 数据 插入 HTML 代码 中 。 


2. PHP 日 历 文件 

打开 calendar.php 文件 之 前 ， 该 文件 完成 了 处 理 当前 日 期 信息 并 生成 日 程 表 页 面 。 下 
面 对 该 文件 进行 改造 。 

(1) 添加 从 数据 库 中 获得 信息 内 容 ， 代 码 如 下 : 


<?2php 
$db = @mysql connect ($localhost, $user, $pwd) ; // 数据 库 连接 信息 
mysql select db('calendar'); // 选 择 数据 库 


$sql = "SELECT num,date FROM 'events' LIMIT 0 ，30 ™; 
$result = mysql query ($sq1); 
while (Srw = mysql fetch row(Sresult)) { 
$links[]=$rw[1]; // 将 时 间 串 取出 存 入 数组 
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【代码 解读 】 

以 上 的 代码 将 数据 库 中 的 事件 信息 遍历 出 来 ， 并 处 理 成 一 个 数组 ， 便 于 下 面 生成 日 程 
表 时 做 比 对 ， 同 时 请 注意 蔡 换 数据 库 链接 信息 。 

(2) 现在 改造 生成 日 程 表 部 分 的 代码 ， 同 时 在 页 面 代码 中 引入 AJAX 的 配置 文件 ， 用 
来 处 理 提交 的 数据 。 


<script type="text/JavaScript"” src="calendar.js"></script> 
<table width="400" border="]l" cellpadding="2" cellspacing="2"> 
<tr> 
<th colspan="'7'> 
<?php echo date('M', mktime(0,0,0, $month,1,$year)).' '.$year;?> 
</th> 
</tr> 
<tr> 
<th>sun</th> 
<th>Mon</th> 
<th>Tue</th> 
<th>Wed</th> 
<th>Thur</th> 
<th>Fri</th> 
<th>Sat</th> 
</tr> 


<?php 
foreach ($week as $key => $val) { 
echo "<tr>"; 
for ($i=0;$i< 7;$i++) { 
// 日 期 匹配 
if (in array("2010-06-".$val[$i], $links)) { 
echo "<td align='center'> 
<a href='Javascript:navigate(\"\",\"\",\"2010-06-".$val[$i]."\")'>Event 
</a>".$val[l$i]."</ta>"; 
}elsef 
echo "<td align='center'>".$val[$i]."</td>"; 
} 


Ocho “eerSYy 
(a 
名 注意 : 当 一 个 日 期 有 提醒 事件 时 ， 就 需要 在 日 程 表格 中 加 入 一 个 提示 标识 并 添加 链接 ， 
通过 in_arrary() 就 可 以 判断 出 来 该 日 期 是 否 在 数组 中 ， 再 通过 证 判断 就 可 以 加 入 
事件 标识 了 。 


(3) 在 文件 的 底部 加 入 一 个 空 的 表格 用 来 获得 数据 库 信息 (生成 HTML 标签 )， 代 码 
如 下 : 

<tr id="calback"> 

<th id="calendar" colspan="'7'> 

calendar 

</th> 

</tr> 

</table> 

(4) 至 此 ，calendar.php 的 改造 就 完成 了 ， 在 浏览 器 中 运行 该 文件 效果 如 图 9.9 所 示 。 
其 中 可 以 看 到 , 在 数据 库 设置 事件 的 日 期 表格 有 “event” 标 识 , 并 可 以 通过 链接 驱动 AJAX 
文件 。 
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https// calendar.php - Windows Internet Explorer ‘=o|x| 


GO ls/ [xj 四 日 
」 文件 四 。、 编 加 四 ”查看 收藏 夫 色 工具 中 帮助 中 


窗 安 hpijocahosylaercarhestesen,, | || 向- 回 - 山 -中 了 侈 IRO 
Jun 2010 
Sun | Mon Tue | Wed | Thur |Fri | Sat 
1 |213 [4ls 
6 7 8 [9[w [ulr 
13 | Eenl4 | Eventls | 16 | 17 [18 [19 
20 | 21 2 [23 [2 1235[25 
27 28 29 | 30 
加 ealendar 
到 
于 成 让 让 人 人 met [0 -4 


9.9 PHP 日程 表 


3. 日 程 表 事 件 提醒 


现在 回顾 并 整理 日 程 表 事件 提醒 程序 的 运行 流程 : 
(1) 首先 通过 PHP 日 程 表 文件 calendar.php〉 生 成 当月 的 日 历 表格 ; 


(2) 再 比 对 数据 库 中 的 事件 日 期 ， 将 有 事件 的 日 期 添加 链接 。 链 接 形式 如 下 : 


<a href='Javascript:navigate("","","2010-06-14") '>Event</a> 


【代码 解读 】 


当 点 击 该 链接 时 ， 就 会 触发 AJAX 的 配置 文件 中 的 navigate0 函 数 。 该 文件 会 读 取 
xml.php 文件 中 对 应 日 期 的 XML 格式 信息 ， 该 信息 由 xml.php 文件 从 数据 库 中 读 取信 息 后 
生成 。 当 数据 被 更 新 后 会 通过 XMLHttpRequest 状态 位 的 改变 ， 异 步 的 将 数据 加 入 到 PHP 


日 程 表 页 面 指定 的 位 置 完 成 数据 更 新 。 


现在 通过 浏览 器 打开 calendar.php 文件 ， 选 择 一 个 有 事件 提醒 的 日 期 并 点 击 链 接 ， 效 


果 如 图 9.10 所 示 。 


20 


23 24 125 126 


30 


The world has never seen such a great event happening 
here today! This is just a sample event you can delete it 


到 


“2 


ul [| net [ 民 a6% ”性 
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通过 图 9.10 可 以 看 到 ， 从 数据 库 中 获得 的 数据 被 更 新 到 页 面 上 了 。 同 时 ， 由 于 是 异步 
更 新 ， 只 是 更 换 了 数据 的 部 分 ， 其 他 页 面 元 素 没有 更 新 ， 最 大 程度 的 减少 了 代码 的 更 新 量 ， 
从 而 获得 非常 高 的 响应 速度 ， 用 户 体验 也 会 极 大 地 提高 。 


9.5 日 程 表 管理 程序 


前 面 已 经 完成 了 日 程 表 的 前 台 程 序 部 分 ， 但 是 前 端 所 看 的 事件 消息 是 由 管理 员 通过 后 
台 发 布 并 负责 维护 的 。 为 了 便于 管理 员 发 布 及 管理 事件 信息 需要 创建 日 程 表 的 管理 后 台 ， 
该 部 分 程序 按照 功能 分 为 添加 事件 部 分 和 管理 编辑、 删除 ) 事件 部 分 。 以 上 功能 是 日 程 
表 程序 的 基础 管理 功能 。 


9.5.1 添加 事件 界面 


日 程 表 提 醒 事件 信息 是 由 后 台 管 理 员 发 布 的 , 现在 创建 一 个 calendar_ admin.php 文件 ， 
它 将 提供 给 管理 员 添 加 事件 的 界面 ， 同 时 也 是 后 台 管 理 程序 的 入 口 文件 。 按 照管 理 功能 区 
分 这 个 界面 分 为 操作 面板 部 分 和 消息 表单 。 

操作 面板 部 分 包括 添加 事件 、 编 辑 /删除 事件 。 消 息 表单 包括 日 期 框 (Date/Time) 、 
事件 标题 (Heading) 、 事 件 内 容 (Event) 。 下 面 来 看 具体 的 代码 : 


<title>AJAX PHP Calendar Rdmin Tool</title> 
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="calendar admin.css" /> 
<script src="calendarl.js" type="text/Javascript"></script> 
<script type="text/Javascript"> 
Var c = new Calendar("c"); 
document .write(c); 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<div id="top"> 
<h3>AJAX Calendar Admin</h3> 
<div class="menu"> 
<a href="calendar admin.php">New Event</a> | <a href="1ist.php"> 
Edit / Delete Event</a> 
</div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
<h3>New Event</h3> 
<form id="forml" runat="server"> 
<div> 
<div class="field"> 
<span class="label">Date / Time:</span> 
<span class="box"> 
<input type="text" name="date" ID="TextBoxl" onfocus= 
"calendar () "/> 
<p style="margin: 4px Opx Opx Opx"> </p> 
</span></div> 
<div class="field"> 
<span class="label">Heading:</span> 
<span class="box"> 
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<input type="text" size="50" name="heading" /> 
</span> 
</div> 
<div class="field"> 
<span class="label">Event:<br /> 
<span style="font-size:9px">(HTML is OK)</span> 
</span><span class="box"> 
<textarea name="event" cols="50" rows="6"></textarea> 
</span> 
</div> 
</div> 
<br /> 
<div class="field"> 
<span class="label">&nbsp;</span> 
<span class="box"> 
<input type="submit" value="Add Event" /> 
</span> 
</div> 
</form> 
</div> 
</div> 
<div id="calwin"> 
<div class="bar"> 
<a href="JavaScript:hideCal ()"> 
<img src="/calendar/images/calClose.gif" alt="close" /> 
</a> 
</div> 
<div id="calback"> 
<div id="calendar"></div> 
</div> 
</div> 
</body> 
</html> 


保存 该 文件 ， 并 通过 浏览 器 预览 ， 效 果 如 图 9.11 所 示 。 


外 说 明 : calendarl js 文件 是 一 个 JavaScript 的 日 历程 序 ， 在 页 面 表单 中 通过 onfocus= 
"calendar()" 事 件 触发 用 来 添加 事件 的 日 期 . 


AIAX PHP Calendar Admin Tool - Windows Internet Explorer (alelx 
GOON mo mo sm lolx 2 
J NE ND ERY RAY IAT WH = 
EE RE 站 | EEE ELE EH 


JAX Calendar Admi 


New Event 


Date /Time- 


Heading: 


Event CLEAREDE WN 


pe 4 四 sa 


| I DE Ee 


图 9.11 日 程 表 事 件 添加 界面 
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9.5.2 ”添加 事件 程序 


添加 事件 程序 是 管理 员 最 常用 的 一 个 功能 ， 该 程序 需要 从 表单 中 获得 字段 信息 ， 然 后 
写 入 数据 。 核 心 部 分 是 获得 正确 的 表单 信息 及 写 入 数据 库 的 过 程 。 通 过 前 几 章 的 学 习 读 者 
对 这 类 程序 已 经 非常 熟悉 了 ， 下 面 来 看 具体 的 代码 实现 。 

<?php 

// 当 表单 传递 过 来 的 变量 全 部 不 为 空 才 继续 执行 
if(!empty($ POST['date']) and !empty($ POST['heading']) and !empty($ 
POST['event'])){ 

$db = mysql connect('localhost'，'root',，"'198251'); // 数 据 连接 信息 


mysql_select db('calendar'); // 选 择 数据 库 
$sql="INSERT INTO 'calendar'.'events' ('num' ,'heading' ,'date' ， 
"body' ) 


VALUES. (NULL , "™:9 POSTI heading ll "m9" POsTl dater le ve 
$ POST['event']."');"; 
$result = mysql query($sql); 
}elsef{f 
echo '<script type="text/JavaScript">alert (\ ' 请 填写 完整 信息 \') 
</seript>" 
exit; 
} 
Te 


【代码 解读 】 

为 了 避免 误 操作 将 无 效 的 数据 写 入 数据 库 ， 对 表单 提交 过 来 的 信息 做 有 效 性 的 判断 
这 样 可 以 避免 数据 元 余 和 产生 无 效 数据 。 

将 以 上 代码 加 入 到 calendar_admin.php 文件 的 最 下 方 ， 在 浏览 器 中 执行 测试 当 输入 信 
息 不 完整 时 的 异常 处 理 ， 处 理 结果 如 图 9.12 所 示 。 


ADAX PHP Calendar Admin Tool - Windows Intermet Pxploser az 
[SEE [mes /ecanor eaenda fest/caende sann pr lr x Pl- 
」 文件 个、 编 丝 E) 查看 WW) 必 庆 夫 8 工具 D 帮 动 t 

OOwwrp coendsr Atnn To 面 EE | 全" 目 - 的 "IAQ ” 


New Event | Edit /Delete Event 


New Event 


Date / Time- 


Heading 


[古寺 等 aoutbank 轴 厂矿 三 广 厂矿 阿 秽 部 me [Em ， 大 


图 9.12 输入 信息 不 完整 的 异常 处 理 
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9.5.3 ”管理 事件 界面 


当 管 理 员 想 要 更 新 某 个 事件 消息 , 或 者 对 过 期 的 消息 进行 清理 ,就 需要 在 事件 管理 界面 
进行 操作 。 此 功能 共 分 为 两 个 页 面 , 即 事件 汇总 页 面 (list.php) 和 编辑 /删除 页 面 (op.php) 。 
下 面 介绍 事件 汇总 页 面 (listphp) 的 设计 代码 ， 该 文件 代码 如 下 : 


<title>AJAX PHP Calendar Rdmin Tool</title> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<div id="top"> 
<h3>AJAX Calendar Admin</h3> 
<div class="menu"> 
<a href="?f=new&amp; sf=list">New Event</a> | <a href="?f=edit& 
amp; sf=list">Edit / Delete Event</a> 
</div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
<h3>Edit / Delete Event</h3> 
<form name="f" method="post" action="op.php"> 
<div id="fields"> 
<div class="field"><span class="label">Event:</span><span 
class="box"> 
<select name="num"> 
<option value=""></option> 
<option value="2">[ 06-15-2010 ] A great event2</option> 
<option value="l">[ 06-14-2010 ] A great event!</option> 
<option value="9">[ 06-09-2010 ] sfdsf</option> 
</select> 
<input type="submit" value=" Edit Event /></span></div> 
</div> 
</form> 


编辑 /删除 页 面 (op.php) 可 以 在 calendar admin.php 页 面 的 基础 上 稍 做 处 理 即 可 ， 页 
面 元 素 并 无 变化 。 


9.5.4 ”管理 事件 程序 


打开 listphp 事件 汇总 页 面 ， 再 插入 PHP 脚本 程序 ， 将 数据 库 中 的 事件 信息 全 部 遍历 
出 来 ， 然 后 生成 <option> 标 签 显示 出 来 。 具 体 的 代码 实现 如 下 : 


<title>AJAX PHP Calendar Rdmin Tool</title> 
<!--<link rel="stylesheet" type="text/css" href="calendar admin.css" /> 


<body> 
<div id="main"> 
<div id="top"> 
<h3>AJAX Calendar Admin</h3> 
<div class="menu"> 
<a href="?f=new&amp; sf=list">New Event</a> | <a href="?f= 
editgamp; sf=list">Edit / Delete Event</a> 
</div> 
</div> 
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<div id="bottom"> 
<h3>Edit / Delete Event</h3> 
<form name="f" method="post" action="op.php"> 
<div id="fields"> 
<div class="field"><span class="label">Event:</span><span 
class="box"> 
<select name="num"> 
<option value=""></option> 


<?php 
$db = mysql connect ('localhost'，'root'，"pwd');  // 数 据 库 连接 信息 
mysql select db('calendar'); // 选 择 数据 库 


$5ql="SELECT *FROM 'events' LIMIT 0 , 30"; 
$result = mysql query($sql); 
//$info=mysql fetch array ($result); // 过 程 调试 语句 
$num=mysql num rows ($result); // 获 得 结果 集 行 数 
for ($i=0;$i<$num; $i++){ 
$info=mysql fetch array ($result); 
echo "<option value='".$info['num']."'">[ 06-15-2010 ] '".$info 
['heading']."'</option>"; 
L 


?> 
</select> 
<input type="submit" value=" Edit Event /></span></div> 
</div> 
</form> 
</div> 
</div> 
</body> 
</html> 


保存 文件 ， 在 浏览 器 中 运行 该 程序 如 图 9.13 所 示 。 可 以 看 到 ， 数据库 中 消息 事件 标题 
已 经 在 页 面 中 显示 出 来 了 。 


AIAX PHP Calendar 


ool - Windows Interet Explorer 


i 


EE TE 王 
Ba pp coence snio [ 国 全" 目 - 机 "6 "全 IO 


AX Calendar Admin 


Edit / Delete Event 


Evert [06-15-2010 ] A orsat ovontr 2|| Ere | 


匡 可 可 三 阿 短 mae me 
图 9.13 事件 汇总 程序 


当 单 击 “Edit Event” 按 钮 后 ， 将 数据 以 POST 的 方式 提交 到 编辑 /删除 程序 (op.php) 
做 处 理 。 编 辑 信息 的 程序 流程 如 下 : 

(1) 根据 num 标签 的 值 将 该 条 数据 从 数据 库 中 取出 ， 并 输出 到 页 面 中 ; 

(2) 当 文本 框 中 的 内 容 做 了 改动 ， 再 通过 update 操作 更 新 数据 库 中 num 对 应 的 内 容 ， 
删除 功能 与 编辑 操作 类 似 。 

详细 的 代码 实现 如 下 所 示 。 

<?php 


if(!empty($ POST['"num'])){ // 判 断 num 值 是 否 为 空 
$db = mysql connect ("localhost', "root'，"pwd') 7 // 数 据 库 连 接 信息 
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mysql] select db('calendar'); // 选 择 数据 库 
$sql="SELECT * FROM 'events' WHERE ‘num'="'".$ POST['num']."""; 
$result = mysql query($sql); 


$info=mysql fetch array ($result); // 获 得 结果 集 
}elsef 

echo '<script type="text/JavaScript">alert (\ ' 该 事件 不 存在 \')</script>'; 
exit; 


: 
?> 
<title>AJAX PHP Calendar Rdmin Tool</title> 
<!--<link rel="stylesheet" type="text/css" href="calendar admin.css" /> 
--> 
<script src="calendarl.js" type="text/Javascript"></script> 
<script type="text/Javascript"> 
Var C = new Calendar("c"); 
document .write (c) 7 
</script> 
</head> 
<body> 
<div id="main"> 
<div id="top"> 
<h3>AJAX Calendar Admin</h3> 
<div class="menu"> 
<a href="calendar admin.php">New Event</a> | <a href="1list. 
php">Edit / Delete Event</a> 
</div> 
</div> 
<div id="bottom"> 
<h3>Edit / Delete Event</h3> 
<form id="forml" runat="server" action="calendar admin.php" method= 
"post"> 
<div> 
<img src="/calendar/images/calDelete.gif" /> <a href="del .php?num 
=<?php echo $info['num']; ?>" onClick="return confirm(' 确 认 删 除 该 消 
息 吗 ? ')" style="color:#F26343;font-weight:bold">Delete Event</a> 
<div class="field"> 
<span class="label">Date / Time:</span> 
<span class="box"> 
<input type="text" name="date" value="<?php echo $info 
aa 9% 
<p style="margin: 4px Opx Opx Opx"> </p> 
</span></div> 
<div class="field"><span class="label">Heading:</span><span 
class="box"><input type="text" size="50" name="heading" 
value="<?2php echo $info['heading']; ?>"/></span></div> 
<div class="field"><span class="label">Event:<br /><span 
style="font-size:9px"> (HTML is OK)</span></span><span class= 
"box"><textarea name="event" cols="50" rows="6">"<?2php echo 
$info['body']; ?>"</textarea></span></div> 
</div> 
<br /> 
<div class="field"><span class="label">&nbsp;</span><span class= 
"box"><input type="submit" value=" Save Event " /></span></div> 
</form> 


</div> 
</div> 
<div id="calwin"> 
<div class="bar"><a href="JavaScript:hidecal ()"><img src="/calendar/ 
images/calClose.gif" alt="close" /></a></div> 
<div id="calback"> 
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<div id="calendar"></div> 


</div> 
</div> 
</body> 
</html> 
<?php 


// 当 表单 传递 过 来 的 变量 全 部 不 为 空 才 继 续 执行 
if(!empty($ POST['date']) and !empty($ POST['heading']) and !empty($ 


POST['event'])){ 


$db = mysql connect('localhost', 'root', "1982517) 7 
mysql select db('calendar'); 


$sql="UPDATE "calendar'" 


['heading']."','date' = 


. "events' SET 'heading' = '".$ POST 
"wpPOSTI'date']." "body =, ”2 POST 


['event']."" WHERE ‘events'.'num’ =" "POSTE nn LIMIT 1 ;"; 
$result = mysql query($sql); 


if($result){ 


echo '<script type="text/JavaScript">alert(\" 更 新 成 功 \')</script>'7 


下 
> 


有 了 前 面 的 基础 删除 功能 并 不 难 实现 ， 观 察 删除 链接 的 特征 ; 


http://localhost/calendar/del .php?num=9 


很 显然 ， 只 需要 在 数据 中 删除 num 字段 值 为 9 的 行 就 可 以 了 ， 创 建 del.php 文件 用 来 
从 数据 库 中 删除 过 期 数据 。del.php 代码 如 下 : 


<?php 
if(!empty($ GET['num'])){ 


$db = mysql connect('localhost'，'root'，'pwd'); // 数 据 库 连 接 信 息 
mysql] select db('calendar'); // 选 择 数据 库 


// 删 除 操作 SQL 语句 


$sql="Delete From 'calendar'.'events' WHERE 'events'.'num' ='".$ GET 


Enum]."” EINIT 1 9 


$result = mysql query ($sq1); 


if($result){ 


echo '<script type="text/Javascript">alert (\'successful: ) \') 


</script>'; 
} 


9.6 


小 外 


AJAX 模式 的 应 用 程序 因为 有 诸多 的 优点 ， 所 以 在 近年 来 被 广泛 地 应 用 ， 尤 其 在 用 户 
体验 方面 的 优势 更 是 明显 。 本 章 首先 引入 AJAX 的 基本 概念 。 第 9.2 节 是 对 前 一 节 知 识 的 


具体 应 用 ,介绍 了 AJAX 中 服务 端 脚本 的 


内 容 ， 这 部 分 又 可 以 细 分 为 AJAX 与 XML 文件 进 


行 交互 式 通信 、HP 生成 XML 和 数据 库 驱动 的 AJAX 3 个 部 分 。 第 9.4 节 和 9.5 节 介绍 了 PHP 
生成 日 历程 序 和 日 程 表 管理 程序 ， 这 两 节 具 体 地 介绍 了 日 程 表 程序 的 设计 和 实现 方法 。 

本 章 的 重点 内 容 是 AJAX 的 实现 原理 和 其 中 涉及 的 各 个 组 成 部 分 。AJAX 模式 对 很 多 
读者 可 能 有 些 陌 生 ， 通 过 本 章 的 学 习 读者 可 以 构建 一 个 简单 AJAX 应 用 程序 ， 其 他 更 复杂 


的 AJAX 应 用 程序 都 是 以 此 为 基础 的 。 
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在 这 个 信息 极其 发 达 的 时 代 ， 人 与 人 之 间 交 流 的 形式 也 日 渐 多 样 化 。 目 前 可 以 用 来 进 
行 信息 交流 的 形式 也 非常 多 ， 但 是 其 中 有 些 交 流 方式 因为 不 够 便捷 ， 或 者 有 局 限 性 和 费用 
的 问题 ， 都 不 能 很 好 地 解决 实时 沟通 交流 的 问题 。 网 络 聊天 室 这 种 形式 的 出 现 很 好 地 解决 
了 这 个 问题 。“ 交 谈 ” 的 双方 不 需要 聚集 在 同一 地 点 ， 各 自在 不 同 的 地 点 就 可 以 在 聊天 室 
中 发 言 互相 讨论 。 同 时 聊天 室 具 有 信息 丰富 和 互动 性 强 的 特点 ， 因 此 这 种 形式 在 网 络 上 被 
广泛 地 使 用 。 

本 章 着 重 介绍 聊天 室 的 业务 流程 及 技术 实现 原理 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 到 
聊天 室 程序 的 逻辑 结构 设计 和 程序 组 成 ， 在 具体 的 技术 实现 细节 方面 ， 读 者 需要 了 解 PHP 
中 的 服务 器 变量 〈Session) 的 实际 运用 、 交 互 式 程序 的 实现 方法 等 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 聊天 室 发 言 的 两 种 模式 : 表情 加 文字 输入 模式 和 选择 动作 描述 模式 。 

口 PHP 中 的 Session 变量 : 属于 PHP 中 的 预定 义 变量 在 服务 器 运行 。 

口 mysql_query(set names utf-8) 函 数 : 设置 接受 数据 的 字符 集 。 

口 META 实现 自动 刷新 页 面 : 通过 设置 content、url 控制 跳 转 的 秒 数 和 跳 转 的 地 址 。 

口 session_destroy() 函 数 : 通过 这 个 函数 可 以 销毁 整个 Session 文件 。 


10.1 聊天 室 基础 设计 


聊天 室 的 业务 逻辑 过 程 是 将 发 言 者 所 要 表达 的 信息 发 送 到 指定 的 显示 区 域 ， 同 时 提供 
在 线 的 网 友 浏览 。 编 辑 发 言 信息 是 最 主要 的 一 个 环节 ， 可 以 使 用 文字 输入 的 方式 也 可 以 选 
择 一 些 固定 的 动作 描述 或 图 片 表达 ， 发 言 时 带 一 些 表情 会 更 加 生动 有 趣 。 常 见 的 聊天 室 有 
两 种 发 言 模式 ， 一 种 是 表情 加 文字 输入 ， 另 一 种 是 选择 动作 描述 。 下 面 将 详细 介绍 这 两 种 
模式 ， 同 时 还 将 介绍 聊天 室 的 主要 功能 。 


10.1.1 主要 实现 功能 描述 


聊天 室 具 有 很 强 的 互动 功能 ， 这 个 特点 可 以 很 好 地 满足 网 友 互动 交流 的 需要 。 一 个 标 
准 的 聊天 室 模 块 程序 需要 实现 的 主要 功能 如 下 。 

口 选择 聊天 的 主题 : 根据 不 同 的 需要 选择 不 同 的 聊天 主题 。 

口 编辑 聊天 的 内 容 ， 编 辑 待 发 言 的 信息 。 

口 显示 聊天 信息 : 可 以 查看 聊天 室内 的 全 部 发 言 。 
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口 聊天 信息 的 存储 : 将 聊天 信息 按照 时 间 顺 序 写 入 数据 库 中 。 
10.1.2 业务 流程 描述 


聊天 室 业 务 流程 是 指 从 一 个 访客 进入 聊天 室 到 聊天 结束 的 整个 过 程 ， 它 也 是 确定 各 个 
程序 文件 需要 完成 功能 的 模型 基础 ， 业 务 流程 如 下 : 

(1) 用 户 向 服务 器 发 出 访问 请 求 。 

(2) 服务 器 根据 向 用 户 传送 欢迎 页 面 ， 并 提供 选择 的 聊天 主题 。 

(3) 进入 聊天 室 页 面 。 

(4) 编辑 聊天 信息 ， 发 送 到 数据 库 中 存储 。 

(5) 从 数据 库 提取 发 言 信 息 显示 在 固定 区 域 。 

(6) 结束 聊天 退出 聊天 室 。 

通过 图 10.1 可 以 更 直观 地 了 解 整个 过 程 中 程序 的 工作 流程 。 


一 一 获得 全 部 发 言 
聊天 室 页 面 | 发 言 Web 服 务 器 
i 写 数据 读数 据 
人 恬 欢迎 页 面 
(主题 选择 ) Rs 
| 
Uy 


图 10.1 程序 工作 流程 图 
10.1.3 ”逻辑 结构 设计 


根据 对 系统 架构 的 描述 ， 各 个 文件 之 间 的 逻辑 关系 已 经 非常 清晰 ， 现 在 通过 一 个 逻辑 
框图 梳理 下 逻辑 ， 聊 天 室 模块 的 系统 逻辑 结构 ， 如 图 10.2 所 示 。 


主页 引导 页 面 index php 
链接 : 选择 聊天 主题 


聊天 室 : 编辑 发 言 信息 


chatroom php 


TE 发 言 编辑 
: 发 言 显示 
显示 页 面 : 显示 发 言 信 编 提 页面。 ta, 信 
息 show. php 
连接 : 提取 数据 库 发 计 表单 : Ba 
显示 : 时 间 用 户 和 内 容 连接 : 写 入 数据 库 


图 10.2 聊天 室 系统 逻辑 框图 
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10.2 聊天 室 数据 库 设计 


聊天 室 部 分 的 数据 库 设 计 中 只 有 一 个 聊天 信息 表 (text) ， 用 来 记录 聊天 室 中 访问 者 
的 发 言 、 表 情 及 动作 信息 。 由 于 整个 聊天 的 过 程 都 需要 与 数据 库 做 数据 的 交互 ， 因 此 数据 
库 的 设计 的 完整 及 合理 性 就 显得 十 分 重要 。 

聊天 信息 表 (text) 是 聊天 室 模块 的 核心 ， 这 张 表 中 的 字段 分 为 两 类 ， 即 访问 者 信息 
(上 昵称、 发 言 时 间 、 发 言 类 型 和 聊天 信息 (发言 内 容 、 发 送 表 情 、 动 作 ) 。 这 两 类 字段 就 
可 以 完整 的 描述 一 次 发 言 的 全 部 信息 。 下 面 来 看 具体 的 设计 步 又 。 

(1) 建立 chatroom 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 

CREATE DATABASE "chatroom ; 

(2) 在 chatroom 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 text 的 聊天 信息 表 ， 结 构 如 表 10.1 所 示 。 
创建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"; 


-- 数据 库 : 'chatroom' 


__ 表 的 结构 ,text， 


CREATE TABLE 'text' ( 
"serial' int(5) NOT NULL auto increment, 
"chatname' char(20) NOT NULL, 
"chattype' char (20) NOT NULL, 
"chattime' time NOT NULL, 
"chattext' text, 
"chatemote' char (30) default NULL, 
"chataction' char(30) default NULL, 
PRIMARY KEY ('serial') 
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=6 ; 


表 10.1 聊天 信息 表 


chatname 

chattype | 发 言 类 型 

chattime | time | 发 言 时 间 Current_time0) 
chattext | 发 言 内 容 从 


chatemote 


chataction 


以 上 text 表 可 以 满足 一 个 聊天 室 的 基础 需要 ， 随 着 聊天 室 访问 者 的 增多 ， 可 以 考虑 将 
单独 的 一 张 表 分 为 3 张 表 ， 即 聊天 序列 表 (chatsession) 、 详 细 信 息 表 (message) 、 用 户 


“2* 


信息 
减少 


句 如 


开始 
聊天 
天 室 
功能 
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表 (userlist) 。 这 样 ， 程 序 可 以 按照 业务 功能 获得 数据 库 中 指定 的 数据 ， 可 以 有 效 地 
于 多 个 用 户 对 同一 张 表 操作 所 造成 的 锁 表 等 问题 。 

(3) 为 了 方便 下 一 步 的 程序 测试 ， 向 数据 库 的 text 表 中 插入 初始 化 测试 数据 ， 创 建 语 
下 : 


-导出 表 中 的 数据 ,text， 


INSERT TNIO "Eoxt VADUES (Tr "vachty nr Maayre “22515:320. "hi arly nm 
NULL); 

INSERT INTO 'text' VALUES (2,'muyizi', "act','22:16:13'，' 大 家 好 '，NULL，' 双 '); 
INSERT INTO 'text' VALUES (3, 'muyizi', "say'，'22:16:33'，' 大 家 好 ',，''，NULL); 
INSERT INTO 'text' VALUES (4, 'muyizi', 'act', '22:16:42', '', NULL, ' 双 '); 
INSERT INTO 'text' VALUES (5, 'muyizi', "act', '22:16:55','"'',，NULL，' 快 '); 


10.3 访问 者 引导 


当 一 个 浏览 者 进入 聊天 室 ， 首 先 需 要 选择 一 个 适合 的 主题 ， 然 后 再 进入 对 应 的 主题 区 
讨论 、 交 流 等 。 访 问 者 引导 流程 的 核心 是 合理 地 引导 访问 者 选择 聊天 主题 ， 然 后 进入 
室 ， 当 然 这 也 是 实现 人 员 分 流 的 一 个 设计 〈 缓 解 流量 过 于 集中 的 压力 ) 。 也 有 部 分 聊 
把 这 个 页 面 作为 新 用 户 注册 的 页 面 进行 ， 如 设置 昵称 、 用 户 权限 加 载 等 操作 。 有 具体 的 
划分 可 以 根据 聊天 室 的 具体 情形 选择 设 定 。 


10.3.1 引导 页 面 设计 


题 ， 
的 表 
引导 


聊天 室 的 引导 页 面 也 是 聊天 室 的 欢迎 页 面 ， 在 这 个 页 面 里 访问 者 需要 选择 聊天 的 主 
并 填写 一 些 最 基本 的 个 人 信息 ， 比 如 名 字 、 性 别 、 年 龄 等 。 也 可 以 加 入 注册 个 人 信息 
单 。 在 本 例 中 ， 只 要 访问 者 填写 昵称 和 选择 聊天 主题 即 可 。 创建 index.php 文件 用 来 做 
页 面 ， 该 文件 的 代码 如 下 : 


<title> 聊 天 室 引导 页 面 </title> 
</head> 
<body> 
<form action="index.php" method="POST" name="fl"> 
<center> 
<hl> 
<font color=blue> 欢 迎 进入 PHP 聊天 室 </font> 
</h1> 
<div> 请 填写 昵称 : 
<input type="text" name='nickname'></div> 
<div> 请 选择 聊天 主题 : 
<select name="topic"> 
<option value=""></option> 
<option value=' 人 金融 聚焦 "> 金融 聚焦 </option> 
<option value=" 股 市 风云 '> 股 市 风云 </option> 
<option value=' 保 险 基金 ' > 保险 基金 </option> 
<option value=' 精 英 理财 ' > 精英 理财 </option> 


SE 
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<option value='" 都 市 情感 "> 都 市 情感 </option> 


</select> 
<input type="submit" value=" 进 入 聊天 室 " /></div> 
</center> 
</form> 
</body> 


在 浏览 器 中 运行 index.php， 效 果 如 图 10.3 所 示 。 


聊天 室 引 导 页 面 - Windows Internet Explorer [el 
GO Een 9 x = BE 
」 文件 四 。、 油 癌 加。 豆 看 外 收 康夫 辐 。 工 具 大 肌 名 
容 帘 BNAE3SNE | | D+ -sD .m0.” 
欢迎 进入 PHP 聊 天 室 


请 填写 昵称 ， [Nicname 
语族 择 聊天 主题 ， [全 融 素 全 司 站 和 天 室 


习 
CHT Warm EY 


10.3 聊天 引导 页 面 效果 图 
【代码 解读 】 
通过 上 面 的 代码 可 以 看 到 ，index.php 是 单纯 的 HTML 标签 页 面 ， 最 核心 的 部 分 是 表 
单 的 设计 。 在 表单 的 部 分 包含 了 3 个 标签 ，<input type="text" name=mickname'> 用 来 输入 用 
户 昵称 ;select 下 拉 框 用 来 选择 当前 要 进入 的 主题 ，<input type="submit" value=" 进 入 聊天 
室 "> 标签 用 来 触发 表单 发 送 。 


10.3.2 引导 页 面 程序 


根据 系统 的 功能 设计 要 求 ， 引 导 页 面 程序 需要 完成 3 个 主要 的 功能 : 
(1) 创建 两 个 (昵称 和 主题 ) Session 的 全 局 变量 以 便 后 续 的 其 他 程序 引用 。 
(2) 判断 录入 信息 的 完整 性 和 异常 情况 处 理 ( 包 括 Session 变量 的 销毁 ) ， 即 流程 控制 。 
(3) 当选 择 完毕 后 跳 转 到 聊天 室 主 界面 。 
打开 index.php 文件 ， 加 入 程序 逻辑 部 分 的 代码 ， 具 体 代码 如 下 : 
<?php 


session start (); 
if (! empty ( $ POST ['nickname'] ) and ! empty ( $ POST ['topic'] )) { 


// 创 建 当前 回话 者 全 局 变量 
$ SESSION ['user'] = $ POST ['nickname']; // 获 得 昵称 变量 
$ SESSION ['topic'] = $ POST I"topic']; // 获 得 主题 变量 


//var dump ($ SESSION['user']); 

if (! empty ( $ SESSION ['"user'] )) { 
header ( "Location: http://" . $ SERVER ['HTTP HOST'] . rtrim 
(dirname ($ SERVER ['PHP SELF"] ), '/\\') ."/". "main.php" ); 

} else { 
echo '<script type="text/javascript">alert(\' 请 正确 输入 昵称 \') 
</script>'; 
exit (); 

F 

elseol 
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unset ( $_SESSION ['user'] ); // 这 种 方法 是 将 原来 注册 的 某 个 变量 销毁 
session destroy (); // 这 种 方法 是 销毁 整个 session 文件 


多 
<title> 聊 天 室 引导 页 面 </title> 
</head> 
<body> 
<form action="index.php" method="POST" name="fl"> 
<center> 
<h1><font color=blue> 欢 迎 进 入 PHP 聊天 室 </font></h1> 
<div> 请 填写 昵称 : <input type="text" name="'nickname'></div> 
<div> 请 选择 聊天 主题 : 
<select name="topic"> 
<option value=""></option> 
<option value=' 金 融 聚 焦 '> 金 融 聚 焦 </option> 
<option value=' 股 市 风云 '> 股 市 风云 </option> 
<option value=' 保 险 基 金 '> 保 险 基金 </option> 
<option value=' 精 英 理 财 ' > 精英 理财 </option> 
<option value=' 痢 市 情感 '> 都 市 情感 </option> 
</select> 
<input type="submit" value=" 进 入 聊天 室 " /> 
</div> 
</center> 
</form> 
【代码 解读 】 
以 上 代码 的 执行 步骤 如 下 。 
(1) 通过 empty0 函 数 判 断 表单 传递 过 来 数据 的 有 效 性 ,该 函数 先 会 确认 传递 过 来 昵称 
变量 ($_ POST[mickname'];) 和 主题 变量 ($_POST['topic'];); 
(2) 创建 存放 昵称 和 当前 主题 的 全 局 变量 ($_ SESSION[ser] 和 $_SESSION['topic]) 。 


和 注意 : session start0: 语 句 必须 放 在 文件 的 最 上 端 。 如 果 在 它 之 前 程序 有 输入 则 会 造成 
session 号 数 的 报错 , 当 session 全 局 变量 创建 完毕 后 使 用 header0) 函 数 跳 转 到 聊天 
室 框架 页 面 (main .php ) 。 相 信 读 者 对 header() 函 数 并 不 陌生 ， 但 是 在 这 里 使 用 了 
PHP 提供 的 系统 变量 来 配合 header() 函 数 完成 跳 转 ， 这 样 程序 的 可 移植 性 就 更 强 
了 ， 不 存在 路 径 依赖 。 


10.4 聊天 室 程序 


前 一 节 介绍 的 是 进入 聊天 室 之 前 的 引导 页 面 ， 方 便 访 问 者 选择 话题 和 录入 基本 信息 ， 
并 不 涉及 聊天 室 的 业务 部 分 。 本 节 将 逐步 地 介绍 聊天 室 核 心 程序 的 设计 和 功能 实现 ， 按 照 
完成 的 功能 可 以 分 为 4 个 组 成 部 分 , 即 编辑 发 送信 息 (say.php)、 显 示 全 部 信息 (show.php)、 
聊天 主题 列表 (list.php〉 和 聊天 室 框架 (main.php)〉。 


10.4.1 编辑 发 送信 息 


编辑 发 送信 息 是 聊天 室 模块 的 核心 功能 ， 该 功能 的 好 坏 能 直接 地 影响 到 用 户 的 使 用 体 


ls 
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验 。 随 着 人 们 交流 方式 的 多 样 ， 使 用 聊天 室 的 用 户 已 经 不 满足 仅仅 是 “一 问 一 答 ” 的 传统 
方式 。 因 此 ， 我 们 设计 的 这 个 聊天 室 模块 中 ， 包 含 了 可 以 发 送 表情 、 动 作 的 功能 ， 这 将 极 


大 的 丰富 用 


户 的 交流 方式 提升 用 户 的 使 用 体验 。 


1. 编辑 发 送信 息 页 面 
编辑 发 送信 息 页 面 按照 功能 分 区 可 以 分 为 个 人 信息 区 (昵称 ) 、 发 言 区 、 动 作 选择 区 


和 表情 选择 


<body 
<form 


区 。 核 心 的 模板 代码 如 下 : 


bgcolor="#0066FF"> 
action="say.php" method=post> 


<table border=0 width=100%> 
<tr> 
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<td width="64"> 了 昵称 : </td> 
<td width="92"><input type=text name=chatuser size=8 value=" 有 昵称 "> 
</td> 
<td align=center width="32"> 说 ; </td> 
<td width="364"><input type=text name=chattext size=30 
maxlength=500></td> 
<!- -发送 语言 或 者 动作 信息 --> 
<td><input type=submit value=" 送 出 "></td> 
<tr> 
<td><br> 
</td> 
<!-- 让 网 友 选 择 发 言 类 型 是 动作 还 是 语言 --> 
<td width="92"><input type="Radio" name=behavior value="say" 
checked></td> 
<td width="32"> 表 情 </td> 
<!-- 让 网 友 选 择 发 言 的 表情 --> 
<td><select name=emote> 
<!-- 注 意 要 保留 一 个 表情 选项 为 空 ， 不 是 不 带 任何 表情 --> 
<option> 
<option> 傻 呆 呆 地 
<option> 惊 奇 地 
<option> 笑 咪 咪 地 
<option> 知 吞吐 吐 地 
<option> 愤 怒 地 
<option> 语 重心 长 地 
<option> 迷 惑 地 
<option> 双 手 抱 拳 讨好 地 
</select> 
<tr> 
<td><br> 
</td> 
<td width="92"><input type="Radio" name=behavior value="act"> 
</td> 
<td width="32"> 动 作 </td> 
<td colspan="3"><select name=action> 
<!-- 让 网 友 选 择 聊天 的 动作 --> 
<option> 双 手 抱 拳 ， 作 个 拇 道 ; 各 位 朋友 请 了 ! 
<option> 开 始 认真 考虑 
<option> 挺 起 胸膛 ， 大 声 喊 道 : 让 我 来 说 ! 
<option> 摇 了 摇头 ， 叹 道 : 还 不 明白 
<option> 板 着 脸 ， 咬 着 牙 说 : 不 ! 我 怎么 这 么 笨 ! 
<option> 凄 婉 地 说 道 : 看 来 ， 我 还 得 再 看 看 书 ! 
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<option> 大 声 叫 喷 : 你 们 都 干吗 呀 ? 这 么 安静 ， 怎 么 都 没 人 和 我 聊天 ? 
真 没劲 ! 

<option> 快 乐 地 唱 道 : 我 明白 了 ! 

<option> 叹 了 口气 ， 说 道 : 还 得 努力 ! 


<option> 深 深 地 叹 了 口气 
</select> 
</table> 
</form> 
</body> 
【代码 解读 】 


以 上 代码 是 编辑 发 言 区 的 页 面 模板 代码 ,主要 完成 输入 发 言 内 容 、 表情、 动作 等 功能 ， 
在 技术 细节 上 主要 是 HTML 表单 的 展示 。 将 上 面 的 代码 保存 为 say.php 文件 ， 在 浏览 器 中 
运行 该 文件 ， 效 果 如 图 10.4 所 示 。 
百世 | 


TT me Ro 
图 10.4 编辑 发 送信 息 页 面 
2. 编辑 发 送信 息 程序 
下 面 来 看 如 何 改造 上 面 的 页 面 文件 , 加 入 PHP 程序 脚本 完成 信息 的 编辑 和 发 送 。 为 了 
避免 元 余 ， 这 里 只 列 出 增加 的 代码 部 分 ， 嵌 套 后 的 完成 代码 读者 可 以 参考 源 程序 部 分 ， 完 


成 信息 编辑 和 发 送 加 入 两 个 程序 段 。 
(1) 程序 段 1 的 代码 如 下 : 


<?php 
// 功 能 : 编辑 发 言 程序 1 ( 苦 套 在 页 面 模板 最 顶端 ) 
session start (); // 获 得 设 定 的 session 全 局 变量 


var_dump ($_ SESSION['user']); // 验 证 user 变量 
var dump ($ SESSION['topic'"]) ; // 验 证 主题 变量 
?> 


【代码 解读 】 

以 上 代码 初始 化 Session 变量 ， 检 查 之 前 设 定 的 Session 系统 变量 是 否 被 正确 地 设置 。 

(2) 程序 段 2 放 在 页 面 模板 的 最 底 端 ， 用 来 处 理发 送信 息 的 服务 器 端 逻辑 ， 程 序 段 2 
的 代码 如 下 : 

<? 

// 保 存 发 言 信息 或 动作 到 信息 数据 库 

// 实 现 判断 发 言 类 型 

if ($behavior == "say") { 

if (($chatuser != "") and ($chattext != "")) { 


// 建 立 与 SQL 数据 库 的 连接 


ss 
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$connection = @mysql connect ( "localhost", "root", "password" ) or 
die ( "无 法 连接 数据 库 ! " ) ; 

mysql query ( "set names "utf-8"" ); 

@mysql select db ( "chatroom" ) or die ( "无 法 选择 数据 库 ! " ); 


// 插 入 发 言 信息 

$query = "INSERT INTO text (chatname, chattype, chattime, chatemote, 
chattext)"; 

$query .= " VALUES ('$chatuser','$behavior',CURTIME (),'$emote', 


'$chattext')"; 
$result = @mysql query ( $query, $connection ) or die ( " 存 入 数据 
库 失 败 ! " ) ; 
mysql close ( $connection ) or die ( "关闭 数据 库 失败 ! " ); 
} 
L 
if ($behavior == "act") { 
if ($chatuser = wi) 

// 建 立 与 SQL 数据 库 的 连接 
$connection = @mysql connect ( "localhost", "root", "password" ) or 
die ( "无 法 连接 数据 库 ! " ); 
@mysql query ( "set names 'utf-8°'" ); 
@mysql select db ( "chatroom" ) or die ( "无 法 选择 数据 库 ! " ); 
// 插 入 发 言 信息 
$query = "INSERT INTO text (chatname,chattype,chattime,chattext, 
chataction)"; 
$query = $query . " VALUES ('$chatuser','$behavior',CURTIME(), 
'$chattext', '$action')"; 
//echo $query; 
$result = @mysql query ( $query, $connection ) or die ( " 存 入 数据 
库 失败 ! " ); 
mysql close ( $connection ) or die ( "关闭 数据 库 失败 ! " ); 

} 

> 


【代码 解读 】 

上 面 的 程序 会 判断 使 用 者 发 出 留言 信息 或 动作 ， 程 序 就 会 判断 聊天 信息 的 类 型 ， 然 后 
根据 类 型 选择 相应 的 字段 插入 ， 保 存在 MySQL 数据 库 中 。 

使 用 单 引号 标识 是 为 了 在 真正 执行 时 ， 把 实际 数值 代入 到 语句 中 。 另 外 ， 语 句 中 的 变 
量 curren_time 是 MySQL 的 常量 ，MySQL 在 执行 时 会 自动 把 当前 的 时 间 数 据 代 入 到 该 变 
量 中 。 使 用 表格 规划 页 面 ， 并 使 用 表单 向 网 友 提供 动作 或 表情 的 选项 ， 而 单 击 “ 送 出 ” 提 
交 按钮 的 处 理 程序 是 自身 (say.php)。 


<input type=text name=chatuser size=8 value="<?php echo $ SESSION 
user RS 


全 注意 : 在 HTML 代码 中 谈 入 PHP 脚本 ， 由 于 在 前 面 的 引导 程序 已 经 将 访问 者 注册 的 昵 
称 作为 全 局 变量 保存 在 Session 变量 中 ， 在 文件 顶端 使 用 session start() 初 始 化 
session, 然后 程序 通过 读 取 session 中 的 值 ,就 可 以 获得 全 局 昵称 $_SESSION[“user’] 
变量 ， 使 得 使 用 者 不 必 每 次 发 言 都 要 重新 输入 昵称 。 


10.4.2 显示 全 部 信息 


前 面 通 过 编辑 发 送 消息 程序 ， 使 用 者 已 经 可 以 编辑 并 发 送 自己 的 留言 了 。 这 个 过 程 相 


“178。 
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当 于 被 编辑 过 的 消息 按照 一 定 的 规则 ,被 插入 到 chatroom 数据 库 的 text 表 中 了 。 现 在 创建 
名 为 show.php 的 PHP 脚本 文件 ， 该 脚本 的 功能 是 将 使 用 者 已 经 发 送 成 功 的 信息 ， 从 数据 
库 中 遍历 出 来 并 按照 一 定 的 逻辑 显示 出 来 。 下 面 来 看 具体 的 代码 实现 。 


<?php 

session start (); 

var dump ($ SESSION['topic']); // 验 证 topic 变量 是 否 正确 设置 
加 > 

<html xmlns="http://www.w3.0org/1999/xhtml"> 

<head> 


<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<tit1le> 显 示 全 部 信息 页 面 </tit1le> 
<!-- 每 隔 10 秒 就 刷新 一 次 本 页 面 --> 
<META http-equiv="Refresh" content="10;url=show.php"> 
<META content="text/HTML;charset=utf-8" http-equiv=Content-type> 
<BODY> 
<strong> 
<font color=blue> 当 前 主题 为 : <?php echo $_SESSION ['topic'];?></font> 
</strong> 
<br> 
<?php 
// 建 立 与 SQL 数据 库 的 连接 
$connection = @mysql connect ( "localhost", "root", "password" ) or die (" 
无 法 连接 数据 库 ! " ) ; 
@mysql query ( "set names "utf-8'" ); // 设 置 数据 字符 集 
@mysql select db ( "chatroom" ) or die ( "无 法 选择 数据 库 ! " ); 
// 向 数据 库 发 送 查询 请 求 
$query = "SELECT * FROM text "7 
$result = @mysql query ( $query, $connection ) or die ( "浏览 失败 ! " ); 
// 读 取 记录 数据 ， 分 类 保存 
$count = 0; 
while ( $row = mysql fetch array ( $result ) ) { 
// 保 存 共有 信息 
$gb [$count] [serial] = $row [serial]; 
$gb [$count] [name] = $row [chatname]; 
$gb [$count] [type] = $row [chattype]; 
$gb [$count] [time] = $row [chattime]; 
// 根 据 发 言 类 型 ， 保 存 不 同 的 信息 
if ($gb [$count] [type] == "say") { 
$gb [$count] [emote] = $row [chatemote]; 
$gb [$count] [text] = $row [chattext]; 
} 
if ($gb [$count] [type] 一 "act") { 
$gb [$count] [action] = $row [chataction]; 
$count ++7 
} 
mysql close ( $connection ) or die ( "关闭 数据 库 失败 ! ") ; ”/ /关闭 数据 库 
// 输 出 发 言 信息 
for($i = $count - 1; $i >= 0; $i --) // 循 环 遍历 发 言 信息 
{ 
// 根 据 发 言 类 型 输出 相应 的 方法 信息 


$chatstring = null; 


Is 
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$chatstring .= $gb [$i] [time]; 
$chatstring .= "<strong> " . $gb [$i] [name] . " </strong>"; 
// 把 各 字段 信息 连接 字符 串 输出 
if ($gb [$i] [typel] = "say") { 
$chatstring .= " ™; 
$tempemote = $gb [$i] [emote]; 
$chatstring .= "<font color=Maroon> " . $tempemote . "</font>"; 
$chatstring .= "说 : "; 
$chatstring .= $gb [$i] [text]; 
. 
// 判 断 发 言 类 型 
if ($gb [$i] [type] == "act") { 
SchaEstring = meow 
$chatstring = $chatstring . $gb [$i] [action]; 
} 
echo "$chatstring<br>"; 
1 
二 
</BODY> 
</HTML> 


通常 HTML 文件 需要 浏览 者 来 选择 浏览 的 内 容 , 如 果 想 自动 更 换 显示 的 内 容 一 般 要 用 
到 JavaScript、Java 或 CGI 等 方法 来 完成 。 

在 上 面 的 程序 中 , 使 用 META 实现 自动 更 换 显示 内 容 , 更 换 的 时 间 和 文件 都 可 以 自行 
设 定 ， 语 句 如 下 : 

<HEAD> 

<TITLE> 刷 新 内 容 </TITLE> 

<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="x; URL=*#.#"> 

</HEAD> 

其 中 x 是 刷新 的 时 间 ， 单 位 是 秒 。*.* 是 刷新 的 文件 。 利 用 <META> 标 签 实现 Web 的 
自动 跳 转 ， 该 标签 直观 、 形 象 地 描述 是 : 


< meta http-equiv="Refresh"” content=" 秒 数 ; url= 跳 转 的 文件 或 地 址 ”> 


在 显示 全 部 信息 程序 中 ， 下 面 的 代码 实现 了 页 面 每 隔 10 秒 刷 新 页 面 一 次 功能 。 


<META http-equiv="Refresh" content="10;url=show.php"> 


读 取 发 言 信息 这 段 代码 的 程序 运行 流程 如 下 : 

(1) 创建 数据 库 服务 器 连接 ， 打 开 数 据 库 chatroom， 读 取 数 据 表 text 中 的 所 有 记录 ， 
存储 在 数据 集 $result 中 ， 

(2) 依次 获取 数据 集 $result 中 的 记录 ， 将 共有 的 信息 记录 到 数组 $gb 中 。 

(3) 根据 发 言 的 类 型 ， 分 别 将 相关 信息 记录 到 数组 $gb 中 。 

输出 发 言 信息 使 用 变量 $chatstring 来 记录 发 言 的 内 容 ， 按 照发 言 的 类 型 选择 存储 在 数 
组 $gb 中 的 发 言 信息 。 由 于 最 新 发 言 的 信息 要 置 于 页 面 的 最 上 方 ， 所 以 循环 采用 了 逆序 的 
方法 。 每 行 输出 的 格式 有 两 种 ， 如 果 是 留言 信息 ， 就 采用 “时 间 + 昵 称 + 表 情 + 说 : 留言 信 
息 ” 格 式 。 如 果 是 动作 ， 就 采用 “时 间 + 昵 称 + 动作 ”格式 ， 并 对 表情 以 区 分 颜色 显示 。 

在 浏览 器 中 运行 show.php 程序 ， 页 面 效果 如 图 10.5 所 示 。 
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http:/ /localhost/chat/test/show.php - Windows Intemnet Exploree =| 口 | x| 
EE Tr EE 


EE 
帘 安居 meloarestdevesy.| || 从 -加 -元 - ME- 
到 


当前 主题 为 都 市 情感 
122544 哥 哥 :快乐 地 唱 道 ， 我 明白 了 
12.2325 迷 糊 := 
122307 迷糊 迷惑 地 说 , 于 
到 
E23 EI 网 mret ER 


10.5 显示 全 部 信息 


10.4.3 ”聊天 主题 列表 


聊天 主题 列表 是 用 来 给 聊天 室 提供 使 用 者 栏目 导航 ， 通 过 栏目 导航 使 用 者 可 以 在 各 个 
主题 栏目 之 间 切 换 ， 同 时 作为 一 个 管理 功能 面板 保留 以 便于 以 后 新 增 功能 的 扩展 。 创 建文 
件 名 为 list.php 的 文件 ， 具 体 的 代码 如 下 : 


<?php 
session start (); 
//var dump ($ SESSION['user']); // 测 试 是 否 正确 获得 使 用 者 
//var_dump ($_SESSION['topic']); ”// 测 试 是 否 正确 获得 主题 
ye 
<html xmlns="http://www.w3.0org/1999/zxhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title> 聊 天 主题 列表 </title> 
</head> 
<body> 
<table id="mytable" cellspacing="0"> 
<tr> 
<th scope="col" abbr="Configurations" class="nobg"> 金 融 聚 焦 </th> 
</tr> 
<tr> 
<th scope="row" abbr="Model" class="spec"> 股 市 风云 </th> 
</tr> 
<tr> 
<th scope="row" abbr="G5 Processor" class="specalt"> 保 险 基金 </th> 
</tr> 
<tr> 
<th scope="row"” abbr="Frontside bus" class="spec"> 精 英 理 财 </th> 
</tr> 
<tr> 
<th scope="row" abbr="L2 Cache" class="specalt"> 都 市 情感 </th> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 


在 浏览 器 中 运行 listphp， 效 果 如 图 10.6 所 示 。 
10.4.4 ”聊天 室 结构 框架 


细心 的 读者 可 能 注意 到 了 ， 所 有 的 程序 和 页 面 都 是 完成 独立 的 功能 ， 要 想 实现 聊天 的 
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功能 需要 在 不 同 的 页 面 和 程序 之 间 做 切换 ， 这 种 模式 对 用 户 十 分 不 友好 。 为 了 解决 这 个 问 
题 ， 现 在 需要 创建 一 个 页 面 的 框架 ， 它 规划 一 个 聊天 室 的 功能 布局 ， 并 将 不 同 的 页 面 和 程 
序 加 载 进来 。 


ome rx 
」 文科 四、 护 汪 上 查看 WJ 收 阅 天 包工 具 菩 和 
富安 EWKE | |IB-+B-s-dxe- Oro.” 


全 融 聚 售 
股市 风云 
保险 基金 
藉 英 理财 
都 市 情感 


成 I0% ”4 


10.6 ”聊天 主题 列表 


现在 创建 main.php 文件 并 开始 框架 部 分 的 设计 。 在 HTML 标签 中 ， 有 一 个 Frameset 
框架 的 标记 ， 主 要 是 分 割 窗口 和 插入 浮动 窗口 的 功能 。Frameset 框架 重要 属性 如 下 所 示 。 
口 Rows: 框架 所 占用 的 行 数 (rows="10,*" 表 示 占 10 行 ,rows="*" 表 示 占 窗口 全 部 行 )。 
Cols: 框架 所 占用 的 列 数 (cols="10,*" 表 示 占 10 列 ，cols="*" 表 示 占 窗口 全 部 列 ) 。 
Framespacing: 框架 之 间 的 距离 。 
Frameborder: 框架 边框 是 否 显示 frameborder="yes" 或 者 fameborder="no"。 
Border: 框架 边框 的 粗细 。 
Frameset: 标记 定义 分 割 窗口 。 
口 Frame: 标记 定义 窗口 。 


吕 旺 日 日 吕 


全 注意 : Frameset 标记 是 个 双 标 记 。 


Frameset 具体 用 法 是 先 用 frameset 标记 分 割 父 窗口 , 把 它 分 为 两 个 子 窗口 , 在 用 frame 
标记 定义 子 窗口 。 
聊天 室 框架 程序 在 main.php 中 ， 具 体 的 代码 如 下 : 


<html> 
<head> 
<title> 聊 天 室 框架 </title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
</head> 
<FRAMESET rows="70%,*"> 
<FRAMESET cols="80%,*"> 
<frame name="view" src="show.php" noresize scrolling="no"> 
<frame name="list" src="list.php" noresize scrolling="no"> 
</FRAMESET> 
<frame name="send" src="say.php" noresize scrolling="no"> 
</FRAMESET> 
<noframes> 
</noframes> 
</html> 


在 浏览 器 中 运行 main.php 文件 ， 效 果 如 图 10.7 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ， 之 前 调试 好 
的 各 个 子 程序 ， 都 已 经 被 正确 地 加 载 到 框架 中 了 。 
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0 | 


锦 汪 日 。 村 看 MD 路 康 天) 具 中 北 反 时 

EE | ||@-:B -8-90-* 
3 人 全 珊 更 入 
区 最 市 风云 
保险 基金 
精英 理财 
都 市 情感 


双手 净 源 ， 作 个 剖 首 ， 各 位 也 友 族 了! = 


图 10.7 聊天 室 完 整 框架 


10.5 聊天 室 的 优化 和 完善 


在 前 几 节 我 们 已 经 成 功 构建 出 了 一 个 聊天 室 程序 ， ne 
架 程序 下 ， 如 何 整合 不 同 的 功能 程序 完成 一 个 完整 的 应 用 。 任 何 程序 都 需要 不 断 地 完 
读者 可 以 根据 自己 的 喜好 ， 对 这 个 聊天 室 模 块 做 进 一 ee 
和 添加 功能 的 具体 建议 。 

(1) 发 言 信息 的 管理 ;分 页 显示 ， 只 是 对 最 新 页 面 的 更 新 。 当 然 最 新 页 面 总 是 位 于 第 
一 页。 

(2) 各 聊天 主题 的 在 线 人 数 统计 : 统计 各 个 主题 聊天 室 在 线 人 数 和 人 员 ， 并 能 密切 关 
注 人 员 的 离开 和 进入 。 

(3) 聊天 方式 ， 可 以 加 入 图 片 方式 的 表情 等 。 

(4) 聊天 内 容 监控 :聊天 室 的 管理 员 界 面 ， 对 不 合 主题 的 聊天 内 容 进 行 删 除 ， 并 对 的 
乱 的 网 友 取消 其 权限 。 这 样 也 要 建立 聊天 会 员 制度 或 聊天 群 制度 。 


10.6 小 结 


聊天 室 是 一 类 比较 常见 的 Web 应 用 程序 , 这 类 程序 的 特点 是 程序 与 访问 者 有 很 强 的 互 
动 性 ， 这 需要 开发 者 对 项 目 有 整体 规划 和 整合 的 能 力 。 本 章 着 重 介 绍 聊天 室 的 业务 流程 及 
技术 实现 原理 , 读者 需要 理解 聊天 室 程 序 的 逻辑 结构 设计 。 本 章 的 技术 要 点 是 PHP 中 的 服 
务 器 变量 (Session) 实际 运用 、 交 互 式 程序 的 实现 方法 等 。 
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网 站 的 计 费 系统 是 网 站 的 重要 组 成 部 分 ， 该 系统 承担 着 网 站 计 费 相关 的 核心 工作 。 本 
章 将 介绍 计 费 系统 模块 的 数据 库 设 计 、 程序 设计 原则 , 以 及 创建 不 同类 型 的 应 用 接口 程序 。 
本 章 引入 了 模板 引擎 程序 ， 通过 它 实现 PHP 代码 和 页 面 的 分 离 ， 并 将 模板 引擎 技术 应 用 在 
充值 记录 程序 之 中 。 完 整地 学 习 完 本 章 内 容 之 后 ， 读 者 会 对 虚拟 货币 相关 的 设计 和 程序 开 
发 有 清楚 的 认识 。 

本 章 主 要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 原子 操作 : 在 执行 完毕 前 不 会 被 任何 其 他 任务 或 事件 中 断 。 

口 PHP 函数 封装 : 将 复 用 性 高 的 代码 段 封装 成 公共 函数 ， 便 于 其 他 程序 引用 。 

口 Smarty 模板 引擎 : 实现 了 将 HTML 代码 与 PHP 代码 逻辑 分 离 。 

口 PHP 接口 程序 ，PHP 接口 程序 是 面向 对 象 编程 的 一 个 具体 实现 。 


11.1 计 费 系统 概述 


目前 商业 运营 的 网 站 都 有 独立 的 计 费 系统 ， 这 是 商务 运营 的 业务 需要 。 同 时 ， 虚 拟 货 
币 的 存在 ， 也 为 用 户 提供 了 更 好 的 互动 性 ， 极 大 地 提升 服务 质量 ， 运 营 得 当 会 使 得 网 站 与 
访问 者 形成 良性 的 循环 。 

由 于 上 面 提 到 的 原因 ， 计 费 系统 就 变 得 十 分 重要 。 同 时 ， 由 于 涉及 用 户 的 付费 行为 ， 
因此 对 系统 的 安全 性 要 求 是 最 高 的 。 这 里 引入 原子 操作 的 概念 ， 众 所 周知 ， 原 子 是 不 可 分 
割 的 ， 因 此 原子 操作 在 执行 完毕 不 会 被 任何 其 他 任务 或 事件 中 断 。 在 计 费 系统 的 设计 中 ， 
使 用 原子 操作 的 理念 来 实现 系统 的 安全 性 和 对 异常 情况 的 处 理 。 这 里 笔者 所 说 的 原子 操作 
包含 以 下 两 个 方面 。 

(1) 某 个 流程 《如 充值 流程 ) 需要 包含 几 个 步骤 〈 如 更 新 账户 货币 数量 、 记 录 这 次 充 
值 的 操作 详情 等 ) ， 也 就 是 说 ， 只 有 当 两 个 操作 都 完成 了 之 后 ， 这 个 流程 才 算 完成 《可 以 
把 这 个 流程 作为 一 个 不 可 分 的 原子 ) ， 流 程 中 任何 一 个 环节 出 了 问题 ， 整 个 流程 中 已 经 
始 的 操作 要 回 滚 到 初始 的 状态 。 

(2) 原子 操作 常见 的 方法 是 通过 数据 库 回 滚 来 实现 原子 操作 。 具 体 的 过 程 是 使 用 PHP 
实现 数据 库 回 滚 操作 ， 下 面 的 伪 代 码 描述 了 回 滚 的 流程 : 

<?php 

// 建 立 数据 库 连接 


mysql query ( 'BEGIN' ); 
$5Qb = 汪 -。m 
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mysql query ( $SQL ) ;// 做 相应 的 数据 库 操作 
// 判 断 回 滚 条 件 : 
if(mysql errno){ 

print mysql error(); 


// 异 常情 况 数据 回 深 
mysql query('ROLLBACK'); 
exit (); 


/结束 回流 扣 作 

mysql query('COMMIT'); 

2> 

【代码 解读 】 

上 面 的 代码 是 实现 数据 回 滚 操作 的 标准 流程 ， 这 个 流程 包含 3 个 步骤 ; 

(1) 判断 回 滚 条 件 〈 在 MySQL 数据 库 条 件 下 可 以 判断 mysql_ermo 状态 ) 。 

(2) 异常 情况 数据 回 深 (在 MySQL 数据 库 条 件 使 用 mysql query(ROLLBACK):) 
(3) 结束 回 滚 操 作 。 


11.2 数据库 设计 规划 


计 费 系统 模块 的 数据 库 设计 目的 是 ， 记 录用 户 的 虚拟 货币 数量 ， 对 用 户 消费 和 充值 情 
况 作 统计 。 由 于 涉及 网 站 的 充值 和 消费 功能 ， 因 此 这 部 分 的 数据 库 设计 就 显得 非常 重要 ， 
在 这 里 也 采用 了 不 同 以 往 的 表 设 计 。 计 费 系统 数据 库 (biling) 包含 3 个 表 ， 即 用 户 虚拟 
货币 存储 表 (user_account)、 用 户 交易 明细 表 (account detail) 、 支 付 平 台 订 单 表 (order) 。 
下 面 将 介绍 具体 的 数据 库 设计 。 


11.2.1 用 户 虚 拟 货币 存储 表 设计 


用 户 虚 拟 货币 存储 表 (user_account) 的 设计 目的 是 统计 用 户 账户 的 金额 ， 它 是 计 费 系 
统 的 核心 表 。 因 为 用 户 的 充值 和 消费 情况 ， 最 终 就 是 通过 这 张 表 的 记录 反映 出 来 的 ， 涉 及 
消费 的 业务 逻辑 也 会 预先 检查 账户 的 金额 是 否 够 支付 。 下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 

(1) 建立 billing 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE 'billing ; 


(2) 在 billing 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 user_accout 的 用 户 虚拟 货币 存储 表 , 结构 如 表 
11.1 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


-- 表 的 结构 'user_account' 


CREATE TABLE "user account' ( 
"id' int(11) NOT NULL auto increment, 
"uid' int(11) NOT NULL, 
'increase' int(11) NOT NULL default '0°', 
'decrease' int(11) NOT NULL default '0', 
"createtime' datetime NOT NULL, 
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"Lastupdate' datetime NOT NULL, 
"count' int(11) NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('id'), 
KEY "idx uid" ("uid’) 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=1 ; 


表 11.1 用 户 虚拟 货币 存储 表 


长 度 | NULL 
11 Not null 
11 Not null 


字段 说 明 
auto_increment | 自 增 主键 


Not null 
Not null 


Not null 
Not null 
Not null 


用 户 虚拟 货币 存储 表 中 的 字段 设计 跟 以 往 记 录 类 型 的 表 有 很 大 的 不 同 ， 原 因 在 于 ， 这 
张 表 是 记录 用 户 货币 信息 的 ， 它 需要 满足 业务 的 需要 具体 解释 : 

(1) 当 查 询 某 个 用 户 的 账户 余额 时 ， 需 要 用 increase 字段 中 的 值 减 去 decrease 字段 中 
的 值 ， 即 总 的 充值 额 减 去 总 的 消费 额 就 是 当前 账户 的 余额 。 

(2) 当 用 户 充值 时 就 对 应 在 increase 字段 加 入 对 应 的 充值 数量 ， 消 费 的 情况 也 是 一 样 
的 。lastupdate 字段 记录 该 账号 最 后 一 次 更 新 的 时 间 ， 这样 可 以 对 长 期 不 活跃 的 用 户 发 邮件 
提醒 或 者 是 清除 操作 。 每 次 对 该 表 的 操作 不管 是 充值 或 者 是 消费 ) 都 会 使 count 字段 做 
加 1 的 操作 ， 这 样 设计 是 为 了 发 现 异常 的 对 货币 的 操作 。 


11.2.2 用户 交 易 明 细 表 


increase 
decrease 
createtime 


lastupdate 


count 


账户 创建 时 间 
| 账号 最 后 一 次 更 新 时 间 
操作 次 数 


datetime 
| datetime 


int 


用 户 交易 明细 表 〈account_detail) 的 设计 目的 是 记录 用 户 的 交易 记录 ， 包 括 充 值 和 消 
费 。 它 会 详细 地 记录 每 笔 交 易 的 详细 情况 〈 时 间 、 人 金额 、 交 易 状态 、 详 细 描述 等 ) ， 便 于 
用 户 和 网 站 管理 人 员 查 询 。 

在 billing 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 accout_detail 的 用 户 交易 明细 表 ， 结 构 如 表 11.2 
所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


-- 表 的 结构 'account qdetail' 


CREATE TABLE 'account detail' ( 
"id' int(11) NOT NULL auto increment, 
"uid' int(11) NOT NULL, 
createtime' datetime NOT NULL, 
"transtype' tinyint(1) NOT NULL, 
"score' int(11) NOT NULL, 
"desctext' varchar (254) default NULL, 
"status' tinyint(4) NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('id'), 
KEY “idx uid’ ("uid') 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=1 ; 
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表 11.2 用 户 交易 明细 表 


字 和 歌 认 什 字段 说 用 

id i Not null | auto increment | 自 增 主键 

uid Not null 用 户 id 

createtime Not null 创建 时 间 

transtype inyi Not pull 交易 类 型 , 0 为 消费 , 1 为 充值 
score i Not null 金额 


desctext 5 ET 交易 手术 
status | 状态 标志 位 ，0 为 未 完成 ，1 
为 完成 


各 说 明 : transtype 字段 表示 交易 类 型 0 表示 消费 ，1 表示 充值 。 具 体 的 解释 是 ， 无 论 充值 
还 是 消费 都 对 应 的 一 条 记录 , 需要 根据 这 个 标志 位 的 值 来 确认 该 条 记录 是 消费 还 
是 充值 。Status 字段 表示 状态 标志 位 ， 它 是 根据 实际 业务 的 需要 设置 的 ， 如 充值 
的 流程 有 异常 可 能 中 断 ， 这 时 该 条 记录 已 经 创建 了 。 只 有 当 实际 扣 费 完成 后 及 状 
态 标志 位 变 成 1 之 后 ， 才 能 被 认为 该 次 充值 或 者 消费 已 经 生效 了 ， 这 在 实际 的 业 
务 中 是 很 有 意义 的 。 


11.2.3 支付 平台 订单 表 


支付 平台 订单 表 〈order) 是 计 费 系统 里 的 一 张 附 表 ， 它 的 设计 目的 是 将 多 种 支付 手段 
单独 剥离 出 来 。 这 样 便于 为 各 个 不 同 平台 结算 和 付费 统计 ， 也 使 得 系统 更 容易 扩充 。 

在 billing 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 order 的 支付 平台 订单 表 ， 结 构 如 表 11.3 所 示 。 创 
建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


-- 表 的 结构 'order' 


CREATE TABLE 'order' ( 
"id' int(11) NOT NULL auto increment, 
"a id' int(11) NOT NULL, 
'type' tinyint(1) NOT NULL, 
'order id' varchar (20) NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('id') 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMENT=1 ; 


表 11.3 支付 平台 订单 表 


长 度 | NULL 默 认 值 
抽 Notnull 
11 


字段 说 明 
自 增 主 键 

用 户 交 易 表 的 流水 id 
交易 平台 类 型 : 1 云 网, 2 快 
钱 ，3 支付 宝 ，0 其 他 
订单 id 


auto_increment 


各 说 明 : 支付 平台 订单 表 本 身 是 作为 计 费 系统 中 的 一 张 附 表 ， 它 单独 使 用 并 无 意义 ， 需 要 
配合 其 他 两 张 表 一 起 使 用 ， 程 序 中 的 逻辑 也 是 这 样 设计 的 。 
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11.3 核心 功能 函数 


计 费 系统 模块 中 很 多 基础 的 功能 复 用 率 很 高 ， 因 此 将 这 些 核心 的 功能 封装 成 公共 函数 
库 (include.functions.php) ， 这 样 在 完成 具体 的 程序 时 ， 就 不 用 过 多 地 考虑 程序 功能 方面 


的 实现 ， 只 要 关注 逻辑 和 流程 控制 就 可 以 了 。 本 节 是 计 费 相关 的 核心 函数 说 明 。 


11.3.1 使 用 Charge_num() 函 数 给 指定 用 户 充值 


该 函数 的 功能 是 给 指定 用 户 uid 充值 ，add 为 充 入 的 具体 数量 (其 中 不 包含 count+1 的 


操作 )。Charge_ num() 函 数 代码 如 下 : 


// 功 能 : 给 指定 用 户 uia 充值 
// 说 明 add 为 充 入 的 具体 数量 
function Charge num($uid, $add, $mysql) 


i 


$sql="UPDATE 'user account' SET 'increase' = ‘increase'+".$add." ， 


"lastupdate'=now() WHERE 'uid' = '".$uid."' LIMIT 1 ;"; 
$result = mysql query($sql, $mysql); 
if($result){ 

return true; 

}elsef 

return false; 


} 
【代码 解读 】 
该 函数 具体 的 操作 是 对 数据 库 中 user_account 表 中 的 increase 字段 做 加 法 操作 。 


11.3.2 ”使 用 decrease_num() 函 数 实现 消费 金额 扣 减 


该 函数 的 功能 是 扣 减 对 应 uid 的 货币 数量 (消费 金额 ) ，$cdd 变量 为 扣 减 的 数量 (其 
中 不 包含 count+1 的 操作 ) 。decrease_num 函数 代码 如 下 : 


// 接 口 扣 减 对 应 uid 的 货币 数量 (消费 金额 ) 
// 说 明 : 默认 相信 uid 是 合法 的 
// 结 合 check uid 检查 uid 的 有 效 性 
function decrease num($uid, $cdd, Smysql){ 
//if(lereg("^[0-9\ ]*$",$cad)) 
if(ereg("^[+]?[0-9]*\.?2[0-9]+$", $cdd)){ 
$sql="UPDATE "user account' SET 'decrease' = 'decrease'+".$cdd.", 
"Lastupdate'=now() WHERE 'uid' = '".$uid."' LIMIT 1 7"7 
$result = mysql query($sql, $mysql); 
if($result){ 
Sop='true'7 
}elsef 
$op="false'; 
} 
return $op; 
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【代码 解读 】 
具体 的 操作 是 对 数据 库 中 user_account 表 中 的 decrease 字段 做 加 法 的 更 新 操作 ， 并 通 
过 now0 函 数 更 新 操作 时 间 。 


11.3.3 ”使 用 Transaction_record() 函 数 记录 用 户 的 交易 


该 函数 的 功能 是 根据 用 户 uid 插入 用 户 当 次 的 交易 记录 ，S$record 为 具体 参数 的 数组 ， 
如 果 插 入 成 功 返 回 tue， 如 果 失 败 返 回 false。 函 数 代码 如 下 : 

// 根 据 用 户 uid 插入 用 户 的 当 次 的 交易 记录 

//$record 为 具体 参数 的 数组 ， 如 果 插 入 成 功 返 回 true， 如 果 失 败 返回 false 


function Transaction record($record, $mysql) 


a 


$sql="INSERT INTO 'account detail' ( 'id' , 'uid' ， "createtime' ， 
"transtype' ， 'score' ， "desctext' ) "; 
$sql.="VALUES ("; 
$sql.=""'','".$record['uid']."',now(),'".$record['transtype']."','".$ 
record['score]e"” "S$recordl'desctext"l] wun7 
Sogql:=")r 
//echo $sql; 
$result = mysql query($sql, $mysql); 
if ($result) 
| 
$op='true'; 
J}else{ 
$op='false'; 
} 
return $op; 


【代码 解读 】 
具体 的 操作 是 对 数据 库 中 account_detail 表 中 插入 一 条 数据 ， 用 来 记录 当 次 的 交易 。 


11.3.4 使 用 Update_status_record() 函 数 确认 用 户 付费 操作 


该 函数 的 功能 是 确认 用 户 付费 成 功 了 之 后 ， 将 account_detail 中 的 status 设置 为 1 (1 
表示 充值 成 功 ，0 为 失败 )。 函 数 代码 如 下 : 


// 确 认 用 户 付费 成 功 了 之 后 将 account detail 中 的 status 设置 为 1 表示 充值 成 功 ，0 为 失败 


// 备 注 : 需要 加 入 订单 号 来 确认 唯一 数据 ， 之 后 再 修改 充值 状态 
function Update status record($cid, $mysql) 


本 


$sql="SELECT * FROM 'account detail' WHERE id='".S$Scidq."' LIMIT 1 ;"; 
$result = mysql query($sql, $mysql); 

$row = mysql fetch array ($result); 

if($row['status']=="0') 


{ 
// 暂 取 用 户 插入 的 时 间 最 新 的 数据 
$sql="UPDATE 'account detail' SET 'status' =1 WHERE 'id' = "'".$cid."" 
TTMET ns 
$result = mysql query($sql, $mysql); 
if ($result) 
{ 
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Sop='true'7 
jelsef 

$op="'false'; 
} 


}else{ 
Se 
} 
return $op; 


【代码 解读 】 
具体 的 操作 是 ， 先 从 accout_detail 表 中 判断 是 否 有 这 条 数据 ， 然 后 加 入 订单 号 来 确认 
唯一 数据 ， 之 后 再 修改 充值 状态 。 


11.3.5 “使 用 count_user_num() 函 数 更 新 充值 次 数 


该 函数 的 功能 是 用 户 做 充值 动作 后 ,将 user_account 更 新 count 的 数值 后 加 1， 记 录 某 
个 用 户 一 共 充 值 的 次 数 〈 包 含 未 支付 成 功 的 ) 。 函 数 代码 如 下 : 


// 说 明 : 对 uid 账号 做 统一 的 count 加 1 的 操作 
// 用 户 做 充值 动作 后 将 user_account 更 新 count 的 值 数值 加 1 
// 记 录 某 个 用 户 一 共 充值 的 次 数 (包含 未 成 功 的 ) 用 来 和 account_detail 的 记录 条 数 匹配 来 确 
认 数 据 是 否 异 常 
//$record 为 具体 参数 的 数组 ， 如 果 插 入 成 功 返回 true， 如 果 失 败 返回 false 
// 功 能 : 仅仅 增加 记录 交易 次 数 ， 不 对 账户 做 充值 动作 
function count user num($Suid, $mysql) 
$sql="UPDATE 'user account' SET 'count'= 'count'+lWHERE 'uid' = '" .Suid."" 
LIMIT 1 0;"; 
$result = mysql query($sql, $mysql); 
if ($result) 
! 
$op='true'; 
}else{ 
$op="'false'; 
return $op; 
); 


【代码 解读 】 

具体 的 操作 是 用 来 和 account_detail 的 记录 条 数 匹 配 ， 来 确认 数据 是 否 异常 。$record 
为 具体 参数 的 数组 ， 如 果 插 入 成 功 返回 tmue， 如 果 失 败 返回 false, 仅仅 增加 记录 交易 次 数 ， 
不 对 账户 做 充值 操作 。 


11.4 应 用 程序 接口 


在 前 一 节 把 对 数据 库 中 表 操作 的 常用 功能 都 封装 成 了 功能 函数 ， 本 节 将 利用 这 些 函 数 
创建 程序 内 部 调用 接口 程序 ， 这 些 封装 好 的 接口 将 完成 计 费 系统 的 基本 功能 。 其 他 扩展 的 
程序 可 以 根据 接口 中 预先 规定 好 的 格式 进行 业务 操作 ， 不 必 也 不 允许 直接 对 计 费 系统 数据 
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库 进 行 操作 ， 这 样 可 以 有 效 地 避免 错误 的 产生 ， 同 时 规范 开发 流程 。 
本 节 的 3 个 接口 程序 分 别 使 用 了 3 种 不 同 的 接口 返回 类 型 ， 读 者 可 以 根据 这 3 种 不 同 
类 型 接口 的 特点 ， 在 构建 自己 的 应 用 程序 时 选择 相应 的 接口 程序 类 型 。 


11.4.1 充值 接口 程序 


充值 接口 程序 用 来 对 指定 的 用 户 账户 进行 充值 操作 ， 先 来 定义 充值 接口 程序 的 样式 
http://localhost/billing/value.php?uid=**&score=*#*&desctext=** 
【代码 解读 】 
其 中 , uid 为 账户 id, 如 果 是 首次 充值 则 为 用 户 在 user_accont 表 中 创建 一 个 账户 、 score 
的 值 为 充 入 的 金额 、desctext 为 充值 信息 描述 〈 如 充值 来 源 说 明 等 ) 。 
下 面 创建 一 个 名 为 value .php 的 PHP 脚本 文件 ， 该 脚本 程序 的 功能 是 通过 用 户 uid 为 
指定 的 账户 充值 ， 该 脚本 程序 的 代码 如 下 : 
i 
* 功 能 ， 充 值 接口 程序 根据 用 户 uid 为 指定 用 户 充值 
* 说 明 ， 充值 成 功 后 返回 充值 金额 ， 异 常情 况 则 抛 出 报错 


*/ 

// 数 据 库 配置 文件 

require once(dirname( FILE )."/inc/inc.read.dbconfig.php"); 

// 函 数 库 文件 

require once(dirname( FILE )."/include/include.functions.php") 
$mysql = mysql connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf["user"], 


$mysqlconf ["pass"]); 
mysql select db($mysqlconf["db"], $mysql); 
$uid=var process('get', 'uid'); // 获 得 uid 
$score=var process('get','score'); // 获 得 充值 金额 
$desctext=var process('get', 'desctext'); ”// 获 得 充值 描述 
// 查 询 uid 是 否 存 在 ， 不 存在 就 在 数据 库 中 创建 对 应 的 查询 账户 
$uid r=check uid($uid, $mysql1); 
if($uid r=='true'){ 

if($uidgg$score){ 


$record['uid']=$uid; // 生 成 当 次 交易 记录 的 数组 
$record['transtype']="'1'; // 交 易 类 型 0 消费 , 1 充值 
S$record['score']=$score; // 金 额 
$record['desctext']=$desctext; // 交 易 描述 


// 如 果 记录 交易 数据 成 功 会 返回 true， 失 败 返回 false 
$Transaction record=Transaction record($record, $mysql); 
// 对 account detail 操作 ， 记 录 当 前 交易 记录 


if($Transaction record=='true'){ 


// 增 减 财富 的 操作 
$Charge num=Charge num($uid, $score, $mysql); 
// 对 user_account 表 进行 操作 , 扣 增加 货币 数量 
if(!empty(S$SCharge num) ) { 
echo "充值 成 功 , 金额 " .$score; 
}elsef 


echo "充值 失败 "; 


}elsef 
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echo "输入 信息 不 全 "; 


上 

2> 

【代码 解读 】 

由 于 使 用 了 预先 定义 好 的 功能 函数 来 完成 业务 逻辑 ， 上 面 的 代码 变 得 十 分 简练 ， 并 且 
逻辑 结构 和 流程 控制 更 为 清晰 ， 这 也 是 使 用 功能 函数 的 重要 意义 。 该 充值 程序 的 程序 执行 
步骤 如 下 : 

(1) 对 传 入 的 3 个 参数 使 用 var process0) 安 全 接收 ， 防 止 注入 攻击 及 因 传 入 非法 数据 
造成 的 异常 〈 如 负数 等 ) ; 

(2) 使 用 check_ uid 函数 检查 uid， 即 货币 账户 的 信息 ， 如 果 没 有 uid 则 创建 一 个 货币 
账户 ; 

(3) 通过 Transaction record0 和 Charge_num() 函 数 完成 记录 操作 记录 和 对 指定 账户 充 
值 的 操作 。 

执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/billing/value.php?uid=10&score=50&desctext= 测 试 
浏览 器 中 返回 信息 如 下 : 
充值 成 功 ,金额 50 


11.4.2 ” 扣 费 接口 程序 


扣 费 接口 程序 用 来 对 指定 的 用 户 消费 进行 扣 费 ， 先 来 看 定义 充值 接口 程序 的 样式 

http://localhost/billing/decrease.php?uid=**&score=**&desctext=** 

【代码 解读 】 

其 中 ,id 为 账户 id, 如 果 uid 不 存在 则 抛 出 报错 ,score 的 值 为 当 次 扣 费 的 金额 , desctext 
为 扣 费 信息 描述 〈 比 如 消费 说 明 等 ) 。 

该 程序 与 充值 接口 程序 有 所 不 同 的 是 ， 扣 费 接口 程序 对 操作 中 的 异常 和 操作 结果 的 返 
回 值 都 预先 做 了 定义 〈 详 见 代 码 注释 ) 。 这 样 ， 其 他 的 开发 人 员 在 新 的 程序 中 使 用 该 接口 
时 ， 可 以 根据 接口 文档 来 调试 自己 的 程序 。 这 样 做 的 好 处 是 ， 起 始 程序 异常 也 不 会 将 错误 
的 内 容 暴 露出 去 ， 提 高 程序 的 安全 性 。 
下 面 创建 一 个 名 为 decrease.php 的 PHP 脚本 文件 ， 该 程序 的 功能 是 扣除 指定 uid 账户 
的 金额 ， 该 脚本 程序 的 代码 如 下 : 

<?php 

// 功 能 : 扣 减 用 户 uid 对 应 的 账户 的 金额 


// 根 据 用 户 uid 扣除 当 次 消费 的 货币 
/本 来 


* 根据 用 户 uid 查询 用 户 余额 
* @uid: 用 户 身份 id 


* @ 返 回 : 
* -1: 增 减 财富 的 操作 失败 


we 
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* -2: 输 入 信息 不 全 
* -3:uid 创建 出 错 
* -4: 输 入 非法 字符 ， 没 有 获得 uid 的 值 
* -0: 空 
* 0: 成 功 
* 
*/ 
require once(dirname( FILE )."/inc/inc.read.dbconfig.php"); 
// 数 据 库 配置 文件 
require once(dirname( FILE )."/include/include.functions.php"); 
// 函 数 库 文件 
// 创 建 数据 库 链 接 


$mysql = mysql connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf["user"], 
$mysqlconf["pass"]); 
mysql select db($mysqlconf["db"], $mysql); // 选 择 相应 的 数据 库 


$uid=var process('get', 'uid'); // 获 得 uid 
$score=var process('get','score'); // 获 得 扣 费 金额 
// 扣 费 描述 


$desctext=var process ('get', 'desctext'); 
if($uidg&$scoreg&&$desctext){ 


$record['uid']=$uid; // 生 成 当 次 交易 记录 的 数组 
S$record['transtype']="'0"; // 交 易 类 型 0 消费 ，1 充值 
$record['score']=$score; // 金 额 
$record['desctext']=$desctext; // 交 易 描述 


// 如 果 记录 交易 数据 成 功 会 返回 true， 失 败 返 回 fal se 
$Transaction record=Transaction record(Srecord, $mysql1); 
// 对 account_detail 操作 ， 记 录 当 前 交易 记录 
if($Transaction record=='true')1{ 
// 增 减 财富 的 操作 


$decrease=decrease num($uid, $score, Smysq1) 7 


// 对 user_account 表 进行 操作 ， 扣 减 货币 数量 
if($decrease=='true')1{ 
// 记 录 账 户 操作 的 次 数 ， 便 于 核对 


$count=count user num($uid, $mysql); 
echo "0\n" .$score; 

}elsef 

echo "-1\n"; 


人 
echo. “=2Nn"s 
} 
2> 
【代码 解读 】 
扣 费 接口 程序 的 逻辑 与 充值 接口 程序 非常 相似 ， 该 程序 的 执行 步骤 如 下 : 
(1) 对 传 入 的 3 个 参数 使 用 var_process() 安 全 接收 ， 防 止 注 入 攻击 及 因 传 入 非法 数据 
造成 的 异常 (如 负数 等 ); 
(2) 使 用 Transaction_record0 函 数 向 数据 库 中 插入 一 条 数据 ， 用 于 记录 本 次 操作 ; 
(3) 使 用 decrease_ num() 函 数 对 “user_account” 表 进行 操作 ， 扣 减 货币 数量 ， 再 通过 
$count=count_ user num 函数 记录 账户 操作 的 次 数 ， 该 操作 便于 后 续 的 账户 核对 。 
执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/billing/decrease. .php?uid=10&score=30&desctext= 测 试 
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浏览 器 中 返回 信息 如 下 : 


0 30 


通过 预先 定义 的 接口 返回 值 可 以 知道 扣 费 成 功 ， 扣 费 金额 为 30。 


11.4.3 ”用 户 余额 查询 程序 


根据 用 户 的 uid 查询 账户 余额 是 计 费 系统 模块 中 最 常用 的 接口 ， 许 多 的 操作 都 需要 预 
先 获得 该 用 户 的 账户 余额 ， 这 样 才能 避免 因为 余额 不 足 导致 的 错误 。 由 于 用 户 余额 查询 的 


接口 使 


更 为 广泛 ， 所 以 该 程序 将 扣 费 的 结果 信息 通过 标准 的 XML 格式 提交 给 浏览 器 ， 


作为 其 他 程序 调用 的 标准 数据 容器 。 


他 


| 建 一 个 名 为 balance_xml.php 的 PHP 脚本 文件 , 该 脚本 程序 会 根据 用 户 uid 查询 用 户 


将 结果 生成 XML 文档 。 该 脚本 程序 的 代码 如 下 : 


<?php 


/** 

* 根据 用 户 uid 查询 用 户 余额 

* 并 将 结果 生成 xML 格式 以 便 调用 
@uid: 用 户 身 份 id 


% 


* 
* @ 返 回 : 
* -1:uid 不 存在 
* -2: 数 据 库 连接 错误 
* -3:uid 创建 出 错 
* -4: 输 入 非法 字符 ， 没 有 获得 uid 的 值 
* -0: 空 
* 0: 成 功 
* 
*/ 
require once(dirname( FILE )."/inc/inc.read.dbconfig.php"); 
// 数 据 库 配置 文件 
require once(dirname( FILE )."/include/include.functions.php"); 
// 函 数 库 文件 
Ws Ed :ipcheck 
来 
if (!ipcheck()) 
{ 
//echo "-8\n"; //ip 认证 错误 
exit; 
| 
*/ 
$uids=var process('get', 'uid'); // 获 得 当前 用 户 的 uid 


$mysql =mysql connect ($mysqlconf{["host"], $mysqlconf{["user"], $mysqlconf 
["pass"]); 
if (!empty ($mysql)){ 

mysql select db($mysqlconf["db"], $mysql); 

}elsef 

mysql close ($mysql); 

Ge 2 


1 
// 判 断 uid 是 否 存在 
if($uids){ 
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// 判 断 输入 的 uid 是 否 为 纯 数字 
if(ereg("^[0-9\ ]*$",$uids)){ 
$Surplus=Surplus ($uids, $mysql); // 当 前 用 户 剩余 的 货币 数量 
//var dump ($Surplus); 
//echo "uid".$uid."-- 剩 余 ".$Surplus; 
//echo "0\n".$surplus; 
// 序 列 化 数组 ， 返 回 正确 值 
}elsef 
//echo "-1\n"; //uid 不 存在 
exit; 
" 


} 
// 生 成 XML 文档 
echo " <xml id=\"tt\">"; 
echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"gb2312\"?>"; 
echo "<ttl>".$Surplus."</ttl>"; 
echo "</zxml>"; 
六 
【代码 解读 】 
上 面 的 代码 逻辑 流程 相对 前 面 更 为 简单 ， 在 业务 处 理 的 部 分 ， 用 Surplus() 函 数 来 获得 
当前 用 户 剩余 的 货币 数量 。 其 他 人 逻辑 判断 的 部 分 跟前 面 两 个 接口 程序 相同 , 这 里 不 再 重复 。 
在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/billing/balance xml .php?uid=10 


预览 效果 如 图 11.1 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 到 该 账户 的 余额 为 270。 


|€) htp://ocahostbling/balance_xmlphpyud=10 到 好 站 关中 ve Pl: 


J 编辑 加 查看) 收 大 天 工具 外。 帮助 时 


富安 Brew:/locanostbangbsance jmoore | 全" 日 -出 -7 -IA ” 


- ml id="tt"> 
<?xml version="1.0" encoding="gb2312" ?> 
<ttl>270</ttl> 
<xml> 


加 
3 国 国 国 国 到 EL [0% » /4 


图 11.1 用 户 余额 查询 


11.5 Smarty 模板 引擎 


Smarty 是 使 用 PHP 语言 编写 的 模板 引擎 , 是 目前 被 广泛 使 用 的 模板 引擎 之 一 。 它 分 离 
了 逻辑 代码 和 外 在 的 内 容 ， 提 供 了 一 种 易于 管理 和 使 用 的 方法 ， 用 来 将 原本 与 HIML 代码 
混杂 在 一 起 PHP 代码 逻辑 分 离 。 目 的 就 是 要 使 PHP 程序 同 前 端 页 面 设计 分 离 ， 使 程序 员 
改变 程序 的 逻辑 内 容 不 会 影响 到 前 端 员 的 页 面 设 计 ， 前 端 人 员 重 新 修改 页 面 不 会 影响 到 
程序 的 程序 逻辑 ， 这 在 多 人 合作 的 项 目 中 显得 尤为 重要 。 

Smarty 模板 引擎 的 使 用 步骤 如 下 。 

(1) Smarty 的 安装 十 分 简单 ， 首 先 从 www.smarty.net 站 点 上 下 载 最 新 的 Smarty 版 本 ， 
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解压 缩 后 将 其 中 的 libs 目录 复制 到 服务 器 的 Web 根 目录 下 ， 并 且 将 文件 夹 改名 为 Smarty。 
(2) 在 Smarty 目录 下 的 Smarty.class.php， 是 使 用 Smarty 模板 引擎 进行 开发 必须 包含 
的 主 文件 。 
下 面 在 网 站 根 目录 下 创建 一 个 名 为 test 的 子 目 录 ， 在 test 子 目 录 下 创建 文件 名 为 
Smarty_inc.php 的 模板 引擎 配置 文件 ， 该 文件 的 内 容 如 下 : 


<?php 
include once ("../Smarty/Smarty.class.php");  // 包 含 smarty 模 板 引 擎 的 核心 文件 
$smarty = new Smarty (); 


// 下 面 设置 smarty 模板 引擎 的 运行 环境 


$smarty->caching = false; // 在 开发 阶段 不 使 用 缓存 功能 , 所 以 设置 为 fal se 
$smarty->template dir = "./templates"; // 设 置 模板 文件 存放 位 置 
$smarty->compile dir = "./templates c"; // 设 置 编译 后 的 php 文 件 存放 位 置 
$smarty->cache dir = "./smarty cache"; // 设 置 缓存 目录 

二 

【代码 解读 】 


上 面 代码 是 配置 了 Smarty 模板 引擎 的 初始 化 的 参数 配置 , 读者 在 使 用 的 过 程 中 可 以 参 
考 代码 的 注释 ， 了 解 变量 的 含义 。 

(3) 在 test 目录 下 创建 index.php 文件 ， 该 文件 是 执行 程序 的 主 文件 ， 用 来 完成 业务 风 
辑 并 加 载 模板 文件 。 该 文件 的 内 容 如 下 : 


<?php 

include ("smarty inc.php"); 

// 下 面 定义 变量 

$title = "网 站 标题 ! "; 

$content = "网 站 正文 ! "; 

// 下 面 设置 模板 变量 

$smarty->assign ( "title", $title ); //“title” 是 在 模板 文件 中 定义 的 变量 名 

$smarty->assign ( "content"，$content ) ; //“content” 是 在 模板 文件 中 定义 的 变量 名 

$smarty->display ( "index.tpl");  // 显 示 模板 内 容 ，smarty 会 用 上 面 设置 的 变量 值 蔡 
换 模板 的 中 的 变量 。 模 板 index .tpl 在 下 面 创建 


?> 


(4) 在 testphp 脚本 中 ， 已 经 生成 了 Smarty 的 模板 标签 。 接 下 来 创建 模板 文件 ， 在 
test/templates 目录 下 创建 文件 index.tpl， 内 容 如 下 : 


<html> 
<head> 
<title>{$title}</title> 

</head> 

<body> 

{$content} 

</body> 

</html> 


(5) 在 浏览 器 中 运行 可 看 到 页 面 的 显示 效果 ， 如 图 11.2 所 示 ， 这 就 是 使 用 Smarty 模 
板 引擎 的 一 个 基础 应 用 。 
浏览 testtemplates_c 目录 查看 生成 的 文件 ， 可 以 看 到 一 个 很 长 的 文件 名 的 PHP 程序 ， 
这 是 由 Smarty 模板 引擎 自动 生成 的 编译 过 的 PHP 程序 。 
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图 11.2 模板 引擎 基本 应 用 


和 注意 : Smarty 中 的 变量 分 割 符号 为 大 括号 {}， 这 可 能 和 JavaScript 中 的 标签 存在 冲突 ， 
解决 方法 是 使 用 $smarty->left delimiter 和 $smarty->right_delimiter 进行 重新 定义 
新 的 分 割 符号 。 例 如 可 以 使 用 如 下 定义 : 


$smarty->left delimiter = "{|"; 
$smarty->right delimiter = "|}"; 


11.6 查询 充值 记录 


查询 充值 记录 功能 是 提供 给 用 户 查 询 自己 历史 充值 记录 的 操作 界面 ， 通 过 这 个 界面 用 
户 可 以 清楚 地 了 解 到 自己 的 充值 情况 ， 也 可 以 在 认为 自己 账户 有 异常 的 时 候 ， 方 便 地 查询 
和 比 对 ， 查 询 充 值 记录 是 计 费 类 站 点 的 必要 功能 之 一 。 


11.6.1 ”查询 充值 记录 界面 


查询 充值 记录 界面 按照 功能 可 以 分 为 信息 显示 列表 、 其 他 操作 功能 面板 和 系统 消息 提 
示 3 个 部 分 。 
创建 一 个 名 为 value_record.html 的 查询 页 面 ， 核 心 界面 的 模板 代码 如 下 : 


<body> 
<div id="Housecenter"> 
<div id="HouseGiveto"> 
<div class="Waretop"> 
<span><img src="img/wptopr.gif" /></span> 
<img src="img/wptopl.gif" /> 
</div> 
<div class="Waretopd"> 
<div class="Waretopdw"> 我 要 充值 -我 的 充值 记录 </div> 
</div> 
<div class="Warecnt HouseGiveIn"> 
<div class="shopLeftlistz Business"> 
<ul> 
<li class="shopLeftcolor"> 
<span> 订 单 号 </span> 
<span> 交 易 日 期 </span> 
<span> 消 费 额 </span> 
<span> 订 单 明细 </span> 
<span> 订 单 状态 </span> 
< > 
<1i> 
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<span>5</span> 
<span>2010-06-17 15:07:58</span> 
<span>50 金粉 笔 </span> 
<span> 支 付 成 功 </span> 
<span class="Leftlistz"> [成 功 ] </span> 
</1i> 
<1i> 
<span>6</span> 
<span>2010-06-17 15:07:58</span> 
<span>50 金粉 笔 </span> 


<span> 支 付 成 功 </ span> 
<span class="Leftlistz">[ 成 功 ] </span> 
</1i> 
<!- -省略 ， 读 者 可 参照 程序 源 代码 --> 
</ul> 
</div> 


<form action="value record.php?uid=10&page=1"” method="get"> 
<div id="footer"> 
输入 页 数 <INPUT onchange="" size=3 ame=pageno id ="page" name="page"> 
第 1 页 , 共 2 页 
| <A href="value record.php?uid=10gpage=1" target= self> 首 页 </A> 
| <a href="value record.php?uid=10&gpage=1"> 上 一 页 </a> 
| <A href="value record.php?uid=10gpage=2" target= self> 下 一 页 </A> 
| <A href="value record.php?uid=10&page=2" target= self> 尾 页 </A> 
</div> 
</form> 
<div class="RushvalueNote"> 
<a href="pay.php"> 
<img src="img/housecz.gif" border="0" /> 
</a> 
<a href="Exchange.php" target=" blank"><img src="img/houseczb.gif™" 
border="0" /></a> 
</div> 
<div class="LeftAsse"> 
<div class="LeftAssetop"> 
<span><img src="img/glR.gif" /></span> 
<img src="img/glL.gif" width="34" height="24" /> 
</div> 
<div class="LeftAssecnt"> 
<div class="HouseAsseText"> 
<div class="HouseAsseBack"> 
<blockquote> 
<p><span class="HouseSmall">1 元 人 民 币 = <img src="img/wpfbj.gif" width= 
"5" height="14" /> 1<a href="#"> 金 </a> 粉 笔 </span> 温 韦 提 示 : </p> 
<p><span class="HouseBig">1 个 <a href="#"> 金 </a> 粉 笔 = <img src="img/ 
wpfb.gif" width="5" height="14" /> 100 个 白粉 笔 </span> 此 行为 单 向 不 可 逆 。</p> 
</blockquote> 
</div> 
<div class="HouseAsseFall"> 
<input type="submit" name="Submit" value=" 【区别 是 ? 】" class="SuccesB" /> 
<input type="submit" name="Submit2" value=" 【如何 赚 取 ? 】" class="SuccesB" 
/> 
</div> 
<div class="HouseAsseFallz"></div> 
</div> 
</div> 
<div class="LeftAssebottom"> 
<span><img src="img/glbR.gif" /></span> 
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<img src="img/glbL.gif" width="56"”height="11" /> 

</div> 
</div> 

</div> 

</div> 
</div> 
【代码 解读 】 
以 上 页 面 模板 按照 功能 可 以 分 为 两 个 功能 区 域 : 
口 充值 记录 查询 区 域 ， 该 区 域 用 来 循环 显示 用 户 的 充值 记录 。 
口 操作 面板 区 域 ， 该 区 域 用 来 扩展 用 户 其 他 操作 。 
上 述 代码 的 设计 要 点 是 表单 中 内 容 标签 的 设计 ， 读 者 可 以 通过 这 部 分 内 容 复 习 关于 标 

签 及 表单 的 内 容 。 


11.6.2 查询 充值 记录 程序 


查询 充值 记录 程序 要 完成 的 功能 有 两 个 ,一 个 是 根据 uid 用 预先 定义 的 Value Inquiry0 
函数 , 将 充值 记录 数据 从 数据 库 中 遍历 出 来 生成 Smarty 的 变量 ; 另 一 个 是 处 理 翻 页 的 数据 
并 生成 Smarty 的 翻 页 数组 。 

创建 一 个 名 为 value_record.php 的 PHP 脚本 ， 该 文件 具体 的 代码 如 下 : 


<?php 

// 功 能 : 充值 记录 查询 

/11 .根据 用 户 uid 查询 用 户 消费 明细 

//2 .提示 充值 

require once (dirname ( FILE ) . "/inc/inc.read.dbconfig.php"); 
// 数 据 库 配置 文件 

require once (dirname ( FILE ) . "/include/include.functions.php"); 
// 函 数 库 文件 


require once (dirname ( FILE ) . "/include.smarty.php"); // 正 式 的 smarty 
S$mysql = mysql connect ( $mysqlconf ["host"], S$mysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["db"], $mysql ); 
$uids = $ GET [uid]; // 获 得 用 户 uid 
$check = check uid ( $uids, $mysql ) 7 // 用 户 检查 , 不 存在 创建 账号 
if ($check == 'true') { 

$smarty->assign ( "uid", $uids ); 

Smonth = Var process ( 'get', "month' ); 


$page = var process ( 'get', 'page', 1 ); // 默 认 值 0 
$smarty->assign ( "page", $page ); // 翻 页 函数 
//$no==$cur no ? $no=$residual : $no=$nums; // 三 元 算 子 
$sum article = total check ( $uids, $mysql ); 

S$offset = (Spage - 1) * 5; // 偏 移 值 
$nums = '5'; // 单 页 显示 条 数 
$sum = ceil ( $sum _ article / $nums ); // 算 出 总 页 数 


$smarty->assign ( "sum", $sum ); 

Smonth = "0"; 

$Inquiry = Value Inquiry ( $uids, $month, $offset, $nums, $mysql ); 
// 充 值 明细 查询 

$smarty->assign ( "Inquiry", $Inquiry ) 7 

$divpage = divpage toadmin ( $sum article，s$page，$nums );// 翻 页 函数 

$smarty->assign ( "divpage", $divpage ); // 翻 页 函数 
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$smarty->display ( "./value record.html" ); // 正 式 需 要 做 修改 


} 

// 关 闭 数据 库 连接 

mysql close ( $mysql ); 
> 


【代码 解读 】 

上 面 的 程序 把 用 户 充 值 记录 信息 和 翻 页 数组 生成 Smarty 变量 ,并 输出 到 value_ record. 
html 页 面 中 。 现 在 打开 value_record.html 文件 ， 将 HTML 标签 蔡 换 成 Smarty 标签 ， 并 插 
入 Smarty 的 变量 循环 标签 。 修 改 后 的 value_record.html 代码 如 下 : 


<html xmlns="http://www.w3.0org/1999/zxhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title> 我 的 充值 记录 </title> 
<meta name="keywords" content=" 我 的 充值 记录 " /> 
<meta name="description" content=" 我 的 充值 记录 ! " /> 
<link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 
<div id="Housecenter"> 
<div id="HouseGiveto"> 
<div class="Waretop"> 
<span><img src="img/wptopr.gif" /></span> 
<img src="img/wptopl.gif" /> 

</div> 
<div class="Waretopd"> 

<div class="Waretopdw"> 我 要 充值 -我 的 充值 记录 </div> 

</div> 

<div class="Warecnt HouseGiveIn"> 
<div class="shopLeftlistz Business"> 


<ul> 
<li class="shopLeftcolor"> 
<span> 订 单 号 </span> 
<span> 交 易 日 期 </span> 
<span> 消 费 额 </span> 
<span> 订 单 明细 </span> 
<span> 订 单 状态 </span> 
区 何人 > 
{lsection name=Inquiry loop=$Inquiry|} 
Ii 


<span>{|$Inquiry[Inquiry] .idl}j</span> 
<span>{ |$Inquiry[Inquiry] .createtime|}</span> 
<span>{1$Inquiry[Inquiry] .score|} 金粉 笔 </span> 
if $Inquiry[Inquiry] .status==' 失 败 ' |} 
<span><a href="detail.php?cid={|$Inquiry[Inquiry] .id|}"> 点 此 查看 
</a></span> 
{lelsel} 
<span> 支 付 成 功 </ span> 
/ifl} 
<span class="Leftlistz">[{|$Inquiry[Inquiry] .status|}]</span> 
</1i> 
/section|} 
</ul> 
</div> 
<formaction="value record.php?uid={|$uid|}&page={|$page|}" method="get"> 
<div id="footer"> 


ES 
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输入 页 数 <INPUT onchange="" size=3 ame=pageno id ="page" name="page"> 
第 {1$divpage.currpage1} 页 , 共 {1$sum|} 页 
| <Ahref="value record.php?uid={|$uid|}&page={|$divpage.firstpagel|}" target= 
self> 首 页 </A> 
| <a href="value record.php?uid={|$uid|}&page={|$divpage.prepagel}"> 上 — 
页 </a> 
| <A href="value record.php?uid={|$uid|}&page={|$divpage.nextpage|}" target= 
_self> 下 一 页 </A> 
| <A href="value record.php?uid={|$uid|}&page={|$divpage.max pagel}" target= 
self> 尾 页 </A> 
</div> 
</form> 
<div class="RushvalueNote"> 
<a href="pay.php"> 
<img src="img/housecz.gif" border="0" /> 
</a> 
<a href="Exchange.php" target=" blank"><img src="img/houseczb.gif" 
border="0" /></a> 
</div> 
<div class="LeftAsse"> 
<div class="LeftAssetop"> 
<span><img src="img/glR.gif" /></span> 
<img src="img/glL.gif" width="34" height="24" /> 
</div> 
<div class="LeftAssecnt"> 
<div class="HouseAsseText"> 
<div class="HouseAsseBack"> 
<blockquote> 
<p><span class="HouseSmall">1 元 人 民 币 = <img src="img/wpfbj .gif" width="5" 
height="14" /> 1<a href="#"> 金 </a> 粉 笔 </span> 温 声 提 示 : </p> 
<p><span class="HouseBig">1 个 <a href="#"> 金 </a> 粉 笔 = <img src="img/ 
wpfb.gif" width="5" height="14" /> 100 个 白粉 笔 </span> 此 行为 单 向 不 可 逆 。</p> 
</blockquote> 
</div> 
<div class="HouseAsseFall"> 
<input type="submit" name="Submit" value=" 【区别 是 ? 】" class="SuccesB" /> 
<input type="submit" name="Submit2" value=" 【如何 赚 取 ? 】" class="SuccesB" /> 
</div> 
<div class="HouseAsseFallz"></div> 


</div> 
</div> 
<div class="LeftAssebottom"> 
<span><img src="img/glbR.gif" /></span> 
<img src="img/glbL.gif" width="56" height="11" /> 

</div> 
</div> 

</div> 

</div> 
</div> 
</body> 
</html> 


在 浏览 器 中 运行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/billing/value record.php?uid=10&page=1 


查询 充值 记录 程序 运行 的 效果 ， 如 图 11.3 所 示 。 


“Mie 
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图 11.3 查询 充值 记录 


由:7 小 结 


本 章 首先 分 析 了 网 站 计 费 系统 ， 使 读者 对 计 费 系统 有 个 整体 的 了 解 ， 然 后 根据 需求 分 
析 完 成 数据 库 部 分 设计 、 建 立 了 数据 库 之 后 基于 数据 整理 创建 核心 功能 函数 ， 核 心 功能 函 
数 包 含 了 计 费 系统 最 常用 的 功能 。 在 第 11.4 节 将 前 面 的 核心 功能 函数 封装 成 3 个 不 同类 型 
的 接口 程序 , 每 个 接口 程序 都 完成 了 一 个 典型 的 功能 应 用 。 第 11.5 节 引 入 了 模板 引擎 的 概 
念 ， 它 的 引入 实现 了 PHP 代码 和 页 面 代码 的 分 离 ， 改 变 了 传统 Web 开发 的 方式 ， 因 此 有 
很 强 的 现实 意义 。 第 11.6 节 实 际 应 用 了 Smarty 模板 引擎 的 代码 组 织 方 式 ， 通 过 这 个 方式 
完成 了 查询 充值 记录 程序 编程 。 


“MW 
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随 着 电子 商务 的 发 展 日 渐 成 熟 ， 各 种 类 型 的 电子 商务 网 站 也 如 雨后春笋 般 出 现 。 电 子 
商务 网 站 是 为 消费 者 提供 网 络 电子 消费 服务 的 网 站 ， 其 中 核心 的 服务 就 是 电子 交易 服务 。 
本 章 通过 第 三 方 的 支付 接口 建立 一 套 完整 的 支付 体系 ， 集 成 各 个 银行 的 网 上 银行 接口 ， 提 
供给 网 站 一 个 统一 的 充值 平台 , 该 平台 的 设计 目的 是 方便 用 户 完成 与 充值 相关 的 基本 操作 、 
提供 友好 的 界面 引导 。 通 过 本 章 对 充值 平台 模块 程序 的 介绍 ， 读 者 可 以 了 解 到 如 何 设计 针 
对 第 三 方 支付 接口 的 交互 程序 ， 并 了 解 平 台 的 充值 程序 编程 的 基本 方法 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 PHP 中 的 MD5 加 密 : PHP 脚本 中 最 常用 的 字符 串 加 密 算法 。 
服务 器 间 通 知 : 指 网 关 接口 异步 的 调用 用 户 预 选 设置 的 返回 程序 地 址 。 

HTTPS 协议 : 使 用 最 广泛 的 安全 超 文本 传输 协议 。 
mysql_insert_id() 函 数 : 返回 给 定 的 link_ identifier 中 上 一 步 INSERT 查询 中 产生 的 
AUTO INCREMENT 的 ID 号 。 


OO DO 


12.1 充值 平台 概述 


充值 平台 程序 是 电子 商务 网 站 为 消费 者 提供 电子 交易 服务 的 平台 ， 为 了 方便 消费 者 使 
用 该 平台 ， 集 成 了 多 家 银行 的 网 上 银行 接口 。 该 平台 设计 的 核心 是 针对 第 三 方 支付 网 关 的 
编程 ， 通 过 充值 的 流程 了 解 如 何 编写 与 第 三 方 支付 网 关 交互 的 程序 。 


12.1.1 充值 平台 实现 目的 


充值 平台 的 目的 是 通过 第 三 方 支付 网 关系 统 实现 对 网 站 用 户 的 充值 ， 充 值 平台 设计 的 
重点 是 通过 充值 的 流程 ， 了 解 通用 的 一 个 与 接口 程序 交互 的 一 般 方法 。 因 此 ， 在 数据 库 方 
面 沿用 “ 计 费 系统 模块 ”的 数据 库 (billing) 设计 ， 并 没有 再 单独 设计 。 

第 三 方 的 支付 网 关系 统 定义 了 一 个 和 商户 系统 的 开放 接口 ， 商 户 系统 通过 这 一 接口 就 
可 以 使 用 众多 现 有 流行 的 银行 支付 系统 ， 完 成 网 上 交易 ， 不 必 针 对 每 家 银行 的 支付 系统 进 
行 设计 。 同 时 ， 系 统 还 提供 了 完善 的 商家 后 台 管理 功能 。 


12.1.2 开发 调试 流程 概述 


在 着 手 进 入 开发 调试 之 前 , 首先 需要 在 第 三 方 支付 公司 的 官方 网 站 (https://www.cncard. 
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net) 注册 一 个 新 用 户 ， 当 申请 的 服务 开通 后 ， 将 会 获得 唯一 的 商户 账号 (包括 商户 号 码 、 
商户 名 及 登录 密码 ) 。 在 网 站 页 面 左 侧 的 “登录 /申请 区 ”输入 商务 号 码 、 商 户 名 、 登 录 密 
码 及 随机 码 ， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 后 即 可 进入 商户 管理 后 台 。 

也 可 以 在 浏览 器 中 直接 输入 地 址 (https://www.cncard.net/cnpayment/admin/) ， 进 入 登 
录 商 户 管理 后 台 ， 在 管理 首页 获得 商户 的 “支付 密 钥 ”， 该 密 钥 是 MD5 加 密 。 该 密 钥 最 
初生 成 是 在 商户 申请 完成 时 由 系统 自动 生成 ， 在 商户 管理 后 台 可 以 修改 。 

在 开始 充值 接口 程序 开发 之 前 ， 首 先 需 要 对 支付 网 关 提 供 的 接口 程序 进行 联网 调试 ， 
调试 通过 之 后 就 可 以 进行 编写 “支付 和 充值 ”程序 。 网 关 支付 完整 流程 如 图 12.1 所 示 。 


银行 支付 接 
I 客户 端 浏览 器 a 
通知 用 户 和 支付 请 求 返回 支付 结果 
| Web 服 务 器 “上 订单 信息 提交 (参数 ) 一 = | 和 
yew 发送 支付 结果 一 
图 12.1 网 关 支 付 完整 流程 


具体 的 开发 和 调试 流程 如 下 。 

(1) 开发 充值 引导 程序 ， 主 要 的 功能 是 创建 与 充值 相关 的 表单 (用 户 id、 订 单 号 、 充 
值 金额 等 ) 。 

(2) 订单 确认 程序 ， 主 要 功能 是 处 理 用 户 提交 的 信息 ， 并 生成 支付 网 关 要 求 的 标准 表 
单 ( 准 确 传递 支付 网 关 参数 ) 。 

(3) 接收 网 关 支 付 信息 程序 ， 主 要 功能 是 接收 网 关 支 付 信息 、 验 证 信息 有 效 性 、 判 断 
支付 结果 。 

(4) 充值 程序 ， 主 要 功能 是 接收 支付 网 关 支 付 通知 信息 、 验 证 信息 有 效 性 、 给 用 户 显 
示 支 付 结果 和 相关 订单 信息 等 。 


12.2 ”测试 接口 说 明 


测试 接口 是 把 整个 在 线 支 付 接口 流程 拆 分 为 4 个 步骤 ， 分 别 是 签名 测试 模块 、 下 订单 
测试 模块 、 支 付 成 功 提货 测试 模块 和 支付 网 关 整 体 测试 模块 。 下 面 采 用 逐步 开发 测试 的 方 
法 ， 这 样 可 以 提高 开发 效率 、 减 少 开发 技术 接口 的 时 间 。 


12.2.1 签名 测试 模块 


【测试 目的 】 测 试 商户 端的 MD5 加 密 结果 和 网 关 接口 进行 MD5 加 密 结 果 是 否 一 致 
【测试 地 址 】https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/port_test31.asp 
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【传递 参数 】 源 串 (testStr) 、MD5 加 密 结果 串 (signStr) 。 

【参数 说 明 】 

(1) testStr: 未 进行 MD5 加 密 前 的 一 个 字符 串 。 

(2) signStr: 对 testStr 串 进行 MD5 加 密 后 的 结果 串 ， 提 交 到 测试 路 径 时 ， 先 后 顺序 
可 变 。 

例如 : 


https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/port test31.asp?test 
Str=aderutyigh&gsignstr=fe2aal087c441lce9d8b4b3a378795532 


12.2.2 下 订单 测试 模块 


【测试 目的 】 测 试 商户 端的 订单 信息 是 否 能 被 “ 云 网 ”网 关系 统 正确 接收 。 

【测试 路 径 】https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/port_test11.asp 

【测试 说 明 】 商 户 端 需要 提供 以 下 信息 : c_mid、c_order、c_name、c_address、c_tel、 
c post、 ¢ orderamount, ¢ ymd、 c¢ moneytype、 ¢ retflag、 ¢ returl、 ¢ signstr、 ¢ memol、 
c_memo2、paygate、c_email (各 项 具体 含义 详 见 下 文 )。 其 中 ，c_signstr 是 采用 MD5 对 以 
下 字符 串 :c_mid、c_order、c_orderamount\c ymd\c_moneytype\c _retflag\c_returl\c_paygate、 
c_memol、c_memo2 和 c_pass 进行 加 密 得 到 加 密 串 ， 如 c_signstr=-MD5(c_mid & c_order & 
c_orderamount & ¢ ymd & ¢ moneytype & c¢ retflag & ¢ returl & ¢ paygate & ¢ memol & 
C memo2 & c_ pass)。 


全 注意 : 按照 上 述 先后 顺序 组 成 一 个 无 间隔 字符 串 进行 MD5 加 密 。 其 中 ，c_pass 为 商户 
的 支付 密 钥 ， 云 网 支付 网 关 正 确 接收 到 信息 后 ， 在 页 面 显示 出 所 接收 的 各 项 信息 
及 验 签 结果 ， 


12.2.3 支付 成 功 提 货 测 试 模块 


【测试 目的 】 根 据 商户 端 提交 的 订单 信息 模拟 测试 结果 是 否 正确 。 

【测试 路 径 】https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/port_test21.asp 

【测试 说 明 】 首 先 由 客户 端 访问 上 面 提供 的 页 面 ， 然 后 根据 页 面 要 求 填写 各 项 信息 并 
确认 ，“ 云 网 ”服务 器 支付 网 关 会 根据 提交 的 信息 返回 支付 结果 。 


12.2.4 支付 网 关 整体 测试 流程 模块 


【测试 目的 】 在 能 正确 完成 上 面 三 部 分 测试 模块 后 ， 就 可 以 模拟 测试 完整 支付 流程 了 。 

【测试 路 径 】https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/getorder_test.asp 

【测试 说 明 】 在 客户 端 准备 好 需 提交 的 各 项 信息 后 ， 访 问 上 面 提供 的 测试 网 页 ， 并 传 
递 准 备 好 的 信息 ， 经 过 支付 网 关 端 验证 后 进入 如 下 页 面 。 


https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/createorder test.asp 
选择 支付 方式 后 进入 以 下 链接 : 


“Ms 
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https://www.cncard.com/purchase/cnpaygate/testport/handle test.asp 


浏览 器 加 载 以 上 链接 后 会 在 页 面 显 示 出 支付 结果 。 


12.3 通知 支付 结果 方式 的 实现 


当 用 户 通过 网 上 银行 完成 了 支付 流程 之 后 ， 需 要 为 用 户 返 回 “充值 成 功 ” 页 面 。 通 党 
这 个 页 面 会 包含 本 次 的 充值 详情 ， 还 会 有 其 他 的 操作 提示 ， 比 如 查看 充值 记录 、 继 续 购 
买 等 。 

为 了 解决 这 个 问题 ， 要 求 网 站 支付 程序 接口 必须 提供 一 个 支付 结果 通知 命令 。 第 三 方 
支付 网 关 在 收 到 订单 ， 确 认 页 面 发 出 的 支付 命令 后 ， 先 执行 支付 操作 ， 然 后 调用 网 站 支付 
接口 程序 通知 用 户 支付 结果 ， 同 时 取得 网 站 支付 程序 接口 提供 的 支付 结果 页 面 地 址 〈 由 支 
付 结果 通知 命令 生成 ) 。 最 后 ， 支 付 网 关系 统 把 支付 结果 通知 命令 生成 的 支付 结果 页 ， 返 
回 用 户 的 浏览 器 。 


12.3.1 向 支付 网 关 提交 支付 请 求 信息 


网 站 的 充值 程序 需要 向 支付 网 关 接 口 提交 支付 请 求 信息 ， 网 关 接口 地 址 如 下 : 


https://www.cncard.net/purchase/getorder.asp 
名 注意: 为 了 保证 交易 的 安全 性 ， 需 要 在 提交 时 使 用 HTTPS 协议 (SSL ) 。 


首先 将 c_mid、c_order、c_orderamount、c_ymd、c_moneytype、c_retflag、c_returl、 
c_paygate、c_memol、c_memo2、notifytype、c_language 和 c_pass 拼 成 一 个 字符 串 (其 中 
c_pass 是 为 商户 的 支付 密 钥 , 在 商户 申请 成 功 后 , 登录 商户 管理 后 台 https://www.cncard.net/ 
admin/ 后 在 首页 可 以 得 到 该 密 钥 ， 该 密 钥 可 以 随时 由 商户 修改 ) ， 然 后 对 于 这 个 字符 串 再 
进行 MD5 加 密 ， 例 如 : 

c signstr =md5(c mid & Cc order & c orderamount & c ymd & c moneytype & 


c retflag &c returl &c paygate&c memol & Cc memo2 & notifytype & c language 
& Cc pass) 


支付 请 求 信息 的 参数 信息 详 见 表 12.1。 
表 12.1 支付 请 求 信息 参数 表 


参数 名 称 | 参数 含义 | 参数 类 型 | 长 度 | 是 否 可 为 空 备 注 
c mid 商户 编号 字符 型 | 7 否 申请 成 功 后 获得 的 编号 
c_order 订单 号 字符 型 | 20 否 网 站 生成 的 订单 号 


c¢ name 收 货 人 姓名 字符 型 | 10 
c_address 收 货 人 地 址 字符 型 | 200 


c tel 收 货 人 电话 ”| 字符 型 | 20 
©€ post 收 货 人 邮编 字符 型 | 6 
c_email 收 货 人 Email | 字符 型 | 50 


c_orderamount| 订 单 总 金额 | 货币 型 | ”| 。 否 ”| 以 元 为 单位 小数点 后 保留 两 位 ， 如 13.45 


可 
可 
可 
可 
可 


到 
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参数 名 称 | 参数 合 义 | 参数 类 型 | 长 度 | 是 否 可 为 空 备注 


格式 为 “yyyymmdd” 
c_ymd 订单 产生 日 期 oa: 20040301 或 20041218 
注 : 月 和 日 小 于 10 的 需要 补 0 
c_moneytype | 支付 币 种 1 | 否 对 应 值 固定 为 0， 代 表 人 民 币 


本 0 一 不 用 返回 
c_retflag 返回 标识 1 一 返回 到 e returl 对 应 的 URL 


c_returl 


且 该 文件 里 不 能 含有 页 面 跳 转 的 操作 或 语句 
需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 参数 一 ， 不 能 


c¢ memol 商户 参数 一 


字符 型 
区 需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 参数 二 ， 不 能 


. 支付 结果 0 为 普通 通知 方式 ，1 为 服务 器 通知 方式 ， 空 
?otiyype | 通知 方式 EI 值 为 普通 通知 方式 

_ 对 订单 数据 进行 
c_signstr 交易 信息 签名 MD5 签名 后 的 字符 中 


c language ”| 订单 语种 | 整 型 |1 | 可 |o 为 中 文 ， 1 为 英文 ， 空 为 中 文 


上 面 的 支付 请 求 信息 的 参数 信息 表 ， 详 细 地 介绍 了 支付 请 求 过 程 中 涉及 参数 的 含义 。 
订单 信息 确认 页 面 提交 的 表单 样式 如 下 : 


<form name="forml" method="post" action = "http://www.cncard.net/purchase/ 
getorder.asp "> 
<input type="hidden" name="c mid" value="0000001"> 
<input type="hidden" name="c order" value="10001"> 
<input type="hidden" name="c name" value=" 张 三 "> 
<input type="hidden" name="c address" value= 北 京 市 朝阳 区 "> 
<input type="hidden" name="c tel" value="12345678"> 
<input type="hidden" name="c post" value="100001"> 
<input type="hidden" name="c email" value="*##*@Vvip.com"> 
<input type="hidden" name="c orderamount" value="13.45"> 
<input type="hidden" name="c ymd" value="20020503"> 
<input type="hidden" name="c moneytype" value="0"> 
<input type="hidden" name="c retflag" value="1"> 
<input type="hidden" name="c returl" value="http://www.cncard.com/ 
purchase/result .asp"> 
<input type="hidden" name=" c paygate " value="1"> 
<input type="hidden" name="c memol" value="0001"> 
<input type="hidden" name="c memo2" value="10001"> 
<input type="hidden" name="c language" value="0"> 
<input type="hidden" name=" notifytype " value="0"> 
<input type="hidden" name="c signstr" value="xxxxxXXXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXX"> 
<tr> 
<td> 订 单 号 <td>10001 
<tr> 
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<td> 金 额 <td>13.45 

<tr> 

<td> 日 期 <td>2002 年 5 月 3 日 

<tr> 

<td><input type=submit value=" 提 交 "> 
</table> 

</form> 


【代码 解读 】 

以 上 的 代码 是 支付 请 求 表单 模板 代码 ， 其 中 < input type > 标签 用 来 传送 支付 表单 的 参 
数 ， 将 标签 的 类 型 设置 为 “hidden ”， 该 类 型 表示 隐藏 传送 参数 内 容 。 读 者 在 使 用 过 程 中 ， 
注意 理解 该 标签 的 类 型 设置 。 


12.3.2 支付 网 关 将 支付 结果 信息 传 给 程序 的 接口 


网 关 采 用 Get 方法, 将 参数 按照 预定 顺序 发 给 商户 返回 的 URL 地 址 , 传 回 的 参数 名 称 
和 顺序 ， 如 表 12.2 所 示 。 


表 12.2 支付 网 关 传 回 的 参数 


参数 名 称 | 参数 含义 [参数 类 型 [长 度 [ 是 否 可 为 空 备 注 

c_mid 商户 编号 。 | 字符 型 | 7 | 。 否 “| 申请 成 功 后 获得 的 编号 

c_order 订单 编号 。 | 字符 型 | 20 | 。 否 | 生成 的 订单 号 ， 是 由 商户 传递 给 网 关 的 
c_orderamount | 订单 总 金额 | 货币 型 | ”| 。 否 | 以 元 为 单位 小数 点 后 保留 两 位 


格式 为 “yyyymmdd” 
cymd 订单 产生 日 期 | 字符 型 如 20040301 或 20041218 
注 : 月 和 日 小 于 10 的 需要 补 0 


c_moneytype ”| 支付 币 种 | 字符 型 | 1 | 否 ”|o 人 民 币 
c_transnum ”| 交易 流水 号 | 字符 型 | 50 | 否 | 支付 网 关 交易 流水 号 (由 网 关系 统 产生 ) 


©_succmark 交易 成 功 标志 | 字符 型 |1 | 否 | 六- 成功 N- 失 败 
c_cause 失败 原因 ” | 字符 型 | 100 | ”可 ”| 支付 失败 时 为 失败 原因 


a 商户 参数 一 ED OE tt 


本 需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 商户 参数 
c_memo2 商户 参数 二 | 字符 型 可 二 ， 不 能 包含 中 文 
- 商户 对 订单 数据 进行 
©_signstr 交易 信息 签名 | 字符 型 MDS5 签名 后 的 字符 串 


以 上 表格 中 ，c_signstr 〈 交 易 信 息 签名 ) 得 到 的 方法 是 首先 将 c_mid、c_order、 
c_orderamount、c_ymd、c_transnum 、¢ succmark 、c_moneytype、c_memol 、c_memo2 
和 c_pass 拼 成 一 个 字符 串 。 
各 注意 : 其 中 c_pass 是 为 商户 的 支付 密 钥 ， 在 商户 申请 成 功 后 ,登录 商户 管理 后 台 https:// 

www.cncard.net/admin/ 后 可 以 得 到 该 密 钥 ,而 且 商 户 可 随时 修改 该 密 钥 。 

对 于 这 个 字符 串 再 进行 MD5 加 密 ， 例 如 : 


c signstr = md5(c mid & C order & c orderamount & c ymd & c transnum & 
Cc succmark & Cc moneytype & Cc memol & Cc memo2 & Cc pass) 


到 
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12.3.3 ”服务 器 间 通 知 方式 


支付 网 关 采 用 Get 方法 将 支付 结果 参数 发 给 商户 提供 的 c_returl 地 址 。 在 商户 提供 的 
c_returl 页 面 中 ， 商 户 需要 根据 接口 的 说 明 验证 后 ， 按 以 下 格式 输出 : 


<result>result</result><reURL>reURL</reURL> 


【参数 说 明 】 

口 result: 值 固定 为 1， 表示 商户 已 成 功 收 到 网 关 的 支付 成 功 的 通知 。 

口 reURL: 商户 显示 给 用 户 处 理 结果 页 面 的 URL。 

处 理 结果 页 面 URL 样式 如 下 : 

<result>1</result><reURL> http://localhost/payment/GetPayHandle.php</reURL> 


支付 网 关 获取 商户 的 通知 反馈 结果 后 ， 使 用 Get 方法 将 支付 结果 参数 提交 给 商户 返回 
的 reURL 参数 所 对 应 的 网 址 ， 并 将 商户 的 处 理 结果 显示 给 用 户 。 

如 果 因 网 络 等 原因 ， 造 成 支付 网 关 没 有 获取 到 商户 对 支付 通知 的 反馈 结果 ， 将 按 以 下 
机 制 向 商户 网 关 发 送 支 付 成 功 的 通知 : 

(1) 第 1 次 通知 失败 后 ， 网 关 按 1 秒 、2 秒 、4 秒 、8 秒 的 间隔 向 商户 发 送 通知 ， 间 隔 
时 间 倍 增 。 

(2) 当 发 送 的 间隔 时 间 超过 30 分 钟 之 后 ， 每 隔 30 分 钟 发 送 一 次 通知 。 第 1 次 通知 失 
败 24 小 时 之 后 ， 网 关 还 无 法 获得 网 站 的 反馈 结果 ， 将 对 此 订单 停止 发 送 通知 。 


12.4 充值 引导 


在 实际 的 充值 业务 中 ， 用 户 首先 会 被 引导 到 一 个 充值 的 页 面 。 该 页 面 将 显示 用 户 账户 
的 余额 信息 ， 同 时 要 求 用 户 填写 充值 金额 。 在 技术 层面 上 ， 这 实际 上 完成 了 创建 用 户 、 创 
建 支付 表单 的 过 程 ， 上 述 步 骤 是 用 户 充值 前 在 程序 上 的 必要 准备 工作 。 


12.4.1 充值 引导 页 面 设计 


在 “充值 引导 ”页 面 的 设计 中 ， 提 供给 用 户 3 个 支付 平台 选择 第 2、3 个 没有 给 出 
链接 ) 。 因 为 现在 运营 类 的 网 站 的 充值 方式 很 多 ， 这 种 多 样 化 的 充值 方式 为 不 同 的 用 户 充 
值 提供 了 充值 便利 ， 所 以 这 里 设计 3 个 支付 选择 表单 ， 可 以 方便 读者 今后 使 用 这 个 页 面 扩 
展 其 他 的 充值 渠道 。 创 建文 件 名 为 pay.html 的 充值 引导 页 面 ， 由 于 该 页 面 模板 中 包含 3 种 
充值 方式 ， 因 此 创建 JavaScript 函数 用 来 处 理 页 面 显示 逻辑 代码 如 下 : 


<htm1l xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title> 充 值 平台 </title> 

<meta name="keywords" content=" 充 值 平台 " /> 

<meta name="description" content=" 充 值 平台 " /> 
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<link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
<script> 

// 显 示 充值 方式 1 函数 
function meinv01 (){ 

// 当 调用 meinv01 () 函数 时 指定 的 id 属性 值得 到 对 象 ， 设 置 图 片 名 称 
document .getElementById ("pic01") .src = "img/qhsj.gif"; 
document .getElementBYId("pic02") .src = "img/qhyhl.gif"; 
document .getElementById ("pic03") .src = "img/qhxnl.gif"; 


// 当 调用 meinv01 () 函数 时 指定 的 id 属性 值得 到 对 象 ， 设 置 对 象 状态 为 “隐藏 ” 


document .getElementById ("dis01") .style.display = "block"; 
document .getElementById ("dis02") .style.display = "none"; 
document .getElementById ("dis03") .style.display = "none"; 


i 

// 显 示 充值 方式 2 函数 

function meinv02(){ 

// 当 调用 meinv02 () 函数 时 指定 的 id 属性 值得 到 对 象 ， 设 置 图 片 名 称 
document .getElementById ("pic01") .src = "img/qhsjl1.9if"7 
document .getElementById ("pic02") .src = "img/qhyh.gif"; 
document .getElementById ("pic03") .src = "img/qhxnl.gif"; 

// 当 调用 meinv02 () 函数 时 指定 的 id 属性 值得 到 对 象 ， 设 置 对 象 状态 为 “隐藏 ” 
document .getElementById ("dis01") .style.display = "none"; 
document .getElementById ("dis02") .style.display = "block"; 
document .getElementById ("dis03") .style.display = "none"; 


) 

// 显 示 充 值 方式 3 函数 

function meinv03(){ 

// 当 调用 meinv03 () 函数 时 指定 的 id 属性 值得 到 对 象 ， 设 置 图 片 名 称 
document .getElementByYId("pic01") .src = "img/qhsjl.gif"; 
document .getElementBYId("pic02") .src = "img/qhyhl.gif"7 
document .getElementById ("pic03") .src = "img/qhxn.gif"7 

// 当 调用 meinv03 () 函数 时 指定 的 id 属性 值得 到 对 象 ， 设 置 对 象 状态 为 “隐藏 ” 
document .getElementById ("dis01") .style.display = "none"; 
document .getElementById ("dis02") .style.display = "none"; 
document .getElementById ("dis03") .style.display = "block"; 
1 


</script> 
</head> 
<body> 
【代码 解读 】 


以 上 代码 是 控制 页 面 支付 方式 显示 逻辑 的 ， 具 体 的 实现 方法 是 根据 调用 不 同 的 函数 设 
置 不 同 的 图 片 名 称 ， 然 后 再 将 其 他 对 象 设置 为 “隐藏 ”， 这 样 就 完成 了 支付 方式 的 显示 功 
能 。 该 方法 在 处 理 页 面前 端 逻辑 时 经 常用 到 ， 读 者 在 使 用 时 注意 体会 。 

下 面 来 介绍 支付 方式 模板 页 面 的 设计 。 该 模板 由 3 个 功能 区 组 成 , 即 账 户 余额 显示 区 、 
支付 方式 选择 区 和 操作 流程 提示 区 ， 下 面具 体 介绍 这 几 部 分 的 代码 实现 。 

账户 余额 显示 区 的 页 面 代码 如 下 : 


<div id="Housecenter"> 
<div id="HouseGiveto"> 
<div class="Waretop"> 
<span><img src="img/wptopr.gif" /></span> 
<img src="img/wptopl.gif™" /> 
</div> 
<div class="Waretopd"> 
<div class="Waretopdw"> 我 要 充值 </div> 
<a href="value record . php?uid=10"> 查 看 我 的 充值 记录 </a> 
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</div> 
<div class="HouseGivetop"> 您 的 账户 余额 是 : 
<img src="img/wpfbj.gif" width="5" height="14" /> 
{I$sSurplus|} 
<span> 金 </span> 粉 笔 
</div> 


【代码 解读 】 

以 上 代码 用 来 显示 当前 用 户 的 账户 余额 ， 这 里 定义 模板 标签 {l$Surmplus|} 用 来 显示 账户 
余额 ， 由 服务 器 端 脚本 程序 返回 具体 的 数值 。 

支付 方式 选择 区 的 页 面 代码 如 下 : 


<div class="Warecnt myRushGive"> 
<div class="myRusBorder"> 
<div class="LeftAssetop"> 
<span><img src="img/glR.gif" /></span> 
<img src="img/glL.gif" width="34" height="24" /> 
</div> 
<div class="myRushEdge"> 
<div class="myRushExc"> 
<a href="#"><img src="img/qhsj.gif" width="134" height="35" border="0" 
id="pic01" onclick="meinv01()"/></a><a href="#"><img src="img/qhyhl.gif" 
width="136" height="35" border="0" id="pic02" onclick="meinv02()" /></a><a 
href="#"><img src="img/qhxnl.gif" width="133"” height="35" border="0" 
id="pic03" onclick="meinv03()"/></a> 
</div> 
<div class="myRushExcC" id="dis01"> 
<form action="./PortSample/SendOorder.php?uid={ |$uid|}" method="post"> 
<div class="myRushExcI"> 
<input type="text" name="textfield" class="" id="123"/></div> 
<span> 输 入 本 次 充值 的 金粉 笔 数量 </span> 
<input name="orderid" type="hidden" value="{|$orderid|}"> 
<input type="submit" name="Submit2" value="【 下 一 步 】 " class= 
"LeftTexttwo" /> 
</form> 
<div class="myRushExcF"> 
<p> 欢 迎 使 用 <strong> 云 网 </strong> 支 付 平台 充值 </p> 
</div> 
<div class="myRushExcbot"> 提 示 : 下 一 步 您 将 跳 转 到 银行 网 站 ， 通 过 银行 卡 支付 进 
行 充值 您 所 填写 的 资料 全 部 都 记录 在 银行 ， 请 您 放心 填写 。</div> 


</div> 


<div class="myRushExcC" style="display:none;" id="dis02"> 
<form action="" method="post" target=" blank" > 
<div class="myRushExcI"> 
<input type="text" name="textfield" class="" id="123"/></div> 
<span> 输 入 本 次 充值 的 金粉 笔 数 量 </span> 
<input name="orderid" type="hidden" value="{|$orderid|}"> 
<input type="submit" name="Submit2" value=" 【下 一 步 ) " class= 
"LeftTexttwo" /> 
</form> 
<div class="myRushExcF"> 
<p> 欢 迎 使 用 <strong> 支 付 宝 </strong> 支 付 平台 充值 </p> 
</div> 
<div class="myRushExcbot"> 提 示 : 下 一 步 您 将 跳 转 到 支付 宝 网 站 ， 通 过 你 的 支付 宝 
账户 进行 充值 ， 您 所 填写 的 资料 全 部 都 记录 在 支付 宝 ， 请 您 放心 填写 </div> 
</div> 
<div class="myRushExcC" style="display:none;" id="dis03"> 
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<form action="" method="post" target=" blank" > 
<div class="myRushExcI"> 
<input type="text" name="textfield" class="" id="123"/></div> 
<span> 输 入 本 次 充值 的 金粉 笔 数 量 </span> 
<input name="orderid" type="hidden" value="{|$orderid|}"> 
<input type="submit" name="Submit2" value="【 下 一 步 】 " class="Left 
Texttwo" /> 
</form> 
<div class="myRushExcF"> 
<p> 欢 迎 使 用 <strong> 神 州 行 ( 快 钱 ) </strong> 支 付 平台 充值 </p> 
</div> 
<div class="myRushExcbot"> 提 示 : 下 一 步 您 将 跳 转 到 快 钱 网 站 ， 通 过 快 钱 银行 卡 支付 进行 充 
值 ， 您 所 填写 的 资料 全 部 都 记录 在 快 钱 网 站 ， 请 您 放心 填写 。 
特别 提醒 ， 进 入 快 钱 支付 页 面 请 选择 “银行 卡 支付 ”， 目 前 粉丝 网 仅 支持 此 充值 方式 
</div> 
</div> 
<div class="myRushExcB"></div> 
</div> 
<div class="LeftAssebottom"> 
<span><img src="img/glbR.gif" /></span> 
<img src="img/glbL.gif" width="56" height="11" /> 
</div> 
</div> 
<div class="myRusBorder"> 
<P><img src="img/myt.gif" /></P> 
</div> 


【代码 解读 】 
以 上 页 面 代码 是 提供 用 户 选择 支付 方式 ， 处 理 选择 流程 的 JavaScript 代码 在 前 面 已 经 
介绍 过 了 ， 这 里 需要 注意 下 面 的 标签 : 


<input name="orderid" type="hidden" value="{|$orderid|}"> 


在 用 户 选 择 支 付 方式 时 ， 页 面 模板 会 获得 在 前 一 个 流程 提交 过 来 的 该 次 充值 的 订单 
号 ， 这 里 使 用 前 面 介绍 过 的 input 标签 传送 订单 号 数值 。 
操作 流程 提示 区 的 代码 如 下 : 


<div class="myRusBorder"> 
<div class="myRushExpl"> 
<p><strong> 充 值 流程 </strong> <br /> 
<img width="329" height="43" src="pay clip image001.jpg" />&nbsp;</p> 
<p>&nbsp; </p> 
<br clear="all" /> 
<p> 第 一 步 : 请 填写 下 面 的 充值 定单 。 <br /> 
第 二 步 : 网 上 银行 支付 。<br /> 
当 您 提交 了 定单 后 ， 将 被 提示 进入 相应 的 网 站 进行 安全 支付 。<br /> 
如 果 您 的 银行 卡 还 没有 开通 此 类 支付 服务 ， 请 按照 说 明和 提示 ， 开 通 支付 业务 。<br /> 
第 三 步 : 如 果 您 已 经 完成 了 支付 的 流程 ， 则 充值 即 可 成 功 。<br /> 


</p> 
<div> 
<p> 链 接 到 个 人 管理 的 “充值 记录 ”页 面 </p> 
</div> 
当 您 完成 了 第 二 步 的 支付 后 ， 相 应 的 金币 会 自动 存 入 您 的 账号 中 。<br /> 
您 可 以 随时 查看 所 下 定单 的 充值 的 情况 
</p> 
</div> 
</div> 
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</div> 
</div> 
</div> 
</body> 
</html> 


【代码 解读 】 
操作 提示 区 的 作用 是 在 用 户 充值 的 过 程 中 显示 提示 信息 ， 帮 助 用 户 完成 充值 流程 。 合 


理 的 操作 提示 引导 可 以 帮助 用 户 更 好 地 完成 账户 充值 ， 提 升 用 户 体验 。 


12.4.2 ”充值 引导 程序 


充值 引导 程序 的 需要 实现 的 功能 有 两 个 : 

(1) 获得 当前 用 户 的 账户 余额; 

(2) 加 载 充 值 引导 页 面 。 

为 了 便于 用 户 直观 地 了 解 提交 信息 的 情况 , 在 文件 最 后 插入 了 一 段 HTML 页 面 监 测 代 
创建 文件 名 为 pay.php 的 PHP 脚本 程序 ， 具 体 代 码 如 下 : 


<?php 

/ 闷 素 于 素 于 来 来 来 来 来 来 束 素 冰 素 来 素 球 素 玉 素来 束 来 束 来 束 来 来 束 束 来 来 束 束 束 来 束 束 束 束 束 来 
"文件 名 ， pay.php 

"主要 功能 ;支付 引导 程序 

"说 明 ， 


来 来 来 来 束 玉 束 来 来 束 束 素 来 束 玉 束 玉 来 玉 来 束 束 束 束 束 素来 束 束 束 束 素来 素 束 束 束 来 束 束 可 
require once (dirname ( FILE  ) . "/inc/inc.read.dbconfig.php"); 


// 数 据 库 配置 文件 

require once (dirname ( FILE ) . "/include/include.functions.php"); 
// 公 共 函 数 库 文件 

include once (dirname ( FILE ) . "/include.smarty.php"); 
// 加 载 模板 引擎 配置 文件 


$mysql = mysql connect ( S$mysqlconf ["host"], Smysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ) or die ( 'Not connected : ' . mysql error () ); 
mysql_ select db ( $mysqlconf ["db"], $mysql ) or die ( 'Can\'t use foo : 
" . mysql error () ); 

$uids = $ GET ['uid']; 

$surplus = Surplus ( $uids, $mysql ); // 当 前 用 户 账户 剩余 货币 数量 
// 确 认 规则 ! 

S$orderid = time () 7 // 生 成 统一 的 订单 编号 
$smarty->assign ( "uid", $uids ) ; 

$smarty->assign ( "orderid"，$orderid ) ;  // 生 成 订单 变量 的 smarty 标签 
$smarty->assign ("Surplus"，$Surplus ) ;  // 生 成 剩余 货币 变量 的 smarty 标签 


$smarty->display ( "./pay.html" ); // 显 示 输出 模板 
mysql close ( $mysql ); // 关 闭 数据 库 连 接 
?> 

【代码 解读 】 


以 上 代码 的 作用 是 支付 引导 。 这 里 需要 注意 的 是 , uid 需要 通过 Get 的 方式 获得 , 读者 


可 以 根据 有 具体 的 需要 ， 创 建 自动 获得 当前 uid 的 函数 。 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/payment/pay.php?uid=10 
在 浏览 器 中 预览 如 图 12.2 所 示 。 
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充值 平台 - Windows Internet Explorer 


云 网 充值 支付 宝 充值 快 钱 充 值 
一 一 一 第 入 本 次 充 信 的 全 粉 第 数量 
LE: 
欢迎 第 用 云 网 支付 平台 充值 


提示 ; 下 一 步 你 将 跑 科 台 恨 行 网 站 ， 通 这 银行 卡 支付 流行 元 值 
您 所 汗 写 的 资料 全 部 都 纪录 在 银行 ,请 修 放 心潮 写 。 


EE 
充值 流程 
.填写 定单 * 2. 线 上 支付 二 3. 充值 成 功 


图 12.2 充值 引导 预览 
12.5 服务 端 充值 接口 


用 户 通 过 充值 引导 页 面 输 入 充值 金额 后 ， 服 务 端 充 值 接口 程序 会 分 3 个 步骤 完成 充值 
过 程 : 

(1) 将 表单 信息 提交 给 订单 提交 程序 ， 处 理 成 支付 网 关 需 要 的 表单 格式 ， 并 发 送 给 支 
付 网 关 验 证 。 

(2) 验证 通过 后 ， 支 付 网 关 会 调用 程序 预先 设 定 通知 地 址 ， 程 序 会 将 通知 反馈 结果 以 
XML 的 形式 输出 在 本 页 ， 支 付 网 关 会 解析 输出 结果 。 

(3) 完成 接收 支付 网 关 支 付 通知 信息 ， 验 证 信息 有 效 性 ， 同 时 为 用 户 显示 支付 结果 和 
相关 订单 信息 ， 更 新 数据 库 完成 充值 。 


12.5.1 订单 确认 


订单 确认 程序 完成 将 订单 信息 提交 至 支付 网 关 的 功能 ， 按 支付 网 关 要 求 的 格式 将 订单 
信息 提交 至 支付 接口 ， 进 行 支 付 操作 。 创 建文 件 名 为 SendOrder.php 的 PHP 脚本 文件 ， 负 
责 完成 将 订单 信息 提交 至 支付 网 关 的 功能 ， 代 码 内 容 如 下 : 

7 

/ 束 素 束 来 来 事 求 来 来 束 束 来 来 束 束 来 素 束 来 来 束 束 来 来 事 束 来 家事 束 来 事 求 来 来 束 束 束 束 束 求 束 

* 文 件 名 : Sendorder .php 

* 主 要 功能 : 完成 将 订单 信息 提交 至 支付 网 关 的 功能 

* 描 述 : 支付 网 关 要 求 的 格式 将 订单 信息 提交 至 支付 接口 ， 进 行 支付 操作 


上 林 素 玉 束 求 求 冰 来 来 来 来 末末 素来 来 束 来 率 求 素来 素来 可 束 可 来 素来 可 于 可 束 束 来 束 束 束 束 束 / 


require once("../inc/inc.read.dbconfig.php"); // 数 据 库 配 置 文 件 
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require once("../include/include.functions.php"); // 公 共 函 数 库 文件 

$mysql = mysql connect ($mysqlconf{["host"], smysqlconf ["user"], 
$mysqlconf["pass"])or die ('Not connected : ' . mysql error()); 

mysql select db($mysqlconf["db"], $mysql)or die ('Can\'t use foo : ' . 
mysql error() 

$uids=var process('get', 'uid'); // 获 得 当前 用 户 的 uiad 

$c order=var process('post', 'orderid'); // 获 得 充值 的 必要 参数 

$c orderamount= var process('post', 'textfield');  // 充 值 金额 
$record['uid']=$uids;// 用 户 id 


$record['transtype']="'1"'; // 交 易 类 型 0 消费 ，1 充值 
$record['score']=$c orderamount; // 金 额 
S$record['desctext']=$desctext; // 交 易 描述 


// 如 果 记 录 交 易 数据 成 功 会 返回 true， 失 败 返 回 fal se 
$Transaction record=Transaction record($record, $mysql); 
// 对 account detail 操作 ， 记 录 当 前 交易 记录 
if ($Transaction record=='true'){ 
$cid=mysql insert id(); 
// 记 录 订 单 号 和 对 应 的 平台 
Charge order($cid,1, $c order, $mysql); 
// 给 账户 记录 交易 次 数 
//ount user num($uids, $mysql); 
}else{ 
echo "-1\n";// 报 错 
exit; 
h 
Smerchant param=$uids; 
$merchant param.="."; 
$merchant param.=$cid; 


//-- 订 单 信息 --- 
$c mid = "1033562"; // 编 号 ， 在 申请 成 功 后 即 可 获得 ， 可 以 
在 申请 成 功 的 邮件 中 获取 该 编号 
$c name Se a // 订 单 中 的 收 货 人 姓名 
$c_adqress = "北京 市 朝阳 区 Xx"; // 订 单 中 的 收 货 人 地 址 
$c tel = "010-12345678"; // 订 单 中 的 收 货 人 电话 
$c_post = "100001"; // 订 单 中 的 收 货 人 邮编 
$c email ”= "YourEmail@HostName.com";// 订 单 中 的 收 货 人 Email 
//$c orderamount = "0.01"; // 订 单 总 金额 
$c_ymd = "20100530"; ”// 订 单 的 产生 日 期 , 格式 为 "yyyymmdq", 如 20050102 
$c moneytype= "0"; // 支 付 币 种 ，0 为 人 民 币 
$c_retflag = "1";// 订 单 支付 成 功 后 是 否 需要 返回 指定 的 文件 ，0: 不 用 返回 1: 需要 返回 
$c paygate = ""; 
$c returl = "./PortSample/GetPayNotify.php";// 如 果 c retflag 为 1 时 ， 
该 地 址 代表 接收 支付 结果 通知 的 页 面 ， 请 提交 完整 文件 名 (对 应 范例 文件 Get PayNotify.php) 
$c memol=$merchant param; // 需 要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 参数 一 
$c memo2 = "12345"; // 需 要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 参数 二 
// 正 确 的 支付 密 钥 
$c pass = "f3zmsjk9r7"; // 支 付 密 铀 ， 请 登录 管理 后 台 ， 在 账户 信息 -基本 信息 - 
安全 信息 中 的 支付 密 钥 项 


$notifytype = "1"; //0 普通 通知 方式 ，1 服务 器 通知 方式 ， 空 值 为 普通 通知 方式 

$c_language = "0"; // 对 启用 了 国际 卡 支付 时 ， 可 使 用 该 值 定义 消费 者 在 银行 支付 时 的 
页 面 语种 , 值 为 : 0 银行 页 面 显示 为 中 文 ，! 银行 页 面 显 示 为 英文 

$srcstr = $c mid . $c order . $c orderamount . $c ymd . $c transnum . 

$c moneytype . $c memol . $c memo2 . $c pass; 

//-- 对 订单 信息 进行 MD5 加 密 

// 对 订单 信息 进行 MD5 签名 后 的 字符 串 
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【代码 解读 】 

以 上 的 代码 负责 完成 将 订单 信息 提交 至 支付 网 关 的 功能 ， 由 于 支付 网 关 提 交 参 数 是 固 
定 的 ， 因此 需要 做 的 就 是 将 对 应 的 参数 信息 提取 出 来 ， 并 为 对 应 的 变量 (订单 参数 ) 赋值 。 

对 应 的 页 面 模板 代码 和 数据 显示 标签 《Smarty 数据 标签 ) 如 下 : 


<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title> 充 值 确认 </title> 
<link href="./style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 
<div class="layer"> 
<h3><a href="#"><img src="../img/laydot.gif" alt=""onclick="window.clock()" 
/></a> 充 值 中 心 </h3> 
<h4> 充 值 确认 </h4> 
<table width="100%" border="0"> 
<tr> 
<td width="39%" height="22" align="right"> 订 单 号 码 : </td> 
<td width="61%" class="hui"><?=$c order?></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="22" align="right"> 充 值 用 户 : </td> 
<td class="red"><?=$cC name?></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="22" align="right"> 充 值 方式 : </td> 
<tq class="hui"> 银 行 卡 充值 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="22" align="right"> 充 值 金额 : </td> 
<td class="red"><?=$c orderamount?> 元 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan=2> 
<table width="100%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
<tr> 
<td align="center"> 
<form name="payForml"action="https://www.cncard.net/ 
purchase/getorder.asp" method="POST"> 
<input type="hidden" name="c mid" value="<?=$c mid?>"> 
<input type="hidden" name="c order" value="<?=$C order?>"> 
<input type="hidden" name="c name" value="<?=$C name?>"> 
<input type="hidden" name="c address" value="<?=$C 
address?>"> 
<input type="hidden" name="c tel" value="<?=$c tel?>"> 
<input type="hidden" name="c post" value="<?=$c post?>"> 
<input type="hidden" name="c email" value="<?=$c email?>"> 
<input type="hidden" name="c orderamount" value="<?=$C 
orderamount?>"> 
<input type="hidden" name="c ymd" value="<?=$cC ymd?>"> 
<input type="hidden" name="c moneytype" value="<?=$C 
moneytype?>"> 
<input type="hidden" name="c retflag" value="<?=$c retflag?>"> 
<input type="hidden" name="c paygate" value="<?=$c paygate?>"> 
<input type="hidden" name="c returl" value="<?=$C returl?>"> 
<input type="hidden" name="c memol" value="<?=$C memol?>"> 
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<input type="hidden" name="c memo2" value="<?=$C memo22>"> 
<input type="hidden" name="c language" value="<?=$C 
language?>"> 
<input type="hidden" name="notifytype" value="<?= 
$notifytype?>"> 
<input type="hidden" name="c signstr" value="<?=$c signstr?>"> 
<div class="hint"><span> 提 示 : </span> 请 确认 以 上 信息 正确 后 点 击 确认 按钮 
</div> 
<div class="button"><a href="#" onclick="submit()"> <img 
src="../img/laybutton01.gif" alt="" /> </a></div> 
</form> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
<HEr> 
</table> 
</div> 
</body> 
</html> 


在 支付 引导 页 面 填写 充值 金额 后 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 进入 订单 确认 页 面 ， 效 果 如 图 
12.3 所 示 。 


充值 确认 - Windows Internet Explorer 


a 
LS TC Er 
」 文件 加 ”篇 辑 提 查看 W。 收藏 天 风 工具 中 帮助 


窗 实 BNA | 各 -回击 -NE ” 
充值 中 心 加 ~ 


不 WO% 
图 12.3 订单 确认 页 面 
在 订单 确认 页 面 单 击 “ 确 认 支 付 ” 按 钮 进入 第 三 方 公司 的 选择 支付 页 面 ， 在 这 里 可 以 


选择 支付 的 类 型 (网 上 银行 支付 ”并 选择 具体 的 网 上 银行 。 然 后 跳 转 到 该 银行 的 网 上 支付 
页 面 ， 进 行 网 上 支付 。 


12.5.2 ”接收 网 关 支 付 通知 


当 网 上 银行 提示 “ 扣 费 成 功 ” 后 ， 会 向 第 三 方 的 支付 网 关 返 回 已 支付 的 通知 ， 这 时 支 
付 网 关 会 调用 客户 预先 设 定好 的 返回 验证 程序 ， 来 接收 和 验证 支付 信息 是 否 正确 。 当 验证 
结束 后 ， 程 序 会 直接 将 通知 反馈 结果 以 XML 的 形式 输出 在 该 页 ， 支 付 网 关 会 解析 输出 结 
果 ， 输 出 的 格式 为 : 
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<result>1</result><reURL> http://localhost/payment/GetPayHandle.php</reURL> 


创建 文件 名 为 GetPayNotify.php 的 PHP 脚本 文件 完成 上 述 功能 ， 文 件 中 的 代码 如 下 : 


ee 
* 文 件 名 : GetPayNotify.php 
# 主 要 功能 ， 完 成 接收 支付 网 关 支 付 通 知 信息 ， 验 证 信息 有 效 性 ， 判 断 支 付 结果 功能 
* 说 明 : 
* 1 .本 页 面 请 不 要 使 用 诸如 response .redirect 等 页 面 转向 的 语句 
* 2 .请 直接 将 通知 反馈 结果 以 XML 的 形式 输出 在 本 页 ， 支 付 网 关 会 解析 输出 结果 
六 束 来 来 束 来 束 束 来 束 束 束 玉 束 求 玉 束 束 求 来 束 束 束 求 束 束 束 来 束 束 束 来 束 束 可 束 束 束 束 可 可 束 / 
//-- 获 取 支 付 网 关 向 商户 发 送 的 支付 通知 信息 (以 下 简称 为 通知 信息 ) 
$c mid = $ _ REQUEST ["c_mid']; // 商 户 编号 ， 在 申请 商户 成 功 后 即 可 获得 ， 可 以 在 申请 商 
户 成 功 的 邮件 中 获取 该 编号 
$c order = $ REQUEST ['c order']; // 商 户 提供 的 订单 号 
$c orderamount = $ REQUEST ['c orderamount']; 
// 商 户 提供 的 订单 总 金额 ， 以 元 为 单位 ， 小 数 点 后 保留 两 位 ， 如 13 .05 
$c ymd = $ REQUEST ['c ymd']; // 商 户 传输 过 来 的 订单 产生 日 期 , 格式 为 "yyyymmdd"， 
如 20050102 
$c transnum = $ REQUEST ['c transnum'];  // 支 付 网 关 提 供 的 该 笔 订单 的 交易 流水 
号 ， 供 日 后 查询 、 核 对 使 用 ; 
$c succmark = $ REQUEST ['c succmark']; // 交 易 成 功 标志 ，Y- 成 功 N- 失 败 
$c _ moneytype = $ REQUEST ['c_moneytype']; // 支 付 币 种 ，0 为 人 民 币 
$c cause = $ REQUEST ['c cause']; // 如 果 订 单 支付 失败 则 该 值 代表 失败 原因 
$c memol = $ REQUEST ['c memol']; // 商 户 提供 的 需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 商户 参数 一 
$c_memo2 = $_REQUEST ['c_memo2']; // 商 户 提供 的 需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 商户 参数 二 
$c signstr = $ REQUEST ['c signstr']; // 支 付 网 关 对 以 上 信息 进行 MD5 加 密 后 的 字符 串 
//-- 将 获得 的 通知 信息 拼 成 字符 串 ， 作 为 准备 进行 MD5 加 密 的 源 串 ， 需 要 注意 的 是 ， 在 拼 串 时 ， 
先后 顺序 不 能 改变 
// 商 户 的 支付 密 钥 ， 登 录 商 户 管理 后 台 (https://www.cncard.net/admin/)， 在 管理 首页 可 
找到 该 值 
$c pass = "f3zmsjk9r7"7 
$srcstr = $c mid . $c order . $c orderamount . $c ymd . $c transnum . 
$c moneytype . $c memol . $c memo2 . $c pass; 
//-- 对 支付 通知 信息 进行 MD5 加 密 
Sr_signstr = md5 ( $srcstr ) 7 
//-- 校 验 商户 网 站 对 通知 信息 的 MD5 加 密 的 结果 和 支付 网 关 提供 的 MD5 加 密 结果 是 否 一 至 
if ($r signstr != $c signstr) { 
echo "签名 验证 失败 "; 


exit () 7 


} 
//-- 校 验 商户 编号 
$MerchantID = "1033562"; // 商 户 自己 的 编号 
if ($MerchantID != $c mid) { 
echo "提交 的 商户 编号 有 误 "; 


SriE Uys 


| 
//-- 根 据 返回 的 支付 结果 ， 商 户 进行 自己 的 发 货 等 操作 
if ($c succmark = "Y") { 
// 根 据 商 户 自己 商务 规则 ， 进 行 发 货 等 系列 操作 
//echo " 当 确 认 支 付 以 后 ， 进 行 发 货 等 系列 操作 . - ."; 
//-- 输 出 支付 结果 通知 反馈 
//<result>: 值 固定 为 1， 表 示 商 户 已 成 功 收 到 网 关 的 支付 成 功 的 通知 
//<reURL> : 商户 显示 给 用 户 处 理 结果 页 面 的 URI (对 应 范例 文件 : GetPayHandle.php) 
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echo "<result>1</result><reURL>./PortSample/GetPayHandle.php</reURL>"; 
} 


2> 
仆 注 意 : 由 于 没有 真 的 使 用 网 银 充值 ， 所 以 无 法 通过 网 关 调用 该 程序 。 但 作为 调试 ， 可 以 在 
浏览 器 中 输入 下 面 的 地 址 模拟 支付 网 关 的 调用 过 程 ， 来 达到 调试 调用 程序 的 目的 。 


http://localhost/payment/PortSample/GetPayNotify.php?c mid=1033562&c or 
der=20100619&c orderamount=18&c ymd=20100530&c transnum=&c succmark=N&c 


moneytype=0&c signstr=6flac09398f03c48749a0e38d872fcd8&c memol=10.32&c 
_memo2=12345 


在 浏览 器 中 执行 输出 : 
<result>1</result><reURL>./PortSample/GetPayHandle.php</reURL> 


从 以 上 的 输出 中 可 以 得 知 调试 通过 ， 支 付 成 功 。 


12.5.3 支付 结果 显示 


当 支 付 网 关 解 析 XML 格式 的 返回 值 后 , 会 通过 服务 器 间 通 知 的 方式 , 调用 XML 中 的 
程序 地 址 。 该 程序 会 完成 接收 支付 网 关 支 付 通知 信息 ， 验 证 信息 有 效 性 为 用 户 显示 支付 结 
果 《〈 更 新 数据 库 中 的 账户 金额 完成 平台 的 支付 ) 和 相关 订单 信息 等 。 

创建 文件 名 为 GetPayHandle.php 的 PHP 脚本 文件 ， 用 来 完成 上 述 功能 ， 代 码 如 下 : 


by 
/六 玉 率 六 率 六 率 六 康 六 六 闵 六 六 六 六 六 闵 六 闪 六 来 六 素 六 素 交 六 六 闪光 妆 六 妆 迷 宗 迷 宗 闪 冰 率 闪 
* 文 件 名 : GetPayHandle.php 
# 主 要 功能 ， 完 成 接收 支付 网 关 支 付 通知 信息 ， 验 证 信息 有 效 性 ， 给 用 户 显示 支付 结果 和 相关 订单 
信息 等 
* 说 明 : 
* 1 .本 页 面 请 不 要 使 用 诸如 response .redirect 等 页 面 转向 的 语句 
* 2 .可 根据 支付 结果 和 订单 号 查询 出 本 次 订单 信息 或 发 货 信息 显示 给 用 户 
* 3. 本 页 面 如 果 含 有 图 片 、 样 式 或 链接 ， 请 将 路 径 或 地 址 包括 域名 ， 比 如 <img 
src="http://www.yoursitename.com/imagers/aaa.gif"> 
* 调 试 链接 : http://localhost/payment/PortSample/GetPayHandle.php?c_mid= 
1033562&c_ order=20100619&gc orderamount=18&c ymd=20100530&c transnum=&c_ 
succmark=Y&c moneytype=0&c : signstr=6flac09398f03c48749a0e38d872fcd8gc m 
emol=10.32&c memo2=12345 
素来 率 玉 六 六 永 闵 案 宁 当 认 闵 六 当 六 六 六 六 来 六 来 闵 宁 闵 宁 闪 宁 闪 六 冰 闵 冰 闲 冰 闵 来 闲 率 闲 宁 / 
require once ("../inc/inc.read.dbconfig.php"); // 数 据 库 配 置 文件 
require once ("../include/include.functions.php"); // 公 共 函 数 库 文件 
//-- 连 接 数据 库 
$mysql = mysql connect ( S$mysqlconf ["host"], S$mysqlconf  ["user"]， 
$mysqlconf ["pass"] ) or die ( 'Not connected : ' . mysql error () ); 
mysql select db ( ee ["db"], $mysql ) or die ( 'Can\'t use foo : 
" . mysql error () ); 
// 一 获取 支付 网 关 向 发 送 的 支付 通知 信息 (以 下 简称 为 通知 信息 ) 
$c mid = $ REQUEST ['c mid']; 

// 编 号 ， 在 申请 成 功 后 即 可 获得 ， 可 以 在 申请 成 功 的 邮件 中 获取 该 编号 
$c order = $ REQUEST ['c order']; // 提 供 的 订单 号 
$c_orderamount = $ REQUEST ['c_orderamount']; // 提 供 的 订单 总 金额 , 以 元 为 单位 ， 

小 数 点 后 保留 两 位 ， 如 13.05 


$c ymd = $ REQUEST ['c ymd']; 


as 
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// 传 输 过 来 的 订单 产生 日 期 ,， 格 式 为 "yyyymmdd"， 如 20050102 

$c transnum = $ REQUEST ['c transnum']7 

// 支 付 网 关 提 供 的 该 笔 订单 的 交易 流水 号 ， 供 日 后 查询 、 核 对 使 用 ; 
$c succmark = $ REQUEST ['c succmark']; // 交 易 成 功 标志 ，Y- 成 功 N- 失 败 
$c moneytype = $ REQUEST ['c moneytype']; // 支 付 币 种 ，0 为 人 民 币 
S$c_cause = $ REQUEST ['c cause']; // 如 果 订 单 支付 失败 ， 则 该 值 代表 失败 原因 
$c memol = $ REQUEST ['c memol']; // 提 供 的 需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 参数 一 
$c memo2 = $ REQUEST ['c memo2']; // 提 供 的 需要 在 支付 结果 通知 中 转发 的 参数 二 
$c signstr = $ REQUEST ['c signstr']; // 支 付 网 关 对 已 上 信息 进行 MD5 加 密 后 的 字符 串 
// 一 -将 获得 的 通知 信息 拼 成 字符 串 ， 作 为 准备 进行 MD5 加 密 的 源 串 ， 需 要 注意 的 是 ， 在 拼 串 时 ， 

先后 顺序 不 能 改变 的 支付 密 钥 ， 在 管理 首页 可 找到 该 值 
$c pass = "f3zmsjk9r7"7 
$srcstr = $c mid . $c order . $c orderamount . $c ymd . $c transnum . 
$c moneytype . $c memol . $c memo2 . $c pass; 
//-- 对 支付 通知 信息 进行 MD5 加 密 
Sr signstr = md5 ( $srcstr ); 
//-- 校 验 网 站 对 通知 信息 的 MD5 加 密 的 结果 和 支付 网 关 提供 的 MD5 加 密 结果 是 否 一 致 
if ($r signstr != $c signstr) { 
echo "签名 验证 失败 "; 


GE 


} 

//-- 校 验 编号 

$MerchantID = "1033562"; // 商 户 的 编号 
if ($MerchantID != $c mid) { 


echo "提交 的 编号 有 误 "; 


exit (); 


,| 


汪 ($c succmark = "Y") { 
// 程 序 内 部 调用 扣 费 函数 
// 由 于 在 GetPayNotify.php 中 已 进行 了 实际 发 货 操作 , 所 以 在 此 处 只 要 系统 中 查询 出 本 订 
单 的 结果 ， 然 后 给 用 户 显示 购买 成 功 的 提示 信息 即 可 
$score = $c orderamount; 
$pieces = explode ( ".", $c memol ); 
$uid = $pieces [0]; //uid 
$cid = $pieces [1]; //cid 
// 防 止 刷 成 功 页 面 给 对 应 账号 充值 
//Update_status_record 会 将 对 应 的 status 设置 成 1, 只 有 当 status=0 (未 充值 状态 ) 
的 时 候 才 会 返回 true 
// 确 认 用 户 付费 成 功 了 之 后 将 account_detail 中 的 status 设置 为 1 (表示 充值 成 功 ) 0 
为 失败 
$Update status record = Update status record ( $cid，S$mysql ) 
// 增 减 财富 的 操作 
if ($Update status record == 'true') { 
// 对 user account 表 进行 操作 ， 增 加 货币 数量 
$Charge num = Charge num ( $uid, $score, $mysql ); 
if (! empty ( $Charge num )) { 
// 充 值 金额 
$score t = $score; 
} else { 
return false; 


} 

//-- 释 放 记录 集 ， 关 闭 数据 库 连接 

//mysql free result($result) ; 

mysql close ( $mysql ) > 
Pelset 
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echo "-1\n"; // 表 示 用 户 刷新 页 面 


2> 


【代码 解读 】 

上 述 代码 的 核心 功能 是 完成 接收 支付 网 关 支 付 通知 信息 ， 验 证 信息 有 效 性 ， 给 用 户 显 
示 支 付 结果 和 相关 订单 信息 等 。 在 确认 用 户 付 费 成 功 之 后 , 调用 公共 函数 库 $Update_status_ 
record=Update_status_record() 函 数 将 数据 库 库 中 的 account_detail 表 中 的 status 设置 为 1( 表 
示 充值 成 功 ) ， 这 样 就 可 以 防止 充值 页 面 被 反复 刷新 。 然 后 在 通过 $Charge num= Charge_ 
num() 函 数 对 user_account 表 进行 操作 ， 完 成 账户 充值 的 功能 。 

对 应 的 页 面 显示 模板 代码 如 下 : 


<html xmlns="http://wwW.W3.org/1999/Xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" /> 
<title> 支 付 结果 显示 </title> 
<meta name="keywords" content=" 支 付 结果 显示 "” /> 
<meta name="description" content=" 支 付 结果 显示 "” /> 
<link href="../css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
</head> 
<body> 
<div id="Housecenter"> 
<div id="shop"> 

<div class="Waretop"> 

<span><img src="../img/wptopr.gif" /></span> 
<img src="../img/wptopl.gif" /> 


</div> 
<div class="Waretopd"> 
<div class="Waretopdw"> 充 值 成 功 </div> 
</div> 
<div class="Warecnt shopLeft"> 
<div class="LeftAsse"> 
<div class="LeftAssetop"> 
<span><img src="../img/glR.gif" /></span> 
<img src="../img/glL.gif" width="34" height="24" /> 
</div> 
<div class="LeftAssecnt"> 
<div class="LeftAsseText"> 
<div class="LeftAsseTextT" style=" margin-top:18px; text-align:center; 
color:#ff0000;"> 
<?php 
if(!empty($score t)){ 
echo "恭喜 您 的 充值 已 成 功 ! 充值 金额 ".$score t; 


}elsef 


echo "充值 异常 : ("; 


?> 
</div> 
</div> </div> </div> </div> </div> </div> 
</body> 
</html> 


这 里 ， 同 样 可 以 通过 链接 的 方式 ， 模 拟 服 务 期 间 通 知 的 模式 来 验证 程序 ， 模 拟 用 的 链 
接地 址 如 下 : 


“se 


第 2 篇 PHP 典型 模块 开发 与 应 用 


http://localhost/payment/PortSample/GetPayHandle.php?c mid=1033562&C or 
der=20100619&c orderamount=18&c ymd=20100530&c transnum=&c succmark=Y&C 

moneytype=0&c signstr=6flac09398f03c48749a0e38d872fcd8&c memol=10.32&c 
_memo2=12345 


在 浏览 器 中 执行 上 面 的 链接 ， 效 果 如 图 12.4 所 示 。 


=|Gjx| 


拓 喜 您 的 充值 已 成 功 ， 充值 全 额 18 


图 12.4 充值 结果 页 面 


12.6 小 结 


本 章 从 充值 平台 的 实现 目的 讲 起 ， 介 绍 了 使 用 第 三 方 支付 接口 进行 开发 调试 的 流程 ， 
第 12.2 节 对 第 三 方 支付 接口 的 使 用 做 了 具体 的 说 明 , 为 下 面 的 程序 搭建 和 调试 做 了 必要 的 
准备 。 在 第 12.3 节 介绍 了 通知 支付 结果 方式 的 实现 ,其 目的 是 直观 地 梳理 了 本 地 程序 和 支 
付 网 关 的 互动 的 流程 。 其 中 的 服务 器 间 通 知 方式 是 本 节 的 重点 ， 它 是 这 类 针对 支付 网 关 编 
程 的 核心 。 第 12.4 节 创建 了 充值 引导 页 面 用 来 填写 基本 的 充值 信息 ， 同 时 也 是 充值 平台 模 
块 的 入 库 文件 。 第 12.5 节 是 充值 平台 模块 的 核心 内 容 。 通 过 3 个 步骤 与 支付 网 关 的 交互 ， 
实现 了 安全 的 支付 最 终 完成 充值 。 

本 章 的 目的 是 使 读者 了 解 如 何 通过 对 第 三 方 支付 网 关 的 编程 ， 实 现 对 网 站 用 户 的 充 
值 。 该 过 程 是 典型 的 电子 交易 过 程 ， 在 程序 方面 还 复习 了 Smarty 模板 引擎 的 使 用 。 
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第 13 章 ”在线 调查 模块 
(PHP+MySQL+XML) 


在 线 调查 是 指 通过 互联 网 及 其 调查 系统 把 传统 的 调查 和 分 析 方法 在 线 化 、 智 能 化 。 典 
型 的 在 线 调查 系统 包括 3 个 部 分 ， 即 客户 、 调 查 系统 、 参 与 人 群 。 在 线 调查 模块 是 一 个 实 
性 和 互动 性 很 强 的 程序 模块 ， 通 过 该 模块 读者 可 以 为 网 站 定制 调查 内 容 ， 并 查询 相应 的 
调查 结果 。 本 章 主 要 介绍 在 线 调查 模块 的 实现 原理 和 程序 的 逻辑 组 成 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 
读者 可 以 复习 了 PHP 脚本 与 MySQL 数据 库 的 交互 的 相关 内 容 、 学 习 使 用 XML 格式 文档 作 
为 数据 存储 的 中 间 载 体 实现 数据 存储 ， 以 及 学 习 HTML 页 面 标 签 实现 数据 的 直观 显示 (如 
柱 形 图 ) 等 。 

本 章 主 要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 mysql_query("SET NAMES utf8");: 指定 程序 从 数据 库 中 读 取 数据 时 的 字符 集 ， 避 

免 乱码 的 出 现 。 
口 XML 格式 文档 : 标准 通用 标记 语言 ， 是 依赖 于 内 容 的 技术 ， 是 当前 处 理 结构 化 文 
档 信息 的 有 力 工具 。 

口 simplexml load_string();: 是 PHP 中 处 理 XML 格式 文档 的 常用 函数 。 

口 header('Content-Type: text/xml");: 使 用 PHP 生成 XML 格式 文档 需要 使 用 header() 

函数 向 浏览 器 声明 文件 的 类 型 ， 防 止 出 错 。 
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13.1 在 线 调查 系统 需求 分 析 


在 线 调查 系统 是 一 个 利用 网 络 进行 信息 调查 反馈 的 系统 ， 它 取代 了 传统 的 手工 式 的 信 
息 调查 (如 写 信 、 打 电话 等 )， 方 便 网 站 及 公司 业务 部 门 信息 收集 和 反馈 ， 提 高 了 反馈 效 
率 ， 为 改进 用 户 体验 提供 了 需求 基础 。 在 线 调查 系统 可 以 分 成 前 端 展 示 和 后 台 管 理 两 个 
部 分 。 

(1) 前 端 展示 部 分 包括 调查 页 面 显 示 (view.php)、 调 查 数据 保存 (vote php) 和 调查 
结果 查看 (resultphp) 。 

(2) 后 台 管理 部 分 包括 调查 管理 界面 显示 (admin php) 和 修改 调查 项 目 (updatephp ) 。 

通过 图 13.1 可 以 直观 地 了 解 在 线 调查 系统 的 组 成 和 各 个 “部 件 ”之 间 的 关系 。 
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输出 结果 到 用 户 浏览 器 


调查 页 面 挟 汕 在 丝 调查 结果 
(view.php) [查看 调查 结果 一 | (Result.php) 
N( 返 回 ) 
EE 


后 台 管理 程序 
(admin .php) 


本 修改 调查 项 目 4 
本 入 数据 一 一 (update .php) 下 一 一 一 一 一 Y(POST 数 据 ) 


13.1 在 线 调查 系统 程序 流程 
13.2 ”数据库 设 计 


在 线 调查 模块 数据 库 的 设计 目的 是 存储 调查 相关 的 信息 ， 每 一 条 记录 代表 一 个 调查 专 
题 ， 增 加 新 的 专题 就 新 增 一 条 记录 。 改 变调 查 内 容 时 ， 更 新 该 条 记录 对 应 的 字段 即 可 。 这 
里 调查 内 容 部 分 涉及 的 信息 量 较 多 采用 XML 格式 作为 标准 的 交互 数据 格式 。 

在 线 调查 部 分 的 数据 库 中 ， 只 用 到 了 一 张 调查 存储 表 (vote) 。 该 表 是 用 来 存储 调查 
基本 信息 和 调查 内 容 的 ， 提 供 后 台 管理 使 用 和 前 台 页 面 展示 。 了 解 功能 划分 之 后 ， 下 面 来 
看 具体 的 设计 步骤: 

(1) 建立 cms_vote 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE 'cms vote' ; 


(2) 在 cms_vote 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 vote 的 调查 存储 表 ， 结构 如 表 13.1 所 示 。 
创建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO™; 


号 数据 库 : “cms_vote'" 
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-- 表 的 结构 'vote' 


CREATE TABLE "vote' ( 
"aid' int(11) NOT NULL auto increment, 
"votename' varchar(50) NOT NULL, 
"starttime' date NOT NULL, 
'endtime' date NOT NULL, 
"totalcount' int(11) NOT NULL default '0°', 
"votenote' text NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('aid') 
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=2 ; 


表 13.1 调查 存储 表 
字 段 字段 说 明 
aid auto_increment | 调查 编号 ( 自 增 主键 ) 
Votemame | vachar | 50 | Notml |  _ | 调查 主题 
Siarime | Dae | | Nomll | | 调 杰 开始 时 间 
Endime | Dae | | Notnml |  _ | 调查 结束 时 间 
Toalcomt | int | 1 | Noml lo | 调查 总 数 
Votenote | Text | | Nonl | | 调查 内 容 (XML) 


全 注意 : 以 上 调查 存储 表 可 以 满足 基本 的 在 线 调查 需求 ， 要 想 搭建 业务 逻辑 更 为 复杂 的 应 
用 ， 可 以 通过 增加 附 表 的 方式 实现 ( 例如 权限 、 角 色 等 ) 。 


(3) 为 了 便于 后 面 程序 的 调试 ， 向 数据 库 中 插入 一 条 测试 数据 ， 插 入 测试 代码 的 SQL 
语句 如 下 : 


-- 导出 表 中 的 数据 “vote' 


INSERT INTO 'vote' VALUES (1,' 和 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? '， '0000-00-00'"， 
'2010-06-21'，717，0，'<movies>\r\n<movie>\r\n <title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺 
冠 ? </title>\r\n<id>1</id>\r\n 
<count>350</count>\r\n<content> 巴 西 </content>\r\n</movie>\r\n<movie> 
\r\n<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title>\r\n <iq>2</id>\r\n 
<count>47</count>\r\n <content> 西 班 牙 </content>\r\n </movie>\r\n 
<movie>\r\n <title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title>\r\n 
<id>3</id>\r\n <count>118</count>\r\n <content> 德国 </content>\r\n 
</movie>\r\n <movie>\r\n<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title>\r\n 
<id>4</id>\r\n 
<count>122</count>\r\n <content> 朝 鲜 </content>\r\n </movie>\r\n <movie> 
\r\n <title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title>\r\n <id>5</id>\r\n 
<count>80</count>\r\n <content> 荷 兰 </content>\r\n </movie>\r\n</movies>'); 


13.3 ”调查 管理 后 台 


调查 管理 程序 是 在 线 调查 模块 的 核心 程序 。 管 理 员 通过 它 可 以 调整 调查 内 容 、 修 改 基 


“ase 
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本 的 调查 信息 ， 也 可 以 通过 后 台 查看 调查 的 一 些 基 本 数据 情况 ， 根 据 这 些 情况 再 做 合适 的 


调整 。 


13:3:1 


调查 管理 后 台 界 面 


根据 前 面 的 需求 分 析 和 数据 库 设计 可 以 了 解 到 ， 调 查 管理 界面 主要 实现 两 个 功能 ， 即 
显示 基本 调查 信息 和 编辑 调查 内 容 。 
下 面 来 看 下 具体 界面 的 设计 ， 创 建文 件 名 为 admin.php 的 HTML 页 面 文件 ， 文 件 内 容 


如 下 : 


<html> 
<head> 


<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=utf-8'> 
<tit1le> 调 查 管理 </title> 
<link href="'./base.css' rel='stylesheet' type='text/css'> 


</head> 


<body background="'img/allbg.gif' leftmargin='8' topmargin='8'> 
<table width="98%" border="0" align="center" cellpadding="3" 


she 


cellspacing="1" bgcolor="#D1DDAA"> 


<td height="28" background="img/tbg.gif"><b> 调 查 管理 </b></td> 


<td height="200" bgcolor="#FFFFFF" valign="top"> 

<form name="forml" method="post" action="update.php"> 

<input type="hidden" name="aid" value="1"> 

<table width="100%" border="0" cellspacing="4" cellpadding="4"> 


<tr> 
<td width="15%" align="center"> 调 查 名 称 : </td> 
<td width="85%"> 
<input name="votename" type="text" id="votename" value= 
"您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? "> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center"> 调 查 总 人 数 : </td> 
<td> 
<input name="totalcount" type="text" id="totalcount" 
Value="717"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center"> 开 始 时 间 : </td> 
<td> 
<input name="starttime" type="text" id="starttime" value= 
"0000-00-00"> 
</td> 
</tr> 
E> 
<tqd align="center"> 结 束 时 间 : </td> 
<td> 
<input name="endtime" type="text" id="endtime" value="2010- 
06=21”°> 
</td> 
</tr> 
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<tr> 
<td align="center"> 投 票 项 : <br /> 
(请 按 相 同 的 形式 来 增加 或 修改 节点 ， 其 中 属性 ， ia 不 能 重复 ) </ta> 
<td><textarea name="votenote" rows="8" id="votenote"style="width: 80%"> 
<movies> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>1</id> 
<count>350</count> 
<content> 巴 西 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>2</id> 
<count>47</count> 
<content> 西 班 牙 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>3</id> 
<count>118</count> 
<content> 德 国 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </tit1le> 
<id>4</id> 
<count>122</count> 
<content> 朝 鲜 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>5</id> 
<count>80</count> 
<content> 荷 兰 </content> 
</movie> 
</movies></textarea></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="47">&nbsp;</td> 
<td><input type="submit" name="Submit" value=" 保 存 调 查 数据 "> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="2">gnbsp;</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 


【代码 解读 】 
上 述 管理 模板 包含 了 调查 管理 程序 的 最 基本 选项 ， 如 调查 名 称 、 调查 人 数 (已 投票 )、 
开始 /结束 时 间 、 投 票 的 选项 。 这 里 请 读者 注意 ， 自 定义 的 调查 选项 显示 单元 ,代码 样式 如 下 : 


<movie> 


<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 


“Is 
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<id>1</id> 
<count>350</count> 
<content> 巴 西 </content> 


</movie> 


13.3.2 ”调查 管理 程序 


调查 管理 程序 的 功能 是 ， 将 调查 管理 界面 表单 中 的 信息 从 数据 库 中 提取 出 来 ， 并 输出 


到 页 面 HTML 标签 

制 流程 的 目的 。 
打开 admin php 

修改 后 的 atmin php 
<?php 


h 完 成 信息 展示 ,同时 对 可 能 发 生 的 异常 情况 做 逻辑 上 的 判断 ， 达 到 控 


文件 ， 插 入 处 理 数据 的 PHP 脚本 ， 将 表单 中 的 信息 蔡 换 为 PHP 变量 。 
具体 内 容 如 下 : 


/六 六 六 六 素 率 六 六 来 六 六 六 灾 闵 兴 率 率 当 六 来 素 率 六 末 素来 六 来 汪 玉 闵 来 率 六 来 亲 


' 文 件 名 : admin.php 
' 主 要 功能 ， 调 查 管理 程序 


"说 明 ; 


U4 六 素 六 率 六 玉 闵 六 六 永 六 六 当当 闪 当 六 闪闪 六 六 六 率 冰 率 浆 这 六 康 六 这 六 闪 六 六 六 六 宁 闪 / 

require once(dirname( FILE )."/dbconfig.php"); // 数 据 库 配 置 文件 
require once (dirname( FILE )."/include.functions.php"); // 公 共 函 数 库 文件 
$mysql = mysql_connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf["user"], $mysqlconf 
["pass"])or die ('Not connected : ' . mysql error()); 

mysql_select db($mysqlconf["db"], $mysql)or die ('Can\'t use foo : ' 
mysql error()); 


mysql query("SET NAMES utf8"); // 设 置 默认 字符 集 
SEE // 获 得 栏目 id 
if (!empty ($aid) ){ // 判 断 栏 目 是 否 存在 


$sql="SELECT * FROM 'vote' WHERE "aid' ='".$aid."™'™"; 
$result = mysql query($sql); 
$row=mysql] fetch array ($result); 


}elsef{ 


echo '<script type="text/javascript">alert (\' 该 调查 异常 \') </script>'; 


exit; 
} 
?2> 


【代码 解读 】 


上 面 的 程序 创建 数据 库 连接 , 然后 获得 指定 的 栏目 id, 执行 SQL 语句 从 数据 库 中 查找 
对 应 的 投票 信息 ， 如 果 栏 目 不 存 在 则 进入 异常 报错 流程 。 
调查 管理 程序 对 应 的 页 面 模 板 代码 如 下 : 


<html> 
<head> 


<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=utf-8'> 
<title> 调 查 管理 </title> 
<link href='./base.css' rel='stylesheet' type='text/css'> 


</head> 


<body background='img/allbg.gif' leftmargin='8' topmargin='8'> 
<table width="98%" border="0" align="center" cellpadding="3" cellspa 
cing="1" bgcolor="#D1DDAA"> 


> 


<td height="28" background="img/tbg.gif"><b> 调 查 管理 </b></td> 


</tr> 
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> 
<td height="200" bgcolor="#FFFFFF" valign="top"> 
<form name="forml" method="post" action="update.php"> 
<input type="hidden" name="aid" value="<?2php echo $aid?>"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="4" cellpadding="4"> 
<tr> 
<tq width="15%" align="center"> 调 查 名 称 : </td> 
<td width="85%"> <input name="votename" type="text" id="votename" 
Value="<?php echo $row['votename']?>"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center"> 调 查 总 人 数 : </td> 
<td><input name="totalcount" type="text" id="totalcount" 
Value="<?php echo $row['totalcount']?>"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center"> 开 始 时 间 : </td> 
<td><input name="starttime" type="text" id="starttime" Value= 
"<?php echo $row['starttime']?>"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center"> 结 束 时 间 : </td> 
<td><input name="endtime" type="text" id="endtime" value= 
"<?php echo $row['endtime']?>"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center"> 投 票 项 : <br/> 
(请 按 相同 的 形式 来 增加 或 修改 节点 ， 其 中 属性 :ia 不 能 重复 ，</ta> 
<td><textarea name="votenote" rows="8" id="votenote" style= 
"width:80%"><?php echo $row['votenote']?></textarea> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="47">gnbsp;</td> 
<td><input type="submit" name="Submit" value=" 保 存 调查 数据 "></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="2">&nbsp;</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 


这 里 需要 注意 的 是 ，mysql query("SET NAMES utf8"); 这 条 语句 ， 很 多 读者 可 能 都 遇 
见 过 数据 从 数据 库 中 取出 后 显示 为 乱码 的 问题 。 造 成 这 种 问题 的 原因 很 多 ， 但 最 主要 的 就 
是 数据 库 的 字符 集 与 程序 编码 的 字符 集 不 统一 。mysql query("SET NAMES utf8"): 函 数 会 将 
数据 以 utf-8 字符 集 编码 从 数据 库 中 取出 ， 这 样 可 以 有 效 地 避免 乱码 问题 。 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/vote/admin.php?aid=1 


预览 效果 如 图 13.2 所 示 。 
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图 13.2 调查 管理 后 台 预 览 
13.3.3 保存 调查 数据 


管理 员 对 调查 的 基本 信息 和 调查 内 容 做 出 修改 ， 并 单 击 “ 保 存 调查 数据 ”按钮 后 ， 会 
将 admin.php 表单 中 的 信息 提交 给 保存 调查 数据 程序 处 理 。 对 提交 过 来 的 信息 做 了 处 理 之 
后 ， 会 更 新 数据 库 中 对 应 的 各 个 字段 的 内 容 ， 完 成 本 次 的 修改 。 

创建 文件 名 为 update php 的 PHP 脚本 文件 , 该 脚本 文件 的 功能 是 处 理 提交 的 表单 数据 ， 
并 更 新 数据 库 。 该 文件 的 具体 代码 如 下 : 


<?php 

/六 玉 当 宗 率 率 半 率 宗 率 闪 率 补 率 弟 弟 六 补 浆 补 浆 闪闪 妆 宁 闵 兴 兴 兴 闪 认 来 素 

"文件 名 ，update.php 

"主要 功能 ， 保 存 调查 数据 程序 

"说 明 ， 

素来 率 闵 率 玉 率 闵 闪 兴 闪闪 宁 兴 宗 这 六 宁 闵 来 六 来 率 闪 六 六 弟 素 六 六 宗 闲 亲 闲 闪 闵 补 闵 补 闲 亲 / 

require once (dirname ( FILE ) . "/dbconfig.php");// 数 据 库 配置 文件 
require once (dirname ( _ FILE ) . "/include.functions.php"); 

// 公 共 函 数 库 文件 
$mysql = mysql connect ( S$mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ) or die ( 'Not connected : ' . mysql error () ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["db"], $mysql ) or die ( 'Can\'t use foo : 


' . mysql error () ) 7 

mysql query ( "SET NAMES utf8" ); // 设 置 默 认 字 符 集 

$aid = $ POST ['aid']; // 获 得 栏目 id 

if (! empty ( $aid )) { // 判 断 栏目 是 否 存在 
$sql = "UPDATE "cms vote'.'vote' SET 'votename' = '" . $ POST 


['votename'] . "','starttime' = '" . $ POST ['starttime'] . "','endtime'’ 
= TS POST LondEimne ll “Eotalcount® = 9 POST | "totalcomt" ls 
ny "votenote' ='" .$ POST ['votenote'] - "' WHERE 'vote'.'aid’ ='" . $aid . 
a TM 
$result = mysql query ( $sql ); 
if (! empty ( $result )) { 
echo '<script type="text/javascript">alert (\' 数 据 保存 成 功 \')</script>'; 
exit (); 
} else { 
echo '<script type="text/javascript">alert (\' 数 据 保存 失败 \') </script>'"; 
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exit (); 
} 
} else { 
echo '<script type="text/javascript">alert (\ ' 该 调查 异常 \')</script>"'; 
exit (); 
上 
2> 


在 浏览 器 中 执行 链接 : 
http://localhost/vote/admin.php?aigd=1 
修改 并 单 击 “ 保 存 调查 数据 ”按钮 ， 预 览 效 果 如 图 13.3 所 示 。 
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图 13.3 保存 调查 数据 


13.4 在 线 调查 


在 线 调查 的 设计 目的 是 ， 针 对 当前 某 一 个 热点 的 主题 ， 以 提交 问卷 的 方式 收集 访问 者 
的 信息 ， 管 理 者 可 以 根据 调查 的 结果 执行 相应 的 策略 ， 而 访问 者 也 通过 这 种 互动 的 方式 表 
达 了 自己 的 观点 。 


13.4.1 ”在 线 调查 界面 


在 线 调查 的 界面 的 设计 要 求 是 ， 让 访问 者 可 以 直观 地 了 解 被 调查 的 主题 ， 同 时 最 方便 
和 直观 地 给 出 自己 的 观点 。 这 里 选择 单 选 按钮 这 种 形式 作为 调查 的 主要 实现 方法 。 创 建文 
件 名 为 view.php 的 HTML 页 面 文 件 ， 该 文件 的 代码 如 下 : 

<HTML xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 


<HEAD> 


<TITLE> 在 线 调查 </TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=utf-8"> 
<LINK href="./nspage.css" type=text/css rel=stylesheet> 

</HEAD> 
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<BODY> 
<DIV class="main mceneter"> 
<DIV class=toplogo> 
<DIV class=title> 在 线 调查 </DIV> 
</DIV> 
<table width='1008' border='0' cel1spacing='1' cellpadding='1' bgcolor= 
"#FFFFFF"> 
<form name="'voteform' method='post' action='vote.php' target=' blank'> 
<!-- 发 送 调查 栏目 1d--> 
<input type='hidden' name='aid' value="'1'> 
<tr align='center'> 
<td height='24' bgcolor=' 拒 DEDE2' > 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </td> 
</tr> 
<tr> 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='0'> 
巴西 </tq> 
</tr> 
<tr> 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='1'> 
西班牙 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='2'> 
德国 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='3'> 
朝鲜 </td> 
</tr> 
< 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='4'> 
/E> 
</tr> 
<tr> 
<td height="'24' bgcolor="'#FFFFFF'> 
<input type="'submit' style="'width:40;background-color:#EDEDE2;border: 
lpx soild #818279' name='vbt1' value=' 投 票 '> 
<input type='button' style="'width:80;background-color:#EDEDE2;border: 
lpx soild #818279' name='vbt2' value=' 查 看 结果 ' onClick="window.open 
('result .php?aid=1');"> 
</td> 
</tr> 
</form> 
</table> 
</DIV> 
</BODY> 
</HTML> 


【代码 解读 】 
上 面 的 代码 需要 注意 的 是 表单 中 单 选 按钮 的 设计 ， 请 看 下 面 的 代码 : 
<input type="'radio' name="'voteitem' value='0'> 


<input type='radio' name='voteitem' value='1'> 
<input type="'radio' name="'voteitem' value='2'> 
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<input type="'radio' name="'voteitem' value='3'> 

<input type="'radio' name='voteitem' value='4'> 

这 是 一 个 标准 的 单 选 按钮 标签 ， 这 里 的 设计 细节 是 将 所 有 标签 的 name 的 值 设置 成 同 
一 个 名 字 (voteitem) 。 这 样 在 提交 给 程序 处 理 时 ， 只 需要 接收 voteitem 的 值 就 可 以 判断 用 
户 选 择 了 哪个 选项 。 


13.4.2 ”在 线 调查 程序 


在 线 调查 程序 主要 完成 的 功能 有 两 个 。 一 个 是 对 数据 库 中 的 信息 做 必要 的 处 理 ， 生 成 
变量 标签 ， 另 一 个 是 输出 对 应 变量 值 ， 蔡 换 HTML 页 面 中 调查 内 容 部 分 。 

程序 设计 部 分 的 难点 是 对 数据 中 的 调查 内 容 字段 的 处 理 ， 在 数据 库 中 调查 存储 表 
(vote) 中 的 内 容 数据 是 以 XML 格式 的 方式 存储 的 。 这 样 设计 的 目的 是 为 了 通过 XML 格 
式 可 以 有 效 地 管理 信息 。 因 为 这 部 分 实际 上 变 成 了 对 调查 内 容 XML 格式 的 读 写 ， 现 在 来 
看 XML 格式 的 样式 和 节点 说 明 。 

(1) 首先 定义 4 个 节点 ， 分 别 用 标签 <title>、<id>、<count>、<content> 代 表 。 对 应 的 
含义 是 <title> 标 签 中 的 内 容 代表 本 次 调查 的 主题 、<id> 标 签 中 的 内 容 代表 本 次 调查 的 选项 
序号 (id 自 增 ) 、<count> 标 签 中 的 内 容 代表 调查 票数 、<content> 标 签 中 的 内 容 代表 调查 的 
内 容 。 

(2) 创建 一 个 xml.php 的 PHP 脚本 文档 来 测试 XML 格式 数据 。xmlphp 中 的 具体 测试 
代码 如 下 : 


<?php 

/ 冰 来 素 玉 六 求 束 来 束 求 来 素 素 素 玉 束 来 来 来 素来 束 来 来 束 来 来 来 束 束 来 来 束 束 束 束 束 束 束 来 
"文件 名 :xml .php 

' 主 要 功能 ，XML 格式 存储 调查 信息 程序 

"说 明 ， 


1 水 束 玉 束 素 来 玉 束 素 玉 束 末 素来 来 束 束 束 束 束 来 来 来 束 求 束 素 素 束 来 素 束 于 可 宗 束 束 束 束 束 束 束 人 


header ('"Content-TYpe: text/xml'); 
$xmlstr="<movies> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<ig>1</id> 
<count>350</count> 
<content> 巴 西 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>2</id> 
<count>47</count> 
<content > 西班牙 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>3</id> 
<count>118</count> 
<content> 德 国 </content> 
</movie> 
<movie> 
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<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 


<id>4</id> 
<count>122</count> 
<content> 朝 鲜 </content> 
</movie> 
<movie> 
<title> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
<id>5</id> 
<count>80</count> 
<content> 荷 兰 </content> 
</movie> 
</movies>"; 
echo $xmlstr; 
2 


【代码 解读 】 

以 上 代码 中 使 用 PHP 脚本 生成 XML 文档 时 ， 需 要 在 文件 头 部 使 用 header() 函 数 来 向 
浏览 器 声明 文件 格式 。 具 体 的 代码 如 下 : 

header ('Content-Type: text/xml'); 

在 浏览 器 中 执行 链接 : 


http://localhost/vote/xml .php 


预览 效果 如 图 13.4 所 示 。 


‘t/vote /xml php - Windows Internet Explorer 


ht x 
GO: 由 npyeaneswee/ 司 |99 | x [oe ses D 


ET 工 RD 各 
窗 安 Bntoylocsnosthoepm | | 从 : 回 - 山 - ED- 


- <movies> 
- <movie> 
<title > 您 预计 本 属 世 界 杯 淮 会 夺冠? </title> 
<id>1</id> 
<count>350</count> 
<content> 巴 画 </content> 
</movie> 
- <movie> 
<title > 您 预计 本 属 世界杯 谁 会 夺冠 ? </title> 
ad>2c/id> 
<count>47</count> 
<content> 西 班 牙 </content> 
</movie> 
- <movie> 
<tite > 您 预计 本 届 世 界 杯 谎 会 夺冠 ? </title> 
<id>3</id> 
<count>118</count> 
<content> 德 国 </content> 
</movie> 
+ <movie> | 
+ <movie> 国 
三 三 三 三 厂矿 册 和 Powet [0% ”4 


图 13.4 XML 格式 的 调查 数据 


从 图 13.4 中 可 以 看 到 ， 生 成 XML 文档 是 标准 的 XML 格式 文件 。 在 PHP 中 可 以 通过 
XML 的 解析 函数 来 获取 其 中 的 信息 ， 这 里 使 用 simplexml load_string() 函 数 来 获得 ， 其 功 
能 是 把 XML 字符 串 载 入 对 象 中 。 该 函数 如 果 失 败 ， 返 回 false。 有 具体 的 语法 表述 如 下 ， 其 
参数 说 明 如 表 13.2 所 示 。 


simplexml_ load file(string,class,options,ns,is prefix) 
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表 13.2 simplexml_load_string() 函 数 参 数 含义 表 
参 描 述 
string | 必需 。 规 定 要 使 用 的 XML 字符 串 
class | J 选 。 规 定 新 对 象 的 lass 


options [ 选 。 规 定 附加 的 Libxml 参数 
ns [ 选 


is_ prefix [ 选 


| 刁 | 刁 


忆 


该 函数 的 返回 值 为 返回 类 SimpleXMLElement 的 一 个 对 象 。 该 对 象 的 属性 包含 XML 
文档 中 的 数据 ， 如 果 失 败 则 返回 false。 
获取 XML 格式 的 调查 内 容 的 代码 如 下 : 


// 引 入 xml 文档 
Include (xml .php); 


// 解 析 xml 格式 调查 结果 

$xml = Simplexml load string ($xmlstr); 
$count0=$xml->movie[0] ->count; 

Echo $count0; 


上 面 代码 的 含义 是 ， 获 得 了 第 一 个 节点 中 的 count 标签 中 的 数据 ， 执 行 下 面 的 代码 输 
入 值 为 : 
350 


(3) 完成 了 上 面 的 程序 方面 的 准备 工作 后 ， 创 建 view.php 文件 作为 在 线 调查 程序 的 程 
序 脚本 。 在 线 调查 程序 的 具体 代码 如 下 : 

<?php 

/ 冰 玉 束 素 六 来 事 来 束 玉 冰 束 来 来 来 束 来 束 素 束 来 束 来 束 束 束 素来 素来 于 束 束 束 束 束 束 束 束 可 束 

"文件 名 : view.php 

' 主 要 功能 ， 在 线 调查 显示 程序 

' 说 明 : 

素来 康 闵 康 六 宁 闵 六 六 六 六 六 六 兴 六 闵 交 六 当 闵 六 闵 六 六 罕 闵 社 闵 率 亲 率 宁 来 妆 素 妆 六 宗 宁 / 


require once (dirname ( FILE  ) ."/dbconfig.php");// 数 据 库 配置 文件 
require once (dirname ( FILE ) . "/include.functions.php"); 


// 公 共 函 数 库 文件 
$mysql = mysql connect ( S$mysqlconf ["host"], Smysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ) or die ( 'Not connected : ' . mysql error () ); 


mysql select db ( $mysqlconf ["db"], $mysql ) or die ( 'Can\'t use foo : 
' . mysql error () ); 


mysql query ( "SET NAMES utf8" ); // 设 置 默认 字符 集 
$aid = $ GET ['aid']; // 获 得 栏目 id 
if (! empty ( $aid )) { // 判 断 栏目 是 否 存在 


$sql = "SELECT * FROM 'vote' WHERE 'aid' ="'" . $aid . "7 
$result = mysql query ( $sql ) 7 
$arr = mysql fetch array ( $result ); 
// 载 入 调查 内 容 xml 格式 
$xmlstr = "<?xm] version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\" 2>"; 
$xmlstr .= $arr ['votenote']; 
// 解 析 xml 格式 调查 结果 
$xml = simplexm] load string ( $xmlstr ); 
Helse 
echo '<script type="text/javascript">alert (\' 该 调查 异常 \')</script>"'; 
exit (); 
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} 


人 
【代码 解读 】 
上 述 程序 的 作用 是 显示 在 线 调查 内 容 。 创 建 数据 库 连 接 后 从 页 面 获得 〈Get 方式 ) 栏 


目 id， 在 数据 库 中 获得 相应 调查 内 容 数组 (XML 格式 ) ， 使 用 simplexml load string() 函 
数 解析 数组 在 浏览 器 中 输出 显示 内 容 。 
(4) 对 应 的 调查 页 面 显示 模板 代码 如 下 : 


<HTML xmlns="http://wwW.W3.-oOrg/1999/Xhtml"> 
<HEAD> 
<TITLE> 在 线 调查 </TITLE> 
<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=utf-8"> 
<LINK href="./nspage.css" type=text/css rel=stylesheet> 
</HEAD> 
<BODY> 
<DIV class="main mceneter"> 
<DIV class=toplogo> 
<DIV class=title> 在 线 调查 </DIV> 
</DIV> 
<table width="'100%' border='0' cellspacing='1' cellpadding='1' bgcolor= 
"#FFFFFF'> 
<form name="'voteform' method='post' action='vote.php' target=' blank'> 
<!-- 发 送 调查 栏目 id--> 
<input type='hidden' name='aid' value='1'> 
<tr align='center'> 
<td height="'24' bgcolor='#EDEDE2' ><?php echo $arr['votename']; ?></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='0'> 
<?php echo $xml->movie[0]->content; ?> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='1'> 
<?php echo $xml->movie[1]->content; ?> 
</td> 
</tr> 
站 
<td height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='2'> 
<?php echo $xml->movie[2]->content; ?> 
</td> 
</tr> 
tx 
<tqd height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='3'> 
<?php echo $xml->movie[3]->content; ?> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<tqd height=24 bgcolor=#FFFFFF> 
<input type='radio' name='voteitem' value='4'> 
<?php echo $xml->movie[4]->content; ?> 
</td> 
</tr> 
tr> 
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<td height="'24' bgcolor="'#FFFFFF'> 
<input type='submit' style="'width:40;background-color:#EDEDE2;border: 
lpx soild #818279' name='vbt1' value=' 投 票 '> 
<input type="'button' style="'width:80;background-color:#EDEDE2;border: 
lpx soild #818279' name='vbt2' value=' 查看 结果 ' onclick="window. 
open('result.php?aid=1°');"> 

</td> 

</tr> 

</form> 

</table> 

</DIV> 

</BODY> 

</HTML> 


(5) 在 浏览 器 中 执行 链接 : 
http://localhost/vote/view.php?aid=1 


预览 效果 如 图 13.5 所 示 。 


在 线 调 查 - Windows 


局 下 


司 [jxjfes 


次 当知 础 柄 | 人 六" 目 - 吕 "7D 从 TAO 


在 线 滑 查 


区 上 可 局 世界 杯 进 会 富 先 3 


TT TT YS*#hret [mw - 必 


图 13.5 在 线 调查 
13.5 调查 结果 查看 


当 访 问 者 提交 了 调查 数据 后 ， 希 望 可 以 了 解 调查 结果 〈 这 是 一 个 必要 的 互动 步骤 ) 。 
调查 结果 会 以 直观 〈 如 柱 形 图 ) 的 方式 呈现 给 访问 者 ， 其 中 ， 还 可 以 清楚 地 了 解 到 总 调查 
数 及 各 个 子 选项 的 得 票 情况 。 


13.5.1 ”调查 结果 查看 界面 


调查 结果 页 面 的 设计 ， 包 含 了 调查 信息 的 展示 和 柱状 图 显示 两 个 部 分 。 创 建文 件 名 为 
result.php 的 HTML 脚本 ， 该 文件 将 显示 调查 结果 查看 页 面 。 文 件 具 体 代码 设计 如 下 : 


<HTML xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<HEAD> 

<TITLE> 投 票 结果 </TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=utf-8"> 
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<LINK href="./nspage.css" type=text/css rel=stylesheet> 
</HEAD> 
<BODY> 
<DIV class="main mceneter"> 
<DIV class=toplogo> 
<DIV class=title> 在 线 调查 </DIV></DIV> 
<DIV class=cmain> 
<DIV class=ctitle> 
<H1> 调 查 结果 </H1> 
<SPAN></SPAN></DIV> 
<DIV class="cbox mceneter"> 
<DIV class=votelist> 
<DIV class=vtitle> 
<H2> 您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? </H2> 
<SPAN> 投 票 开始 时 间 : 0000-00-00 ”投票 结束 时 间 : 2010-06-21 参与 这 次 投票 的 总 人 数 ; 
717</SPAN> 
</DIV> 
<DIV class=vbozx> 
<DL> 
<DT>1、 巴 西 </DT> 
<DD><SPAN style="WIDTH: 49%"><STRONG>49%</STRONG> (350)</SPRAN></DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>2、 西 班 牙 </DT> 
<DD><SPAN style="WIDTH: 7%"></SPAN><STRONG>7%</STRONG>(47)</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>3、 德 国 </DT> 
<DD><SPAN style="WIDTH: 16%"></SPAN><STRONG>16%</STRONG> (118)</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>4、 朝 鲜 </DT> 
<DD><SPAN style="WIDTH: 17%"></SPAN><STRONG>17%</STRONG> (122)</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>5、 荷 兰 </DT> 
<DD><SPAN style="WIDTH: 11%"></SPAN><STRONG>11%</STRONG> (80)</DD> 
</DL> 
</DIV> </DIV> </DIV> </DIV> </DIV> 
</BODY> 
</HTML> 


【代码 解读 】 
上 述 代 码 的 核心 是 定义 了 如 下 的 格式 ， 显 示 柱状 图 和 得 票 信息 ， 代 码 样式 如 下 : 
<DD> 


SPAN style="WIDTH: 得 票 百分数 >"> 


<STRONG> 得 票 百分数 </STRONG> (总 票数 ) 
/SPAN> 
</DD> 


13.5.2 ”调查 结果 查看 程序 


通过 获得 调查 主题 编号 ， 从 数据 库 中 获得 该 调查 主题 的 全 部 信息 ， 并 将 信息 处 理 成 格 
式 化 的 标签 输出 在 页 面 上 。 打 开 resultphp 文件 改造 该 文件 ， 加 入 PHP 脚本 处 理 逻 辑 ， 并 
蔡 换 HTML 页 面 的 信息 和 调查 数据 标签 。 具 体 的 代码 如 下 : 
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<?php 

/六 六 六 六 六 六 六 六 六 六 六 六 六 六 认 妆 六 六 宁 闵 来 闵 率 闵 宁 六 率 闪 六 认 宁 六 六 率 六 率 六 认 冰 六 六 本 宗 

"文件 名 : result .php 

' 主 要 功能 :在线 调 查 结果 程序 

"说 明 : 

六 六 来 六 来 率 玉 六 来 六 六 六 闪闪 六 六 六 六 六 六 素来 六 六 闪 闵 六 率 率 六 这 六 六 六 六 六 来 六 六 率 宁 六 床 / 

require once (dirname ( FILE  ) . "/dbconfig.php");// 数 据 库 配置 文件 
require once (dirname ( FILE ) . "/include.functions.php"); 

// 公 共 函 数 库 文件 
$mysql = mysql connect ( $mysqlconf ["host"], S$mysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ) or die ( 'Not connected : ' . mysql error () ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["db"], $mysql ) or die ( 'Can\'t use foo : 
' . mysql error () ); 


mysql query ( "SET NAMES utf8" ); // 设 置 默认 字符 集 
$aid = $ GET ['aid']; // 获 得 栏目 id 
if (! empty ( $aid )) { // 判 断 栏 目 是 否 存在 


$sql = "SELECT * FROM "vote' WHERE 'aid' ='" . $aid . "'"; 
$result = mysql query ( $sql ); 
$arr = mysql fetch array ( $result ); 


// 载 入 调查 内 容 xml 格式 
$xmlstr = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"utf-8\" ?2>"; 
$xmlstr .= $arr ['votenote']; 
$xml = simplexml load string ( $xmlstr ); // 解 析 xml 格式 调查 结果 
// 获 得 结果 所 占 小 数 
$nl = $xml->movie [0]->count / $arr ['totalcount']; 
$n2 = $xml->movie [1]->count / $arr ['totalcount']; 
$n3 = $xml->movie [2]->count / $arr ['totalcount']; 
$n4 = $xml->movie [3]->count / $arr ['totalcount']; 
$n5 = $xml->movie [4]->count / $arr ['totalcount']; 
} else { 
echo '<script type="text/javascript">alert (\ ' 该 调查 异常 \')</script>'; 
exit (); 
1 
人 
【代码 解读 】 


上 述 代码 的 过 程 与 前 面 的 程序 很 相似 。 不 同 的 地 方 是 ， 在 载 入 调查 内 容 (XML 格式 ) 
数据 后 解析 调查 内 容 结果 ， 然 后 计算 结果 所 占 的 小 数 ， 生 成 序列 化 数组 。 
调查 结果 查看 程序 ， 对 应 的 页 面 显 示 模 板 代码 如 下 : 


<HTML xmlns="http://www.w3.0rg/1999/zxhtml"> 
<HEAD> 
<TITLE> 投 票 结果 </TITLE> 
<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=utf-8"> 
<LINK href="./nspage.css" type=text/css rel=stylesheet> 
</HEAD> 
<BODY> 
<DIV class="main mceneter"> 
<DIV class=toplogo> 
<DIV class=title> 在 线 调查 </DIV></DIV> 
<DIV class=cmain> 
<DIV class=ctitle> 
<H1> 调 查 结果 </H1> 
<SPAN></SPAN></DIV> 
<DIV class="cbox mceneter"> 
<DIV class=votelist> 
<DIV class=vtitle> 


Ps 
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<H2><?php echo $arr['votename']; ?></H2> 
<SPAN> 投 票 开始 时 间 : <?php echo $arr['starttime']; ?> 投票 结束 时 间 : <?php echo 
$arr["'endtime']; ?> 参与 这 次 投票 的 总 人 数 : <?php echo S$arr['totalcount']; ?> 
</SPAN> 
</DIV> 
<DIV class=vbox> 
<DL> 
<DT>1、 <?php echo $xml->movie[0]->content; ?></DT> 
<DD> 
<SPAN style="WIDTH: <?php echo sprintf("%01.0f", $n1*100).'%$';?>"> 
</SPAN> 
<STRONG><?php echo sprintf("%01.0f", $n1*100).'%';?></STRONG> 
(<?php echo $xml->movie[0]->count; ?>) 
</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>2、<?php echo $xml->movie[1]->content; ?></DT> 
<DD> 
<SPAN style="WIDTH: <?php echo sprintf("%01.0f", $n2*100).'%$';?>"> 
</SPAN> 
<STRONG><?php echo sprintf("%01.0f", $n2*100).'%';?></STRONG> 
(<?php echo $xml->movie[1]->count; ?>) 
</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>3、 <?php echo $xml->movie[2]->content; ?></DT> 
<DD> 
<SPAN style="WIDTH: <?php echo sprintf("%01.0f", $n3*100).'%';?>"> 
</SPAN> 
<STRONG><?php echo sprintf("%01.0f", $n3*100).'%';?></STRONG> 
(<?php echo $xml->movie[2]->count; ?>) 
</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>4、 <?php echo $xml->movie[3]->content; ?></DT> 
<DD> 
<SPAN style="WIDTH: <?php echo sprintf("%01.0f", $n4*100).'%';?>"> 
</SPAN> 
<STRONG><?php echo sprintf("%01.0f", $n4*100).'%®';?></STRONG> 
(<?php echo $xml->movie[3]->count; ?>) 
</DD> 
</DL> 
<DL> 
<DT>5、 <?php echo $xml->movie[4]->content; ?></DT> 
<DD> 
<SPAN style="WIDTH: <?php echo sprintf("%01.0f", $n5*100).'%';?>"> 
</SPAN> 
<STRONG><?php echo sprintf("%01.0f", $n5*100).'%';?></STRONG> 
(<?php echo $xml->movie[4]->count; ?>) 
</DD> 
</DL> 
</DIV> </DIV> </DIV> </DIV> </DIV> 
</BODY> 
</HTML> 


在 浏览 器 中 执行 链接 : 
http://localhost/vote/result .php?aid=1 


预览 效果 如 图 13.6 所 示 。 
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下 帘 调 查 


调查 结 时 
您 预计 本 届 世 界 杯 谁 会 夺冠 ? 
投票 Mi 时 间 : 0000-00-00 。 找 票 尝 囊 时 间 ; 2010-06-21 驳 与 这 次 投 村 的 总 人 不: 723 
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13.6 调查 结果 页 面 
13.6 小 结 


在 线 调查 是 指 通过 互联 网 及 其 调查 系统 ， 把 传统 的 调查 和 分 析 方法 在 线 化 、 智 能 化 。 
本 章 的 重点 是 介绍 在 线 调查 系统 的 基本 原理 ,通过 数据 存储 的 中 间 载 体 (XML 文档 ) 实现 
数据 与 显示 内 容 的 交互 ,在 技术 部 分 主要 复习 PHP 脚本 与 MySQL 数据 库 交 互 的 相关 内 容 、 
使 用 XML 格式 文档 作为 数据 存储 的 中 间 载 体 实现 数据 存储 ， 以 及 HTML 页 面 标签 实现 数 
据 的 直观 显示 。 

本 章 第 13.1 节 介绍 在 线 调查 系统 基本 需求 , 通过 图 表 的 形式 梳理 了 调查 系统 各 个 逻辑 
流程 ， 使 读者 对 在 线 调查 系统 的 基本 原理 有 了 基本 的 了 解 。 在 第 13.2 节 数 据 库 设计 部 分 通 
过 需求 分 析 ， 拆 分 出 业务 罗 辑 为 建立 调查 存储 表 〈vote) ， 该 表 集 合 在 线 调查 的 全 部 数据 
内 容 。 从 第 13.3 节 开 始 进入 业务 逻辑 编程 ， 介 绍 了 调查 管理 后 台 程 序 。 第 13.4 节 是 在 线 
调查 的 显示 逻辑 程序 ， 重 点 介绍 页 面 标签 与 程序 数据 的 交互 ， 通 过 页 面 标签 与 程序 数据 的 
交互 完成 了 在 线 调查 模块 的 页 面 显示 逻辑 。 第 13.5 节 介绍 了 调查 结果 查看 程序 的 编程 ， 程 
序 将 数据 库 中 获得 的 指定 数据 输出 到 页 面 模板 中 ， 完 成 调查 结果 查看 程序 。 
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WAP (Wireless Application Protocol， 无 线 应 用 协议 ) 最 初 由 WAP 论坛 开发 。 通 过 该 
技术 将 无 线 移动 通信 技术 和 Internet 结合 起 来 ， 通 过 提供 通用 的 平台 ， 把 目前 ntemet 中 广 
泛 使 用 的 HTML (Hypertext Markup Language) 语言 描述 的 信息 转换 成 用 WML (Wireless 
Markup Language) 语言 描述 的 信息 ， 并 在 移动 设备 上 显示 。 
本 章 主要 介绍 如 何 使 用 PHP 构建 一 个 典型 的 WAP 应用。 本 章 的 学 习 目 的 是 , 了解 PHP 
作为 服务 器 脚本 语言 与 WML 的 交互 过 程 。 在 编程 的 方面 ， 读 者 需要 了 解 WAP 应 用 的 构 
成 和 标签 规则 。 通 过 本 章 的 介绍 ， 读 者 可 以 使 用 本 章 模块 提供 的 与 基础 构架 扩展 类 似 的 基 
于 PHP 的 WAP 应 用 程序 。 
本 章 主 要 涉及 的 知识 点 如 下 。 
口 WAP 的 定义 ，WAP (Wireless Application Protocol， 无 线 应 用 协议 )， 是 一 项 全 球 
性 的 网 络 通信 协议 。 

口 WML: WML (Wireless Makeup language， 无 线 注 标语 言 ) WML 是 以 XML 为 基 
础 的 标记 语言 ， 被 广泛 地 应 用 在 WAP 的 页 面 显示 中 。 

口 error log 日 志 记录 函数 : 是 PHP 内 置 的 日 志 函 数 包含 4 个 参数 (message 是 消息 
内 容 、type 是 消息 类 型 、 目 标 文件 及 其 他 的 头 信息 )。 

口 urlencode 函数 : 是 PHP 内 置 的 函数 ， 用 来 将 字符 串 以 URL 编码 ， 例 如 ， 空 格 就 
会 变 成 加 号 。 


14.1 WAP 应 用 基础 


WAP (Wireless Application Protocol， 无 线 应 用 协议 )， 是 一 项 全 球 性 的 网 络 通信 协议 。 
WAP 使 移动 mtemet 有 了 一 个 通行 的 标准 ， 其 目标 是 将 Internet 的 丰富 信息 及 先进 的 业务 
引入 到 移动 电话 等 无 线 终端 之 中 。WAP 定义 可 通用 的 平台 , 把 目前 Intemet 网 上 HIML 语 
言 的 信息 转换 成 用 WML (Wireless Markup Language) 描述 的 信息 ， 显 示 在 移动 电话 的 显 
示 屏 上 。 由 于 静态 的 WAP 页 面 在 很 多 方面 不 能 满足 用 户 个 性 化 的 服务 请 求 , 因此 通过 WAP 
服务 器 端 语言 产生 动态 的 WML 页面 是 目前 普遍 采用 的 解决 方法 。 


14.1.1 WAP 系统 概述 


WAP 应 用 结构 非常 类 似 于 Intemet, 其 实 , 它 就 是 一 种 B/S 的 模型 执行 过 程 , 如 图 14.1 
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所 示 。 具 体 的 执行 流程 如 下 。 

(1) 具有 WAP 用 户 代理 功能 的 移动 终端 (WAP 手机 等 ) 通过 内 部 运行 的 浏览 器 (这 
里 的 Browser 不 是 传统 意义 上 的 浏览 器 , 而 是 支持 WAP 设备 上 的 用 户 代 理 , 也 可 以 理解 为 
WAP 浏览 器 )， 对 某 一 网 站 以 无 线 方式 发 送 WAP 服务 请 求 。 

(2) 该 请 求 先 由 WAP 网 关 截 获 ， 对 信息 内 容 进行 编码 压缩 ， 以 减少 网 络 数据 流量 。 
同时 ， 根 据 需 要 将 WAP 协议 转换 成 HTTP 协议 ， 然 后 将 处 理 后 的 请 求 转送 到 相应 WAP 服 
务 器 。 

(3) 在 WAP 服务 器 端 ， 分 析 文件 扩展 名 选择 相应 的 协议 ， 被 请 求 的 页 面 直接 或 由 服 
务 器 端 脚本 解释 后 输出 ， 再 经 网 关 传 回 用 户 。 


WAP 请 求 一 HTTP 请 求 
QQ ) = 返回 一 一 一 返回 


移动 设备 WAP 网 关 | 


HTTP 请 求 返回 


a 


客户 端 调 试用 浏览 器 


14.1 WAP 应 用 流程 图 


从 上 述 WAP 应 用 流程 可 以 看 到 ， 生 成 动态 WAP 页 面 与 动态 产生 Web 网 页 的 过 程 非 
党 类似。 但 是 ， 由 于 WAP 应 用 使 用 的 WML 语言 来 源 于 语法 严格 的 XML， 因 此 要 求 输出 
的 格式 必须 按 WAP 网 页 的 规范 输出 。 同 时 ， 由 于 WAP 协议 的 应 用 范围 、 移 动 客 户 端 的 软 
硬件 水 平等 特殊 性 ， 对 每 次 输出 的 页 面 的 大 小 、 图 像 的 格式 及 容量 都 有 一 定 的 限制 ， 因 此 
通常 使 用 服务 器 脚本 语言 动态 输出 WAP 页 面 。 


14.1.2 WML 基础 


WML 是 无 线 注 标语 言 (Wireless Makeup language) 的 英文 缩写 。WML 是 以 XML 为 
基础 的 标记 语言 ， 支 持 WAP 技术 的 手机 能 浏览 由 WML 描述 的 ntemet 内 容 。 

WML 支持 文字 和 图 片 显示 。 内 容 组 织 上 ， 一 个 页 面 为 一 个 Card， 而 一 组 Card 则 构成 
一 个 Deck。 当 使 用 者 向 服务 器 提出 浏览 要 求 后 ，WML 会 将 整个 Deck 发 送 至 客户 端的 浏 
览 器 ， 使 用 者 就 可 以 浏览 Deck 里 面 所 有 Card 的 内 容 ， 而 不 需要 从 网 络 上 单独 下 载 每 个 
Card。 

文档 的 实体 包含 在 <wml></wml> 标 记 中 ， 文 档 里 每 个 CARD 又 包含 在 <card></card> 
标记 中 ， 实 际 的 内 容 标 签 包含 在 <wml></wml> 标 记 之 间 。 
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请 看 一 段 WXL 实例 代码 : 


<?xml Version="1.0"2> 

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN" 
"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml"> 

<wml> 

<card id="HELLO" title="HELLO"> 

Hello world! 

</card> 

</wml> 


执行 上 面 的 代码 显示 结果 如 下 : 


Hello World! 


enmWML 是 XML 的 子 集 ， 继 承 了 XML 的 字符 集 设置 。WML 文档 默认 的 字符 集 是 
UTF-8， 要 显示 其 他 字符 集 需 要 使 用 encoding 属性。 比如， 要 显示 GB2312 编码 (简体 中 
文 ) 则 需要 将 文档 第 一 行 改 为 : 


<?xml Version="1.0" encoding="gb2312"?> 


WHML 作为 一 种 标记 语言 , 作用 是 通过 内 置 的 各 种 标签 创建 可 显示 在 WAP 浏览 器 中 的 
页 面 。 在 实际 应 用 中 ， 需 要 服务 器 端的 脚本 语言 来 动态 将 WAP 站 点 中 的 内 容 生 成 WML 
标签 输出 到 用 户 浏览 器 。 下 面 将 介绍 如 何 使 用 PHP 生成 各 种 WML 文档 标签 。 


1. 服务 器 设置 


通常 WebServer 是 默认 支持 WML 标签 的 ,如 果 服 务 器 端 不 支持 则 需要 修改 WebServer 
的 配置 文件 。 在 Apache 中 ， 需 要 Apache 配置 文件 的 mime 属性 ， 具 体操 作 是 在 
conf/mime.types 文件 中 添加 如 下 代码 : 

text/vnd.wap.wml wml 

image/vnd.wap.wbmp wbmp 

text/vnd.wap.wmls wmls 

application/vnd.wap.wmlc wmlc 

application/vnd.wap.wmlscriptc wmlsc 


text/vnd.wap.wmlscript wsc 
text/vnd.wap.wmlscript wmlscript 


重启 Apache 的 服务 就 完成 了 配置 的 修改 。 
2. PHP 生 成 WML 


PHP 生成 WML 页 面 需 要 使 用 header() 函 数 生成 一 个 文件 头 信息 ， 告 诉 浏览 器 该 文件 
的 格式 类 型 ， 这 样 浏览 器 就 能 正确 解析 了 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 由 于 是 使 用 PHP 做 脚本 语 
言 来 生成 WML 标签 ， 该 文件 的 扩展 名 应 为 php， 否 则 代码 不 能 被 WebServer 正确 地 解析 。 
下 面 是 使 用 PHP 生成 WML 简单 例子 。 


<?2php 

header ( "Content-Type: text/vnd.wap.wml™" ); 
echo "<?xml version=\"1.0\"?>\n"?> 

<wml> 

<card id="main" title="PHPWML"> 

<p> 

<?php 
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echo "hello，world\n"; // 测 试 脚本 输出 
2 
</p> 
</card> 
</wml> 


执行 上 面 的 代码 ， 运 行 结果 如 下 : 
hello, world 
和 注意 : 以 上 的 代码 需要 在 WAP 模拟 器 中 浏览 ， 因 为 普通 的 浏览 器 中 无 法 识别 WML 标 
签 ,其 至 会 被 认为 是 错误 下 载 .这 是 因为 在 程序 开头 就 声明 了 该 输出 文档 为 WML 
类 型 ， 该 类 型 只 有 WAP 设备 能 够 识别 并 解释 。 


3. 用 PHP 动 态 生成 图 像 


WAP 应 用 使 用 一 种 特殊 黑白 的 图 像 格式 WBMP。 在 实际 的 制作 中 ， 需 要 用 一 些 工具 
将 已 有 图 像 转换 成 WBMP 格式 , 然后 在 WML 文档 中 使 用 。 PHP 的 GD 库 (版 本 1.8 以 上 ) 
已 经 提供 了 相应 函数 。 


<?php 
Header ("Content-type: image/vnd.wap.wbmp"); // 声 明文 件 类 型 
Sim = ImageCreate ( 50, 50 ); // 设 置 图 像 大 小 


Swhite = ImageColorAllocate ( Sim，255，255，255 ); ”// 设 置 图 像 颜色 
Sblack = ImageColorAllocate ( Sam Ov Or Qe 


ImageRectangle ( Sim, 5, 5, 20, 20, Sblack ); / /绘制 矩阵 
ImageWBMP ( Sim ); // 以 WBMP 格式 将 图 像 输出 到 浏览 器 或 文件 
ImageDestroy ( Sim ); // 释 放 与 image 关联 的 内 存 〈 销 毁 ) 

I 

【代码 解读 】 


该 文件 将 在 WAP 模拟 器 中 显示 一 个 黑色 矩形 框 。 
很 注 意 : 使 用 GD 的 图 像 函数 库 ， 必 须 在 PHP 配置 中 加 载 PHP GD.DLL 库 文件 。 


4. 中 文字 符 处 理 


WAP 作为 一 种 全 球 应 用 ， 选 择 了 UNICODE 2.0 作为 其 标准 字符 集 编码 ， 以 便 能 同时 
处 理 包 括 英文 、 中 文 、 日 文 、 法 文 等 多 种 文字 。 中 文字 符 集 是 GB2312 编码 ， 不 同 的 编码 
不 能 相互 解释 。 因 此 不 在 两 种 编码 之 间 通 过 码 表 进 行 转换 ， 就 会 出 现 解析 中 文字 符 乱 码 现 
象 。 在 PHP 中 ， 有 内 置 的 编码 转换 的 程序 和 函数 ， 例 如 ， 在 PHP 中 可 以 使 用 下 面 的 代码 
进行 GBK 和 UTF-8 的 转换 。 


$str=iconv ("GBK", "UTF-8", $string); 


目前 ， 大 多 数 WAP 手机 都 是 使 用 UTF-8 编码 的 ， 也 就 是 采用 UNICODE 来 编码 。 如 
果 我 们 直接 在 WML 使 用 中 文字 符 (GB2312 编码 )， 将 会 产生 乱码 ， 手 机 用 户 无 法 识别 。 
所 以 我 们 在 输出 中 文 之 前 ， 要 使 用 程序 或 函数 对 中 文 进行 UNICODE 的 编码 。 而 在 少数 支 
持 GB2312 编码 的 手机 或 WAP 终端 设备 中 , 我 们 可 以 在 程序 中 定义 好 文档 的 内 码 类 型 后 即 
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可 直接 正确 显示 中 文 。 代 码 如 下 : 


<?php 
header ('Content-type: text/vnd.wap.wml; charset=gb2312'); 

// 声 明文 件 类 型 、 设 置 字符 集 
echo ('<wml>7) 7 // 输 出 标签 元 素 


echo ('<card>'); 
echo ("<p>")7 
echo (' 中 文 测试 ') ; 
Scho, (</p> 7) 
echo ('</card> '); 
echo ('</wml>'); 
人 


WAP 模拟 器 中 浏览 上 面 的 代码 显示 结果 如 下 : 
中 文 测试 


14.1.3 ”WAP 浏览 器 安装 与 调试 


Opera 浏览 器 是 一 款 适 用 于 各 种 平台 、 操 作 系统 的 浏览 器 .Opera 浏览 器 因为 它 的 快速 、 
小 巧 和 比 其 他 浏览 器 更 佳 的 标准 兼容 性 获 
得 广泛 应 用 。 由 于 Opera 对 WML 的 良好 支 
持 ， 本 章 将 使 用 浏览 器 作为 测试 WAP 页 面 


选择 安装 程序 的 语言 Xx 


了 从 以 下 过 项 宁 志 用 元 均 彼 各 这 的 适 言 , 


模拟 器 。 安 装 调试 步骤 如 下 : 
(1) 通过 http://www.opera.com/ 下 载 最 ET 友 

新 版 本 的 Opera 浏览 器 。 将 安装 文件 下 载 到 

本 地 硬盘 中 ， 双 击 安装 文件 ， 首 先进 入 安装 ele 


语言 选择 ， 如 图 14.2 所 示 。 这 里 选择 简体 中 文 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

(2) 选择 安装 语言 后 会 进入 “安装 向 导 ” 页 面 ， 这 里 默认 选择 “将 Opera 设置 为 默认 
浏览 器 ”， 建 议 取 消 勾 选 ， 如 图 14.3 所 示 。 

(3) 单 击 “选项” 按钮， 页 面 如 图 14.4 所 示 。 在 这 里 可 以 修改 浏览 器 的 安装 路 径 ， 还 
有 默认 的 创建 图 表 关 联 ， 建 议 全 部 默认 选中 。 


也 opera 10.60 - Instaltshield 向 导 
FLACEHOLDER -2066447959 
将 0pe 10.60 安装 到 
C:\Program Fies\Cpera\ 更 改 … 
图 标 创建 
在 菜单 的 下 面 大 加 Ope 
Opera'™s A hope 
添加 Opea 图 标 以 便 快 速 启 动 
2 
过 天 mw | Ed 
图 14.3 Opera 安装 向 导 图 14.4 ”Opera 安装 选项 
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(4) 设置 完成 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 返 回 “ 安 装 向 导 ” 页 面 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 
进入 浏览 器 许可 协议 页 面 ， 如 图 14.5 所 示 ， 单 击 “ 同 意 ” 按 钮 。 

安装 向 导 会 按照 上 面 的 设 定 ， 开 始 配置 安装 程序 完成 安装 ， 由 于 默认 选择 了 “安装 完 
成 后 运行 Opera”，Opera 浏览 器 会 在 安装 完成 后 自动 运行 。 将 前 面 介绍 的 PHP 生成 WML 
简单 例子 的 代码 保存 为 test.php 文件 ， 在 Opera 浏览 器 中 执行 此 页 面 ， 如 图 14.6 所 示 ， 证 
明 Opera 正确 地 解析 了 WML 的 标签 。 同 样 地 ， 在 手机 和 其 他 的 移动 设备 上 浏览 testphp 
文件 ， 页 面 的 显示 是 完全 一 样 的 。 


.50 - Installshield 向 导 


- = ‘=I9lx| 
Opera Satware End User License Agreement For Opera Deskiop 9 国 phpwwL “(+ 加 


lbrowser 
和 | 只 || ge | 避 | 省 | 国 htpiocalhosywapnesv | 请- ER | 


[EXPRESSLY AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS AND 
ICONDITIONS OF THIS AGREEMENT TO THE EXCLUSION OF PHP WML 
OFFER BY OPERA SOFTWARE, ASA ("Opera), ACCEPTANCE IS 


[EXPRESSLY LIMITED TO THESE TERMS. OPERA 1S WILLING hello,world! Welcome to Join WML! 


rN NAvr rur smrrwApr AVAT AnIE TA VA NANT YmNN 到 


| MCEEJ He. 4 060- Mm (100%) » 
14.5 Opera 许可 协议 14.6 ”Opera 测试 页 面 


14.2 数据库 设 计 


WAP 资讯 模块 的 设计 目的 是 为 了 存储 手机 用 户 资料 、 为 用 户 提供 资讯 服务 。WAP 咨 
询 数据 库 (wap) 包含 3 个 表 ， 即 用 户 资料 表 (userdb)、 专 辑 资料 表 (albums )、 图 片 资 料 
库 表 (piclib)。 下 面 来 看 下 具体 的 设计 。 


14.2.1 用 户 资料 表 


用 户 资料 表 (userdb) 的 设计 目的 是 记录 手机 用 户 的 注册 信息 ， 信 息 包括 两 个 部 分 : 
口 个 人 资料 (姓名 、 手 机 号 、 最 后 操作 时 间 )。 
口 账户 资料 (账户 余额 等 )。 
因为 WAP 应 用 经 常 涉及 付费 内 容 和 身份 确认 的 内 容 ， 所 以 在 用 户 下 载 和 浏览 保密 内 
容 时 ， 程 序 需 要 用 到 该 表 查 询 个 人 账户 的 信息 和 账户 的 余额 。 下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 
(1) 建立 wap 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 
CREATE DATABASE "wap' 7 
(2) 在 wap 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 userdb 的 用 户 资料 表 ， 结 构 如 表 14.1 所 示 。 创 
建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


CREATE TABLE ‘userdb' ( 
"uid' int(11) NOT NULL auto increment, 
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"username' Varchar (32) default NULL, 
"mobile' char(11) NOT NULL, 
'endtime' datetime NOT NULL, 
"score' int(11) unsigned NOT NULL default '0', 
'note' Varchar (256) NOT NULL, 
PRIMARY KEY ('uid') 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=2 ; 


表 14.1 用 户 资料 表 


ud Not null auto_increment | 自 增 主键 
Username Ee varchar Null | 用 户 名 字 
mobile | char Not null | 用 户 手 机 号 
endtime Not null 最 后 操作 时 间 


账户 余额 
记录 该 次 操作 的 备注 信息 


Not null 
Not null 


(3) 为 了 方便 程序 调试 ， 向 userdb 表 中 插入 一 条 测试 数据 ， 语 句 如 下 : 


-- 导出 表 中 的 数据 'userdb' 


INSERT INTO 'userdb' VALUES (1，' 中 文 名 字 '，'13426210478'，'2010-07-01 
23:06:01'，4， ' 备 注 测试 ') ; 


14.2.2 专辑 资料 表 


专辑 资料 表 (albums) 的 设计 目的 是 记录 专辑 的 信息 ， 因 为 WAP 资讯 涉及 的 内 容 众 
多 ， 而 且 多 是 以 专辑 的 形式 出 现 的 ， 这 样 可 以 方便 用 户 浏览 提升 用 户 体验 。 下 面 来 看 具体 
的 设计 步骤 。 

(1) 在 wap 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 albums 的 专辑 资料 表 ， 结 构 如 表 14.2 所 示 。 创 
建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


CREATE TABLE 'albums' ( 
"aid' int(11) NOT NULL auto increment, 
"catalogid' int(11) NOT NULL default '0', 
"title' varchar(255) default NULL, 
'desctext' text, 
'titlepic' varchar(255) NOT NULL default '', 
"createtime' datetime default NULL, 
"updatetime' datetime default NULL, 
'uid' int(11) NOT NULL default '0', 
"albumstatus' tinyint(1) NOT NULL default '1°', 
"picnums' int(11) default '0', 
"views' int(11) default '0', 
'reviews' int(11) default '0', 
'scoretotal' int(11) default '0', 
"scoreperson' int(11) default '0', 
"position' text, 
"alt' varchar(40) default NULL, 
PRIMARY KEY ('aid'), 
KEY "catalogid idx' ('catalogid'), 
KEY "picnums_ idx' ('picnums'), 
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KEY "albumstatus idx' ('albumstatus'), 
KEY 'Views idx' ('views') 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=22888 ; 


表 14.2 专辑 资料 表 
字 段 | 数据 类 型 默 认 值 字段 说 明 
aid int auto_increment | 自 增 主键 
catalogid int 专题 分 类 id 
title varchar 专题 名 称 
desctext text 专题 描述 
titlepic Varchar 255 Not null 图 片 名 称 
createtime datetime | 一 一 建 时 间 
updatetime datetime 一 一 一 一 更 新 时 间 


uid int 11 Not 站 专题 所 属 的 用 户 id 
albumstatus tinyint 1 Notnull 专题 状态 (1 为 发 布 .0 为 关闭 ) 
picnums int 11 专题 中 图 片 数目 


i rE | | eaNWXg 
reviews int 11 | lo | 专题 评论 数 
scoretotal int 11 | [lo | 专题 消费 数 
scoreperson int 11 | “lo | 专题 消费 人 代码 
position text | ”| “| 专题 中 图 片 存储 位 置 
a 


(2) 为 了 方便 程序 的 调试 ， 向 albums 表 中 插入 一 条 测试 数据 ， 语 句 如 下 : 


-- 导出 表 中 的 数据 'albums' 


INSERT INTO 'albums' VALUES (22887，0，'《 黄 金 甲 ) '，' 巩 姐 、 发 哥 。'，' 银 幕 搭 
档 '，'2010-07-01 10:51:19'，'2010-07-01 10:51:23', 0, 1, 6, 100, 2, 20, 50, 
'resize images\\2006-12-18\\v', NULL); 


14.2.3 ”图片 资料 库 表 


图 片 资料 库 表 (piclib ) 的 设计 目的 是 存储 专辑 资料 库 中 对 应 的 图 片 详细 资料 ， 这 些 信 
息 可 以 完整 地 描述 图 片 的 所 有 信息 ， 如 手机 浏览 WAP 页 面 需 要 查看 不 同 尺寸 的 图 片 信息 。 
下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 
(1) 在 wap 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 piclib 的 “图 片 资 料 库 表 ”， 结 构 如 表 14.3 所 示 。 

创建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 
CREATE TABLE "piclib' ( 

'pid' int(11) NOT NULL auto increment, 

"aid' int(11) NOT NULL default '0', 

"desctext' text, 

"position' int(11) NOT NULL default '0', 

'picpath' varchar(255) NOT NULL default '', 


"picname' varchar(255) NOT NULL default '', 
"haveresize' tinyint(1) NOT NULL default '0', 
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(1) NOT NULL default '0', 
(1) NOT NULL default '0', 
t(1) NOT NULL default "0"， 
time default NULL, 

nt(1) NOT NULL default "17 


PRIMARY KEY ('pid') 


) ENGINE=MyISAM DE 


FAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=408242 ; 


表 14.3 ”图片 资料 库 表 


字 段 数据 类 型 默 认 值 字段 说 明 
pid int auto_increment 自 增 主键 

aid int Not null 专题 id 
desctext text 图 片 描述 
position int Notnull |0 图 片 位 置信 息 
picpath varchar 55 Notnull 图 片 路 径 
picname varchar 图 片 名 称 
haveresize tinyint 0 是 否 有 多 种 尺寸 
have640 tinyint 0 小 图 片 标识 
have800 tinyint 0 中 图 片 标识 
have1024 tinyint | 1 | Notnul [0 大 图 片 标识 
createtime datetime | [Nm | 创建 时 间 
picstatus tinyint | 1 | Notnul | 1 图 片 状态 标识 
(2) 为 了 方便 程序 的 调试 ， 向 piclib 表 中 插入 一 组 测试 数据 ， 语 句 如 下 : 


-- 导出 表 中 的 数据 'piclib' 


INSERT INTO "piclib' VALUES (408239， 22887，' 《黄金 甲 )》 描述 1'"，0， 
"resize images', "LOG l5aehl.jpg', 0, 1, 1, 1, NULL, 1, 0); 
INSERT INTO 'piclib' VALUES (408240， 22887，' 《黄金 甲 )》 描述 2'，0， 
"resize images', 'LOG 0xizlv.jpg', 0, 1, 1, 1, NULL, 1, 0); 
INSERT INTO 'piclib' VALUES (408241， 22887，' 《黄金 甲 》 描 述 3'，0, 
'resize images', 'LOG 2cgjpr.jpg', 0, 1, 1, 1, NULL, 1, 0); 


14.3 ”核心 函数 说 明 


通过 前 面 的 数据 库 设计 和 描述 ， 相 信 读 者 已 经 对 程序 要 实现 的 功能 有 了 一 个 整体 的 了 


解 了 。 在 实际 的 开发 过 程 


Ph， 为 了 提高 代码 的 复 用 率 和 团队 的 开发 效率 ， 通 常会 将 核心 的 


功能 函数 预先 写 好 保存 在 公共 的 函数 库 。 这 样 ， 极 大 地 方便 了 后 续 的 业务 程序 的 开发 。 创 
建 一 个 include function php 文件 ， 用 来 保存 WAP 资讯 模块 的 核心 函数 。 


14.3.1 init_sid() 函 数 


该 函数 的 功能 是 ， 为 当前 运行 的 Session 服务 器 变量 给 定 一 个 Session 编号 id。 
具体 的 操作 是 先 判断 是 否 有 传 入 的 sid 值 (可 以 是 从 有 合作 关系 的 其 他 WAP 站 点 跳 转 
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过 来 的 )， 如 果 有 ， 设 置 $sid 变量 ; 否则 ， 使 用 session id() 函 数 获 得 当前 的 Session 编号 id 
并 赋值 给 $sid 变量 。 
函数 代码 如 下 : 


function init sid() 
卜 
$sid = isset($ GET['sid'])?$ GET['sid']:'';  ”// 检 查 变量 是 否 存在 
if ($sid !="'') session id($siqd); 
else 
‘ 
$sid = isset($ POST['sid'])?$ POsT['sid']:"'"'; 


if ($sid !='') session id($sid); 
session start(); // 初 始 化 一 个 新 的 Session 
$sid = session id(); // 获 得 Sessionid 


return $sid; 


从 注意: session id0 函 数 是 PHP 的 内 置 函数 可 取得 或 者 重新 配置 目前 存放 Session 的 代 
号 。 若 无 参数 id, 表示 只 有 取得 目前 Session 的 代号 ; 加 上 参数 , 则 表示 将 Session 
代号 设 成 新 指定 的 id。 输 入 及 返回 均 为 字符 囊 。 


14.3.2 ”编码 转换 函数 


编码 转换 函数 一 共有 两 个 ， 即 gb2utfg0 和 utf2gb()。gb2utf80 功 能 是 将 GBK 的 字符 串 
转换 成 UTF-8; utf2gb(0) 是 将 UTF-8 转换 成 GBK 的 字符 串 并 返回 处 理 结果 。 

具体 的 操作 是 使 用 PHP 内置 的 编码 转换 函数 iconv()。 

函数 代码 如 下 : 


function gb2utf8 ($string) 
让 

return iconv("GBK"，"UTF-8"，$string); // 设 置 字符 集 转换 
} 


function utf2gb ($string) 
{ 
return iconv ("UTF-8"，"GBK"，$string); // 设 置 字 符 集 转换 
} 
这 里 需要 注意 的 是 ， 根 据 PHP 手册 中 iconv0 的 描述 : 


string iconv ( string in charset, string out charset, string str ) 


第 一 个 参数 是 待 转换 的 字符 集 编 码 ， 第 二 个 参数 是 转换 后 的 字符 集 编码 。 读 者 在 使 用 
的 过 程 中 注意 不 要 混淆 。 


14.3.3 WML 格式 输出 函数 
该 函数 的 功能 是 为 PHP 生成 的 WML 标签 文档 ,输出 一 个 WML 格式 的 文件 关 ， 以 便 
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于 浏览 器 能 够 正确 地 识别 后 续 的 标签 。 

具体 的 操作 是 使 用 PHP 内 置 的 header() 函 数 ， 向 浏览 器 输出 文件 头 部 信息 ， 制 定 文件 
类 型 。 

函数 代码 如 下 : 

function output_waphead () 


和 
header ("Content-type: text/vnd.wap.wml;charset=UTF-8"); 


// 声 明文 件 类 型 、 设 置 字符 集 
header ("Cache-Control: no-cache, must-revalidate"); 
header ("Pragma: no-cache"); 


echo "<?xml version=\"1.0\"?>\r\n"; // 向 浏览 器 输出 文件 头 
echo "<!DOCTYPE wml PUBLIC \"-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN\" 
\"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml\">\r\n™; 

} 


从 注意 : PHP 中 的 header() 在 使 用 时 ， 它 的 上 面 不 能 够 有 任何 的 字符 输出 ， 和 否则 程序 会 报 
错 ， 不 能 正确 执行 。 


14.4 WAP 认证 程序 


WAP 应 用 与 普通 的 Web 应 用 有 所 不 同 。 由 于 用 户 使 用 的 终端 (PDA、 手 机 等 ) 都 是 
有 唯一 标识 的 〈 比 如 手机 号 码 等 )， 因 此 在 使 用 WAP 应 用 和 浏览 WAP 页 面 时 ， 需 要 有 认 
证 的 过 程 来 确定 访问 者 的 身份 信息 。 


14.4.1 登录 认证 程序 


登录 认证 程序 (login.php) 是 WAP 程序 认证 部 分 的 入 口 文件 ， 后 续 的 程序 都 是 从 这 个 
文件 作为 入 口 的 。 程 序 的 主要 功能 是 通过 PHP 脚本 生成 一 个 手机 号 码 验证 的 表单 ， 下 面 介 
绍 详细 的 代码 实现 。 创 建文 件 名 为 login.php 的 PHP 脚本 文件 ， 代 码 如 下 : 


区 区 
/让 来 束 训 机 本 市 率 束 率 率 市 末 让 于 训 宁 市 训 宙 本 宙 束 束 本 于 本 训 宙 下 宙 训 让 训 市 本 让 束 训 训 宙 束 率 

"文件 名 :login .php 
"主要 功能 ;登录 认证 页 面 
' 说 明 : 

让 让 本 床 本 本 让 宁 让 中 让 中 证 本 可 本 证 本 本 本 本 本 可 本 本 本 补 本 认 本 束 宁 本 可 可 字 本 认可 字 本 村 可 / 
include ("include.function.php"); // 加 载 函数 库 
output_waphead (); // 输 出 文件 头 
汪汪 
<wml> 
<card title="login"> 
<p> 


<? 

// 向 浏览 器 输出 内 容 标签 

echo gb2utf8 ( "下 载 内 容 前 ， 请 输入 您 的 手机 号 码 进行 验证 : " ) ; 

echo "<br />\n<input name=\"mobile\" size=\"11\" maxlength=\"11\" format= 
Nm No 
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echo "<anchor>" . gb2utf8 ( ' 确 认 ' ) . "<go href=\"auth.php\" method=\ 

"get\">\n™ 

echo "<postfield name=\"mobile\" value=\"\$mobile\" />\n"; 

echo "<postfield name=\"sid\" value=\"" . $sid . "\" /></go></anchor>\n"; 

p> 

</card> 

</wml> 

【代码 解读 】 

上 面 的 代码 主要 是 PHP 中 的 echo 直接 向 浏览 器 输出 WML 标签 , WML 的 表单 标签 样 
式 与 HTML 中 的 稍 有 不 同 ， 碰 到 陌生 的 标签 读者 可 以 查阅 WML 手册 。 在 生成 标签 时 ， 里 
面 的 标签 值 需要 用 “\” 符 号 隔离 ， 不 然 无 法 被 PHP 程序 转译 ， 实 例 样式 如 下 : 


<input name=\"mobile\" size=\"ll\" maxlength=\"11\" format=\"*m\" /> 


在 Opera 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/wap/login.php 


输入 手机 号 后 效果 如 图 14.7 所 示 。 


“Lt] 


四 ogn 


| 中 |[S- [ 刁 |[ 生 | 四 mpyeaanonwasicgnph "| | 精 -| aacood| 


下 载 内 容 前 ， 请 输入 您 的 手机 号 码 ; 
or 列 


EE 
可 
深 
[a 


[EEC 本 QR) ~ 
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14.4.2 手机 号 码 效 验 程序 


通过 登录 认证 程序 (login.php〉 填 入 手机 号 码 后 ， 会 发 送 表单 信息 到 手机 号 码 效 验 程 
序 (auth.php)。 程 序 的 主要 功能 是 对 login.php 提交 过 来 的 表单 进行 验证 判断 ， 根 据 表单 提 
交 的 手机 号 检查 数据 库 中 是 否 有 该 条 记录 ,如 果 有 ， 则 返回 身份 信息 (账户 余额 等 )。 创建 
名 为 authphp 的 PHP 脚本 文件 ， 代 码 如 下 : 


/让 订 束 宙 训 率 寂 事 束 本 下 于 末 让 束 让 宁 训 束 宙 本 字 事 训 本 事 束 补 宁 宗 宙 这 本 本 市 机 证 束 训 字 训 可 束 
"文件 名 :auth .php 

"主要 功能 : 手机 号 码 效 验 程序 

' 说 明 : 


相机 本 本 本本 本 本 让 让 宁 让 让 让 让 中 于 本 于 村 宙 于 让 于 本 可 宁 中 于 宁 于 宁 守 林村 本村 本村 本 守 / 


include ("include.function.php"); // 加 载 函数 库 
include ("include.mysqlconfig.php"); // 加 载 MySQL 配置 文件 
SEEOTTEES3 OO 攻 从 过 // 获 得 sid 
Smobile = isset ( $ GET ['mobile'] ) ? $ GET ['mobile'] : ' 7 

// 判 断 检查 手机 号 码 变量 是 否 设置 


$mysql = mysql connect ( MYBILLHOST, MYBILLUSER, MYBILLPASS ) 


Ss 
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// 创 建 数据 库 链接 
mysql select db ( MYBILLDB, $mysql ); 
$_SESSION ['mobile'] = $mobile; // 设 置 Session 服务 器 变量 
// 验 证 手机 号 码 SQL 语句 
$sql = "select * from userdb where mobile='" . $mobile . "' limit 1"; 


$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
if ($row = mysql fetch array ( $result )) { 

$ SESSION ['score'] = $row ['score']; 

// 将 获得 账户 中 的 余额 设置 为 Session 服务 器 变量 

} else { 

$_SESSION ['score'] = 0; 
} 
mysql close ( $mysql ); 
output waphead (); 
人 之 
<wml> 
<card title="auth" ontimer="./bill.php?sid=<?=$sid?>"> 
<timer value="20" /> 
<p><a href="./bill.php?sid=<?=$sid?>"><? 
echo gb2utf8 ( "认证 成 功 自动 跳 转 ”) ; 
?></a><br /> 
</p> 
</card> 
</wml> 


【代码 解读 】 

上 面 的 代码 主要 是 以 提交 的 手机 号 变量 $mobile 为 条 件 查询 数据 库 的 记录 集 , 如 果 判 断 
有 返回 值 ， 则 将 账户 的 详细 信息 设置 为 全 局 的 Session 变量 ， 后 续 的 业务 程序 会 预先 判断 
这 些 身份 变量 。 这 里 需要 注意 WML 标签 的 跳 转 时 间 设 置 ， 代 码 如 下 : 

<card title="auth" ontimer="./bill.php?sid=<?=$sid?>"> 

<timer value="20" /> 

Ontimer 中 的 值 就 是 跳 转 的 地 址 ，<timer> 标 签 中 的 value 值 就 是 跳 转 的 等 待 时 间 。 为 
了 调试 方便 这 里 将 时 间 设 置 较 长 (20)， 读 者 可 以 根据 实际 情况 灵活 调整 。 

登录 认证 程序 (login.php) 填 入 手机 号 码 后 ， 跳 转 到 手机 号 码 效 验 程序 (auth.php )， 
效果 如 图 14.8 所 示 。 


| B- $+ © - hapViocahoxtwaplauthphpimcble=ljd2t2loDtasid= QR Ns) + 


图 14.8 手机 号 码 效 验 认证 


14.4.3 ”付费 内 容 认证 程序 
付费 内 容 认 证 程序 (billphp)， 是 认证 部 分 的 核心 。 程 序 的 主要 功能 是 设置 效 验 全 局 
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变量 (包括 操作 内 容 、 账 户 信息 )， 如 果 条 件 验 证 满足 ， 则 对 该 次 下 载 行为 扣 费 ， 即 对 wap 
数据 库 中 userdb 表 中 的 score 字段 进行 扣 费 操作 。 

下 面 请 看 详细 的 代码 实现 。 创 建 名 为 auth php 的 PHP 脚本 文件 ， 其 中 ,付费 内 容 认 证 
逻辑 部 分 的 代码 如 下 : 


Ey 

Paediatr ddd dd dad 
' 文 件 名 : bill.php 

' 主 要 功能 ， 付 费 内 容 认证 程序 


"说明; 
Ded dd ddd A 
include ("include.function.php"); // 加 载 函数 库 
include ("include.mysqlconfig.php"); // 加 载 MySQL 配置 文件 
$sid = init sid(); // 获 得 sia 
if (isset($ GET['backur1'])) // 检 查 返回 链接 变量 


$backurl = $ GET['backurl']; 
$_SESSION['backurl'] = $ GET['backurl']; 


if (isset($ GET['downloadurl'])) // 检 查 下 载 链接 变量 


$downloadurl = $ GET['downloadur1']; 
$ SESSION['downloadurl'] = $ GET['downloadurl']; 


if (isset($ GET['downloadname'])) // 检 查 下 载 名 称 变量 


$downloadname = $ GET['downloadname']; 
$ SESSION['downloadname'] = $ GET['downloadname']; 


if (isset($ SESSION['mobile'])) // 检 查 手机 号 码 变量 
了 
$mobile = $_ SESSION['mobile']; 
} 
else 
{ 
$ SESSION['mobile'] = "''; 
1 


if (isset($ SESSION['score'])) // 检 查 金额 变量 
1 

$score = $ SESSION['score']; // 获 得 金额 
else 
{ 

$ SESSION['score'] = 0; // 余 额 归 零 
号 
// 创 建 MysQL 连接 


$mysql = mysql connect (MYBILLHOST, MYBILLUSER, MYBILLPASS); 
mysql select db (MYBILLDB, $mysql); 
output waphead () ; 
2> 


【代码 解读 】 
以 上 代码 是 判断 各 种 认证 参数 的 设置 情况 ， 同 时 加 载 对 应 的 函数 库 、 创 建 MySQL 连 
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接 ， 为 认证 过 程 作 参 数 校 验 。 


面 介绍 付 费 内 容 认证 程序 的 页 面 模板 代码 (WML 标签 )， 具体 的 代码 如 下 : 


<wml> 

<card title="bill" <?if ($ SESSION['score']> 0){?>ontimer="<?=$ 
downloadurl?>" <?}?>> 

<p> 


5 


if ($mobile == '') { 


echo gb2utf8 ("下 载 内 容 前 ， 请 输入 您 的 手机 号 码 进行 验证 ，" ); 

echo "<br />\n<input name=\"mobile\" size=\"1l1\" maxlength=\"11\" 
format=\"*m\" />\n"™; 

echo "<anchor>"” . gb2utf8 (' 确 认 ' ) . "<go href=\"auth.php\" method= 
\"get\">\n"; 

echo "<postfield name=\"mobile\" value=\"\$mobile\" />\n"; 

echo "<postfield name=\"sid\" value=\"" . $sid . "\" /></go> 
</anchor>\n"; 


} else { 


Sp 


if ($score > 0) { 

// 下 载 扣 费 操作 

$ SESSION ['score'] = $ SESSION ['score'] - 1; 

$sql = "update userdb set score = score - 1, endtime= now() where 

mobile='" . $ SESSION ['mobile'] . "'"; 

$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 

if (! empty ( $result )) { 
// 下 载 链接 
echo "<timer value=\"100\" />"; 
echo "<a href=\"" . $downloadurl] . "\">"”. gb2utf8 ("点击 下 载 "). 
"</a><br /><br />\n™; 

} else { 
// 操 作 失 败 返回 
echo "<card title=\"auth\" ontimer=\"" . $backurl . "\">"; 
echo "<timer value=\"5\" />"; 
echo "<a href=\"" . $downloadurl ."\">" .gb2utf8 ( "操作 失败 ") . 
"</a><br /><br />\n"; 

1 

} else { 

// 数 据 临 时 存放 ， 也 可 以 进行 充值 的 数据 库 操作 ， 这 里 略 过 

/Sql 

if (! empty ( $result )) { 


} 
// 操 作 记 录 日 志 
//error log($ SESSION['alliance id']."|".$ SESSION['mobile']. 
"ln".date("Y-m=d H:i:s")."|".$sid."|".$ SESSION['downloadurl']. 
"\n", 3, "./wap/l10gs/bill lo0g.".date("Ymd", mktime())); 
// 显 示 提示 
echo gb2utf8 ( "温馨 提示 : " ) . "<br />\n"; 
echo gb2utf8 ("系统 已 经 缓存 了 您 的 内 容 《" ); 
echo gb2utf8 ( $downloadname ); 
echo gb2atEa ES ~ Ye 
echo "<br />" .gb2utf8 ("请 使 用 手机 : "” .$mobile . "发 送 短信 "); 
if ((substr ( $mobile, 0, 3 ) >= '134' && substr ( $mobile, 0, 3 ) 
<= 139" ll substr ( Smobile, 0 3) .== "159"Yy 1 

echo gb2utf8 ("编辑 内 容 HAHA 至 588518" ) . "<br />\n"; 

echo gb2utf8 ( "(1.5 元 /条 ， 不 含 通讯 费 ) " ) . "<br /><br />\n"; 
} elseif (substr ( $mobile, 0, 3 ) >= '130' && substr ( $mobile, 0, 
SS 

echo gb2utf8 ( "编辑 内 容 X 至 9022980" ) . "<br />\n"; 
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echo gb2utf8 ( "(2 元 /条 ， 不 含 通讯 费 ) " ) . "<br /><br />\n"; 
echo "<br /><br />\n"; 
echo gb2utf8 ( "或 者 重新 输入 手机 号 码 进行 验证 : " ); 
echo "<br />\n<input name=\"mobile\" size=\"ll\" maxlength=\"11\" 
format=\"*m\" />\n"™; 
echo "<anchor>"” . gb2utf8 ( "确认 ' ) . "<go href=\"auth.php\ 
"method=\"get\">\n"; 
echo "<postfield name=\"mobile\" value=\"\$mobile\" />\n"; 
echo "<postfield name=\"sid\" value=\"" . $sid . "\" /></go> 
</anchor><br />\n"; 
echo gb2utf8 ( "客服 电话 : " ) . "010-1234567"7 
echo Van2 
} 
l 
mysql close ( $mysql ); 
a 


</p> 

</card> 

</wml> 

【代码 解读 】 

由 于 在 前 面 设置 了 全 局 的 Session 变量 ， 因 此 后 续 的 程序 都 可 以 使 用 这 些 变量 控制 操 
作 流程 和 处 理 账户 信息 。 这 里 通过 $_ SESSION['score] 变 量 来 控制 了 程序 的 流程 ， 如 果 该 值 
大 于 0， 说 明 账户 有 足够 的 余额 可 以 进行 扣 费 ， 程 序 会 返回 到 真实 的 程序 下 载 链接 让 用 户 
下 载 ， 代 码 如 下 : 

<card title="bill" <?if ($ SESSION['score']>0){?> ontimer="<?= 

$downloadurl?>"<?}?>> 

在 Opera 浏览 器 中 执行 付费 内 容 认证 程序 (bilphp)， 页 面 预览 如 图 14.9 所 示 。 在 图 
中 可 以 看 到 ， 显 示 了 正确 的 下 载 地 址 链接 给 用 户 。 


= 

国 bn 四 加 

[+ |*| [|[D)| [| 依 || 男 napyiecanoswapbilphpxsid-fbtezstbzidzceav] | 请- sasccaes 回 
点 击 下载 

_ 对 
已 er er- QR 10%) ~ 


图 14.9 图 片 下 载 页 面 


如 果 余 额 不 足 则 提示 用 户 进行 “充值 操作 ”， 系 统 会 自动 缓存 该 图 片 ， 待 用 户 充 值 后 
显示 正确 的 下 载 链接 并 记录 该 次 用 户 的 操作 日 志 。PHP 有 专门 处 理 日 志 的 函数 error log0)， 
旧 户 记录 该 次 操作 的 代码 如 下 : 

//error log($ SESSION['alliance id']."|".$ SESSION['mobile']."|".datel(" 


Y-m-d H:i:s")."|".$sid."|".$ SESSION['downloadurl']."\n", 3, "./wap/1l0gs/ 
bill lo0g.".date("Ymd", mktime())); 


当 该 用 户 账户 余额 不 足 时 ， 效 果 如 图 14.10 所 示 ， 在 图 中 可 以 看 到 ， 提 示 用 户 进行 充 


i 


ee 
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值 操作 ， 或 者 重新 输入 手机 号 码 验证 。 


D3 eg *[+] 百 
中 | 字 |[ 一 [全 | 种] 国 mmpyoahonnmaotaorpsd-itbsoezbardzme "| | 节 -| ==sscoooe 国 
当世 提示 ; 
系统 已 径 委 存 内 容 《 
请 使 用 手机 : 这 8 关 过 拓 信 编 转 内 容 醒 四 至 5 68518 
(1.5 元 /条 ， 不 合 通讯 费 ) 
或 者 重新 输入 手机 叶 玛 进行 验证 : 
[mm 登 认 
客服 电话 : 010-1234567 
到 
所 全 "Sr @- EEC 


图 14.10 余额 不 足 提示 充值 


14.5 WAP 资讯 程序 


WAP 资讯 程序 是 提供 给 手机 用 户 浏览 的 页 面 程序 ， 由 WAP 首页 程序 (index.php)、 专 
辑 列 表 (list.php) 程序 、 专 辑 图 片 显 示 (album.php)、 图 片 显示 程序 (showpic.php) 和 图 
像 下 载 程序 (download.php) 组 成 。 其 中 ，WAP 首页 程序 是 用 户 浏览 WAP 的 入 口 程序 。 


14.5.1 WAP 资讯 首页 程序 


WAP 资讯 首页 程序 是 手机 用 户 浏览 站 点 最 先 访问 的 页 面 程序 。 它 的 特点 是 页 面 信息 量 
大 、 便 于 用 户 按照 栏目 分 类 查找 到 需要 的 内 容 ， 同 时 这 个 页 面 也 是 更 新 最 为 频繁 的 页 面 ， 
这 样 才能 保证 用 户 的 良好 体验 。 

WAP 资讯 首页 程序 (index.php) 是 WAP 资讯 模块 的 核心 程序 ， 用 户 也 是 根据 这 个 程 
序 的 导航 分 流 到 不 同 的 栏目 页 面 。 程 序 的 执行 流程 是 : 

(1) 加 载 “Wap 首页 推荐 内 容 ” 配 置 文 件 ， 生 成 对 应 的 Smarty 标签 ; 

。 WM 标签 输出 到 Opera 浏览 器 显示 出 来 。 

会 有 读者 很 疑惑 ， 为 什么 不 通过 遍历 MySQL 数据 库 将 对 应 栏目 的 内 容 取 出 来 ， 
sleet dd nth 这 是 由 首页 内 容 的 特点 决定 的 ， 为 了 保证 
首页 资讯 的 “新 鲜 ”， 首 页 中 的 内 容 更 新 频率 非常 高 , 而 且 每 次 推荐 的 规则 也 是 由 编辑 根据 
当时 的 情况 制定 ， 所 以 程序 就 需要 经 常 调整 显示 逻辑 的 部 分 。 使 用 推荐 配置 文件 就 可 以 最 
大 程度 上 减少 程序 员 的 工作 量 ， 同 时 也 保证 了 更 新 的 灵活 ， 这 个 特点 读者 可 以 在 实际 操作 
中 仔细 体会 。 

下 面 请 看 详细 的 代码 实现 。 创 建文 件 名 为 index.php 的 PHP 脚本 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?php 


/于 素 玉 六 六 六 兴 兴 六 六 六 闪闪 闪闪 闪闪 闪闪 六 闪 六 六 六 六 闪闪 闪闪 闪闪 闪闪 


' 文 件 名 : index.php 
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' 主 要 功能 :Wap 首页 

"说 明 : 

让 本 机 让 机 市 机 市 机 市 本 市 本 市 本 市 本 市 机 市 本 市 本 证 机 机 市 机 机 本 机 本 机 本 机 可 可 可 可 可 可 本 本/ 

include _ once (dirname ( _FILE ) . "/include.smarty.php"); 


// 加 载 smarty 配置 文件 
include (dirname ( _FILE ) . "/inc/include.function.php"); 
// 加 载 函 数 库 文件 
include ("inc/messagelist.php"); // 加 载 推荐 内 容 配 置 文 件 
output waphead2 (); 
$sid = init sid (); // 获 得 sid 
$debug = var process ( "get", "debug", 0 ) 7 
// 根 据 debug 的 值 控制 程序 流程 默认 为 0 
if ($debug == 1) { 
1 
$str = "<a href=\"/stat.php\">" . gb2utf8 ("数据 统计 " ) . "</a><br />"; 
$str .= "<a href=\"/clear.php?sid=" . $sid . "\">" . gb2utf8 ( " 计 费 
测试 ")】 "</aS<br />™; 
Sstr ea ror Nr/ ee /psid "sia > p20eren ("所 WAP 


/a />"y 

$3tr := "ca href=\"/.../23id=" . $3id . "\”">" . gb2utf8.( "WAP 推广 页 ") . 
"</a><br />"; 

$str .= "<a href=\"test.mp4\">test</a><br />"; 


//print r($ SESSION); 


// 导 航 部 分 
$smarty->assign 
$smarty->assign 
$smarty->assign 
$smarty->assign 
$smarty->assign 
// 导 航标 签 
$smarty->assign ( "sid", $sid ); 

$smarty->assign ( "ftvList", $ftvlist ); 

$smarty->assign ( "photoList", $photolist ); 

//ftv 资讯 标签 

$smarty->assign ( "ftvlist imgurl", $ftvlist imgurl ) 
$smarty->assign ( "ftvlist imgId", $ftvlist imgId ); 
$smarty->assign ( "ftvlist img title", $ftvlist img title ); 

// 图 吧 显 示 标签 1 

$smarty->assign ( "photolist imgurl", $photolist imgurl ); 
$smarty->assign ( "photolist imgId", $photolist imgId ); 
$smarty->assign ( "photolist img title", $photolist img title ); 
// 图 吧 显 示 标签 2 

$smarty->assign ( "photolist img2url", $photolist img2url ); 
$smarty->assign ( "photolist img2Id", $photolist img2Id ); 
$smarty->assign ( "photolist img2 title", $photolist img2 title ); 
$smarty->assign ( "str", $str ); 

// 加 载 首页 模板 

$smarty->display ( "./index.tpl" ); 

ed 


【代码 解读 】 
根据 debug 变量 的 值 控制 程序 的 执行 流程 ， 其 中 变量 值 为 1 时 ， 提 供给 编程 及 管理 员 
获得 统计 数据 和 新 功能 测试 时 使 用 。 


"title"，gb2utf8 ( "Wap 资讯 手机 版 " ) ); 
"ftvTitle"，gb2utf8 ( "ftv 资 讯 " ) ); 
"photoTitle"，gb2utf8 ( "图 吧 "”) ); 
"morephoto"，gb2utf8 ("更 多 美 图 …" ) ); 
"moreftv"，gb2utf8 ("更 多 资讯 …" ) ); 
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由 于 首页 页 面 的 信息 量 是 最 大 页 面 ， 也 是 最 为 复杂 的 ， 因 此 直接 使 用 PHP 输出 WML 
标签 会 造成 程序 “可 读 性 ”的 严重 下 降 ， 所 以 在 程序 中 引入 Smarty 模板 引擎 ， 将 程序 代码 
与 页 面 显示 逻辑 有 效 分 离 。 下 面 请 看 首页 模板 部 分 的 设计 (index.tpl)， 代 码 如 下 : 


<?xml Version='1.0' encoding="utf-8'?><wml> 

<card title="{|$title|l}"> 

<p> 

<br /> 

<a href="/ftv/?sid={|$sid|}">{|$ftvTitle|}</a>| 

<a href="/photo/?sid={|$sid|}">{|$photoTitle|}</a>| 

<a href="/game/">{|$gameTitle|}</a><br /> 

<b> 手 机 游戏 </b><br /> 

<a href="http://localhost/wap/game/2/">【 新 游 】 美 少女 梦 工 场 之 数 独 </a><br /> 

<a href="http://localhost/wap/game/1/">【 新 游 】 名 侦探 科 南 精华 版 </a><br /> 

<b>{ |$ftvTitlel}</b><br /> 

<a href="/ftv/detail.php?id={ |$ftvlist imgId|}&amp;sid={|$sid|}"> 

<img src="{|$ftvlist imgurl|}" alt="{|$ftvlist img title|l}" /></a><br /> 

foreach from=$ftvList item=ftvList|} 
<a href="/ftv/detail.php?id={|$ftvList. id|}&amp;sid={|$sid|}"> 
{I$ftvList.title|l}</a><br /> 

/foreach|} 

<a href="/ftv/?sid={|$sid|}">{|$moreftv|}</a><br /> 

<b>{ |$photoTitle|}</b><br /> 


<a href="/wap/photo/album.php?aid={|$photolist imgId|}&amp;sid= 
{1$sidl}"> 

<img src="{|$photolist imgurl|}" alt="{|$photolist img titlel}" /></a> 
<a href="/wap/photo/album.php?aid={|$photolist img2Id|}&amp; sid= 
{1$sidl}"> 

<img src="{|$photolist img2url|}" alt="{|$photolist img2 title|l}" /> 
</a><br /> 

<!-- 循 环 读 取 数组 -> 


{1foreach from=$photoList item=photoList|} 

<a href="/wap/photo/album.php?aid={|$photoList.id|}&amp;sid={|$sid|}"> 
{|$photoList.title|}</a> 

<br /> 

{|/foreach|} 

<a href="">{|$morephoto|}</a><br /> 

{1$str|} 

<a href="">{|$ftvTitlel}</a>| 

<a href="">{|$photoTitle|}</a>| 

<a href="">{|$gameTitle|}</a> 

<br, /> 

<b>【 友 情 链 接 】</b><br /> 

<a href="http://3gyy.net.cn/?fr=ifensi">【 名 称 】YY 搜索 </a><br /> 

<a href="http://wap.vmud.net/">【 和 名称】 网 灵 空间 (免费 )</a><br /> 

<a href="http://52d.cc/dodomusic/dodomiusic.jsp?fid=455">【 名 称 】dodo 手机 
音乐 在 线 </a><br /> 

<a href="http://mo.yqmedia.com/e.jsp?w=1027">【 名 称 】 软 件 下 载 </a><br /> 
</p> 

</card> 

</wml> 


现在 打开 首页 推荐 内 容 配置 文件 (messagelist.php)， 看 资讯 数组 是 如 何 生成 的 ， 代 码 
如 下 : 


<?php 
/让 机 本 市 本 机 本 机 本 市 本 梓 计 市 本 认 本 本 认 本 市 本 本 本 市 本 让 证 本 宁 机 证 机 本本 本 本 本 本 本 本 机 检 


"文件 名 : messagelist.php 
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' 主 要 功能 :Wap 首页 推荐 内 容 

"说 明 : 

' 让 本 市 本 市 机 训 志 训 记 市 记 永 机 永 机 刺 市 环 机 本 市 本 机 本 市 本 市 宙 市 市 市 本 囊 可 训 训 可 本 本 本 本 可 / 

//WAP 首页 显示 内 容 

$ftvlist imgurl = "img/ftv01.jpg"; 

$ftvlist imgId = 97108; 

$ftvlist img title = gb2utf8 ("世界杯 变 身 “ 欧 洲 翡 ”"); 
//ftv 资讯 标题 
$ftvlist[0] ['title'] 
SEEvIiseril ene 
$ftvlist[2] ['title'] 
$ftvlist[3] ['title'] 
$ftvlist[4] ['title'] 
//ftv 资讯 对 应 的 文章 id 


外 


gb2utf8 ("富士 康生 产 线 将 迁 往 河北 廊坊 ") ; 
gb2utf8 ("珠海 破获 40 亿 元 网 络 赌博 团伙 ") ; 
gb2utf8 ("欧盟 对 我 数据 卡 发 反倾销 调查 ") ; 
gb2utf8 ("内 蒙 大 兴安 岭 林 区 火 点 扑灭 ") ; 
gb2utf8 ("吉林 企业 操纵 绿豆 价 被 罚 100 万 ") ; 


$ftvlist[0] ['id'] = 95961; 

$ftvlist[1]['id'] = 97093; 

$ftvlist[2] ['id'] = 96881; 

$ftvlist[3] ['id'] = 96195; 

$ftvlist[4] ['id'] = 96775; 

// 图 吧 推 荐 图 片 

$photolist imgurl = "img/2.gif"; 

$photolist imgId = 22887; 

$photolist img title = gb2utf8(" 《黄金 甲 海报 1》"); 


$photolist img2url = "img/3.gif"; 

$photolist img2Id = 22887; 

$photolist img2 title = gb2utf8(" 《黄金 甲 海报 2》"); 
// 图 吧 推荐 图 片 名 称 
$photolist[0] ['title'] 
$photolist[1]['title'] 
$photolist[2] ['title'] 
$photolist[3] ['title'] 
$photolist[4] ['title'] 
// 图 吧 推荐 图 片 id 


gb2utf8 ("时 尚 派对 异域 花 妖 装 ") ; 
gb2utf8 ("漂亮 女 大 学 生 俏皮 自拍 ") ; 
gb2utf8 ("新 世纪 福音 战士 组 图 ") ; 
gb2utf8 (" 名 侦探 柯南 组 图 ") ; 
gb2utf8 ("人 型 电脑 天 使 心 组 图 ") ; 


$photolist [0] ['id'] = 8322; 
$photolist[1]['id'] = 8340; 
$photolist[2]['"id'] = 8345; 
$photolist[3] ['"id'] = 8328; 
$photolist[4] ['id'] = 8338; 
?> 

【代码 解读 】 


在 上 面 的 代码 中 ， 定 义 以 下 几 类 变量 : 
口 标题 变量 。 
口 标题 对 应 的 id 变量 。 
口 推荐 图 片 变量 。 
从 注意 : 标题 变量 的 个 数 和 顺序 要 与 标题 这 变量 相对 应 ， 否 
则 程序 会 出 现 对 应 错误 的 情况 。 
在 Opera 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


划 
http://localhost/wap/index.php LS EE 


输入 手机 号 后 效果 如 图 14.11 所 示 。 图 14.11 WAP 资讯 首页 


“hs 
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14.5.2 专辑 图 片 


专辑 图 片 (album.php) 程序 其 实 是 一 个 内 容 显示 程序 ， 用 户 在 WAP 首页 选择 需要 浏 
览 的 链接 就 进入 了 内 容 显示 的 页 面 。 这 里 以 “图 吧 ” 的 专辑 显示 程序 为 例 ， 说 明 如 何 实现 
内 容 显示 ，ftv 资讯 频道 的 内 容 显示 原理 也 是 一 样 的， 请 读者 在 学 习 完 后 试 着 独立 完 

下 面 请 看 详细 的 代码 实现 。 创 建文 件 名 为 album.php 的 PHP 脚本 文件 ， 代 码 如 下 : 


<2 


/ 计 素 玉 于 守 当 六 守 兴 六 兴 六 闪 率 宁 六 冰冰 六 这 这 太 兴 这 六 这 六 这 六 农家 


"文件 名 : album.php 
' 主 要 功能 ， 图 吧 专辑 图 片 
"说 明 ， 


1 玉 玉 六 率 妆 率 六 率 六 认 六 闪 六 闪闪 这 这 这 这 这 闪 六 六 兴 闪闪 闪闪 这 这 / 


S22* 


include ("include.mysql .php"); // 加 载 MySQL 连接 配置 
include ("include.function.php"); // 加 载 函数 库 

include ("class.album.php"); // 加 载 图 片 处 理 类 
$sid = init sid(); // 获 得 sid 


$aid = var process("get", "aid", 7181); // 获 得 aid 
$currpage = Var process("get", "page", 1); 


$error output = ""; // 初 始 化 报错 信息 
$album = new Album($aid, $mysql); // 初 始 化 图 片 类 


if (!$album->get ($aid, $mysql)) 

, $error_output = "参数 错误 ! 2"; 

2 if ($album->albumstatus != 1) 

: $error output = "参数 错误 ! 3"; 

人 if (!$album->position || !$album->picNums || !$album->title) 
$error output = "参数 错误 ! 4"; 

a 

{ 


$picInfo = $album->getPicList ($mysql) ; // 获 得 专辑 中 图 片 的 1ist 


$picsum = count ($picInfo); // 当 图 片 很 多 时 生成 分 页 
SpageInfo = divpage toadmin($picsum, $currpage, 5); 

if ($currpage <= 1) // 判 断 当前 页 码 

{ 


$divpage = "<br />"; 
$currpage = 1; 
} 
else 
{ 
$divpage = "<br /><a href=\"album.php?sid=".$sid."g&amp; 
aid=". $aid."gamp;page=". ($currpage-1) ."\">" .gb2utf8 ("看 看 前 面 
的 Wa 
. 
if ($currpage >= $pageInfo["max page"]) 
{ 
$divpage .= "<br />\n"; 
$currpage = $pageInfo["max page"]; 
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else 
{ 


$divpage.= "<a href=\"album.php?sid=".$sid."g&amp;aid=". 
$aid."&amp;page=". ($currpage+1) ."\">".gb2utf8 ("更 多 图 片 ... "). 


"</a><br />\n™; 


i 

// 计 算 分 页 数目 

$n = ($currpage-1)*5; 
for ($i=0; $i < 5;$i++) 


. 
if (!isset($picInfo[$n])) break; 
$piclog[$i] ["picurl"] = "".$picInfo[$n] ["picpath"]."/". 
$picInfo[$n] ["picname"]; 
$piclog[$i]["pid"] = $picInfo[$n] ["pid"]; 
process titleimage ($picInfo[$n] ["picpath"]."/".$picInfo[$n] 
["picname"]); 
Sn++7 
F 


$_SESSION['downloadname'] = $album->title; 


} 
mysql_close ($mysql); 
output waphead (); 
re 
<wml> 
<card title="album pic list"> 
<p> 
<?php 
if ($error output != "") { 
echo "<p>".gb2utf8 ($error output)."</p>\n"; 
} else { 
echo gb2utf8 ($album->title)."<br />\n"; 
for ($i=0; $i< count($piclog); $i++) 
4 


// 获 得 下 载 名 称 变量 


// 关 闭 数据 库 连接 


/ /编码 转换 
// 输 出 标题 内 容 


echo "<img src=\"".$piclog[$i]["picurl"]."\" alt=\"".$i."\" /><br />\n"; 
echo "<a href=\"showpic.php?sid=".$sid."gamp;aid=". $aid."&amp;pid= 


".$piclog[$i]['pid'] ."\">".gb2utf8(" 大 图 ") ."</a> 


届 芭 
了 


echo "<a href=\"showpic.php?sid=".$sid."gamp;aid=". $aid."&amp;pid= 
".$piclog[$i]['pid'] ."\">".gb2utf8 ("下 载 ") ."</a><br />\n"; 


} 

echo $divpage."\n"; 
} 
> 
<br /> 


<a href="list.php?sid=<?=$sid?>&amp; catalogid=<?=$album->catelogID?>"> <? 


echo gb2utf8 ("返回 列表 页 ") ; ?></a><br /> 


<a href="/photo/?sid=<?=$sid?>"><?echo gb2utf8 ("返回 首页 ") ; ?></a> 


</p> 
</card> 
</wml> 


【代码 解读 】 


上 面 的 代码 中 ， 为 了 处 理 图 片 专辑 ， 创 建 了 一 个 专门 处 理 图 片 转 进 的 Album 图 片 类 ， 
应 用 里 面 的 get0 方 法 来 判断 图 片 专辑 的 完整 性 ， 使 用 getPicList0 获 得 专辑 中 图 片 的 list。 


于 有 些 专辑 中 图 片 过 多 ， 手 机 的 显示 限制 需要 分 页 显示 ， 因 


理 ， 读 者 在 调试 程序 时 可 以 仔细 体会 。 


此 对 获得 的 图 


片 做 了 分 页 处 
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在 Opera 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/wap/photo/album.php?aid=22887&sid=f6b48263bb217d2cecld- 
72ceb84ae6e5 


专辑 图 片 的 效果 如 图 14.12 所 示 。 


nl 
D = J 
14.5.3 ”专辑 列表 0 


专辑 列表 〈listphp) 的 设计 目的 是 ， 用 户 在 该 页 面 可 以 
通过 列表 选择 图 片 的 专辑 。 在 编码 实现 方面 与 专辑 图 片 程序 
非常 相似 , 也 是 使 用 Album 图 片 类 ,判断 图 片 的 类 型 并 将 获 
得 的 结果 数组 遍历 出 来 ， 输 出 到 浏览 器 中 。 

下 面 请 看 详细 的 代码 实现 ,创建 文件 名 为 list.php 的 PHP 
脚本 文件 ， 代 码 如 下 : 


Wal 
< \d 
阁 

< 大 图 下载 
反 回 列 卖 页 


/中 束 于 束 于 束 素 下 素 可 下 守 宙 宁 宙 于 于 宙 守 宙 永 宁 补 于 宙 守 市 宁 末 束 机床 宙 宁可 于 可 于 让 


"文件 名 ;1ist.php 
' 主 要 功能 ， 专辑 列表 这 
' 说 明 : | 


' 让 可 让 证 训 让 机 本 让 守 宙 让 下 中 市 让 束 相 市 认可 补丁 市 本 宙 机 下 让 本 机 让 宙 训 认可 补 可 本 机 可 可 字 / TRUE 
include ("include.mysql .php"); 了 7 图 
// 加 载 Mysor 连接 配置 | 
include ("include.function.php"); // 加 载 函 数 库 
include ("class.album.php"); // 加 载 图 片 处 理 类 
$sid = init sid(); // 获 得 sia 
$catalogid = var process ("get"， "catalogid"，1);  // 获 得 分 类 id 
$currpage = var process("get", "page", 1); // 获 得 当前 页 
// 初 始 化 图 片 类 


$album = new Album(-1, $mysql); 
$albumSum = $album->getCatalogAlbumsNum("createtime", $catalogid, 
$mysql); 
$pageInfo = divpage toadmin ($albumSum, $currpage, 10); 
if ($currpage <= 1) 
{ 
$divpage = "<br />"; 
} 
else 
{ 
$divpage = "<br /> 
<a href=\"list.php?sid=".$sid."&amp;catalogid=".$catalogid."&amp;page= 
". ($currpage-1) ."\">" .gb2utf8 ("看 看 前 面 的 ") ."</a> "; 
} 
if ($currpage >= $pageInfo["max page"]) // 判 断 页 面 跨度 
{ 
$divpage .= "<br />\n"; 
| 
else 
{ 
$divpage="<a href=\"list.php?sid=".$sid."gamp;catalogid=".$catalogid. 
"gamp;page=". ($currpage+1) ."\">" .gb2utf8 ("更 多 相册 ...")."</a><br />\n"; 
1 
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$albumsInfo = $album->searchByShowType ("createtime", $catalogid, 
$pageInfo["currpage"], 10, 'desc', $mysql); 
mysql close ($mysql); // 关 闭 数据 库 连 接 
output waphead () 7 
I 
<wml> 
<card title="album list"> 
<p> 
<?echo gb2utf8($catalog[$catalogid]['name']);?> ”// 输 出 分 类 栏目 名 称 
<br /> 
Es 
foreach ($albumsInfo as $row) // 遍 历 栏目 变量 输出 内 容 
{ 
echo "<img src=\"point.gif\" alt=\".\" /> 
<a href=\"album.php?sid=".$sid."g&amp;aid=".$row['aid']."\">"; 
echo gb2utf8 ($row['title']); 
echo "</a><br />\n"; 
y 
echo $divpage; // 翻 页 链接 
2> 
<br /> 
<?echo "===" .gb2utf8 ("频道 导航 " "===";2> 
<br /> 
<a href="list.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=1"><?echo gb2utf8 ($catalog 
[1l]['name']);?></a> | 
<a href="list.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=2"> 
<?echo gb2utf8 ($catalog[2] ['name']);?></a><br /> 
<a href="]ist.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=3"> 
<?echo gb2utf8 ($catalog[3] ['name']);?></a> | 
<a href="]ist.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=4"> 
<?echo gb2utf8 ($catalog[4] ['name']);?></a><br /> 
<a href="]ist.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=5"> 
<?echo gb2utf8 ($catalog[5] ['name']);?></a> | 
<a href="]ist.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=6"> 
<?echo gb2utf8 ($catalog[6] ['name']);?></a><br /> 
<a href="]ist.php?sid=<?=$sid?>&amp;catalogid=7"> 
<?echo gb2utf8 ($catalog[7] ['name']);?></a><br /> 
<br /> 
<br /> 
<a href="/photo/?sid=<?=$sid?>"> 
<?echo gb2utf8 ("返回 首页 ") ; ?></a> 
</p> 
</card> 丰 | 沁 |[s- [合生 | 图 mpviocaroswwap” 
</wml> F 


在 专辑 图 片 页 面 点 击 “ 返 回 列表 页 ”或 者 通过 Opera 
浏览 器 中 加 载 lstphp 文件 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/wap/photo/list .php?sid=f6b4- 
8263bb217d2cecld72ceb84ae6e5&catalogid=0 


专辑 图 片 的 效果 如 图 14.13 所 示 。 


14.5.4 图 片 显示 程序 二 
LE aa 


图 片 显示 程序 (showpicphp ) 的 主要 功能 是 显示 用 户 


选择 的 专辑 中 的 图 片 ， 并 提供 给 用 户 下 载 链接 (大 图 、 中 图 区 19 生生 人 


ms 
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图 、 小 图 )。 下 面 请 看 详细 的 代码 实现 。 创 建文 件 名 为 showpic.php 的 PHP 脚本 文件 ， 代 码 
如 下 : 


Ey 

Phadnis ddd 
"文件 名 : showpic.php 

"主要 功能 ， 图 吧 专 辑 图 片 显示 程序 


"说 明 ， 
edd A 
include ("include.mysql .php"); // 加 载 MySQL 连接 配置 
include ("include.function.php"); // 加 载 函数 库 
include ("class.pic.php"); // 加 载 图 片 处 理 类 
$sid = init sid(); // 获 得 sid 
$pid = var process("get", "pid", 177511); // 获 得 图 片 ia 
$aid = var process("get", "aid", 7181); 
$pic = new Pic($pid, $mysql); // 实 例 化 图 片 类 


mysql close ($mysql); 

output waphead () ; 
?2> 
<wml> 
<card title="large pic"> 
<p> 
<img src="./<?=$pic->picpath ?>/<?=$pic->picName?>" alt="." /><br /> 
<?php 
echo "<a href=\"/wap/bill.php?sid=".$sid."&amp;downloadurl=".urlencode 
("http://localhost/wap/photo/d.php?pid=".$pid."gamp; size=1")."&amp; 
backurl=".urlencode ("http://localhost/wap/photo/album.php?aid=". $aid. 
"gamp; sid=" .$sid) ."\">".gb2utf8 ("下载 (大) ") ."</a><br />\n"; 
echo "<a href=\"/wap/bill.php?sid=".$sid."gamp;downloadurl=".urlencode 
("http://localhost/wap/photo/d.php?pid=".$pid."gamp; size=2")."gamp; 
backurl=".urlencode ("http://localhost/wap/photo/album.php?aid=". $aid. 
"gamp; sid=".$sid) ."\">".gb2utf8(" 下 载 (中 ) ") ."</a><br />\n"; 
echo "<a href=\"/wap/bill.php?sid=".$sid."gamp;downloadurl=".urlencode 
("http://localhost/wap/photo/d.php?pid=".$pid."gamp;size=3")."gamp; 
backurl=".urlencode ("http://localhost/wap/photo/album.php?aid=". $aid. 
"gamp; sid=" .$sid) ."\">".gb2utf8 ("下载 (小 ) ") ."</a><br />\n"; 
?> 
<a href="album.php?aid=<?=$aid?>&amp; sid=<?=$sid?>"> 
<?echo gb2utf8 ("返回 相册 ") ;?></a><br /> 
<a href="/photo/?sid=<?=$sid?>"><?echo gb2utf8 ("返回 首页 ") ; ?></a> 
</p> 
</card> 
</wml> 


【代码 解读 】 
上 面 的 代码 中 ， 加 载 图 片 处 理 类 文件 include("class.pic.php"); 并 初始 化 ， 应 用 其 中 的 方 
法 获得 图 片 路 径 和 名 称 的 信息 。 


仆 注 意 : 在 输出 WML 链接 时 ， 使 用 PHP 内 置 的 urlencode() 函 数 来 处 理 输出 的 链接 ， 这 样 
可 以 避免 程序 转译 时 出 错 。 读 者 在 处 理 输出 链接 时 可 以 使 用 该 函数 。 
在 专辑 图 片 页 面 选 择 图 片 点 击 “大 图 ”链接 ， 或 者 通过 Opera 浏览 器 中 加 载 listphp 
文件 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/wap/photo/showpic.php?sig=f6b48263bb217d2cecld72ceb84a- 
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e6e5&aid=22887&pid=408241 


专辑 图 片 显示 的 效果 如 图 14.14 所 示 。 


14.5.5 图 片 下 载 程序 


图 像 下 载 程序 (download php) 的 主要 功能 是 根据 用 
户 选择 的 图 片 ( 大 图 、 中 图 、 小 图 ) 给 出 下 载 链接 ， 用 户 
点 击 该 链接 后 就 可 以 将 图 片 下 载 到 手机 上 。 下面 请 看 详细 
的 代码 实现 。 创 建文 件 名 为 download.php 的 PHP 脚本 文 
件 ， 代 码 如 下 : 


Ds i 
"文件 名 : download.php 图 片 显示 
,主要 功能 ， 图 片 下 载 程序 图 14.14 专辑 图 片 显 示 
"说 明 ， 

让 让 本 中 中字 本 可 让 让 本 让 订 林 本 证 宁 本 市 机 让 本 让 机床 本 本 本 本 本 本 字 本 丁字 本 本 本 让 本 本 本 / 

include ("include.mysql.php"); // 加 载 MySQL 连接 配置 

include ("include.function.php"); // 加 载 函数 库 

include ("class.pic.php"); // 加 载 图 片 处 理 类 


$pid = var process ( "get", "pid", 177511 ); // 获 得 图 片 ia 
$size = Var process ( "get", "size", 1 ); //1 = largt =middle, 3=small 
$pic = new Pic ( $pid, $mysql ); /1 初始化 图 像 类 
// 根 据 尺 寸 信息 设 定 路 径 参数 
if ($size == 1) 
$downloadurl = "http://localhost/wap/photo/" . $pic->picPath . "/240 ". 
$pic->picName; 
else if ($size == 2) 
$downloadurl = "http://localhost/wap/photo/" . $pic->picPath . "/128 ". 
$pic->picName; 
else 
$downloadurl = "http://localhost/wap/photo/" . $pic->picPath . "/80_". 
$pic->picName; 
mysql close ( $mysql ); 
output waphead (); 
2 
<wml> 
<card title="download"> 
吉 光 
if ($downloadurl != "") { 
echo "<p>"” - gb2utf8 ("请 点 击 下 载 您 缓存 的 内 容 ”) . "<br /> // 输 出 提示 内 容 
<a href=\"" . $downloadurl] ."\">" . gb2utf8 ( "点 击 下 载 " ) . "</a></p>\n"; 
?> 
<p><a href="http://localhost/wap/index.php"> // 输 出 导航 链接 
< 
echo gb2utf8 ( "返回 MAP 首页” ) ; // 输 出 导航 提示 
2></a> 
</p> 
</card> 
</wml> 


选择 一 个 尺寸 的 图 片 点 击 “下 载 ” 进入 下 载 页 面 ， 显 示 的 效果 如 图 14.15 所 示 。 查 看 
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页 面 源 代码 可 以 发 现 “ 点 击 下 载 ” 链接 已 经 给 出 了 图 片 的 真实 地 址 ， 单 击 该 链接 就 可 以 将 
图 片 下 载 到 用 户 手 机 上 。 


请 点 击 下 载 您 缓存 的 内 容 
去 击 下 载 


SO- 5-8- [ET 


14.15 图 片 下 载 程序 


14.6 小 3 


WAP 技术 通过 将 无 线 移动 通信 技术 和 Internet 结合 起 来 ， 通 过 通用 的 平台 将 目前 
Intemet 中 广泛 使 用 的 HTML (Hypertext Markup Language ) 语言 描述 的 信息 转换 成 用 WML 
(Wireless Markup Language) 语言 描述 的 信息 ， 并 在 移动 设备 上 显示 。 在 这 个 过 程 中 ， 结 
合 一 定 的 内 容 载 体 就 构成 了 一 个 典型 的 WAP 应 用 。 

WAP 资讯 模块 是 一 个 典型 的 PHP 与 WAP 结合 的 应 用 。 第 14.1 节 从 WAP 应 用 基础 讲 
起 ， 包 括 WAP 系统 概述 、WML 基础 、WAP 浏览 器 安装 与 调试 。 第 14.2 节 开 始 数 据 库 的 
设计 ， 按 照 需求 分 为 3 个 表 ， 即 用 户 资料 表 、 专 辑 资料 表 、 图 片 资料 库 表 。 在 数据 库 的 实 
际 应 用 上 也 是 对 模块 组 成 和 功能 的 梳理 。 第 14.3 节 对 创建 模块 用 到 的 核心 函数 进行 详细 介 
绍 。 第 14.4 节 介 绍 WAP 认证 程序 。 由 于 WAP 应 用 的 特殊 性 , 需要 对 内 容 及 用 户 身 份 做 必 
要 的 认证 后 才能 得 到 相应 的 服务 ， 本 章 正 是 完成 这 样 一 个 功能 。 在 做 好 了 全 部 的 准备 工作 
后 , 第 14.5 节 开始 了 业务 部 分 的 程序 开发 ,这 部 分 需要 实现 业务 包括 WAP 资讯 首页 显示 、 
专辑 图 片 页 面 显 示 、 专 辑 列表 页 面 显 示 、 图 片 显 示 程 序 和 图 片 下 载 程序 。 以 上 部 分 共同 构 
成 了 一 个 典型 的 、 完 整 的 使 用 PHP 构建 的 WAP 应 用 ， 读 者 在 学 习 的 时 候 要 注意 对 业务 流 
程 的 梳理 和 理解 。 
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(JavaScript+iframe+Smarty) 


广告 管理 模块 是 PHP 生成 并 管理 JavaScript 文件 的 典型 应 用 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 读 
者 可 以 对 PHP 生成 和 管理 文件 有 清晰 的 了 解 , 在 代码 实现 方面 可 以 对 具体 实现 文件 生成 和 
管理 的 有 一 个 直观 的 认识 。 
本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 
口 preg_ replace(0) 函 数 : PHP 的 内 置 函 数 功能 是 执行 正则 表达 式 的 搜索 和 蔡 换 。 
口 str_replace( 函 数 : PHP 的 内 置 函数 功能 是 字符 串 取代 ， 是 文件 管理 的 常用 函数 。 
口 Javascript:history.go(-1) 函 数 : JavaScript 函数 ， 该 函数 可 以 返回 浏览 器 的 前 一 次 操 
作 ， 在 文件 管理 中 常 被 用 到 。 
口 程序 流程 控制 实现 方法 ， 在 业务 类 的 应 用 中 ， 通 过 判断 动作 类 型 (action) 来 实现 
不 同业 务 的 区 分 ， 从 而 实现 程序 的 流程 控制 。 


15.1 广告 管理 概述 


广告 管理 系统 ， 又 被 称 为 网 络 广 告 管理 系统 、 互 联网 广告 管理 系统 、 在 线 媒体 广告 管 
理 系统 。 该 系统 是 随 着 互联 网 广告 市 场 的 发 展 应 运 而 生 的 ， 目 的 是 帮助 网 站 主 和 广告 主 轻 
松 实现 专业 的 广告 投放 、 管 理 和 数据 统计 等 工作 的 管理 系统 ， 在 技术 层面 它 的 主要 功能 是 
完成 对 JavaScript 脚本 的 生产 与 管理 。 


15.1.1 广告 管理 基本 特征 


随 着 网 络 广告 市 场 的 发 展 ， 网 络 媒体 策划 和 产品 营销 人 员 需 要 更 加 细致 地 管理 ， 及 时 
进行 广告 优化 ， 确 保 网 络 广告 资源 被 高 效 使 用 。 同 时 ， 网 络 管理 者 需要 更 加 灵活 地 组 织 和 
调配 网 络 资源 ， 在 确保 精确 的 广告 投递 的 前 提 下 ， 依 托 广告 管理 系统 的 技术 基础 ， 与 销售 
团队 进行 深层 次 的 整合 ， 形 成 多 样 性 的 销售 方案 。 因 此 ， 广 告 管理 系统 的 产生 就 是 为 了 满 
足 各 种 市 场 推广 方面 的 需求 。 

广告 管理 的 形成 经 历 了 一 个 演变 的 阶段 ， 简 单 来 说 可 以 分 为 3 个 阶段 : 

(1) 最 初 的 直接 手工 修改 页 面 代码 阶段 。 

(2) 通过 管理 JavaScript 或 过 ame 的 方式 来 管理 广告 阶段 。 

(3) 后 来 部 分 内 容 管理 系统 (CMS ) 里 面 引 入 了 广告 管理 模块 ， 通 过 插件 的 方式 来 实 
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现 广告 的 管理 阶段 。 
由 于 广告 投放 方式 日 趋 复杂 ， 要 求 和 分 析 方式 越 来 越 细 化 ， 上 面 提 到 的 几 种 方式 已 经 
很 难 适应 广告 的 管理 。 随 后 出 现 了 专门 的 广告 管理 系统 ， 负 责 广 告 投放 和 管理 并 完成 辅助 
的 统计 和 用 户 管理 功能 。 广 告 管理 系统 的 基本 特征 如 下 。 
口 广告 生成 : 根据 设 定 的 规则 生成 指定 的 广告 条 目 。 
口 广告 投放 : 投放 系统 生成 的 广告 条 〈 目 录 和 命名 规则 管理 是 核心 )。 
口 广告 管理 ， 对 选 定 条 目的 广告 进行 编辑 、 添 加 、 修 改 、 删 除 等 操作 。 
口 多 类 型 支持 : 支持 多 种 广告 类 型 ， 比 如 HIML 格式 、JavaScript 脚本 、Flash 格式 、 
和 其 他 格式 的 广告 。 
以 上 是 广告 管理 系统 的 核心 功能 和 基本 的 特征 。 下 面 列 出 了 广告 管理 的 辅助 功能 ， 是 
广告 管理 系统 常见 的 扩展 应 用 。 
口 广告 分 组 :以 组 为 单位 对 广告 分 类 ， 可 以 更 有 效 地 进行 管理 。 
口 投放 计划 : 对 同 组 内 的 广告 ， 可 以 根据 投放 计划 需要 设置 不 同 显示 比 。 设 置 广告 
显示 或 点 击 达到 一 定 次 数 后 停止 播放 。 
口 统计 功能 :包括 显示 、 点 击 和 点 击 率 的 时 、 日 、 月 统计 。 
口 搜索 功能 :使 查看 报表 更 加 快捷 方便 。 
口 统计 报表 : 报表 包括 今日 简报 ， 以 某 个 广告 组 或 广告 条 为 对 象 的 详细 分 析 ， 以 及 
多 个 广告 组 或 广告 条 之 间 的 对 比分 析 。 
口 用 户 管理 功能 : 细 分 的 用 户 权限 ， 使 系统 管理 更 加 系统 化 ， 满 足 大 型 网 站 复杂 管 
理 的 需要 。 


15.1.2 工作 流程 描述 


广告 管理 模块 的 程序 按照 功能 分 为 前 台 显 示 和 后 台 管理 两 个 部 分 ， 具 体 的 程序 工作 流 
程 如 图 15.1 所 示 。 


新 增 广告 广告 列表 显示 生成 、 编 辑 
add.php [| 一 新 增 一 一 index.php [修改 一 | admin.php 


0 
提取 文档 内 容 


广告 存储 文档 条 件 异常 


按照 规则 写 入 文本 9) 一 < 人 条 件 判 


15.1 广告 管理 模块 工作 流程 图 
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15.2 文件 目录 结构 设计 及 说 明 


通过 对 广告 管理 系统 工作 流程 的 介绍 ， 结 合 前 文 提 到 的 广告 管理 系统 的 基本 特征 和 核 
心 功能 ， 本 节 将 规划 广告 系统 的 文件 目录 ， 并 说 明 各 个 文件 需要 完成 的 功能 。 文 件 目 录 和 
文件 说 明 相当 于 一 个 基础 的 框架 ， 按 照 说 明 的 要 求 逐步 补 齐 文档 中 的 内 容 ， 最 终 就 能 实现 
预先 的 设计 目标 。 请 读者 在 学 习 本 章 时 ， 仔 细 体 会 设计 的 细节 ， 为 以 后 独立 进行 项 目 分 析 
和 任务 拆 分 打下 良好 的 基础 。 


15.2.1 系统 根 目录 说 明 


首先 建立 文件 名 为 ad 的 文件 夹 ， 将 ad 文件 夹 作 为 广告 管理 的 根 目录 ， 所 有 的 广告 管 
理 相关 的 文件 都 存放 在 该 子 目 录 中 。 

然后 , 在 ad 文件 夹 下 创建 8 个 文件 夹 和 4 个 PHP 脚本 文件 , 目录 结构 如 图 15.2 所 示 。 
下 面 分 别 介 绍 每 个 文件 具体 的 功能 。 


| 文 作曲” 多 各 加。 查 看 W 尿 闽 负 工具 四 帮助 中 | 息 
| 已 :日 全 | 站 拓 记 交 H | 问 - 


固 的 娃 一 个 新 文件 
全 竹 这 个 文件 天 发 到 外 外 

Web 加 mage 
局 共享 此 文件 夹 


文件 
人 EN anto 年 785 
二 
加 
友人 庆生 [TE] 


图 15.2 广告 管理 模块 文件 目录 


index.php: 系统 入 口 文 件 ， 显 示 广告 管理 界面 和 操作 面板 。 

admin.php: 广告 条 目 修改 程序 ， 显 示 广 告 修改 该 界面 ， 完 成 对 应 广告 条 目的 广告 
内 容 修改 。 

add.php: 新 增 广告 条 目 程序 ， 显 示 新 增 广告 界面 ， 完 成 添加 新 增 广告 功能 。 
delphp: 删除 广告 条 目 程序 ， 显 示 删 除 广告 提示 界面 ， 完 成 指定 广告 条 删除 操作 。 
config 文件 夹 : 配置 文件 文件 夹 。 

inc 文件 夹 : 系统 库 文件 文件 夹 。 

js 文件 夹 : 生成 JavaScript 广告 文件 夹 。 


加 器 


DOOOoOo 


ays 
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Smarty 文件 夹 : 模板 引擎 文件 夹 。 
tp1 文件 夹 : 广告 管理 模板 文件 夹 。 
image 文件 夹 : 图 片 文件 夹 。 

css 文件 夹 : CSS 样式 表 文 件 夹 。 
bak 文件 夹 ， 备份 文件 文件 夹 。 


15.2.2 配置 文件 目录 说 明 


OOOO DO 


配置 文件 目录 是 存放 广告 系统 配置 文件 的 文件 夹 ， 该 文件 夹 一 共 包含 4 个 文件 目录 ， 
结构 如 图 15.3 所 示 。 下 面具 体 说 明 这 4 个 文件 的 功能 。 


EE 下 3 
唱 硬 "口上 | 三 于 CXNHR 了 
J us™ 


FT 2 3 二 


图 15.3 配置 文件 目录 
config.php 文件 : 预定 义 系统 变量 , 包括 管理 员 账 号 信息 、 广 告 代码 存放 的 目录 等 。 
data.txt 文件 ， 广告 代码 存放 文件 。 
index.htm 文件 ， 管理 框架 文件 。 
urlindex.js 文件 管理 文件 加 载 JavaScript 文件 。 


15.2.3 ”函数 库 文件 目录 


日 口 蝇 口 


函数 库 文件 目录 是 存放 公共 函数 库 的 文件 夹 ， 该 文件 夹 一 共 包含 两 个 文件 。 目 录 结 构 
如 图 15.4 所 示 ， 下 面具 体 说 明 这 两 个 文件 的 功能 。 


Er 
图 15.4 函数 库 文件 目录 
口 include fonction.php 文件 : 广告 管理 系统 公共 函数 库 。 
口 include.smartyphp 文件 ，Smarty 模板 引擎 配置 文件 。 
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15.2.4 ”模板 引擎 目录 


模板 引擎 目录 是 存放 整个 模板 引擎 模块 文件 (使 用 的 是 开源 第 三 方 模板 引擎 Smarty )， 
为 了 方便 读者 理解 模板 引擎 的 运行 过 程 ， 对 模板 引擎 目录 做 简要 的 说 明 ， 方 便 读者 参考 。 


该 文件 目录 中 共 包 含 6 个 文件 文件 夹 和 4 个 文件 ， 目 录 结构 如 图 15.5 所 示 。 下 1 


j 对 核心 的 


文件 做 简要 的 说 明 。 


TE [2 
10 民 -曲子 丘 口 九 天 | 人 3- 
Be = epsevomeeagrarty 


文件 和 文人 下 务 。 人 | 留 Es 
冲 妆 -1 大 
@ rH 


CE: 


en 
Ei 六 [ED 加 


15.5 Smarty 模板 引擎 文件 目录 


Smarty.class.php: 模板 引擎 类 文件 。 
Config_File.class.php: 配置 文件 类 文件 。 
Smarty_Compiler.class.php: 模板 编译 类 文件 。 
Cache 文件 夹 : 文件 缓存 文件 夹 。 

Configs 配置 文件 夹 ， 配置 文件 文件 夹 。 
Plugins 文件 夹 : 插件 文件 。 

Templates 文件 夹 ， 系统 默认 模板 文件 夹 。 
debug.tpl 文件 : 异常 抛 出 页 面 模板 。 


15.2.5 ”广告 管理 模板 目录 


OBESGGoo 


广告 管理 模板 目录 是 存放 广告 管理 模板 文件 夹 ， 该 文件 夹 一 共 包 含 4 个 文件 ， 目 录 结 


构 如 图 15.6 所 示 。 下 面具 体 说 明 这 4 个 文件 。 


EE 3 
DR 银 -局 -3 了 大蒜 DA 口 
[EEC 可 回 晤 | 同 > 


a | 人 全 于 


[| 后 pe 
CE a 


图 15.6 广告 管理 模板 文件 目录 


Is 
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index.html: 广告 管理 主页 面 模板 。 
admin.html: 广告 编辑 页 面 模板 。 
add.html: 新 增 广告 页 面 模板 。 
del.html: 删除 广告 页 面 模板 。 


OOOoOo 


15.3 ”核心 函数 说 明 


广告 管理 模块 的 开发 中 ， 很 多 基础 的 功能 复 用 率 很 高 ， 因 此 将 这 些 核心 的 功能 封装 成 
公共 函数 库 (include.function.php)， 在 完成 具体 的 程序 时 ， 就 不 用 过 多 的 考虑 程序 功能 
面 的 实现 ， 只 需要 关注 业务 逻辑 和 流程 控制 。 以 下 将 详细 介绍 广告 管理 模块 中 的 核心 函数 
并 做 相应 的 说 明 。 


15.3.1 使 用 allen_thu() 函 数 实现 搜索 和 替换 


该 函数 的 功能 是 执行 正则 表达 式 的 搜索 和 蔡 换 。 函 数 代 码 如 下 : 
// 执行 正则 表达 式 的 搜索 和 车 换 


function allen thul($strc){ 


$strc=str replace("™'","\'", $strc); // 字 符 替 换 
$strc=preg_ replace ("~(?:\r)?\n~s"," ",$strc); // 正 则 规则 匹配 
$strc="document .write('$strc');"; // 打 印 输出 


return $strc; 
} 


【代码 解读 】 
使 用 PHP 内 置 的 str_replaceO) 函 数 ， 对 字符 串 蔡 换 处 理 后 的 字符 串 ， 再 用 正则 匹配 函 
数 preg_replace(0 匹 配 结果 ， 然 后 用 document write(0) 输 出 。 


和 注意 : document write(): 函 数 是 JavaScript 中 的 函数 ， 需 要 在 浏览 器 中 输出 打印 值 。 


15.3.2 使 用 allen_file() 函 数 生成 文件 函数 


该 函数 的 功能 是 生成 文件 函数 ， 有 具体 地 说 ， 就 是 生成 广告 的 js 文件 。 函 数 代码 如 下 : 


// 生 成 文件 函数 

function allen file($data, $file){ 
$fp=fopen ($file, "w+"); // 创 建文 件 操作 的 句柄 
$data=stripslashes ("$data"); // 去 掉 反 斜 线 字符 


fwrite ($fp, "$data"); 
if (!is file($file)){ 
die(" 文 件 $Sfile 写 入 失败 ， 可 能 是 您 写 入 该 文件 所 在 的 文件 夹 不 存在 ， 请 检查 !") ; 
} 
fclose ($fp); // 关 闭 句柄 
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【代码 解读 】 
创建 一 个 文件 操作 的 句柄 ， 使 用 StripSlashes() 函 数 去 掉 反 斜 线 字 符 ， 然 后 使 用 fwrite0 
函数 将 内 容 写 入 文件 中 ， 最 后 关闭 文件 句柄 。 


15.3.3 ”使 用 isok() 函 数 实现 页 面 跳 转 


该 函数 的 功能 是 在 操作 成 功 后 显示 跳 转 的 页 面 ， 该 页 面 会 有 提示 操作 的 面板 。 函 数 代 
码 如 下 : 
// 成 功 跳 转 页 面 


function isok($isok){ 
$output="<html> 
<head> 
<head> 
<link rel=\"stylesheet\" href=\"css/style.css\"> 
<table cellspacing=1 cellpadding=3 width=55% bgcolor=\"#000000\" class= 
\"fonts\" align=\"center\"> 
<tr bgcolor=\"#9999ff\"> 
<td height=\"11\" align=\"center\" bgcolor=\"#999999\" class=\ 
"mycss\"> 
<div align=\"left\"> 系统 消息 :成 功 !</div> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align=\"center\" bgcolor=\"#FFFFFF\" class=\"mycss\"> 
<table width=\"100%\" border=\"0\" cellspacing=\"0\" cellpadding= 
MSN 
<tr> 
<br> 
<td colspan=\"2\"><font color=\"red\">".$isok."</font> 
<p><a href=\"index.php\"> 返 回 管理 首页 
</a></p><p><a href=\"add.php\"> 添 加 新 的 广告 代码 
</a></p> 
</td> 
</tr></table> 
</table>"; 
echo $output; 
exit; 
} 


【代码 解读 】 
通过 echo0 函 数 输出 编辑 好 的 HTML 代码 ， 内 容 为 提示 操作 成 功 ， 并 引导 用 户 下 一 步 
的 操作 。 


15.3.4 使 用 error() 函 数 报错 


该 函数 的 功能 是 在 操作 失败 或 者 是 程序 异常 时 ， 抛 出 报错 页 面 并 给 出 报错 原因 。 
具体 的 操作 是 通过 echo() 函 数 输出 编辑 好 的 HTML 代码 ， 内 容 为 提示 操作 失败 ， 并 给 
出 程序 异常 的 原因 。 
函数 代码 如 下 : 
// 异 常 错误 页 面 
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function error($error){ 
$output="<link rel=\"stylesheet\" href=\"css/style.css\"> 
<table cellspacing=1 cellpadding=3 width=55% bgcolor=\"#000000\" class= 
\"fonts\" align=\"center\"> 
<tr bgcolor=\"#9999ff\"> 
<td height=\"11\" align=\"center\" bgcolor=\"#999999\" class=\"mycss\"> 
<div align=\"left\"> Error 错误 原因 可 能 是 :</div> 
</td> 
< /tr> 
<tr> 
<td align=\"center\" bgcolor=\"#FFFFFF\" class=\"mycss\"> 
<table width=\"100%\" border=\"0\" cellspacing=\"0\" cellpadding= 
WN 
EE> 
<br> 
<td colspan=\"2\"><font color=\"red\">".$error."</font> 
<p><a href=\"javascript:history.go(-1);\">&1t; &gt; 点 击 这 里 返回 
正二 页 -SEE EOt 
</a></p> 
</td> 
</tr></table> 
</table>"; 
exit; 
} 


【代码 解读 】 

以 上 两 个 函数 都 是 通过 PHP 输出 HTML。 这 里 需要 注意 的 是 ，HTML 代码 涉及 标签 
值 需要 用 “\” 符 号 隔离 ， 否 则 系统 会 报错 。 这 里 还 有 个 小 技巧 ， 返 回 上 一 步骤 的 操作 可 以 
使 用 javascript:history.go(-1) 函 数 ， 示 例如 下 : 

<p><a href=\"javascript:history.go(-1);\">&lt; &gt; 点 击 这 里 返回 上 一 页 &1t; 

&gt; </a></p> 

将 会 返回 浏览 器 前 一 步 操作 的 页 面 ， 读 者 在 今后 的 编程 中 可 以 尝试 使 用 ， 可 以 为 用 户 
提供 更 好 的 使 用 体验 。 


15.4 ”广告 管理 界面 程序 


广告 管理 程序 的 功能 是 用 户 通过 操作 界面 的 功能 ， 引 导 对 广告 投放 维护) 进行 日 党 
的 管理 。 广 告 管理 模块 的 程序 可 以 分 为 两 个 部 分 : 
口 管理 界面 程序 。 它 主要 实现 的 功能 是 内 容 搜索 、 生 成 管理 面板 等 。 本 节 将 介绍 这 
部 分 的 内 容 。 
口 广告 管理 的 操作 部 分 。 它 包括 广告 生成 、 新 增 广告 操作 、 广 告 编辑 操作 、 广 告 删 
除 操作 等 内 容 ， 将 在 15.5 节 具 体 介绍 。 


15.4.1 显示 广告 列表 


告 管理 程序 的 核心 是 广告 页 面 展 示 的 部 分 ， 它 的 作用 相对 一 个 引导 页 面 所 有 的 操 
作 ， 都 是 从 看 到 广告 列表 的 显示 开始 发 起 的 。 首 先 来 看 页 面 列表 显示 部 分 的 程序 实现 ， 代 
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码 如 下 : 


/中 机 市 本 市 机 机 机 市 本 市 本 市 本 市 本 市 本 市 本 本 本 本 本 机 本 本 市 机 机 本 本 本 让 可 市 可 机 本 可 可 训 

"文件 名 : index.php 

"主要 功能 : 广告 管理 模块 index 

"说 明 : 

' 村 灰 率 率 让 杰 宙 杰 宙 富家 不 市 率 市 率 市 宙 灾 灾 灾 认 宙 水灾 认 杰 灾 杰 灾 杰 灾 灾 灾 宙 杰 宙 检 机 灾 机 灾 灾 / 

include once(dirname( FILE )."/inc/include.smarty.php"); 


// 加 载 smarty 配置 文件 
include (dirname( FILE ). "/inc/include.function.php"); // 加 载 函 数 库 文件 
require(dirname( FILE )."/config/config.php"); // 加 载 容 配 置 文 件 
$type=$ REQUEST [type]; // 获 得 操作 类 型 
$kw=$ REQUEST[kw] 7 
$page=$_ REQUEST [page]; // 获 得 当前 页 数 
if ($page<1){ 

$page=1; 


t 
$page=$page-1; 
$msgd=explode ("|www_allen|", file get contents ($dbtable) ) ; // 切 割 字符 串 
$rows=count ($msgd); // 计 算 行 数 
if ($kw) { 
for ($i=0;$i<=$rows;$i++){ 
$tmp2=explode ("|allen|", $msgd[$i]); 
if ($type=="name") { // 判 断 操作 类 型 (name) 
$msgn[$i]=$tmp2[0]; 
J}elseif ($type=="nr"){ 
$msgn[$i]=$tmp2[2]; 
} 
elseif ($type=="gge") { // 类 型 判断 (gge) 
$msgn[$i]=$tmp2[4]; 


} 
else{$msgn[$i]=$tmp2[3]; 
} 
if (eregi ($kw, $msgn [$i]))t{ // 字 符 串 比 对 解析 
$chj nr[]=$msgd[$i]; 
$chj numib++; 
3 
} 
if($chj numib<1){ 
echo "没有 相关 $kw 的 匹配 结果 !!1"; // 输 出 报错 信息 
exit; 
} 
$msg=array reverse ($chj nr); 


$total=ceil ($chj numib/$pagesize); // 计 算 总 页 面 数 
$kwnum=-1; 
}elsef{ 


$chj numib=$rows; 
$msg=array reverse ($msgd); 
$total=ceil ($chj numib/$pagesize); // 计 算 分 页 


} 
// 如 果 每 页 显示 数 * 总 页 数 小 于 留言 总 条 数 则 
if($pagesize*$total< $chj numib){ 
Stotal++7 // 总 页 面 数 加 1 
} 
$total2=$total-1; 
$page2=$page+l1; 
$pp=$page*$pagesize+l+$kwnum; // 计 算 开始 条 数 


.277 


第 2 篇 PHP 典型 模块 开发 与 应 用 


$pp2=$pp+$pagesize; // 计 算 结尾 条 数 
$nextpage=$page+2; // 下 一 个 页 面 
$prevpage=$page; // 上 一 个 页 面 


$chj adlen=$chj numib-1; 
for ($i=$pp; $i< $pp2;$i++){ 
if($i < $chj numib){ 
$tmp=explode ("|allen|", $msg[$i]); 
if(!empty ($kw)){ 
// 有 搜索 值 时 
$arr[$i]['title']=$tmp[0]; 
$arr[$i]['type']=$tmp[1]; 
$arr[$i]['size']=$tmp[4]; 
$arr[$i]['desc']=$tmp[3]; 
}elsef 
// 没 有 搜索 时 即 显示 全 部 
$arr[$i-1]['title']=$tmp[0]; 
$arr[$i-1] ['type']=$tmp[1]; 
S$arr[$i-1] ['size']=$tmp[4]; 
$arr[$i-1] ['desc']=$tmp[3]; 
} 


$smarty->assign ("kw", $kw); 


$smarty->assign ("type", $type); // 类 型 标签 
$smarty->assign ("prevpage", $prevpage); // 前 一 页 标签 
$smarty->assign ("nextpage", $nextpage); // 下 一 页 标签 
$smarty->assign ("total2", $total2); // 页 面 标签 
// 总 条 数 标签 


$smarty->assign ("page2", "<font color=red>".$page2."</font>/". 
Stotal."")s 


$smarty->assign("total", $chj adlen); // 总 条 数 标 签 

$smarty->assign("content", $arr); // 生 成 广告 内 容 标签 

$smarty->display ("./index.html"); // 加 载 首页 模板 
代码 的 执行 流程 步骤 如 下 。 


(1) 加 载 配置 文件 〈 模 板 引 擎 配置 文件 、 公 共 函 数 库 、 预 定义 配置 参数 )。 

(2) 判断 操作 的 类 型 (是 否 为 关键 字 搜 索 )， 使 用 $kw 变量 做 流程 控制 。 

(3) 获取 广告 内 容 文 件 ， 使 用 explode0 对 预先 定义 的 分 割 标签 切割 字符 串 ， 该 条 代码 
如 下 : 

$msgd=explode ("|www_allen|",file get contents ($dbtable)); 


(4) 在 通过 循环 遍历 ， 将 数组 中 的 字符 串 取出 处 理 后 的 再 次 切割 为 “内 容 ” 处 理 过 
程 代码 如 下 : 


for ($i=$pp; $i< $pp2;$i++){ 
if($i < $chj numib){ 
$tmp=explode ("|allen|", $msg[$i]); // 切 割 字 符 
if(!empty ($kw) ) { // 判 断 是 否 为 空 
$arr[$i]['title']=$tmp[0]; 
$arr[$i]['type']=$tmp[1]; 
S$arr[$i]['size']=$tmp[4]; 
$arr[$i]['desc']=$tmp[3]; 
yelset 
// 当 为 空 时 为 前 一 个 节点 数组 赋值 
$arr[$i-1] ['title']=$tmp[0]; 


“278* 


第 15 章 广告 管理 模块 (JavaScripttifiame+Smarty) 


S$arr[$i-1]['type']=$tmp[1]; 
$arr[$i-1] ['size']=$tmp[4]; 
$arr[$i-1]['desc']=$tmp[3]; 


} 
(5) 得 到 结果 数组 之 后 生成 Smarty 模板 标签 ， 代 码 如 下 : 


$smarty->assign ("kw", $kw); 
$smarty->assign ("type", $type); 
$smarty->assign ("prevpage", $prevpage); 
$smarty->assign ("nextpage", $nextpage); 


$smarty->assign ("total2", $total2); // 页 面 标签 

// 总 条 数 标签 

$smarty->assign ("page2", "<font color=red>".$page2."</font>/".$total.""); 
$smarty->assign ("total", $chj adlen); // 总 条 数 标 签 

$smarty->assign ("content", $arr); // 生 成 广告 内 容 标签 
$smarty->display("./index.html"); // 加 载 首页 模板 


当 得 到 模板 的 数组 标签 后 ， 需 要 加 载 广 告 管理 主页 的 模板 (index.html)， 将 显示 内 容 


部 分 蔡 换 成 对 应 的 Smarty 标签 ， 输 出 给 显示 器 就 完成 了 列表 的 显示 。 核 心 的 页 面 代码 
如 下 : 


{|section name=content loop=$content|} 
<table cellSpacing="1l" cellPadding="3" width="760" align="center" 
bgColor="#999999" border="0"> 
<tbody> 
<tr bgColor="#c0c0c0"> 
<td width="132" height="25"> 名 称 : {|$content [content] .titlel|} 
</td> 
<td wiqdth="126"> 广 告 类 型 : {|$content [content] .typel}</td> 
<td width="101"> 规 格 : {1$content [content] .sizel}</td> 
<td width="239"> 管 理 : <a href="admin.php?action=editkid= 
{1$content [content] .title|}"> 编 辑 </a>gnbsp; gnbsp; 
<a onClick="return delad();"href="del .php?action= del&id= 
{1$content [content] .title|}"> 删 除 广告 </a></tqd> 
<td width="126"><a href="#" target=" self">&gt;&gt; 回 项 端 
&lt;&lt;</a> 
<input type="checkbox" name="idjs[]"value="{|$content [content]. 
title|}"> 生成 </td> 
</tr> 
<tr bgColor="#e6e6e6"> 
<td width="132" height="24"> 代 码 说 明 : </td> 
<td colSpan="4" height="24">{|$content[content] .desc|}</td> 
</tr> 
<tr bgColor="#e6e6e6"> 
<td width="132" height="23">JS 广告 调用 代码 : </td> 
<td col1Span="4" height="23"><input name="Input" 
onFocus="this.select ()" 
value='&lt;script type="text/javascript" src="/js/{ 
I$content [content] .title|l}.js" charset="gb2312"ggt; 
&lt;/scriptggt;" 
size="58" /> <input name="Input2" onFocus="this.select()" 
value='&lt;script type=\"text/javascript\" src=\&quot; /js 
/{l$content[content] .title|l}.js\&quot; &gt; &lt; /scriptggt;" 
size="20" /></td> 
</tr> 
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<td colSpan="5"”height="8"> 代 码 预览 : <a 


href="./config/index.htm?js/{1S$Scontent [content] .titlel}" 
target="adm"> 新 窗口 中 预览 </a> <iframe frameborder=0 width= 


100% height=100% 


src="./config/index.htm?js/{|$content [content]. titlel}"> 


</iframe> 


<div 


style="OVERFLOW-Y: scroll; OVERFLOW-X: hidden; WIDTH: 100%; 


HEIGHT: 100px; BACKGROUND-COLOR: #ffffff"> 


</div> 
</td> 


<yir> 
</tbody> 
</table> 
{|/section|} 


【代码 解读 】 


在 Smaty 的 模板 标签 规则 中 处 理 遍历 数组 是 最 为 常见 的 应 用 ， 它 被 广泛 地 应 用 在 列表 


显示 一 类 的 程序 中 ， 它 的 标签 格式 如 下 : 


{|section name=content loop=$content|} 


中 间 部 分 为 循环 体 


{|/section|} 


委 注 意 : 在 循环 标签 的 所 有 内 容 都 将 被 循环 ， 包 括 HTML 标签 ， 这 个 特性 使 得 页 面 模板 
的 代码 量 极 大 地 减少 ,逻辑 更 为 清晰 。 读 者 在 使 用 模板 标签 的 时 候 可 以 仔细 体会 


它 带 来 的 优势 。 


在 浏览 器 中 运行 下 面 的 链接 ， 可 以 看 到 完整 的 显示 效果 ， 如 图 15.7 所 示 。 
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15.4.2 内容 搜索 的 实现 


内 容 搜索 是 在 广告 列表 显示 内 容 的 基础 上 做 关键 字 的 匹配 ， 然 后 重新 生成 数组 。 因 为 
与 广告 列表 共用 一 个 页 面 ， 所 以 页 面 代 码 和 标签 都 是 完全 相同 的 ， 这 里 不 再 重复 了 ， 请 读 
者 参考 前 面 的 页 面 代码 。 下 面具 体 地 介绍 内 容 搜索 的 代码 实现 。 

(1) 页 面 搜索 的 表单 代码 : 


<form action="" method="get" name="forml" id="forml"> 
<tr> 
<td align="right"><input name="kw" type="text" id="kw" 
value="{|$kw|}"> <select name="type" id="type"> 
<option value="nr"> 广 告 内 容 </option> 
<option value="name"> 广 告 ID</option> 
<option value="all"> 广 告 备注 </option> 
<option value="gge"> 广 告 规格 </option> 
</select> <input type="submit" value=" 搜 索 "> <a href="add.php" 
target=" self"> 添 加 新 的 广告 </a></tq> 
</Er> 
</form> 


【代码 解读 】 

上 面 的 代码 定义 了 一 个 标准 的 表单 ， 提 供给 用 户 4 种 类 型 的 选项 。 其 中 ，input 标签 的 
值 就 是 用 户 输 入 的 查询 关键 字 ， 代 码 如 下 : 

<input name="kw" type="text" id="kw" value="{|$kw|}"> 

(2) 接收 到 了 表单 传 过 来 的 查询 关键 字 ，PHP 脚本 匹配 关键 字 ， 生 成 结果 集 数组 ， 然 
后 转化 成 对 应 的 模板 标签 并 输出 查询 结果 。 下 面 来 看 PHP 是 如 何 处 理 关键 字 获得 查询 结果 
的 。 先 加 载 配置 文件 并 获得 查询 类 型 ， 代 码 如 下 : 


include once (dirname( FILE )."/inc/include.smarty.php"); 


// 加 载 smarty 配置 文件 
include (dirname (FILE ). "/inc/include.function.php"); // 加 载 函数 库 文件 
require(dirname( FILE )."/config/config.php"); // 加 载 容 配置 文件 
$type=$ REQUEST [type]; // 获 得 操作 类 型 


$kw=$ REQUEST [kw]; 
$page=$ REQUEST [page]; 


【代码 解读 】 

上 面 的 代码 将 获得 的 关键 字 赋值 给 $kw 变量 ， 这 里 需要 具体 解释 配置 文件 config php 的 
作用 ， 请 看 config php 文件 的 内 容 : 

/机床 束 训 市 率 永 事 素 本 素 宗 末 让 束 训 宁 宙 束 宙 本 束 束 下 本 于 可 束 本 本 束 守 本 本 训 机 宙 束 训 束 字 束 束 

"文件 名 :config.php 

"主要 功能 : 配置 文件 

' 说 明 : 


开本 可可 市 本 来 本 本 床 训 宁 宙 床 宙 本 本 束 让 本本 可 字 本 可可 训 宇 本 可 本 本本 可 可 本 于 束 本 本 本 事 本 / 
// 定 义 管理 员 信息 

$adminname="admin"; // 管 理 员 账号 
$adminword="admin"; // 管 理 员 密码 

// 管 理 员 URL 安全 码 


“ls 
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// 如 设置 后 ， 管 理 地 址 将 是 http:// 你 的 网 址 /本 程序 目录 /1og.php?safecode 


$safecode="safecodqe"7 

// 设 置 配置 文件 信息 

// 广 告 代码 存放 的 目录 

$addata="js"; 

$dbtable="config/data.txt";// 设 置 文件 存放 位 置 
S$pagesize="10"; // 每 页 显示 的 广告 条 数 


【代码 解读 】 

以 上 代码 定义 了 管理 员 信 息 的 变量 和 广告 代码 存放 的 目录 。 可 以 看 到 ， 广 告 代码 文件 
是 data.txt 文件 , 也 就 是 说 ,查询 关键 字 是 与 这 个 文档 中 的 内 容 做 匹配 得 到 的 查询 结果 。 读 
者 要 注意 ， 这 里 的 逻辑 关系 就 是 结果 集 的 来 源 。 

(3) 在 直观 地 了 解 了 结果 集 来 源 后 ， 来 看 程序 是 如 何 读 取 和 匹配 结果 的 。 通 过 
file_get_contents() 函 数 获得 广告 文件 中 的 内 容 ， 再 通过 explode0) 函 数 切割 成 字符 串 数组 ， 
代码 如 下 : 


$msgd=explode ("|www allen|",file get contents($dbtable)); 


(4) 匹配 规则 和 处 理 数组 代码 如 下 : 


if ($kw) { 
for ($i=0;$i<=$rows;$i++){ 
$tmp2=explode ("|allen|", $msgd[$i]); // 切 割 字符 
if(Stype=="name") { // 类 型 赋值 
$msgn[$i]=$tmp2[0]; // 消 息 内 容 
}elseif ($type=="nr"){ 
$msgn [$i]=$tmp2[2]; 
} 
elseif ($type=="gge") { 
$msgn[$i]=$tmp2[4]; 


下 
else{$msgn[$i]=$tmp2[3]; 
} 
if (eregi ($kw, $msgn [$i])){ // 字 符 串 比 对 解析 (与 大 小 写 无 关 ) 
$chj nr[]=$msgd[$i]; 
$chj numib++; 
) 


} 
if($chj numib<1){ 
echo "没有 相关 $kw 的 匹配 结果 ! !"; 


exit; 
} 
// 处 理 分 页 和 计算 总 页 数 代码 省 略 


$chj adlen=$chj numib-1; 
for ($i=$pp; $i< $pp2;$i++){ 
if($i < $chj numib){ 
$tmp=explode ("|allen|", $msg[$i]); 
if (!empty ($kw) ) { 
$arr[$i]['title']=$tmp[0]; 
$arr[$i]['type']=$tmp[1]; 
$arr[$i]['size']=$tmp[4]; 
$arr[$i]['desc']=$tmp[3]; 
}elsef 
// 当 为 空 时 为 前 一 个 节点 数组 赋值 
$arr[$i-1] ['title']=$tmp[0]; 
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$arr[$i-1]['type']=$tmp[1]; 
$arr[$i-1] ['size']=$tmp[4]; 
$arr[$i-1l]['desc']=$tmp[3]; 
. 
} 
} 


【代码 解读 】 
得 到 的 $arr 数组 就 是 跟 关键 字 匹配 得 到 的 结果 数组 了 。 现 在 输入 “ 互 换 链接 ”关键 字 
测试 程序 匹配 的 结果 ， 得 到 结果 如 图 15.8 所 示 。 


EE | 全 -可 -号 "Emo 人 IT 

[ETIEIEEEJETTE 和 
En rena: me: sa: SE em 
代码 说 明 ; 遍 邵 预 亿 开 执 嫉 按 位 各 


Facripe type=" text/ javascript™ sre="7js/11. js charsot=eb Fscript type=\ text/] 


图 15.8 搜索 结果 


15.5 ”广告 管理 操作 程序 


广告 管理 的 操作 部 分 包括 广告 生成 、 新 增 广告 操作 、 广 告 编辑 操作 、 广 告 删除 操作 等 
内 容 ， 这 几 个 管理 功能 是 最 常见 的 ， 也 是 最 为 核心 的 。 以 上 几 个 基本 功能 相互 配合 就 可 以 


有 效 地 管理 广告 系统 。 下 面 分 别 介绍 这 些 功能 是 如 何 实现 的 。 
15.5.1 新 增 广告 操作 


新 增 广告 操作 的 核心 是 处 理 新 增 广告 表单 中 的 数据 ， 处 理 后 的 数据 写 入 广告 数据 存放 


文本 (data.txt) 中 。 下 面 来 看 页 面 表 单 的 部 分 ， 核 心 的 表单 代码 如 下 : 


<div align="left"> 
<table width="100%" border="]l" cellpadding="3" cellspacing="0" 
bgcolor="#CCCCCC"> 
<Er> 
<td width="16%"> 广 告 ID: <font color="#FF0000">*</font><br> 
<br> 
</td> 
<td width="84%"><input name="id" type="TEXT" class="input" 
igd="id" size="25" maxlength="30"></td> 
EE 
xtr> 
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<td height="14"> 广 告 类 型 <font color="#FF0000">*</font>g&nbsp; &nbsp; 
</td> 
<td height="14"><select name="nx" id="nx"> 
<option value=" 纯 HTML"> 纯 HTML</option> 
<option value=" 脚 本 式 "> 脚本 式 </option> 
</select> HTML 中 的 换行 符 将 会 被 省 略 掉 。</td> 
ES 
<tr> 
<tq> 规 格 ( 宽 * 高 ) </td> 
<td><input name="gge" type="TEXT" class="input" id="id" value="X" 
Size="20" maxlength="30"></td> 
/ErS>: 
<tr> 
<td height="76" valign="top"> 
<p> 广 告 内 容 <font color="#FF0000">*</font></p> 
</td> 
<td valign="middle"><textarea name="data" cols="80" rows="10" 
wrap="virtual" class="input" id="data" tabindex="2"> 
</textarea></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="30"> 简 单 注释 : </td> 
<td height="30"><textarea name="notice" cols="80" rows="4" 
wrap="virtual" class="input" id="notice" tabindex="2"> 
</textarea></td> 
</tr> 
<tr align="center"> 
<td height="30" colspan="2"><input type="submit" name="action" 
value=" 提 交 " class="botton"> <input type="reset" value=" 重 填 " 
class="botton" name="reset"> <input type="button" 
value=" 返 回 上 一 页 "onClick="javascript:history.back(-1);" 
class="'botton'></td> 


< AEr> 
</table> 
</div> 


【代码 解读 】 

上 述 页 面 模板 代码 是 一 个 标准 的 数据 表单 。 其 中 ， 表 单 标 签 中 的 值 传递 给 添加 广告 程 
序 (addphp) 处 理 ， 添 加 广告 程序 将 表单 传递 过 来 的 值 ， 拆 分 处 理 成 广告 存放 文件 的 预定 
义 格 式 ， 并 写 入 该 文件 保存 。 

添加 广告 程序 (addphp) 的 代码 具体 如 下 : 

<?php 


/于 不 来 率 率 灾 率 宙 字 计 率 率 率 这 率 率 灾 灾 率 率 灾 灾 率 灾 率 灾 率 率 率 家 率 灾 家 这 率 灾 灾 补 本 灾 守 

' 文 件 名 : add.php 

' 主 要 功能 : 添加 广告 程序 

' 说 明 : 

和 让 让 市 本 囊 训 束 本 下 宙 字 让 束 让 宙 训 于 让 本 市 训 让 本 于 可 束 本 让 于 守 让 于 束 可 让 束 训 可 让 本事 可 事 1 

include once (dirname( FILE )."/inc/include.smarty.php"); 


// 加 载 smarty 配置 文件 
include (dirname( FILE ). "/inc/include.function.php"); // 加 载 函 数 库 文件 
require(dirname( FILE )."/config/config.php"); // 加 载 容 配 置 文 件 
$rand=rand (0, 9999); // 生 成 随机 数 


if($ REOUEST['action']==" 提 交 "){ 
$id=$ REQUEST[id]; 
$nx=$ REQUEST[nz]; 
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$gge=$ REQUEST[gge]; 

$notice=$ REQUEST[notice]7 

$data=$ REQUEST [data]7 

// 处 理 文件 内 容 

$msgd=explode ("|www allen|",file get contents ($dbtable) ) 7 
$rows=count ($msgd); 

for ($i=0;$i<=$rows;$i++){ 

$tmp2=explode ("|allen|", $msgd[$i]); // 切 制 字 符 串 
$msgn[$i]=$tmp2[0]; 

if(eregi("^$id$", $smsgn[$i])){ 

$chj nr=$msgd[$i]; 

} 

} 

if($chj nr!=""){ 


error ("该 广告 TID 已 经 存在 ， 请 换 一 个 吧 。") ; // 报 错 信息 
} 
if($data=="" or $id==""){ // 判 断 数据 是 否 存在 
die("ID 或 者 内 容 为 空 ! ") ; 
} 
$fp=fopen ("$dbtable", "a+"); // 打 开 指定 文件 'a+' (打开 文件 方式 为 可 读 写 ) 


$all.="$idlallen|$nx|lallen|$datalallen|$noticelallen|$gge|lwww allen|"; 
@fputs ($fp, $all) or die (error(' 写 入 信息 时 出 错 !') ) ; 
if ($nx==" 纯 HTML") { 

$data=allen thul($data); 

allen file($data,"$addata/$id.js"); 

}else{ 

allen file($data,"$addata/$id.js"); 


3 
isok ("添加 广告 成 功 ! 请 稍 等 . . .") ; 
} 
$smarty->display("./add.html"); 
人 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 测试 新 增 广告 : 
http://localhost/ad/add.php 


效果 如 图 15.9 所 示 。 添 加 测试 广告 数据 后 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 提 示 提交 成 功 。 提 示 成 
功 页 面 如 图 15.10 所 示 。 
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图 15.9 新 增 广告 
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http:/ /localhost/ad/add.php - Windows Internet Explorer = 
GO [ee /srepeaome | x [es 中 


」 文才 加。 妨 虽 扣 。 坦 看 W。 收 写 夫人 工具 0 丰 助 四 


了 刁 
五 0% ， /| 


15.10 ”添加 广告 成 功 页 面 


15.5.2 ”广告 生成 与 编辑 操作 


广告 生成 与 编辑 操作 的 原理 都 是 对 广告 代码 本 身 的 一 种 修改 (可 以 把 广告 代码 生成 看 
作 是 一 次 没有 修改 内 容 的 编辑 操作 )， 编 辑 后 按照 指定 规则 生成 js 后 组 的 广告 文件 。 生 成 
这 个 文件 之 后 ， 用 户 就 可 以 在 自己 的 页 面 中 嵌入 调用 代码 ， 实 现 广告 发 布 及 内 容 管理 。 


1. 广告 生成 
下 面 请 看 广告 生成 是 如 何 实现 的 。 具 体 的 代码 如 下 : 


include once (dirname( FILE )."/inc/include.smarty.php"); 

// 加 载 smarty 配置 文件 
include (dirname( FILE ). "/inc/include.function.php"); // 加 载 函 数 库 文件 
require(dirname( FILE )."/config/config.php"); // 加 载 容 配 置 文件 
$id=$ REQUEST[id]; 
$nx=$ REQUEST[nNx]; 
$notice=$ REQUEST[notice]; 
$data=$ REQUEST[data]; 
$gge=$ REQUEST[gge]; 
$alljs=$ REQUEST[alljs]; 

/* 批 量 生成 TS*/ 
if($ REQUEST[action]=="makejs"){ // 获 得 动作 类 型 
echo "<xmp>"; 
$msg=""; 
$echoid=""; 
$tmp=explode ("|www allen|",file get contents ($dbtable)); // 截 取 字符 串 
$len=count ($tmp); 
// 取 得 列 数 
/* 所 有 JS */ 
if($alljs){ 
for ($i=0;$i<$len; $i++) { 
$tmp[$i] = trim($tmp[$i]); 
if($tmp[$i] == "") continue; 
$info=explode ("lallen|", $tmp[$i]); // 切 割 字 符 串 数组 
$echoid.="$addata/$info[0] .js <br>"; 
if ($info[1]==" 纯 HTML") { 
$data=allen thu($info[2]); // 执 行 正则 表达 式 的 搜索 和 蔡 换 
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allen file($data,"$addata/$info[0] .js"); 
}jelsef 
allen file($info[2],"$addata/$info[0] .js"); 
} 
} 
jelset 
for ($i=0;$i<$len; $i++) { 
$tmp[$i] = trim($tmp[$i]); 
if($tmp[$i] == "") continue; 


$info=explode ("lallen|", $tmp[$i]); // 切 割 字符 串 数组 
/*JS 的 ID*/ 
$tcount=count ($ REQUEST['idjs']); // 计 算 idjs 条 数 


for ($j=0;$j<=$tcount; $j++) { 
$idjs=$ REQUEST['idjs'] [$j]; 
echo "$idjs\n"; 
if ($info[0]==$idjs){ 
$echoid.="$addata/$info[0] .js <br>"; 
if ($info[1]==" 纯 HTML") { 
$data=allen thu($info[2]); 
allen file($data,"$addata/$info[0] .js"); 
}elsef 
allen file($info[2],"$addata/$info[0] .js") 7 
有 


} 


} 

isok ("生成 以 下 ID 的 JS 成 功 : <p>$echoid"); 

} 

【代码 解读 】 

程序 首先 判断 操作 的 类 型 action=“makejs” 代 表 生 成 对 应 的 JS 广告 文件 ， 还 有 一 个 
作用 就 是 ， 通 过 操作 的 类 型 来 实现 程序 的 流程 控制 ， 区 分 生成 和 修改 的 业务 代码 。 判 断 操 
作 代码 如 下 : 

if($ REQUEST[action]=="makejs"){ 

// 生 成 JS 文件 代码 
} 
生成 的 文件 的 代码 如 下 : 


allen file($data,"$addata/$info[0] .js"); 


上 述 代 码 中 ，allen_file() 函 数 是 在 公共 函数 库 中 创建 的 ,用 来 生成 指定 文件 的 函数 。 在 
广告 列表 页 面 选 择 要 生成 的 广告 条 项 目 ， 单 击 “ 生 成 选 定 Js” 按 钮 完成 生成 任务 ， 效 果 如 
图 15.11 所 示 。 

通过 之 前 的 程序 执行 流程 了 解 到 ， 广 告 代 码 会 生成 对 应 的 一 个 对 应 js 后 绥 的 文件 ， 保 
存 到 根 目 录 中 的 js 文件 夹 中 。 打 开 这 个 文件 夹 ， 预 览 效 果 如 图 15.12 所 示 。 


2. 广告 编辑 


广告 编辑 的 作用 是 在 广告 内 容 调整 时 ， 可 以 通过 该 程序 做 出 相应 的 修改 。 该 程序 的 实 
现 原理 与 广告 生成 部 分 类 似 ， 广 告 编辑 的 程序 执行 流程 是 通过 调用 判断 操作 类 型 ， 处 理 从 
表单 中 获得 的 修改 信息 , 调用 公共 函数 库 中 的 allen_file0 函 数 完成 广告 内 容 的 修改 操作 的 。 
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图 15.11 生成 广告 代码 图 15.12 ”生成 广告 JS 文件 
广告 编辑 的 实现 代码 如 下 : 
if($ POsT["action"] !="") { // 动 作 流 程控 制 
//die("$ POST[action] ggg"); 
$msg=""; 
$tmp=explode ("|www allen|",file get contents ($dbtable)); 
$len=count ($tmp); // 取 得 列 数 
for ($i=0;$i<$len; $i++) { 
$tmp[$i] = trim($tmp[$i]); 
if($tmp[$i] == "") continue; 
$info=explode ("lallen|", $tmp[$i]); 
if ($info[0]==$_POST[iqd]) { // 获 得 广告 id 
// 处 理 生成 内 容 


$msgk=array ($id, $nx, $data, $notice, $gge); 
Smsgk2 = implode ("|allen|", $msgk); 
$msg.=$msgk2."|www allen|"; 
continue; 
} 
$rows=$tmp [$i]; 
$msg.=$rows."|www allen|"; 
} 
//echo "\--$msg-——"; 
$fp=fopen ("$dbtable", "w") ; // 打 开 指定 文件 “w+” (打开 文件 方式 为 可 读 写 ) 
efwrite($fp,Smsg) ; //echo "成 功 !1<A href=?".$ SERVER['QUERY STRING']."> 跳 
转 </A>"; 
fclose ($fp); 
// 判 断 类 型 
if ($nx==" 纯 HTML") { 
$data=allen thul($data); 
allen file($data,"$addata/$id.js"); 
jelsei{ 
allen file($data,"$addata/$id.js"); 
} 
echo "<meta HTTP-EQUIV=\"REFRESH\" CONTENT='5;URL=admin.php?action=edit& 
id=$ POST[id]'> 
<center><br><br> 修 改 该 广告 成 功 !<br> 
<a href="'admin.php?action=edit&id=$ POST[id] "> 继续 修改 该 JS 文件 </ a>&nbsp; 
&nbsp; 
<a href='./'> 返 回 JS 管理 首页 </a>"; 


exit; 
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//isok( "修改 广告 成 功 !'); 
} 
// 操 作 类 型 为 “编辑 ”时 的 后 续 操作 


if($ GET[action]=="edit"){ 
$msgd=explode ("|www allen|",file get contents ($dbtable)); 
$rows=count ($msgd); 

for ($i=0;$i<=$rows;$i++){ 
$tmp2=explode ("|allen|", $msgd[$i]); 
$msgn[$i]=$tmp2[0]; 

//echo $msgn[$i]; 

if(eregi("^$id$", $msgn[$i])){ 

$chj nr=$msgd[$i]; 

| 

} 

if(!$chj nr) {error ("好 像 没 有 该 广告 吧 ?") ; } 
$tmp=explode ("lallen|", $chj nr); 


} 

// 广 告 数组 标签 

$tmp[2]=str replace("g","g&amp;",StripSlashes ("$tmp[2]"))7 
$smarty->assign ("tmp", $tmp); 

// 加 载 管理 模板 

$smarty->display("./admin.html"); 


【代码 解读 】 

上 面 代码 的 流程 与 之 前 介绍 过 的 广告 生成 程序 类 似 ， 这 里 需要 注意 的 是 ，eregi0) 函 数 
的 功能 是 不 区 分 大 小 写 的 正则 表达 式 匹 配 。 

根据 广告 编辑 程序 生成 Smarty 模板 标签 , 来 蔡 换 编辑 页 面 的 相应 内 容 。 蔡 换 后 的 核心 
的 HTML 页 面 代码 如 下 : 


<div align="left"> 
<table width="700" border="1l" cellpadding="3" cellspacing="0" 
bgcolor="#CCCCCC"> 
<tr> 
<td width="16%"> 广 告 ID: <font color="#FF0000">*</font><br> 
<br> 
</td> 
<td width="84%"><input name="id" type="TEXT" class="input" 
id="id" value="{|$tmp[0] |}" size="25" maxlength="30" readonly> 
告 ID 不 能 修改 ! </td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="14"> 广 告 类 型 <font color="#FF0000">*</font>&nbsp; 
&nbsp;</td> 
<tqd height="14"><select name="nx" id="nx"> 
<option value=" 脚 本 式 " {1if $tmp[1]==" 脚 本 式 "|}selected{1/if|}> 
脚本 式 </option> 
<option value=" 纯 HTML" {|if $tmp[1]==" 纯 HTML"|}selected 
{1/if|}> 纯 HTML</option> 
</select></td> 
</tr> 
< 
<td> 规 格 ( 宽 * 高 )</td> 
<td><input name="gge" type="TEXT" class="input" 
value="{|$tmp[4] |}" size="20" maxlength="30"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 广 告 内 容 <font color="#FF0000">*</font></td> 
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<td><textarea name="data" cols="80" rows="20" wrap="virtual™ 
class="input" id="data" tabindex="2">{|$tmp[2]1} 
</textarea> <br> 
提示 : 使 用 纯 HTML 代码 时 ， 因 服务 器 配置 不 同 ， 有 些 服务 器 不 能 自动 将 半角 的 “'” 葵 
换 成 “\' ”, 如 果 代码 中 含有 单 引号 ' ,请 先 将 代码 中 的 ' 蔡 换 成 “\' ”就 可 以 了 。</td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="86" valign="top"> 
<p> 简 单 注释 : </p> 
</td> 
<td valign="middle"><textarea name="notice" cols="80" rows="4" 
Wrap="virtual" class="input" id="notice" tabindex="2"> 
{|$tmp[3] |}</textarea> 
</td> 
</tr> 
<tr align="center"> 
<td colspan="2"><input type="submit" name="action" value=" 修 改 " 
class="botton"> <input type="reset" value=" 重 填 " class="botton" 
name="reset"> <input type="button" value=" 返 回 上 一 页 " 
‘onClick="javascript:history.back(-1);" class='botton'></td> 
</tr> 
<tr align="center"> 
<td colspan="2"> 调 用 代码 : <input name="Input2" 
onfocus="this.select()" 
value='&lt;script type=\"text/javascript\" src=\&quot;/js/ 
{lI$tmp[0]1}.js\&quot; &gt; &lt; /script&gt;" 
size="20" /></td> 
</tr> 
</table> 
</div> 


在 广告 列表 页 面 单 击 “管理 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 输入 如 下 形式 链接 ， 可 以 看 到 预 
览 效果 如 图 15.13 所 示 。 对 广告 内 容 做 出 修改 后 单 击 “ 修 改 ” 按 钮 ， 可 以 看 到 提示 信息 如 
图 1$.14 所 示 。 

http://localhost/ad/admin.php?action=edit&id=11 


| 广 ME 坊 CD) 一 看 () 届 二 2) 工 RD 


图 15.13 广告 修改 预览 
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htty/ /localhost/ad/admin php - Windows Intempet Explorer 


[1 Tr | PT 

文 半日 ”编辑 加 ”查看 U]。 居 若 天 Q 内 中 ”帮助 吕 

bews/Jochostprdenn ph | 全 -日 - 半 - GIRO.” 
| 


您 改 该 广告 成 功 ! 
链 续 修改 该 [3 文件 返回 JS 答 理 首页 


FI 


I 


图 15.14 ”修改 成 功 提示 页 面 


15.5.3 ”广告 删除 操作 


广告 删除 操作 的 作用 是 清除 过 期 和 错误 的 广告 ， 不 仅 是 在 列表 中 清除 而 且 要 删除 已 经 
生成 的 广告 文件 。 广 告 删除 程序 代码 如 下 : 


<?php 

/中 宙 宙 市 本 让 本 宙 机 本 让 让 让 中 市 让 本 市 主机 市 可 宁 本 证 本 宙 让 市 机 机 机 机 让 机 本 市 衬 宰 可 可 宰 

"文件 名 : de1.php 

' 主 要 功能 ， 删 除 程序 

' 说 明 : 判断 action 的 动作 (del .php?action=del&id=foot) 
1 于 率 率 率 灾 率 率 灾 率 家 率 率 率 刘 率 率 家 率 率 灾 家 率 本 灾 家 率 率 率 灾 率 村 刘 率 率 字 灾 本 灾 计 灾 灾 / 


include once (dirname( FILE )."/inc/include.smarty.php");// 加 载 smarty 配 
置 文件 
include (dirname( FILE ). "/inc/include.function.php"); // 加 载 函 数 库 文件 


require(dirname( FILE )."/config/config.php"); // 加 载 容 配置 文件 
// 判 断 本 次 的 操作 类 型 避免 误 操 作 

$id=$ REQUEST[id]; // 获 得 广告 ia 
Snx=$_REQOUEST[nx]7 

$notice=$ REQUEST[notice]; // 获 得 提示 信息 
$data=$ REQUEST [data]; // 获 得 内 容 数 组 


$gge=$ REQUEST[gge]; 
$alljs=$ REQUEST[alljs]; 
if($ POST[action]==" 删 除 ") { 
$msg=""; 
$tmp=explode ("|www allen|",file get contents ($dbtable)); 
$len=count (Stmp) -17 
for ($i=0; $i<$len; $i++) { 
$info=explode ("|lallen|", $tmp[$i]); 
if ($info[0]==$_POST[id]){ 
continue; 
} 
$tmp[$i]="$tmp[$i] [lwww allen|™; 
$msg.=$tmp[$i];} 
$fp=fopen ("$dbtable", "w"); // 打 开 指定 文件 “w+” (打开 文件 方式 为 可 读 写 ) 
Qfputs ($fp, $msg); 
unlink ($addata."™/".$id.".js"); 
//echo $addata."/".$id.".js"; 
isok(' 删 除 广告 成 功 !' ) ; 
fclose ($fp); // 关 闭 句柄 链接 
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// 生 成 该 调 广 告 的 id 标签 


S$smarty->assign("id"，S$id) 
$smarty->display("./del.html"); 
?2> 


【代码 解读 】 
删除 操作 分 为 两 个 步骤 实现 。 首 先是 在 广告 存储 文件 中 删除 ， 使 用 重新 写 入 的 办 法 将 
原 有 的 规则 清除 ， 代 码 如 下 : 


$fp=fopen ("$dbtable", "w") ;// 打 开 指定 文件 “w+” (打开 文件 方式 为 可 读 写 ) 
@fputs ($fp, $msg); 


在 存储 文件 中 清除 了 之 后 还 需要 把 已 经 生成 的 文件 删除 掉 ， 这 里 使 用 PHP 内 置 的 
unlink() 函 数 实现 ， 它 的 功能 是 删除 指定 路 径 下 的 文件 ， 完 整 的 步骤 代码 如 下 : 


$fp=fopen ("$dbtable", "w");// 打 开 指定 文件 “w+”〔 打 开 文 件 方 式 为 可 读 写 ) 
@fputs ($fp, $msg); 

unlink ($addata."™/".$id.".js"); 

//echo $addata."/".$id.".js"; 

isok ( "删除 广告 成 功 !') ; 

fclose ($fp); 


下 面 看 删除 程序 的 HTML 页 面 代码 。 其 中 只 给 出 了 表单 的 部 分 , 完整 的 代码 请 读者 参 
考 tp1 文 件 夹 下 的 delhtml 文件 内 容 。 代 码 如 下 : 


<form action="del .php?action=del" method="post"> 
<table cellspacing=1 cellpadding=3 width=50% bgcolor="#000000" 
class="fonts" align="center" name="passwd"> 
<tr bgcolor="#99CC66"> 
<td height="11"” align="center" bgcolor="#999999" class="mycss"> 
<div align="center" class="stylel"><> 删除 广告 </div> 
</td> 
</tr> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td align="center" class="mycss"> 
<div align="center"> 
<p><br> 
本 操作 并 不 能 删除 包含 该 代码 的 网 页 上 的 代码 ， 建 议 不 要 删除 。</p> 
<p> 您 确定 删除 吗 ??</p> 
</div> 
<div align="center"><br> 
<input type="hidden" name=id value="{|$id|}"> <input 
type="submit" name="action" value=" 删 除 " class="botton"> <input 
type="button" value=" 不 删除 ， 返 回 上 一 页 " 
onCjlick="javascript:history.back(-1);"” class='botton'> <br> 
</div> 
</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 


执行 删除 程序 效果 如 图 15.15 所 示 。 单 击 “删除 ”按钮 后 ， 执 行 广告 被 彻底 删除 ， 预 
览 效 果 如 图 15.16 所 示 。 
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i i GO [er med xe [| 
| 有- 日- 名- NO "BIRO- ” | 半日 WS BV 《入 KOIR0 Ph 
习 We) ntp/hocshosted/dph... | 全- 日- 名- 忆 WE - -| 


人 RR 同上 人 R 风 ,于 
EW. 


二 


上 -页 


15.15 ”删除 确认 页 面 15.16 ”删除 成 功 页 面 


13:6° 水 结 


广告 管理 模块 是 一 个 典型 的 PHP 管理 JavaScript 文件 的 应 用 。 因 为 广告 本 身 有 其 特殊 
性 ， 所 以 在 管理 时 采用 文档 和 标签 的 存储 模式 ， 可 以 最 大 程度 地 提供 灵活 性 ， 便 于 添加 、 
修改 。 

本 章 从 第 15.1 节 广告 管理 概述 讲 起 , 首先 介绍 了 广告 管理 基本 特征 和 广告 系统 的 工作 
流程 。 第 15.2 节 介绍 了 广告 系统 的 文件 目录 结构 设计 及 说 明 ， 详 细 介绍 了 各 个 文件 和 文件 
夹 的 作用 及 需要 完成 的 功能 。 根 据 功能 需求 在 第 15.3 节 介绍 了 核心 的 功能 函数 。 第 15.4 
节 进 入 代码 实现 部 分 , 介绍 了 显示 广告 列表 程序 和 内 容 搜索 程序 。 第 15.5 节 介绍 了 广告 管 
理 的 操作 程序 ， 包 括 新 增 广告 操作 、 广 告 生成 与 编辑 操作 、 广 告 删除 操作 。 通 过 本 章 的 学 
习 ， 读 者 可 以 对 PHP 管理 JavaScript 文件 这 类 的 应 用 有 整体 和 直观 的 认识 。 
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文件 管理 器 模块 是 介绍 PHP 对 文件 和 目录 操作 管理 的 程序 模块 , PHP 中 内 置 了 丰富 的 
操作 文档 和 目录 的 函数 ， 它 们 的 结合 实现 了 文件 的 管理 功能 。 读 者 学 习 本 章 ， 要 注意 总 结 
程序 功能 框架 (如 获取 文件 内 容 、 编 辑 指定 文件 等 )。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 文件 管理 的 常用 函数 : PHP 内 置 了 支持 文件 管理 的 函数 ， 按 照 操 作对 象 可 以 分 为 

目录 操作 类 、 文 件 操作 类 和 字符 串 处 理 类 。 

口 文件 句柄 : 句柄 是 一 类 特殊 的 智能 指针 。 

口 section 循环 : 是 Smarty 模板 引擎 中 定义 的 循环 函数 标签 。 

口 getewd0 函 数 : PHP 内 置 的 获得 文件 当前 路 径 的 函数 。 


16.1 文件 管理 器 概述 


文件 管理 器 是 对 文档 进行 可 视 化 管理 的 工具 程序 ， 它 可 以 执行 一 些 常见 的 文档 操作 ， 
便于 多 个 用 户 的 操作 和 文档 管理 。 


16.1.1 文件 管理 器 的 基本 特征 


文件 管理 器 提供 了 一 个 访问 文件 和 应 用 程序 的 集中 访问 点 ， 一 个 完整 的 文件 管理 器 需 
要 完成 下 列 的 功能 : 

口 创建 文件 夹 和 文档 ; 
显示 文件 和 文件 夹 ; 
打开 指定 路 径 的 文件 夹 ; 
编辑 文件 内 容 并 保存 ; 
文件 重 命名 ; 

口 删除 指定 文件 和 文件 夹 。 

具备 了 上 述 的 文件 管理 功能 的 程序 就 可 以 被 称 作文 件 管理 器 ， 也 是 文件 管理 的 核心 功 
能 和 基本 特征 ， 其 他 的 功能 都 是 核心 的 辅助 和 扩展 。 


16.1.2 ”工作 流程 描述 


= 


文件 管理 器 是 基于 B/S 结构 的 PHP 文档 操作 程序 ， 是 PHP 对 文件 和 文件 夹 操 作 管 理 
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的 典型 应 用 。 下 面 介绍 文件 管理 的 工作 流程 ， 程 序 的 工作 流程 如 图 16.1 所 示 。 


重 命名 程序 | 获得 参数 信息 | 目录 显示 程序 | ”获得 参数 信息 _= | ”文件 编辑 


rename.php file_view.php file_edit.php 
a 
Rename0) 一 一 一 一 一 一 =| 文件 实体 日 录 R 一 一 一 一 一 一 Fput() 


16.1 程序 工作 流程 图 


16.2 ”文件 处 理 函 数 说 明 


PHP 中 提供 了 丰富 的 操作 文档 和 目录 的 函数 ， 这 些 内 置 函数 涵盖 了 绝 大 部 分 的 文档 类 
操作 。 在 实际 的 应 用 中 ， 这 些 函数 通常 组 合 使 用 完成 一 个 功能 ， 引 入 这 些 常用 函数 极 大 地 
提高 了 开发 效率 。 本 节 将 结合 文件 管理 器 模块 , 介绍 开发 中 出 现 频率 较 高 的 文件 处 理 函数 。 


16.2.1 目录 类 函数 


对 目录 操作 的 函数 在 实际 应 用 中 使 用 频率 非常 高 ， 常 用 来 定义 一 些 基础 的 变量 信息 ， 
比如 获得 目录 地 址 、 创 建 句 柄 等 。 下 面 介绍 几 个 常用 的 目录 函数 。 


1. chdir() 函 数 
【函数 说 明 】 


bool chdir ( string directory ) 


【作用 】 改变 目录 ， 将 当前 目录 改 为 directory。 
【参数 】 directory (改变 后 的 新 目录 )。 

【返回 值 】 如 果 成 功 ， 返 回 true; 失败 ， 则 返回 false。 
【例子 】 

<?php 

//getcwd() 说 明 


echo getcwd() ."\n";// 输 出 当前 目录 
chdir('webroot'); 


echo getcwd() ."\n";// 输 出 改变 后 的 当前 目录 


ta 


上 述 代码 执行 后 结果 如 下 : 


/home/user 


SnDs 
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/home/user/webroot 


2. opendir() 函 数 
【函数 说 明 】 


int opendir(string path); 


【作用 】 opendirO) 函 数 用 来 打开 目录 资料 流 ， 返 回 的 整数 是 可 供 其 他 目录 函数 操作 的 
句柄 (handle )。 
【参数 】 path (要 打开 的 目录 路 径 )。 
【返回 值 】 如 果 成 功 ， 返 回 目录 句柄 的 资源 ;失败 ， 则 返回 false。 
【例子 】 
<?php 
//opendir() 函数 说 明 
$dir = opendir ("images"); // 打 开 images 目录 
// 列 出 images 目录 中 的 文件 


while (($file = readdir($dir)) !== false) 
{ 


echo "filename: " . $file . "<br />"; 
于 
closedir ($dir); // 关 闭 目标 句柄 


?> 
上 述 代 码 执行 后 结果 如 下 : 


filename: . 
filename: .. 
filename: cat.gif 
filename: dog.gif 
filename: food 
filename: horse.gif 


3. readdir() 函 数 
【函数 说 明 】 


string readdir ( resource dir handle ) 

【作用 】 返回 目录 中 下 一 个 文件 的 文件 名 。 

【参数 】 dir_handle (目录 句柄 的 句柄 资源 ， 由 opendirO 函 数 创建 )。 
【返回 值 】 如 果 成 功 ， 返 回 文件 名 ;失败 ， 则 返回 false。 


【例子 】 

<?php 

//readdir 函数 说 明 

Ef (Shandle = openaie (er yy // 判 断 是 否 为 根 目录 
while ( false !== ($file = readdir ( Shandle )) ) { 


// 返 回 目录 中 下 一 个 文件 的 文件 名 
if ($file != "."&& $file != "..") { 
echo "$file\n™; 
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closedir ( $handle ); // 关 闭 文件 句柄 


2> 


上 述 代码 的 作用 是 ， 列 出 当前 目录 的 所 有 文件 并 去 掉 “.” 和 “..”。 
4. scandir() 函 数 
【函数 说 明 】 


scandir (directory, sort, context) 


【作用 】 返回 目录 中 下 一 个 文件 的 文件 名 。 

【参数 】 

口 directory 〈 必 选 ); 规定 要 扫描 的 目录 。 

口 sort (可 选 ): 规定 排列 顺序 ， 默 认 是 0 (升序 )， 如 果 是 1 则 为 降序 。 

口 context (可 选 )， 规 定 目录 句柄 的 环境 。 

【返回 值 】 成 功 , 返回 包含 有 文件 名 的 array; 如 果 失 败 ， 则 返回 false。 如 果 directory 
不 是 个 目录 ， 则 返回 布尔 值 flse， 并 生成 一 条 E_WARNING 级 的 错误 。 

【例子 】 

<?php 

//scandir 函数 说 明 

$dir = '/tmp’; // 设 置 目 录 名 称 

$filesl = scandir($dir); ”// 列 出 指定 路 径 中 的 文件 和 目录 


$files2 = scandir($dir, 1); 


// 输 出 测试 
print r($files1); 
print r($files2); 


人 
上 述 代 码 执行 后 结果 如 下 : 
Array 
( 
[0] => . 
I = 
[2] => bar.php 
[3] => foo.txt 
[4] => somedir 
) 
Array 


[0] => somedir 
[1] => foo.txt 
[2] => bar.php 
ED I 
[4] => . 


16.2.2 文件 操作 函数 


获得 某 个 文件 的 基本 信息 或 者 对 该 内 容 的 操作 ， 在 PHP 中 只 能 依靠 内 置 的 函数 实现 。 


as 
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实际 的 使 用 中 应 该 注意 函数 的 变量 形式 和 返回 值 。 
1. 文件 内 容 操作 函数 


因此 ， 了 解 和 熟悉 这 些 功能 函数 非常 重要 。 下 面 介绍 对 文件 本 身 操作 的 相关 函数 ， 读 者 在 


在 文件 操作 函数 中 有 几 个 函数 ， 通 常会 结合 使 用 完成 打开 文件 、 获 取 内 容 、 修 改 文件 
内 容 的 操作 。 下 面 通过 两 个 例子 了 解 文件 内 容 获取 、 文 件 内 容 修改 是 怎么 实现 的 。 


【例子 1】 文件 内 容 获取 : 


<?php 


$handle = Qfopen("/tmp/readme.txt", "r"); 


if ($handle) { 
while (!feof($handle)) { 
$buffer = fgets($fd, 4096); 
echo $buffer; 
} 
fclose($handle); 


h 
?> 


【代码 解读 】 


// 创 建文 件 句柄 


// 测 试 文件 指针 是 否 到 了 文件 结束 的 位 置 
// 从 文件 指针 中 读 取 一 行 


// 关 闭 已 打开 的 文件 指针 


上 面 代码 的 作用 是 逐 行 读 取 文 件 中 的 内 容 ， 再 将 内 容 串 赋 值 或 者 直接 输出 ， 就 完成 了 


文件 内 容 的 获取 。 
【例子 2】 文件 内 容 修改 : 
<?php 
$filename = 'readme.tzxt'; // 设 置 文件 名 称 
$somecontent = "添加 这 些 文字 到 文件 \n"; 


// 判 断 文件 存在 并 且 可 写 
if (is writable ( $filename )) { 


/* 添 加 模式 打开 $filename， 文 件 指针 将 会 在 文件 的 开头 ， 使 用 fwrite () 的 时 候 ， 


$somecontent 将 要 写 入 的 地 方 */ 


if (! $handle = fopen ( $filename, 'a' )) { 


echo "不 能 打开 文件 $filename"; 


exit (); 


3 
// 将 $somecontent 写 入 到 已 打开 的 文件 中 


if (fwrite ( $handle, $somecontent ) === FALSE) { 


echo "不 能 写 入 到 文件 $filename"; 
exit (); 


echo "成 功 地 将 $somecontent 写 入 到 文件 $filename"; 


fclose ( $handle ); 
} else { 

echo "文件 $Sfilename 不 可 写 "; 
上 
?2> 


常见 的 文件 内 容 操作 函数 见 表 16.1。 
2. filesize() 函 数 
【函数 说 明 】 


int filesize ( string filename ) 
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表 16.1 常见 的 文件 内 容 操作 函数 含义 表 


fopen() | filename、 mode | true/false 打开 文件 或 者 URL 
fgets0 “| length tme/false 从 文件 指针 中 读 取 一 行 

成 功 返回 写 入 的 字符 数 ， 出 现 错误 | , i 汪汪 

时 则 返回 false 写 入 文件 (可 安全 用 于 二 进 制 文件 ) 
felose(0 | handle 成 功 则 返回 me， 失 败 则 返回 false | 关闭 一 个 已 打开 的 文件 指针 


【作用 】 取得 文件 大 小 。 

【参数 】 filename (目标 文件 名 )。 

【返回 值 】 返回 文件 大 小 的 字 节 数 ， 如 果 出 错 ， 返 回 false 并 生成 一 条 E_WARNING 
级 的 错误 。 

【例子 】 

<?php 

// 指 定 目标 文件 名 

$filename = "Teadme .txt'7 

echo $filename . ': ' . filesize($filename) . ' bytes'; 

> 

上 述 代码 执行 后 ， 输 出 结果 类 似 : 


somefile.txt: 1024 bytes 


fwrite(O) handle、length 


3. filemtime() 函 数 
【函数 说 明 】 


int filemtime ( string filename ) 


【参数 】 filename (目标 文件 名 )。 
【返回 值 】 返回 文件 上 次 被 修改 的 时 间 ， 出 错时 返回 false。 时 间 以 Unix 时 间 稚 的 方 
式 返 回 。 
【例子 】 
<“?php 
// 指 定 目标 文件 名 


$filename = "readme .txt'"7 
if (file exists($filename)) { // 检 查 文件 是 否 存在 
echo "$filename was last modified: " . date ("F dY H:i:s.", 
filemtime ($filename)); 
} 
> 


上 述 代 码 执行 后 ， 输 出 结果 类 似 : 


Teadme .txt was last May: December 29 2010 22:16:23. 
4. readfile() 函 数 
【函数 说 明 】 


int readfile ( string filename [, bool use include path [, resource 
context]] ) 
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【作用 】 读 入 一 个 文件 并 写 入 到 输出 缓冲 。 

【参数 】 filename (目标 文件 名 )。 

【返回 值 】 返 回 从 文件 中 读 入 的 字 节 数 , 如 果 出 错 , 返回 false。 但 是 可 以 通过 @readfile() 
形式 调用 来 抑制 报错 ， 否 则 会 显示 错误 信息 。 

【例子 】 


<?php 
$filename = 'readme.txt'; 
echo readfile ($filename) ;// 输 出 目标 文件 


Fs 
上 述 代码 执行 后 ， 输 出 结果 类 似 : 


There are two lines in this file. 
This is the last line. 


16.2.3 ”字符 串 处 理 函 数 


字符 串 的 处 理 在 任何 一 种 编程 语言 中 都 是 不 可 或 缺 的 。 字 符 串 处 理 的 特点 是 操作 繁 
复 ， 很 多 过 程 都 是 重复 出 现 ， 幸 好 PHP 内 置 了 字符 串 处 理 函 数 ， 可 以 满足 大 多 数 情况 的 需 
求 ， 下 面 来 介绍 几 个 出 现 频率 较 高 的 函数 。 


1. strrpos() 函 数 
【函数 说 明 】 


strrpos (string, find, start) 


【作用 】 函数 查找 字符 串 在 另 一 个 字符 串 中 最 后 一 次 出 现 的 位 置 。 
【参数 】 

口 string (必需 ): 规定 被 搜索 的 字符 串 。 

口 find (必需 ): 规定 要 查找 的 字符 。 

口 start (可 选 ); 规定 开始 搜索 的 位 置 。 

【返回 值 】 如 果 成 功 ， 返 回 位 置 ， 否 则 返回 false。 

【例子 】 

<?php 

// 定 义 一 个 字符 串 变量 


$str="Hello WORLD!"; 
echo strtoupper ($str); 


2> 
上 述 代码 执行 后 输出 结果 为 : 
HELLO WORLD! 


2. strtoupper() 函 数 


【函数 说 明 】 


string strtoupper ( string string ) 
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【作用 】 字符 串 全 转 为 大 写 。 
【参数 】 string ( 待 转换 的 字符 串 )。 
【返回 值 】 该 函数 将 字符 串 str 全 部 变 大 写字 符 串 。 


委 注 意 : 该 函数 对 大 小 写 敏感。 


【例子 】 
<?php 
echo strrpos ("Hello world!", "wo");// 输 出 大 写字 符 
?> 
上 述 代码 执行 后 输出 结果 为 : 
6 


3. substr() 函 数 
【函数 说 明 】 


string substr(string string, int start, int [length]); 


【作用 】 本 函数 将 字符 串 string 的 第 start 位 起 的 字符 串 取出 length 个 字符 。 若 start 为 
负数 ， 则 从 字符 串 尾 端 算 起 。 若 可 省 略 的 参数 length 存在 ， 但 为 负数 ， 则 表示 取 到 倒数 第 
length 个 字符 。 

【参数 】 

口 string (必需 ): 规定 要 返回 其 中 一 部 分 的 字符 串 。 

口 start (必需 ): 规定 在 字符 串 的 何 处 开始 。 

口 length (可 选 ): 规定 要 返回 的 字符 串 长 度 。 默 认 是 直到 字符 串 的 结尾 。 

【返回 值 】 返回 截取 后 的 字符 串 。 


从 注意 : 如 果 start 是 负数 并 且 length 小 于 等 于 start， 则 length 为 0。 
【例子 】 


区 

echo substr("abcdef", 1, 3); 
echo substr("abcdef", -2); 
echo substr("abcdef", -3, 1); 
echo substr("abcdef", 1, -1); 
机 这 


上 述 代码 执行 后 输出 结果 为 : 
bcd 

ea 

a 

bcde 

4. htmlentities() 函 数 
【函数 说 明 】 


htmlentities (string,quotestyle,character-set); 


ss 
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【作用 】 将 所 有 的 字符 都 转 成 HIML 字符 串 。 

【参数 】 

口 string (必需 ): 规定 要 转换 的 字符 串 。 

口 quotestyle〈 可 选 ): 规定 如 何 编码 单 引 号 和 双 引号 。 

口 character-set (可 选 ): 字符 串 值 ， 规 定 要 使 用 的 字符 集 。 

【返回 值 】 将 所 有 string 的 字符 都 转 成 HTML 的 特殊 字 集 字符 串 返回 。 


各 注意 : 无 法 被 识别 的 字符 集 将 被 忽略 ， 并 由 ISO-8859-1 代替 。 
【例子 】 


<html> 
<body> 
<?php 
$str = "John & 'Adams'"; // 为 字符 变量 赋值 
echo htmlentities($str，ENT COMPAT) ; ”// 将 所 有 的 字符 都 转 成 HTML 字符 串 
echo "<br />"; 
echo htmlentities ($str, ENT QUOTES); 
echo "<br />"; 
echo htmlentities ($str，ENT NOQUOTES) ;// 将 所 有 的 字符 都 转 成 HTML 字符 串 


?2> 
</body> 
</html> 


在 浏览 器 中 输出 上 面 的 代码 : 


John & "Adams' 
John & 'Adams' 
John & "Adams' 


如 果 在 浏览 器 中 查看 源 代 码 ， 会 看 到 如 下 HTML 标签 : 


<html> 

<body> 

John &amp; "Rdams'<br /> 

John &amp; &#039;Adams&#039;<br /> 
John &amp; "Rdams' 

</body> 

</html> 


5. eregi_replace() 函 数 
【函数 说 明 】 
string eregi replace(string pattern, string replacement, string string); 


【作用 】 字符 串 比 对 解析 并 取代 ， 与 大 小 写 无 关 。 
【返回 值 】 匹配 字符 串 。 


【例子 】 

<?php 

$string = "This is a test"; 

echo str _ replace(” is", " was", $string); // 字 符 串 比 对 解析 并 取代 


echo "<br>"7 
echo ereg replace("( )is", "\\lwas", $string); // 字 符 串 比 对 解析 并 取代 


“302。 


第 16 章 文件 管理 器 (文件 处 理 +Smarty) 


echo "<br>"™; 

echo ereg replace("(( )is)",，"\\2was"，$string);// 字 符 串 比 对 解析 并 取代 
ea 

上 述 代码 执行 后 输出 结果 为 : 


This was a test 
This was a test 
This was a test 


6. str_replace() 函 数 


【函数 说 明 】 
str replace (find, replace, string, count); 


【作用 】 str_replace() 函 数 使 用 一 个 字符 串 蔡 换 字 符 串 中 的 另 一 些 字符 。 
【参数 】 

口 find (必需 ): 规定 要 查找 的 值 。 

口 replace (必需 ): 规定 替换 find 中 的 值 的 值 。 

口 string (必需 ): 规定 被 搜索 的 字符 串 。 

口 count (可 选 ): 一 个 变量 ， 对 蔡 换 数 进行 计数 。 

【返回 值 】 返回 替换 后 的 字符 串 。 


和 注意 : 该 函数 是 二 进 制 传输 。 
【例子 】 


<?php 


echo str replace ("world", "John", "Hello world!");// 目 标 字符 替 换 
?> 


上 述 代码 执行 后 输出 结果 为 : 


Hello John! 


16.3 文件 管理 器 


文件 管理 器 的 核心 功能 是 显示 和 管理 文件 和 文件 来。 本 节 将 介绍 显示 文件 和 文件 夹 的 
程序 实现 和 查看 ， 显 示 文 件 和 文件 夹 包括 文档 模式 和 图 片 浏览 模式 。 在 实际 应 用 中 ， 需 要 
根据 不 同 的 需求 选择 合适 的 显示 模式 ， 下 面具 体 介绍 这 两 种 模式 。 


16.3.1 文件 和 目录 浏览 


文件 和 目录 的 浏览 程序 的 设计 思路 是 使 用 目录 类 函数 和 文档 函数 获取 文件 和 目录 的 
基本 信息 ， 再 根据 这 些 信息 将 目录 中 的 内 容 配置 后 遍历 出 来 ， 同 时 配合 路 径 的 操作 就 可 以 
完整 地 实现 文件 和 目录 浏览 了 。 

创建 文件 名 为 甸 e_view.php 的 PHP 脚本 文件 ， 该 脚本 文件 的 功能 是 生成 目录 的 链接 、 
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循环 读 取 目 录 中 的 目录 及 文件 ， 并 生成 对 应 的 模板 标签 输出 到 页 面 模板 中 。 该 文件 的 具体 
代码 如 下 : 


<?php 

Phadnis ddd 

' 文 件 名 : file view.php 

"主要 功能 :显示 文件 目录 程序 

"说 明 ， 

训 机 市 本 宙 本 市 机 市 下 市 可 训 训 市 本 机 机 市 本 市 本 市 本 让 本 市 守 宙 宙 机 训 可 训 机 本 本 吉本 机 本 本 本 / 

// 加 载 smarty 配置 文件 

include once (dirname ( FILE ) . "/inc/inclugde.smarty.php"); 

// 获 取 用 户 单 击 页 面 上 的 目录 链接 生成 的 新 的 目录 信息 

if (! isset ( $ GET [currentdir] ) || empty ( $ GET [currentdir] )){ 
$dir = getcwd (); 

}else{ 
$dir = $ GET [currentdir]; 


} 

chdir ( $dir ); // 改 变 目录 
$current = "当前 目录 :"” . getcwd () . "<br>"; 
$current dir = getcwd (); 

$dh = opendir ( $dir ); // 打 开 目 录 


// 循 环 读 取 目 录 中 的 目录 及 文件 
$i = 0; 
while ( $item = readdir ( $dh ) ) { 
// 如 果 是 目录 
if (is dir ( $item )) { 
// 对 当前 目录 


if ($item == ".") { 
$currentdir = getcwd (); 
$info [$i] ['name'] = "<a href=$PHP SELF?currentdir=" . 
$currentdir . "><IMG height=16 src=\"./image/dir2.gif\" 
width=16 align=absMiddle border=0> 根 目录 </A>"; 
$info [$i] ['item'] = $item; 

} // 对 上 一 级 目录 

else if ($item == "..") { 
$currentdir = getcwd () . "\\.."™; 
$info [$i] ['name'] = "<a href=$PHP SELF?currentdir=" . 
$currentdir . "><IMG height=16 src=\"./image/dir2.gif\" 
width=16 align=absMiddle border=0> 上 级 目录 </A>"; 
$info [$is] ['item'] = $item; 


} else // 对 子 目 录 


$currentdir = getcwd () . "\\$item"; 

$info [$i] ['name'] = "<a href=$PHP SELF?currentdir=" . 
$currentdir . "><IMG height=16 src=\"./image/dir.gif\" width=16 
align=absMiddle border=0>" . $item . "</A>"; 

$info [$i] ['item'] = $item; 


1 
}】 // 如 果 是 文件 
else { 
// 截 取 文件 后 组 
$extname = substr ( $item, strrpos ( $item, "™." ) ); 
// 显 示 txt 和 php 文件 的 链接 信息 ， 通 过 链接 可 以 打开 文件 
if (strtoupper ( $extname ) 一 ".PHP" || strtoupper ( $extname ) == 
NEY 
Switch (strtoupper ( $extname )) { 
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Case “00 
$9if = "css .gif"; 
break; 
Cuse :PHP 
$gif = "php.gif"; 
break; 
default : 
SaiE = EERE LE 
} 
$currentdir = getcwd (); 
$info [$i] ['name'] = "<a href=./show file.php?currentdir=" . 
$currentdir . "gfilename=" . $item . "é" . $type . "=" . 
$extname ."> 
<IMG height=16 src=\"./image/" . $gif . "\" width=16 align=absMiddle 
border=0>" . $item . "</A>"; 
$info [$i] ['item'] = $item; 
} // 对 于 其 他 类 型 的 文件 ， 只 给 出 文件 名 
else { 
//echo $item; 
$info [$i] ['name'] = "<a href=''> 
<IMG height=16 src=\"./image/txt.gif\" width=16 align=absMiddle 
border=0>" . $item . "</A>"; 
$info [$i] ['item'] = $item; 
} 


i 
// 显 示 文件 或 目录 的 其 他 信息 
// 文 件 类 型 和 大 小 
if (is dir ( $item )) 
$file size = "目录 "; 
else 
$file size = round ( filesize ( $item ) ) . "KB"; 
$info [$i] ['size'] = $file size; 
//echo "<td>$file size</td>"; 
// 文 件 创建 时 间 
$create date = date ( "y-m-d h:i:sA", filectime ( $item ) ); 
//filectime 取得 文件 创建 的 时 间 
echo "<td>$create date"; 
// 文 件 最 后 修改 时 间 
$update date = date ( "y-m-d h:i:sA", filemtime ( $item ) ); 
//filemtime 取得 文件 最 后 修改 的 时 间 
//echo "<td>$update date</td>"; 
$info [$i] ['update date'] = $update date; 
$i ++7 
| 
closedir ( $dh ); // 关 闭 目录 \ 
// 生 成 信息 标签 
$smarty->assign ( "info", $info ); 
// 当 前 文件 路 径 
$smarty->assign ( "current dir", $current dir ); 
$smarty->assign ( "current", $current ); 
$smarty->display ( "./file view.html" ); 
?> 


【代码 解读 】 
梳理 名 e_view.php 程序 的 流程 ， 可 以 了 解 到 程序 的 执行 步骤 如 下 : 
(1) 获得 当前 目录 信息 ， 通 过 opendirO 函 数 创建 文件 操作 句柄 ， 代 码 如 下 : 


// 获 取 用 户 单 击 页 面 上 的 目录 链接 生成 的 新 的 目录 信息 
if(!isset($_GET[currentdir])11empty($_GET[currentdir]))S$Sdir=getcwd() 7 


"305。 


第 2 篇 PHP 典型 模块 开发 与 应 用 


else 
$dir=$ GET[currentdir]; 
chdir ($dir); // 改 变 目录 


Scurrent=" 当 前 目录 :" .getcwd () ."<br>"; 
$current dir=getcwd() 


$dh=opendir ($dir); // 创 建 目录 操作 句柄 


(2) 获得 基本 目录 信息 后 ， 使 用 while0) 函 数 循环 遍历 数组 ， 然 后 通过 readdir0 函 数 ， 
循环 读 取 目录 中 的 目录 名 称 及 文件 名 称 ， 基 本 的 功能 模型 如 下 : 


while($item = readdir ($dh)){ 


// 对 获得 的 数组 处 理 操作 .… 
} 


细心 的 读者 可 能 注意 到 了 ， 获 得 的 数组 有 些 是 文件 ， 有 些 是 文件 夹 。 获 得 它们 信息 的 
操作 是 完全 不 同 的 ， 所 以 需要 在 上 面 的 基本 功能 模型 中 对 获得 文件 的 类 型 进行 判断 ， 并 根 
据 不 同 的 类 型 生成 不 同 的 数组 ， 请 看 判断 部 分 的 代码 : 


// 如 果 是 目录 
if(is dir($item)) 
{ 
// 对 当前 目录 
if ($item==".") 
{ 
$currentdir=getcwd(); 
$info[$i] ['name']="<a href=$PHP SELF?currentdir=".$currentdir."> 
<IMG height=16 src=\"./image/dir2.gif\" width=16 align=absMiddle 
border=0> 根 目录 </A>"; 
$info[$i] ['item']=$item; 


} 
// 对 上 一 级 目录 
else 
if ($item=="..") 
{ 
$currentdir=getcwd() ."\\.."; 
$info[$i] ['name']="<a href=$PHP SELF?currentdir=".$currentdir."> 
<IMG height=16 src=\"./image/dir2.gif\" width=16 align=absMiddle 
border=0> 上 级 目录 </A>"; 
$info[$is]['item']=$item; 
else ”// 对 子 目录 
| 
$currentdir=getcwd()."\\$item"; 
$info[$i]['name']="<a href=$PHP SELF?currentdir=".$currentdir. "> 
<IMG height=16 src=\"./image/dir.gif\" width=16 align=absMiddle 
border=0>".$item."</A>"; 
$info[$i] ['item']=$item; 
， 
} 
// 如 果 是 文件 
else 
bi 
// 截 取 文 件 后 级 
$extname=substr ($item, strrpos ($item,".")); 
// 显 示 txt 和 php 文件 的 链接 信息 ， 通 过 链接 可 以 打开 文件 


if(strtoupper ($extname)==".PHP"||strtoupper ($extname)==" .TXT") 


{ 
// 配 置 文件 显示 图 片 
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Switch (strtoupper (Sextname)) { 

Case NW CIT 

S$gif="css.gif"; 

break; 

Case ".PHP": 

S$gif="php.gif"; 

break; 

default: 

S$gif="txt.gif"; 
} 

$currentdir=getcwd(); 

$info[$i]['name']="<a href=./show file.php?currentdir=". 
$currentdir."gfilename=".$item."g".$type."=".$extname."> 
<IMG height=16 src=\"./image/".$gif."\" width=16 align=absMiddle 
border=0>".$item."</A>"; 
$info[$i] ['item']=$item; 


} 
// 对 于 其 他 类 型 的 文件 ， 只 给 出 文件 名 
else 
4 
//echo $item; 
$info[$i]['name']="<a href=''> 
<IMG height=16 src=\"./image/txt.gif\" width=16 align=absMiddle 
border=0>".$item."</A>"; 
$info[$i] ['item']=$item; 
} 


【代码 解读 】 
这 里 需要 注意 的 是 ， 通 过 截取 字符 串 的 方式 获得 文件 的 后 缀 名 的 代码 如 下 


$extname=substr ($item, strrpos ($item,".")); 


然后 根据 不 同 的 文件 后 级 名 配置 不 同 的 显示 图 片 ， 这 里 使 用 switchO 函 数 也 是 为 了 方 
便 新 增 显示 图 片 的 类 型 。 这 里 请 读者 仔细 体会 switch0 函 数 作 为 流程 控制 和 条 件 匹 配 的 不 
同 特点 。 

(3) 获得 该 目录 下 文件 的 辅助 信息 并 组 合 上 面 循环 遍历 获得 数组 ， 生 成 模板 标签 ， 输 
出 到 模板 页 面 。 获 得 文件 信息 和 生成 模板 标签 的 代码 如 下 : 


// 显 示 文件 或 目录 的 其 他 信息 
// 文 件 类 型 和 大 小 
if(is dir($item) ) $file size=" 目 录 "; 
else 

$file size=round (filesize ($item))."KB"; 

$info[$i] ['size']=$file size; 

//echo "<td>$file size</td>"; 
// 文 件 创建 时 间 
$create date=date("y-m-d h:i:sA",filectime ($item)); 

//filectime --- 取得 文件 创建 的 时 间 


//echo "<td>$create date"; 
// 文 件 最 后 修改 时 间 
$update date=date("y-m-d h:i:sA",filemtime ($item)); 
//filemtime --- 取得 文件 最 后 修改 的 时 间 
//echo "<td>$update date</td>"7 


$info[$i]['update date']=$update date; 
ER 

} 

closedir($dh); ”// 关 闭 目录 

//var dump ($info); 
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// 生 成 信息 标签 


$smarty->assign ("info", $info); 

// 当 前 文件 路 径 

$smarty->assign ("current dir", $current dir); 
$smarty->assign ("current", $current); 
$smarty->display("./file view.html"); 


【代码 解读 】 


这 里 需要 注意 的 是 ， 作 为 良好 的 编程 习惯 ， 在 对 文件 操作 结束 后 需要 使 
关闭 目录 句柄 。 


用 close() 函 数 


创建 文件 名 为 fle_viewhtml 的 HTML 页 面 文件 ， 该 模板 的 作用 是 通过 模板 引擎 驱动 ， 
将 模板 标签 中 的 内 容 数组 输出 到 模板 中 ， 实 现 文件 管理 器 的 文件 和 目录 浏览 ， 显 示 部 分 的 


代码 如 下 : 


<TABLE class=tbtitle style="BACKGROUND: #e2f5bc" cellSpacing=1 


cel1Padding=1 width="96%" align=center border=0> 
<TBODY> 
<TR height=24> 


<TD align=middle width="28%" bgColor=#edf995><STRONG> 文 件 名 


</STRONG></TD> 


<TD align=middle width="16%" bgColor=#edf9d5><STRONG> 文 件 大 小 


</STRONG></TD> 


<TD align=middle width="22%" bgColor=#edf9d5><STRONG> 最 后 修改 


时 间 </STRONG></TD> 


<TD align=middle width="34$" bgColor=#edf9d5><STRONG> 操 作 


</STRONG></TD> 

</TR> 

<TR bgColor=#ffffff height=22> 
<TD>{ |$current|}</TD> 


<TD colSpan=3><A style="COLOR: red" href="">[ 图 片 浏览 器 ] </A> 


</TD> 

</TR> 

{|section name=infoname loop=$infol)} 

<TR onMouseMove="javascript:this.bgColor="#F9FBFO';" 
‘onmouseout="javascript:this.bgColor="'#FFFFFF';" 

bgColor=#ffffff 

height=22> 
<TD>{ |$info[infoname] .name|}</TD> 
<TD>{|$info[infoname] .size|}</TD> 


<TD align=middle>{|$info[infoname] .update date|}</TD> 


<TD><a 


href=". /file edit.php?currentdir={|$current dir|} 


&filename={ |$info[infoname] .item|}">[ 编 辑 ] </A> 


&nbsp; <A href="./rename.php?rep=&fic={|$info[infoname]. 


item| } "> [改名 ]</R> 


&nbsp; <A href="">[ 删 除 ] </A> gnbsp; <A href=""> [移动 ]</A></TD> 


</TR> 
{l/section|} 
<TR> 


<TD align=left bgColor=#bee8fc colSpan=4 height=24><A href= 


"">[ 根 目录 ]</A> 


&nbsp; <A href=""> [新 建文 件 ] </A> &nbsp; <A href=""> [新 建 目录 ]</A> 


&nbsp; <A 


href=""> [文件 上 传 ] </A> gnbsp; <A href="">[ 空 间 检 查 ] </A> 


&nbsp; gnbsp; </TD> 
</TR> 
</TBODY> 
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</TABLE> 
【代码 解读 】 
内 容 信息 被 输出 到 模板 , 使 用 到 了 Smarty 模板 引擎 中 使 用 的 遍历 输出 函数 , 循环 体 样 
式 如 下 : 


{lsection name=infoname loop=$info|} 
<TR onMouseMove="javascript:this.bgColor="'#F9FBFO';" 
onmouseout="javascript:this.bgColor="'#FFFFFF';" bgColor=#ffffff 
height=22> 
<TD>{ |$info[infoname] .name|}</TD> 
<TD>{|$info[infoname] .size| }</TD> 
<TD align=middle>{|$info[infoname] .update date|}</TD> 
<TD><a 
href="./file edit.php?currentdir={|$current dir|} &filename= 
{1$info[infoname] .item|}"> [编辑 ] </A> 
&nbsp; <A href="./rename.php?rep=&fic={|$info[infoname] .item|}">[ 改 
名 ]</R> 
&nbsp; <A href=""> [删除 ] </A> &nbsp; <A href=""> [移动 ]</A></TD> 
</TR> 
{Il/section|} 


【代码 解读 】 

通过 使 用 section 循环 标签 ， 在 循环 体内 的 所 有 内 容 全 部 被 循环 输出 ， 当 然 也 包括 
HMTL 代码 。 因 此 , 重复 的 HTML 在 模板 中 只 被 使 用 了 一 次 ， 这 就 是 引入 模板 可 以 减少 页 
面 代码 量 的 直接 原因 。 但 是 ， 在 减少 代码 量 的 同时 也 增加 了 程序 处 理 部 分 的 工作 量 ， 因 为 
需要 照顾 模板 标签 的 输出 规则 。 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/fmanager/file view.php 


文件 管理 器 的 文件 和 目录 的 浏览 效果 ， 如 图 16.2 所 示 。 
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图 16.2 文件 和 目录 的 浏览 
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16.3.2 文件 查看 程序 


文件 查看 程序 是 文件 管理 的 最 基本 的 功能 ， 它 的 设计 要 点 是 针对 获取 到 的 文件 格式 特 
点 做 相应 的 HTML 标签 蔡 换 ， 这 里 用 到 了 readfile0) 函 数 和 htmlentities() 函 数 。 读 者 通过 这 
个 文件 查看 程序 ， 可 以 体会 readfile0 函 数 和 htmlentities() 函 数 的 区 别 和 不 同 的 适用 领域 。 

创建 文件 名 为 show_file.php 的 PHP 脚本 文件 ， 该 文件 的 代码 如 下 : 

<?php 

// 获 取 文件 信息 

$currentdir = $ GET [currentdir]; 

$filename = $ GET [filename]; 

$type = $ GET [type]; 

// 显 示 PHP 文件 内 容 

if (strtoupper ( $type ) == ".PHP") { 


readfile ( $currentdir . "\\" . $filename ); 
} else { 


// 显 示 txt 文件 内 容 
$fp = fopen ( $currentdir . "\\" . $filename, "r" ); 
while ( $line = fgets ( $fp ) ) { 


$line = htmlentities ( $line, ENT COMPAT, "utf-8" ); 
echo $line; 
外 
fclose ( $fp ); 
} 
区 


在 目录 浏览 页 面 点 击 一 个 PHP 文件 或 者 txt 文件 图 标的 链接 ， 也 可 以 在 浏览 器 中 执行 
下 面 的 链接 : 


http://localhost/fmanager/show file.php?currentdir=F:\AppServ\www\fmana— 
ergfilename=file view.php&=.php 


文件 管理 器 的 文件 和 目录 的 浏览 效果 ， 如 图 16.3 所 示 。 


De | rr 7 
上 文件 四 多 入 局。 坦 看 W) 收 基 天 所 工具 DJ 得 助 中 
次 次 忆 3 查看 吕 | | IAO. ” 


esi 加载 置 文 | 
(dimame(_FILE_) inciachde smarty pbp”); /获取 用 户 单 击 页 面 上 的 目录 居 俯 生成 的 新 
的 目录 信息 ,itlisset($_GET[curentdir]) empty($_GET[currentdir])Sdi=getewdO); else 
Sdr=$_GET[curentdr]; /改变 目录 chdifSdirj Seurrent=" 当 前 目录 ”getcwd0 "<br>"; 
Scurent_dr=getewd0); /打开 目录 Sdh=opendr($di); ,循环 读 取 目 录 中 的 目录 及 文件 
SEO; while(Stem = readdir(Sdh)) { Viecho "<t><td>"; | 如果 是 目录 iis_dirfSitem)){ /对 当前 
目录 这 Siem=-” ) { Seurentdi=getewd0: Sinfo[3i[name]-"<a bref=SPHP_SELF? 
curentdr=" Scumentdir ><IMG height=16 src= .image di2 gf” idb=16 aten=absMiddle 
border=0> 根 目录 </A>'; Sinfo[$i]fitem]=Sitem: } /对 上 一 级 目录 sse 省 Siem== 7) 
{ Scurentdir=getcwd) " :SinfofSifname]-"<ahree-SPHP_SEIF? 
curentdr=" Seurrentdir ><IMG height=16 sre=" image dir? gf widbh=16 aten=absMiddl。 
border=0> 上 级 目录 </A>"; Sinfo[Sisj[iten]=Sitem: ) else /对 子 目 录 { Scurentdir=getewd 
OSitem"; Sinfo[SI[ name |="<a hre 人 SPHP_SELF?cumrentdt=' Scurrertdr “><IMG height=16 


Src=\" image dir gif'" width=]16 align=absMiddie border=)>" Sitem "</A>"; SinfofSil[item] | 
太 臣 启 下 记 应 网 Wm | 
图 16.3 文件 查看 
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16.4 文件 管理 功能 


前 一 节 介绍 了 如 何 通过 浏览 器 浏览 当前 的 文件 和 目录 。 当 然 ， 一 个 完善 的 文件 管理 程 
序 需要 有 对 文件 和 目录 的 管理 功能 。 本 章 将 介绍 常见 的 几 个 文件 管理 功能 ， 这 些 功能 与 上 
文 介绍 过 的 浏览 、 查 看 功能 共同 构成 了 一 个 完整 的 文件 管理 器 。 


16.4.1 文件 编辑 


文件 编辑 功能 在 实际 中 的 使 用 频率 很 高 。 通 常 每 种 文件 格式 都 有 对 应 的 编辑 软件 ， 这 
类 软件 功能 非常 强大 ， 但 在 实际 应 用 中 绝 大 多 数 的 需求 只 需 改 变 文件 中 的 某 一 段 内 容 。 因 
此 使 用 文件 管理 器 中 的 文件 编辑 功能 可 以 很 方便 地 实现 查看 、 编 辑 、 保 存 等 最 常见 的 文档 
操作 。 为 了 使 读者 更 清晰 地 了 解 文档 编辑 的 流程 ， 将 这 部 分 拆 分 成 几 个 独立 的 程序 分 别 
完成 。 

1. 编辑 内 容 


编辑 的 先决 条 件 是 要 获取 到 文件 的 内 容 ， 并 合理 地 组 织 这 些 元 素 ， 直 观 地 展示 给 使 用 
者 。 创 建文 件 名 为 fle_editphp 的 PHP 脚本 文件 ， 该 文件 将 获取 文件 中 的 内 容 ， 处 理 之 后 
生成 模板 标签 输出 到 模板 页 面 中 。 具 体 的 代码 如 下 : 

<“?php 

/让 让 让 让 让 本 让 让 机率 让 本 让 市 下 本 本 让 让 本 本 机 本 本 本 补 宙 本本 床 本 本 本 市 证 本 机 可 机 本 可 率 

"文件 名 : file edit.php 

' 主 要 功能 : 文件 编辑 程序 

"说 明 ， 

让 让 让 训 宗 机率 本 训 让 束 让 宙 让 可 让 让 宙 让 字 机 于 本 让 束 训 宁 让 率 宙 可 市 于 宙 本 束 本 束 训 字 杯 宁 / 

// 加 载 smarty 配置 文件 


include once (dirname ( _ FILE ) . "/inc/include.smarty.php"); 


// 获 取 文 件 信息 


$activepath = $ GET [currentdir]; // 获 得 当前 目录 
$filename = $ GET [filename]; // 获 得 文件 名 称 
$type = $ GET [type]; // 获 得 操作 类 型 


if (! isset ( $backurl )) 

$backurl = ""; 

$activepath = str replace ("..", ""，$activepath );  // 字 符 串 蔡 换 

$filename = str replace ("..", "", $filename ); 

$file = "$activepath/$filename"; 

$content = ""; 

$fp = fopen ( $file, "r" ); 

while ( $line = fgets ( $fp ) ) { 
$content .= htmlentities ( $line, ENT COMPAT, "utf-8" ); 
// 规 则 过 滤 
$content = eregi replace ( "<textarea", "< textarea", $content ); 
$content = eregi replace ( "</textarea", "< /textarea", $content ); 
$content = eregi replace ( "<form", "< form", $content ); 
$content = eregi replace ( "</form", "< /form", $content ); 


} 
fclose ( $fp ); 
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$contentView = "<textarea name='str' style="'width:100%;height:400'>" 
$content . "</textarea>\r\n"™; 

$GLOBALS ['filename'] = $filename; 

// 文 件 名 标签 

$smarty->assign ( "filename", $filename ); 

$smarty->assign ( "activepath", getcwd () ); 

$smarty->assign ( "content", $content ); 

$smarty->display ( "./file edit.html" ); 

2 


【代码 解读 】 
上 面 的 代码 使 用 了 常用 的 文件 内 容 获取 模式 fppen0、while0 和 fgets0 结 合 获取 文档 内 
容 的 模式 。 使 用 代码 表述 如 下 : 


$fp=fopen ($file, "r"); 
while ($line=fgets ($fp)) { 
$content .=htmlentities ($line, ENT COMPAT, "utf-8"); 
// 将 字符 都 转 成 HTML 字符 串 


// 规 则 过 滤 
// 生 成 制定 规则 的 数组 
} 


【代码 解读 】 

读者 可 能 注意 到 了 ， 上 面 的 代码 中 生成 模板 标签 的 部 分 蔡 换 了 部 分 的 HTML 代码 ,这 
是 为 了 避免 文档 内 容 中 的 代码 与 模板 中 的 代码 冲突 ， 所 以 做 了 必要 的 蔡 换 。 因 此 在 页 面 模 
板 的 设计 时 也 需要 注意 这 个 问题 。 创 建文 件 名 为 fie_edithtml 的 HTML 模板 页 面 ， 该 文件 
的 功能 是 文件 编辑 的 模板 页 面 。 具 体 的 代码 如 下 : 


<table width="98%" border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 
bordercolor=#111111 style="border-collapse: collapse"> 
<form method="POST" action="file save.php" name=forml 
onSubmit="return Post()"><input type="hidden" name="action" 
value="save"> <input type="hidden" name="fic" 
value="{|$filename|}"> <input type="hidden" name="rep" 
value="{|$activepath|}"> 
<tr> 
<td width=78% valign="top"> 
<table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0 
style="border-collapse: collapse" width=100%> 
<tr> 
<td width=16% height="25"> 工 作 目 录 : </td> 
<td width="84%">gnbsp; gnbsp; gnbsp; <input name=activepath 
size=40 value="{|$activepath|}"> (空白 表示 根 目录 ， 不 允 
许 用 “..” 形式 的 路 径 ) </td> 
</tr> 
<tr> 
<td width=16% height="25"> 文 件 名 称 : </td> 
<td>gnbsp; gnbsp; gnbsp; <input name=filename size=40 
value="{ |$filename|}"> (不 允许 用 “. . ”形式 的 路 径 ) <input 
type="button" name="Submit" value=" 使 用 可 视 化 模式 " 
‘onClick="location="'file manage view.php?fmdo= 
editviewgactivepath=/dedecmsg&filename=baidunews.xml';" 
class='nbt'></td> 
KEE> 
</table> 
</td> 
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< LE 
Er 
<tqd width=78% height="31" valign="top"><textarea name='code' 
style="'wigdth: 100%; height: 400'> {|$content|} </textarea></td> 
</tr> 
<tr> 
<tqd width=78% valign="top"> 
<p align=center><input type=submit value=" 保存 "name=B1 
class='nbt'> gnbsp; <input type=reset value=" 取 消 修改 " name=B2 
class='nbt'> gnbsp; <input type=button value=" 不 理 返 回 " name=B4 
onClick="javascript:history.go(-1);" class='nbt'> <br> 
</td> 
</tr> 
</form> 
</table> 


在 目录 浏览 页 面 单 击 一 个 PHP 文件 或 者 txt 文件 的 “编辑 ”选项 ， 也 可 以 在 浏览 器 中 
执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/fmanager/file edit.php?currentdir=F:\AppServ\www\fmana— 
gerg20&filename=baidu.xml 


文件 管理 器 的 文件 编辑 页 面 效果 ， 如 图 16.4 所 示 。 
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Fs ng" bE 


eu 
</docuarent> 


到 


CE Wy CE 
Fm 


图 16.4 文件 编辑 


从 图 16.4 中 可 以 看 到 , 文件 编辑 程序 已 经 正确 地 读 取 了 文件 的 内 容 和 相关 的 信息 ， 并 
通过 编辑 区 域 显示 出 来 。 


2. 文档 保存 


编辑 后 的 文件 需要 再 重新 写 入 到 源 文件 中 ， 这 就 完成 了 文档 编辑 和 保存 。 文 档 保存 程 
序 的 设计 思路 如 下 。 

(1) 正确 地 接收 表单 传递 过 来 的 数据 ， 打 开 file_edit.html 文件 看 表单 标签 的 名 字 ， 用 
到 的 标签 如 下 : 
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<form method="POST" action="file save.php" name=forml 
onsubmit="return Post()"><input type="hidden" name="action" 
value="save"> <input type="hidden" name="fic" 
value="{ |$filename|}"> <input type="hidden" name="rep" 
value="{|$activepath|}"> <input name=activepath size=40 
value="{|$activepath|}"> <input name=filename size=40 
value="{|$filename|}"> <textarea name='code' 
style="'width: 100%; height: 300'> {|$content|} </textarea> <input 
type=submit value=" 保存 ”name=B1 class='nbt'> <input 
type=reset value=" 取 消 修改 " name=B2 class='nbt'> <input type=button 
value=" 不 理 返 回 " name=B4 onClick="javascript:history.go(-1);" 
class='nbt'> 


(2) 了 解 了 对 应 表单 传递 的 信息 后 ， 书 写 以 下 的 代码 段 用 来 接收 表单 值 并 将 内 容 写 回 
文件 中 ， 代 码 如 下 : 


$rep=getcwd (); // 获 取 当 前 目录 
$fic=stripslashes ($fic); // 去 掉 反 斜 线 字符 
$code=stripslashes ($code); // 去 掉 反 斜 线 字 符 
//switch 流程 控制 


switch($action) { 
Case "save"; 
$file = "$rep\$fic"; 
$fp=fopen ($fic, "w"); 
fputs ($fp,s$code); 
fclose ($fp); 
//$output=” 提 示 信 息 ”; 
echo $output; 
break; 

} 


【代码 解读 】 

程序 判断 表单 的 动作 变量 ， 当 动作 值 为 “save ”时 执行 保存 操作 , 这 里 依然 是 使 用 PHP 
内 置 的 文件 操作 函数 。 可 以 归纳 出 一 个 将 内 容 〈 字 符 串 )“ 写 入 ”指定 文档 的 程序 模型 ， 模 
型 的 构成 代码 如 下 : 


$file = "带路 径 的 文件 名 "; 
$fp=fopen ($file, "w"); 
fputs ($fp, 写 入 内 容 ) ; 
fclose ($fp); 


(3) 当 保 存 完成 之 后 ， 用 户 无 法 得 知 文档 的 状态 ， 需 要 给 用 户 一 个 提示 信息 ， 显 示 该 
次 操作 的 信息 ,并 返回 先前 的 操作 页 面 。 这 里 使 用 $output 变量 直接 向 浏览 器 中 输出 HTML 
页 面 代码 ， 提 示 信 息 代码 如 下 : 


$output=" 
<html> 
<head> 
<title> 系 统 提示 </title> 
<meta http-equiv=\ "Content-Type\" content=\ "text/html; charset=utf-8\ " 
/> 
<base target=' self' /> 
</head> 
<body leftmargin="'0' topmargin='07> 
<center><script> 
Var pgo=0; 
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function JumpUrl(){ 
if(pgo==0) { location='file view.php'; pgo=1; } 

} 
document .write(\"<br/><div style="'width:400px;padding-top: 4px;height: 
24;font-size:1l0pt;border-left:lpx solid #b9df92;border-top:lpx solid 
#b9df92;border-right:1px solid #b9df92;background-color:#def5c2;'> 提 示 信 
息 : </div>\"); 
document .write(\"<div style="'width:400px;height:100;font-size:10pt; 
border:1px solid #b9df92;background-color:#f9fcf3'><br/><br/>\"); 
document .write(\" 成 功 保存 " .$fic." 文 件 ! \"); 
document .write(\"<br/><br/><ahref='file view.php'> 如 果 你 的 浏览 器 没 反 应 , 请 点 
击 这 里 . . .</a><br/><br/></div>\"); 
setTimeout ('JumpUr1() ',5000) ;</script></center> 
</body> 
</html> 
mm 


echo $output; 
break; 


(4) 在 文档 编辑 页 面 修改 文档 内 容 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 出 现 提示 信息 如 图 16.5 所 示 。 


pp 


文人 四 六 坟 加 前 看 Q) 中 环 天 包工 具 中 和 动 中 


EE | -Fg -mnme.0n0.” 
EF| 


提示 信息 ， 
成 2 保存 bataaaiX 件 1 
和 如果 你 的 册 用益 反 让 ， 请 点 十 这 时 


下 
不 I Ri 元 


16.5 保存 编辑 文档 


16.4.2 文件 更 名 


文件 管理 中 另 一 个 常用 的 功能 就 是 为 文件 重 命名 , 使 用 的 频率 也 非常 的 高 ,在 PHP 中 ， 
是 使 用 rename0 函 数 来 实现 文档 的 重新 命名 的 ,创建 文件 名 为 rename.php 的 PHP 脚本 文件 ， 
程序 会 先 获得 路 径 信息 处 理 后 ， 再 结合 rename.php 函数 完成 文档 的 重新 命名 。 该 文件 的 代 
码 如 下 : 


3 

/相让 本 让 本 本 本 率 本 本 让 宁 本 训 末 本 本 可 可 证 宁可 束 字 本 训 可 本 本 宁 本 本 本 束 字 本 本 本 本 本 本 素 
"文件 名 : rename .php 

' 主 要 功能 : 文件 重 命名 


' 说 明 ; 

上 站 素 市 来 训 素 于 于 于 事 事 机 下 束 可 机 下 市 可 市 本 束 可 束 本 束 字 本 本 束 宙 本 下 来 让 本 束 束 让 本 束 事 来 

// 加 载 smarty 配置 文件 

include once (dirname( FILE )."/inc/include.smarty.php"); 
$racine="."; /* 文 件 执行 到 的 目录 */ 
$rep=getcwd (); // 获 得 当前 目录 
$fic=stripslashes ($fic); // 非 法 字符 过 滤 〈 反 斜 线 ) 


Snom fic=basename ($fic); 
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$fic new=$ POST['fic new']; 
function slash() 
二 
global $racine; 
if(ereg("™\\\\", $racine)) {$slash="\\";} 
else {$slash="/";} 
return $slash; 
} 
// 动 作 流 程控 制 
switch($action) { 
Case "rename" 7 
$old=$racine.slash() .$fic; 
$new=dirname ($01d) .slash () .$fic new; 
$fic new=stripslashes ($fic new); // 非 法 字符 过 滤 ( 反 和 斜 线 ) 
$fic new=stripslashes ($fic new); 
$fic new=str replace("'","", $fic_new) ;// 字 符 蔡 换 
$fic new=str replace("\"","", $fic new); 
$fic new=str replace("&","", $fic new); 
$fic new=str replace(",","",$fic new); 
$fic new=str replace("™;","",S$fic new); 
$fic new=str replace("/","",S$fic new); 
$fic new=str replace("\\","", $fic new); 
$fic new=str replace("","",$fic new); 
if ($fic new=="" 
echo $message=" 异 常 "; 
}else if(file exists($fic new)) 
a 
echo $message=' 文 件 名 重复 ! '; 
] 
else 
{ 
rename ($01d, $new); 
echo $message=' 成 功 更 改 文件 名 ! '; 
1 
break; 
default; 
$message=" 异 常 错误 "; 


break; 


上 

// 模 板 变量 设置 

$smarty->assign ("filename", $fic); 
$smarty->assign ("activepath", getcwd()); 
$smarty->display("./rename.html"); 

es 


【代码 解读 】 
上 面 代码 使 用 了 swith0 函 数 做 流程 控制 。 具 体 地 说 ， 就 是 通过 判断 action 的 值 来 控制 


程序 流程 。 通 过 str_replace() 函 数 过 滤 掉 非法 的 命名 方式 ， 否 则 会 导致 程序 无 法 正确 打开 。 
再 通过 file_exits0 函 数 判 断 文 件 名 是 否 存在 ， 避 免 被 错误 覆盖 或 者 程序 异常 报错 。 最 后 使 


-mn 


日 rename() 函 数 完成 重 命名 功能 。 


创建 文件 名 为 rename.html 的 HTML 模板 页 面 ， 用 来 显示 重 命名 相关 的 信息 ， 部 分 代 


码 如 下 : 


<form name='myform' method='POST' onSubmit='return CheckSubmit();" 
action='rename.php'><input type="hidden" name="action" 
value="rename"> <input type="hidden" name="ficn 
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value="{ |$filename|}"> <input type="hidden" name="rep" 
value="{|$activepath|}"> 
<table width="'100%' border='0' cellpadding="1' cellspacing="'1" 
align='center' class='tbtitle' style='background: #E2F5BC;'> 
<tr> 
<td colspan='2'><font color='#666600'><b> 更 改 文件 名 ， 当 前 路 径 : 
{|l$activepath| }</b></font></td> 
MEE 
<tr> 
<td width="'25%'> 旧 名 称 : </td> 
<tqd width='75%'><input name="'oldfilename' type='input'" 
id='oldfilename' size='40' value='{|$filename|}'></td> 
<UELS> 
SE 


<td width="'25%'> 新 名 称 : </td> 
<td width='75%'><input name='fic new' type='input' size="'40"' 
id='newfilename'></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="'2'> 
<table width='270' border='0' cellpadding="'0' cellspacing='0'> 
<tr align='center'> 
<td width='90'><input name='imageFieldl' type='image' 
class='np' src='image/button ok.gif' width="'60' 

i '22'border="'0' style='border: 0px'></td> 
90'><a href='#"><img class='np' 
image/button reset.gif' width='60' height='22"' 

border='0'onClick='this.form.reset () ;return false; 
' style='border: 0px'></a></td> 
<td><a href='#'> <img src='image/button back.gif' 
width='60' height='22' border='0' onClick='history. 
go(-1);'style='border: 0px'></a></td> 


</tr> 
</table> 
</td> 
</Er> 
</table> 
</form> 


在 文件 和 目录 浏览 页 面 选 择 文件 名 为 “baidu.xml”， 点 击 “ 改 名 ”链接 ,效果 如 图 16.6 
所 示 。 


通用 对 话 框 - windows Internet Explorer 


Ge » es mito /ocancst/manaoe eneme phoyepcifccbsd am 可 x| pl 
.0) 妨 提 加 查看 0 收 于 天 四 工具 中 和 肋 C _ 
窗 妆 ”已 通用 对 | 从 - 占 - 丙 -ED -了 IRO > 


通用 对 话 框 
文件 管理 ;更 改 文件 名 [文件 浏览 器] 


更 改 文件 名 ， 当 前 路径 : PVAppservVwww\vEaanager 


旧名 称 : baida ml 
新 名 称 ; bai danww xml 
[a EE EE 
时 
所 00% 。 4 


图 16.6 更 改 文件 名 
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在 更 改 文件 名 页 面 ， 输 入 新 文件 名 “baidunewxml”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 成 功 后 程序 
会 返回 目录 浏览 页 面 ,如 图 16.7 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ,文件 名 已 经 变 成 了 “baidunew.xml”， 
重 命名 成 功 了 。 


文件 管理 器 - Windows Internet Explorer 


GO- [EI re /ecarost /ranase Fie_rew.pre ls x 2 
上 」 六 尘 昌 ”“ 固 昌 。 坦 在册 收 基 天 思 ”工具 中 
机 这 ” 忆 文人 人 | | 全 -日 -总 -2 全 IAO-” 
文件 管理 器 
文人 名 文件 大 小 最 后 修改 时 间 拧 作 
当前 目 
录 Fi VAppSerr een\ inantgar Te 
EE 目录 10-07-07 12:00 4710 [ 颖 盘 1 [站 各 | 。 ] 副 除 ] 。 [可 动 ] 
局 上 组 有 录 EE 10-07-07 04:49 15 如 。 症 兽 】 砂 名 | | 基 除 | 。 [大 动 1 
baidaper san] 180K3 10-07-07 11:33 -43 姻 ”] 基 各 1 。 谨 名 ] 。 [删除] [ 蕉 动 ] 
efis 目录 10-07-06 01:15 .47 旭 。 茵 盘 ] 记名 | 贡院 | [ 富 动 ] 
目录 10-07-06 04:04 304 站 租 |】 [区 各 贡院 | [ 富 动 ] 
Gal sh L151E 10-07-05 03:17 034W 诡 盘 】 下 各】 贡院 | [ 富 动 ] 
Ele dit pe 1292x8 10-07-06 02:02 221g | 师 盘 | 。 下] 。 [开除 1 。 [本 动 1 


图 16.7 文件 目录 浏览 页 


16.5 小 结 


文件 管理 器 模块 的 核心 是 理解 PHP 在 文档 和 目录 方面 的 处 理 逻辑 。 本 章 第 16.1 节 介 
绍 了 文件 管理 器 的 基本 概念 ， 随 后 简要 地 介绍 了 文件 管理 器 的 基本 特征 和 工作 流程 描述 。 
第 16.2 节 系统 地 介绍 了 PHP 处 理 文件 的 函数 ， 一 共 分 成 3 类 ， 分 别 是 目录 类 函数 、 文 件 
操作 函数 和 字符 串 处 理 函 数 ， 这 3 类 搭配 使 用 完成 对 文件 的 管理 功能 。 第 16.3 节 是 使 用 这 
些 函 数 的 具体 的 实践 ， 完 成 文件 和 目录 浏览 功能 和 文件 查看 功能 。 第 16.4 节 介绍 了 两 个 常 
用 的 文件 管理 功能 ， 即 文件 编辑 功能 和 文件 更 名 功能 。 
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第 17 章 内容 管理 系统 (OOP+URL 
Rewritet+HTML 编辑 器 ) 


内 容 管理 系统 (CMS) 是 使 用 PHP 搭建 完整 管理 系统 的 典型 应 用 , 本 章 首先 介绍 CMS 
的 设计 基础 ， 然 后 逐一 介绍 搭建 内 容 管理 系统 所 使 用 的 基础 类 库 ， 再 逐一 添加 管理 功能 。 
本 章 采 用 面向 对 象 (OOP) 编程 方式 ， 读 者 在 学 习 的 过 程 中 注意 体会 ， 如 何在 PHP 中 使 用 
面向 对 象 设计 (Object Oriented Programming，OOP) 的 开发 方式 编程 。 
本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 
口 CMS: 是 Content Management System 的 缩写 ， 意 思 是 “内 容 管理 系统 ”。 
口 页 面 “ 伪 静 态 ” 化 : 页 面 “ 伪 静态 ”化 是 通过 URL 重 写 来 实现 页 面 键 接 的 伪 静 态 
化 (URL Rewrite 技术 ) 。 

口 PHP 中 的 类 : 类 是 变量 与 作用 于 这 些 变量 的 函数 的 集合 ， 被 广泛 地 应 用 在 面向 对 
象 编程 设计 (OOP) 的 开发 模式 中 。 

口 PHP 中 的 copy 函数 : PHP 中 的 copy(0) 函 数 通 常 被 用 在 附件 的 上 传 功能 。 


17.1 CMS 设计 基础 


CMS (Content Management System， 内 容 管理 系统 ) ， 从 命名 中 就 可 以 了 解 到 CMS 
的 核心 功能 就 是 对 网 站 的 内 容 进行 管理 编辑 和 发 布 ) ， 一 个 完善 的 CMS 可 以 使 网 站 建 
设 避 免 从 零 开始 设置 数据 库 结构 和 后 台 程序 的 开发 ， 保 证 网 站 的 建设 周期 ， 同 时 大 大 地 节 
约 了 各 种 成 本 。 


17.1.1 CMS 基本 概念 


在 CMS 的 设计 中 广泛 地 使 用 了 模板 的 概念 ， 在 设计 和 使 用 模板 前 必须 要 理解 下 面 几 
个 概念 。 

(1) 板块 (封面 ) 模板 : 指 网 站 主页 或 比较 重要 的 栏目 封面 频道 使 用 的 模板 ， 本 模块 
采用 “index 识别 ID .php” 命 名 。 例 如 ， 网 站 首页 的 模板 为 ndexphp， 这 里 并 没有 采用 模 
板 引擎 的 方式 ， 而 是 使 用 PHP 脚本 将 内 容 输出 到 模板 。 

(2) 列表 模板 : 指 网 站 某 个 栏目 的 所 有 文章 列表 的 模板 。 本 模块 采用 “list c 栏目 
ID.html” 命 名 。 
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(3) 档案 模板 : 表示 文档 查看 页 的 模板 ， 如 文章 模板 ， 本 模块 采用 “show c 栏目 DD 
文章 ID html” 命 名 。 

(4) 其 他 模板 : 一 般 系统 常规 包含 的 模板 有 登录 模板 、 用 户 注册 模板 、 搜 索 条 模板 、 
栏目 导航 模板 、 网 站 底 栏 模板 等 。 此 外 ， 需 要 新 增 功能 也 可 以 自 定义 一 个 模板 ， 创 建 为 任 


意 文件 。 


17.1.2 ”CMS 主要 实现 功能 


CMS 系统 是 以 管理 网 站 内 容 为 设计 目的 , 按照 功能 的 重要 程度 可 以 分 为 核心 功能 和 辅 
助 功能 。 核 心 功能 完成 了 CMS 的 基础 管理 功能 ， 辅 助 功能 是 根据 网 站 不 同 的 业务 需要 提 
供 的 辅助 功能 ， 通 常会 以 插件 的 方式 提供 给 用 户 选择 安装 。 


让 


0 


核心 功能 


文章 编辑 ，Web 编辑 器 是 内 容 管理 的 最 重要 的 工具 ， 编 辑 器 提供 给 编辑 人 员 方 便 
地 发 布 和 修改 网 站 内 容 ， 常 见 的 编辑 器 (如 FCKeditor) 提供 了 丰富 和 强大 的 编辑 
功能 ， 可 以 完全 满足 日 常 的 发 布 和 维护 需要 。 本 章 将 使 用 一 个 轻 量 级 的 内 容 管理 
器 ， 逻 辑 更 为 清晰 ， 便 于 读者 理解 内 容 编辑 器 的 实现 原理 。 

静态 URL: 友好 的 、 静 态 的 URL 不 仅 使 得 搜索 引擎 更 容易 抓 取 网 站 内 容 ， 而 且 也 
方便 了 用 户 访问 。 静 态 化 按照 实现 方式 可 以 分 为 两 种 ， 第 一 种 是 通过 引擎 的 方式 
直接 将 内 容 生 成 真正 的 HTML 页面; 第 二 种 是 所 谓 的 “ 伪 静 态 ”， 现 在 通过 URL 
Rewrite 技术 已 经 可 以 很 容易 实现 这 个 功能 ， 对 所 有 CMS 来 说 ， 这 是 必需 的 一 个 
功能 。 这 里 需要 注意 的 一 点 是 ， 并 非 只 有 HTML 后 级 才 是 唯一 的 静态 URL， 任 何 
不 含 查询 字符 串 的 URL， 不 管 是 什么 后 绥 扩 展 名 ， 都 是 静态 URL。 

全 站 搜索 ，CMS 系统 一 般 使 用 后 台数 据 库存 储 网 站 内 容 ， 这 让 全 站 搜索 变 得 易于 
实现 。 让 访问 者 快速 找到 想 要 的 内 容 是 CMS 的 首要 任务 ， 这 是 一 个 CMS 系统 必 
要 的 功能 。 

栏目 导航 菜单 : 网 站 栏 的 目的 随 着 业务 调整 会 有 相应 的 调整 ， 这 涉及 栏目 对 应 内 
容 的 组 织 ， 并 生成 导航 菜单 。 这 些 自动 生成 的 导航 菜单 提供 给 访问 者 更 有 效 地 找 
到 网 站 的 内 容 。 这 个 功能 对 所 有 CMS 系统 都 是 非常 必要 的 。 


.辅助 功能 


模板 管理 : 模板 是 CMS 将 内 容 和 页 面 展示 分 离 的 机 制 ， 模 板 的 引入 是 为 了 实现 模 
板 风 格 的 调整 〈 改 版 ) 不 影响 内 容 的 展示 。 完 善 的 模板 系统 可 以 通过 可 视 化 参数 
调整 模板 的 风格 样式 ， 并 且 可 以 方便 的 在 不 同 的 风格 模板 之 间 切 换 ， 不 影响 前 台 
的 内 容 展示 。 

站 点 地 图 : 站 点 地 图 将 全 站 内 容 的 静态 链接 ， 按 照 罗 辑 关系 生成 在 一 个 页 面 中 ， 
这 主要 是 为 了 方便 搜索 引擎 抓 取 网 站 的 内 容 。 生 成 网 站 地 图 (Website Map) 功能 
通常 是 通过 插件 程序 的 方式 安装 在 CMS 系统 中 的 。 

版 本 控制 : 熟悉 程序 开发 的 流程 的 读者 应 该 都 知道 版 本 控制 的 重要 性 ， 版 本 控制 
是 一 个 完善 的 CMS 系统 必须 拥有 的 功能 。 但 在 实际 使 用 中 ， 复 杂 的 版 本 控制 功能 
并 没有 被 过 多 地 使 用 ， 在 实际 的 内 容 管理 中 反而 比较 容易 产生 混乱 ， 因 此 很 多 成 
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熟 的 CMS 系统 都 没有 引入 版 本 控制 的 部 分 。 

口 内 容 审批 发 布 : 内 容 经 审批 是 为 了 方便 编辑 部 门 日 常 文章 的 发 布 和 管理 的 功能 。 
其 具体 的 内 容 是 ， 编 辑 发 布 的 文章 和 消息 需要 经 过 管理 员 的 审核 后 ， 才 可 以 将 内 
容 发 布 的 到 网 站 上 ， 技 术 上 通常 的 设计 是 通过 改变 文章 的 标示 位 的 参数 来 实现 的 。 

口 内 容 采 集 : 网 站 的 内 容 来 源 通常 由 两 个 部 分 组 成 ， 就 是 原创 内 容 (由 编辑 写 稿 发 
布 ) 和 采集 内 容 〈 疏 虫 程序 抓 取 ) 。 使 用 内 容 采 集 功能 ， 需 要 编辑 人 员 定 义 采集 
规则 ， 这 些 规则 规定 了 需要 采集 内 容 的 具体 要 求 。 通 过 采集 的 内 容 可 以 极 大 地 丰 
富 站 点 信息 ， 因 此 内 容 采 集 功能 也 很 受 网 站 管理 者 和 编辑 人 员 的 欢迎 。 

口 回收 站 功能 : 内 容 的 修改 操作 中 ， 由 于 数量 巨大 难免 会 出 现 误 操作 的 情况 ， 这 时 
就 需要 通过 回收 站 的 功能 将 误 删 的 内 容 找 回 来 。 在 技术 实现 上 ， 也 是 通过 改变 文 
章 的 标示 位 来 实现 的 《编辑 的 删除 操作 只 是 改变 了 文章 的 标示 状态 ， 并 没有 真正 
的 在 数据 库 中 删除 对 应 的 记录 ， 只 有 在 回收 站 清除 该 内 容 ， 才 会 在 数据 库 中 删除 
该 条 目 ) 。 

口 内 容 聚 合 : 目前 很 多 新 闻 站 点 都 提供 定制 内 容 ， 即 内 容 聚 合 (RSS) 。 内 容 聚 合 功 
能 可 以 实时 地 获取 定制 的 内 容 。 

口 多 国语 言 支持 : 既然 CMS 提供 的 在 线 翻译 根本 不 可 靠 ， 就 老 老实 实 自己 做 多 国语 
言 内 容 好 了 。 好 的 CMS 允许 创作 者 只 提供 某 项 内 容 的 不 同 语言 版 本 ， 由 系统 自动 
对 这 些 不 同 语言 版 本 的 内 容 进 行 组 织 。 


人 注意 : 支持 多 国语 言 的 基础 是 对 UTF-8 的 编码 支持 ，CMS 的 设计 和 程序 代码 需要 使 用 
UTF-8 编码 ， 为 以 后 的 功能 插件 扩展 黄 定编 码 的 基础 。 


17.2 ”数据库 设计 


CMS 是 对 内 容 进行 管理 的 后 台 系 统 , 因此 数据 库 的 设计 目的 是 按照 栏目 为 每 个 管理 栏 
目 创建 对 应 的 表 ， 用 来 存储 内 容 。CMS 内 容 管 理 系统 的 数据 库 中 用 到 了 4 张 表 , 分 别 是 文 
章 内 容 (articles) 表 、 注 册 会 员 (users) 表 、 管 理 员 账户 (master) 表 和 网 站 相关 信息 (sites) 表 。 

CMS 内 容 管理 系统 数据 库 表 含义 如 下 。 

口 文章 内 容 (articles) 表 : 存储 与 文章 相关 的 所 有 信息 。 

口 注册 会 员 (users) 表 : 存储 注册 会 员 的 个 人 资料 和 记录 登录 信息 。 

口 管理 员 账户 (master) 表 : 存储 管理 员 账户 名 和 密码 。 

口 网 站 相关 信息 (sites) 表 : 存储 网 站 辅助 信息 资料 。 

通过 上 面 功能 描述 ， 可 以 清楚 地 了 解 到 各 个 表 的 设计 目的 和 需要 完成 的 功能 。 下 面 来 
看 具体 的 设计 步骤 。 创 建 名 为 cms 的 数据 库 ，SQL 语句 如 下 


CREATE DATABASE "cms "7 


17.2.1 文章 内 容 表 


在 cms 数据 库 中 , 建立 一 个 命名 为 artcles 的 文章 内 容 表 , 结构 如 表 17.1 所 示 。 创建 表 
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及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"7 


-- 表 的 结构 'articles' 


CREATE TABLE 'articles' ( 
'ID' int(10) unsigned NOT NULL auto increment， 
"Title' varchar (200) NOT NULL, 
"click' int(11) NOT NULL, 
"Content ' longtext, 
"Date' date NOT NULL, 
'Category' smallint (6) NOT NULL, 
"VIP' tinyint(1) NOT NULL default '0', 
PRIMARY KEY ('ID'), 
KEY "Category' ('Category') 
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=gbk AUTO INCREMENT=7277 ; 


表 17.1 文章 内 容 表 


字 上段 [数据 类 型 | 长 度 | NuL | 默认 值 字段 说 明 
D int | 10 | Nooml | auto_increment | 文章 编号 ( 自 增 主键 ) 
Title Varchar | Notmal | 文章 标题 

Click int | 1 | Notnul | 文章 点 击 数 


Content longtext | | 文章 内 容 


Date date | | so | 文章 创建 日 期 
Category smallint | 6 | | Notnull | 文章 所 属 分 类 
| 是 否 为 R 有 VIP 可 让 


从 注意 : 文章 内 容 表 是 一 个 基础 的 存储 文章 相关 信息 的 表 。 读者 可 以 根据 实际 的 需要 扩展 
该 表 ， 比 如 增加 该 文章 的 责任 编辑 、 是 否 推 荐 到 首页 等 功能 。 在 扩展 方式 上 ， 可 
以 通过 增加 附 表 的 方式 实现 。 
为 了 便于 后 面 程序 的 调试 , 向 数据 库 中 插入 两 条 测试 数据 。 插入 测试 代码 的 SQL 语句 
如 下 : 
本 导出 表 中 的 数据 'articles' 
INSERT INTO 'articles' VALUES (251,' 康 斯 坦 西 奥 ， 第 二 季度 欧洲 经 济 增长 将 减速 '，82， 
XBDE /S2008505 27 30 ON 


INSERT INTO 'articles' VALUES (252， ' 康 斯 坦 西 奥 ， 必 须 等 待 4 月 和 5 月 数据 来 评估 经 
济 表现 '，117,，'<br />'，'2008-05-27'，3, 0); 


17.2.2 ”注册 会 员 


在 cms 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 users 的 注册 会 员 表 ， 结 构 如 表 17.2 所 示 。 创 建 表 
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SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"7 


-- 数据 库 : ' cms' 


-- 表 的 结构 


users, 


CREATE TABLE "users' ( 
int (10) NOT NULL auto increment, 


"username' varchar(255) NOT NULL default '', 

"user regdate' datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00', 
"user password' varchar(32) NOT NULL default '', 

'user email' varchar(50) NOT NULL default '', 

"user qq' varchar(50) NOT NULL default '', 

"user_website' Varchar (100) NOT NULL default ' 

"user viewemail' tinyint(1) NOT NULL default '0', 

"activity' int(1) NOT NULL default '0', 


"user id' 


PRIMARY KEY 


('user id'), 


KEY 'username' ('username') 
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=gbk AUTO INCREMENT=3 ; 


字段 
user id 
Username 
User regdate 
user_ password 
User_email 
user qq 
User website 


User_ viewemail 


activity 


表 17.2 注册 会 员 表 


昌 操 糯 型 芋 WL 默 认 值 字段 说 明 


varchar 
datetime 
varchar 
varchar 
varchar 
varchar 
tinyint 
int 


| 10 | Notnull | auto_increment 注册 用 户 id ( 自 增 主键 ) 
注册 用 户 名 

| | Notnull | 0000-00-00 00:00:00 | 注册 时 间 

| 32 | Notnun | 登录 密码 (MD5 加 密 串 ) 
接受 密码 邮件 地 址 

会 员 QQ 

| 100 | Notml | 企业 网 站 

| 1 [Notnun | 是 否 显示 邮件 地 址 

| 1 [Notnon [0 账户 状态 1 为 启用 , 0 为 停 用 


注册 会 员 表 是 用 来 存储 注册 会 员 相 关 信息 的 表 。 在 实际 的 应 用 中 ， 由 于 对 注册 会 员 的 
信息 要 求 不 同 ， 所 以 在 字段 设置 上 会 有 所 不 同 。 读 者 可 以 根据 实际 情况 扩展 该 表 ， 在 扩展 
方式 上 可 以 通过 增加 附 表 的 方式 实现 。 


全 注意 : 注册 会 员 
时 暴露 登录 密码 。 


登录 密码 字段 存储 的 加 密 后 的 字符 串 不 要 直接 使 用 明文 ， 以 免 程 序 异 党 


同样 地 ， 为 了 便于 后 面 程序 的 调试 ， 向 数据 库 中 插入 两 条 测试 数据 。 插 入 测试 代码 的 


SQL 语句 如 下 : 


INSERT INTO 'users' VALUES (1，'admin'， 


OL 


INSERT INTO 'users' VALUES (2, 'test"', 


0, 1); 
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17.2.3 ”管理 员 账 户 表 


在 cms 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 master 的 管理 员 账 户 表 ， 结 构 如 表 17.3 所 示 。 创 
建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"7 


-- 数据 库 : 'cnau95 com" 


本 表 的 结构 'master' 


CREATE TABLE 'master' ( 
'ID' int(11) NOT NULL auto increment, 
'UserName' varchar(50) default NULL, 
"Password' Varchar (50) default NULL, 
PRIMARY KEY ('ID') 
) ENGINE=MYISAM DEFAULT CHARSET=gbk AUTO INCREMENT=2 ; 


表 17.3 管理 员 账 户 表 
字段 字段 说 明 
了 | nf | 1 | Normll | auto inerement | 管理 员 这 ( 自 增 主键 
UserName | vacha | 50 |Nomll | | 登录 用 户 名 
| varchar | 50 |Norml | | 河 录 密友 MDS 加密 吕 


管理 员 账 户 表 是 用 来 存储 管理 员 账 户 名 和 密码 的 表 ， 该 表 存 储 管理 员 密 码 为 MD5 加 
同样 地 ， 为 了 便于 后 面 程序 的 调试 ， 向 数据 库 中 插入 一 条 测试 数据 。 插 入 测试 代码 的 
SQL 语句 如 下 : 


INSERT INTO 'master' VALUES (1, 'admin', '21232f297a57a5a743894a0e4a801fc3'); 


Password 


17.2.4 网 站 相关 信息 表 


在 cms 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 sites 的 网 站 相关 信息 表 ， 结 构 如 表 17.4 所 示 。 创 
建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO" 7 


-- 表 的 结构 'sites' 
CREATE TABLE "sites' ( 
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'Content' mediumtext NOT NULL, 
Title' varchar (50) NOT NULL, 
UNIQUE KEY "Category 2' ('Title'), 
KEY "Category' ('Title') 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=gbk; 


表 17.4 网 站 相关 信息 表 


字 自 字段 说 明 


Content mediumtext Not null 网 站 相关 信息 的 内 容 
Title varchar 一 一 一 栏目 名 称 

网 站 相关 信息 表 是 用 来 存储 网 站 相关 栏目 内 容 的 表 ， 每 一 个 栏目 名 称 后 面 对 应 一 个 具 
体 的 相关 信息 的 内 容 。 

同样 地 ， 为 了 便于 后 面 程序 的 调试 ， 向 数据 库 中 插入 一 条 测试 数据 ， 插 入 测试 代码 的 
SQL 语句 如 下 : 


-导出 表 中 的 数据 ,sites， 


INSERT INTO 'sites' VALUES ('<P><FONT style="FONT-SIZE: 20px"> 网 站 相关 栏目 
</FONT></P>\r\n<P>g&nbsp;</P>\r\n<P> 关 于 我 们 介绍 内 容 </P>' ，' 关 于 我 们 ') ; 


17.3 管理 框架 搭建 


CMS 最 直观 的 表现 就 是 一 个 管理 的 后 台 ， 使 用 者 可 以 通过 它 直观 地 管理 网 站 的 信息 。 
本 章 将 介绍 如 何 搭建 一 个 管理 的 框架 显示 基本 的 系统 信息 ， 以 及 创建 搭建 管理 功能 的 基础 
类 库 。 


17.3.1 创建 管理 框架 


CMS 后 台 管 理 框架 由 4 个 部 分 组 成 ， 即 登录 验证 程序 (loginphp) 、 导 航 栏 部 分 
(top.php) 、 侧 边栏 部 分 〈leftphp) 、 主 体 部 分 (main php) ， 它 们 共同 构成 了 后 台 管 理 的 
框架 界面 。 下 面 介绍 各 个 部 分 的 功能 和 在 整个 框架 中 的 作用 。 

口 登录 验证 程序 ， 验 证 管理 员 的 身份 信息 ， 创 建 登录 的 状态 的 Session 变量 。 

口 导航 栏 部 分 : 负责 显示 功能 管理 模块 的 导航 条 添加 和 删除 管理 栏目 也 可 以 对 该 

文件 进行 编辑 操作 ) 。 

口 侧 边栏 部 分 : 显示 对 应 模块 下 的 栏目 。 

口 主体 部 分 : 根据 传 入 值 不 同 ， 载 入 并 显示 不 同 的 操作 程序 界面 。 

现在 逐步 介绍 框架 搭建 过 程 和 程序 代码 的 实现 。 创 建 入 口 文件 〈index.php) ， 该 文件 
并 不 需要 处 理 具体 的 逻辑 , 而 是 通过 <frame> 标 签 将 各 个 组 成 部 分 加 载 到 框架 中 。 入 口 文件 
的 具体 代码 样式 如 下 : 


<title> 后 台 管 理 </title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gbk" /> 
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</head> 
<frameset rows="80,*" cols="*" frameborder="no" border="0" 
framespacing="0"> 
<frame src="top.php" name="topFrame" scrolling="No" noresize="noresize" 
id="topFrame" title="topFrame" /> 
<frameset cols="180,*" frameborder="no" border="0" framespacing="0"> 
<frame src="left.php" name="leftFrame" scrolling="auto" 
noresize="noresize" id="leftFrame" title="leftFrame" /> 
<frame src="main.php" name="mainFrame" scrolling="yes" 
noresize="noresize" id="mainFrame" title="mainFrame" /> 
</frameset> 
</frameset> 
<noframes> 
<body> 
<p>Please Use IE 5.0</p> 


17.3.2 ”登录 验证 程序 


上 述 代码 将 之 前 介绍 的 组 成 管理 框架 的 程序 都 加 载 到 一 个 界面 中 。 但 是 ， 由 于 管理 后 
台 的 重要 性 ， 不 可 能 将 访问 地 址 不 做 任何 身份 验证 直接 发 布 出 去 ， 所 以 创建 身份 认证 的 程 
序 插入 到 框架 程序 之 前 ， 代 码 如 下 : 

<?php 

session start(); // 初 始 化 一 个 新 的 Session 


include ("check user.php"); 
2% 


【代码 解读 】 
这 里 创建 了 一 个 身份 验证 程序 check_userphp， 用 对 管理 员 进行 身份 验证 。 该 文件 代 
码 如 下 : 


<?php 

if (!$ SESSION['admin']) // 判 断 是 否 为 管理 员 
header ('location: login.php'); 

2 

【代码 解读 】 


该 文件 向 浏览 器 声明 了 一 个 header() 的 头 部 跳 转 信息 ， 该 信息 将 使 浏览 器 跳 转 到 登录 
验证 (login.php) 程序 。 该 文件 的 代码 如 下 : 


<?php 

require once '../init.inc.php'; // 加 载 配置 类 文件 
/ /判断 操作 类 型 

if ($ GET ['ac'] == "logout') { 


session destroy (); // 结 束 目 前 的 session〔 没 有 参数 ， 且 返回 值 均 为 true) 
} 
usdb ( 'master' ); // 选 择 指定 的 数据 库 
if ($ POST ['UserName']) { 
if ($ID = $master->getID ( trim ( $ POST ['UserName'] ) )) { 
$row = $master->getVvar ( SID ); // 获 得 id 
if (md5 ( $ POST ["Password'] ) 一 $row ['Password' 


//MD5 对 表单 传递 过 来 的 密码 与 数据 中 密码 比 对 


$S SESSION ['admin'] = $ POST ['UserName']; 
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$ SESSION ['admin id'] = $ID; 


header ( "location: index.php' ); // 浏 览 器 重 定向 
} else 
$msg = ' 密 码 错误 ' 7 


} else 
Smsg = ' 无 此 用 户 '; 
} 
pa 


上 述 程序 对 应 的 模板 部 分 包含 表单 验证 程序 和 页 面 模板 程序 。 表 单 验证 程序 的 核心 代 
码 如 下 : 


<title> 登 录 管 理 系统 </title> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gbk" /> 


<script> 

<?php 

if ($msg) // 判 断 变量 是 否 存在 
echo "alert('$msg');"; // 抛 出 报错 信息 

Te 

<!-- 表 单 检查 函数 --> 


function check form() 
下 
Var o= document.forms [0]7 
<!-- 判 断 用 户 名 是 否 为 空 --> 
if(o.UserName.value=="'') 
. 
alert (' 请 填写 登录 名 ') ; 
0.UserName .focus () 7 
return false; 
: 
<!-- 判 断 密码 是 否 为 空 --> 
if(o.Password.value==' 7) 
alert (' 请 填写 密码 ') ; 
0.Password.focus () 7 
return false; 
} 
return true; 
} 
</script> 
</head> 


【代码 解读 】 

以 上 程序 定义 了 表单 函数 check_form()， 该 函数 的 功能 是 检查 用 户 名 是 否 为 空 、 检 查 
输入 密码 是 否 为 空 ， 如 果 异 常 抛 出 报错 信息 。 

页 面 模板 程序 代码 部 分 的 核心 代码 如 下 : 


<form action="login.php" method="post" target=" parent" name="login" 
onsubmit="return check form();"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td colspan="2"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
E> 
<td width=2><img src="images/line lft.png"></td> 
<td background="images/loginline.png" 
style="color: white; font-weight: bold; height: 30px; 
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padding-left: 10px;">Administrator 
Login</td> 
<td><img src="images/line rt.png"></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="2">gnbsp;</td> 
</tr> 
<tr class="tr"> 
<td width="30%" style="padding-left: 15px;"> 用 户 名 :</tqd> 
<td width="70%"><input name="UserName" type="text" class="input" /> 
</td> 
</tr> 
Er eings Er > 
<td style="padding-left: 15px"> 密 &nbsp; gnbsp; gnbsp; 码 :</td> 
<td><input name="Password" type="password" class="input" /></td> 
</tr> 
“tr Chass= tr > 
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" name="Submit" 
Value=" 登 录 " class="btn" /> <input type="reset" name="Submit2" 
value=" 重 置 " class="btn" /></td> 
</tr> 
<tr class="tr"> 
<td colspan="2" align="center">&nbsp; </td> 
</tr> 
</table> 
</form> 


【代码 解读 】 
登录 验证 程序 首先 判断 表单 传递 过 来 的 操作 类 型 ， 因 为 管理 员 登 出 的 程序 也 是 该 程 


操作 类 型 判断 的 代码 如 下 。 
// 判 断 操作 类 型 
if($ GET['ac'] == "1ogout'){ 
Session destroy() // 销 毁 Session 
} 
程序 执行 的 步骤 如 下 。 


(1) 当 管 理 员 选择 登 出 后 会 将 ac 变量 赋值 为 logout， 程 序 判断 了 操作 类 型 后 就 会 销毁 


创建 的 用 于 记录 身份 信息 的 session 变量 。 为 了 便于 程序 加 载 不 同 的 操作 类 , 创建 一 个 公共 
配置 文件 (initinc.php) ， 该 文件 包含 了 各 类 操作 的 基 类 。 下 面 的 代码 的 作用 是 加 载 管理 
员 账 户 (master) 类 ， 这 个 类 的 构成 将 在 后 面 基础 类 库 中 做 详细 说 明 。 


// 管 理 员 账户 (master) 类 : 
usdb('master'); // 加 载 指定 的 数据 库 


(2) 用 管理 员 账 户 (master) 类 对 表单 提交 的 登录 信息 进行 验证 。 判 断 及 验证 代码 


如 下 : 


if(SID=$master->getID (trim($ POST['UserName']))) 
出 
$row =$master->getVar ($ID); // 获 得 管理 员 ia 
if (md5($ POST['Password']) == $row['Password']) 


//MD5 对 表单 传递 过 来 的 密码 与 数据 中 密码 比 对 
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{ 
$ SESSION['admin'] = $ POST['UserName']; 
$ SESSION['admin id'] = $ID; 


header ('location: index.php'); //header () 函数 重 定向 浏览 器 
jelse 
Smsg = ' 密 码 错误 '; 


jelse 
Smsg = ' 无 此 用 户 '; 
} 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/cms/admin/login.php 


CMS 系统 登录 界面 程序 的 浏览 效果 如 图 17.1 所 示 。 


J 
Ea | 加 加 于 加 加 国 > 已 L223 拒 20% ”用 


图 17.1 CMS 系统 登录 界面 


在 输入 框 中 输出 测试 数据 验证 程序 执行 流程 。 当 输入 正确 的 管理 员 名 称 和 错误 的 密码 
时 ， 页 面 显示 如 图 17.2 所 示 ， 弹 出 错误 提示 对 话 框 并 终止 下 面 的 执行 。 
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图 17.2 登录 异常 验证 


17.3.3 ”导航 栏 部 分 


导航 栏 程序 部 分 主要 是 通过 手动 修改 页 面 的 方式 ， 将 栏目 信息 写 入 到 页 面 代码 中 实现 
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的 ， 请 看 具体 的 代码 : 


<div class="frameTop"> 
<div class="nav"> 
<a href="../" title=" 站 点 首页 ”target=" blank"> 站 点 首页 </a> 
<a href="login.php?ac=logout" title="Login out" target=" parent" 
onClick="return loginOut () ;"> 退 出 登录 </a> 
</div> 
<div class="topLogo"></div> 
</div> 
<div class="navPanel"> 
<div class="innerNavPanel"> 
<div class="topButtons"> 
<a href="./" target=" top"> 管 理 首页 </a> 
<a href="left.php?m=site" target="leftFrame"> 网 站 相关 </a> 
<a href="left.php?m=artiles" target="leftFrame"> 文 章 管理 </a> 
<a href="left.php?m=user" target="leftFrame"> 会 员 管理 </a> 
<a href="left.php?m=1" target="leftFrame"> 待 添加 栏目 一 </a> 
<a href="left.php?m=2" target="leftFramen> 待 添加 栏目 二 </a> 
<a href="left.php?m=3" target="leftFrame"> 待 添加 栏目 三 </a> 
</div> 
</div> 
</div> 
<script language="javascript"> 
function loginout(){ 
var msg = confirm(" 确 定 要 退出 系统 么 ? ") ; 
if(!msg)1{ 
return false; 


} 
</script> 


【代码 解读 】 

管理 员 登 出 的 部 分 放 入 到 导航 栏 代码 中 ， 根 据 登 录 验 证 程序 中 规定 的 操作 的 判断 ， 将 
ac 变量 赋值 为 ogout， 并 写 入 一 段 JavaScript 代码 用 来 提示 用 户 是 否 退 出 系统 ， 防 止 管理 
员 误 操作 。 上 面 的 代码 的 核心 部 分 是 规定 侧 边栏 (left.php〉 的 传 入 参数 的 形式 ， 链 接 形式 
如 下 : 

<a href="left .php?m= 规 定 参数 " target="leftFrame"> 栏 目 名 称 </a> 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/top.php 


CMS 系统 导航 栏 界面 程序 的 浏览 效果 ， 如 图 17.3 所 示 。 
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图 17.3 导航 栏 界面 
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17.3.4” 侧 边栏 部 分 


侧 边栏 导航 的 功能 是 显示 导航 链接 ， 实 现 的 原理 是 通过 链接 传 入 的 参数 值 ， 选 择 需 要 
显示 管理 模块 代码 。 现 在 以 “网 站 相关 ”栏目 为 例子 介绍 侧 边栏 显示 代码 的 格式 。“ 网 站 
相关 ”栏目 的 页 面 代码 如 下 : 


<div class="t" style="display: none" id="site"> 
<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" width=100%> 
<tr class—"leftH"> 
<td> 网 站 相关 </td> 
</tr> 
<tr class="leftmenu" onmouseover="changeBg (this,1);" 
onmouseout="changeBg (this, 0);"> 
<td><a href="site.php?t= 关 于 我 们 " target="mainFrame"> 关 于 我 们 </a> 
</td> 
</Er> 
<tr class="leftmenu" onmouseover="changeBg (this,1);" 
‘onmouseout="changeBg (this, 0) ; "> 
<td><a href="service.php"” target="mainFrame"> 联 系 方式 </a></td> 
</tr> 
<tr class="leftmenu" onmouseover="changeBg (this,1);" 
‘onmouseout="changeBg (this, 0); "> 
<td><a href="links.php" target="mainFrame"> 友 情 连接 </a></td> 
</tr> 
<tr class="leftmenu" onmouseover="changeBg (this,1);" 
onmouseout="changeBg (this, 0) ; "> 
<td><a href="links_save.php” target="mainFrame"> 新 增 连 接 </a></td> 
</tr> 
<tr class="leftmenu" onmouseover="changeBg (this,1);" 
‘onmouseout="changeBg (this, 0) ; "> 
<td><a href="pwd.php" target="mainFrame"> 修 改 密码 </a></td> 
</tr> 
<tr class="leftmenu" onmouseover="changeBg (this,1);" 
‘onmouseout="changeBg (this, 0) ; "> 
<td><a href="login.php?ac=logout" target=" top"> 退 出 登录 </a></td> 
</tr> 
</table> 
</div> 


【代码 解读 】 
通过 上 面 的 代码 可 以 了 解 到 ， 整 个 侧 边栏 是 通过 以 下 的 模型 熏 加 在 一 起 的 : 
<div class="t" style="display:none" id=" 操 作 参数 "> 


<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" width=100%> 
<tr> 


<td> 内 容 部 分 </td> 
</Er> 
</table> 


下 面 创建 一 个 JavaScript 脚本 ， 该 脚本 的 作用 是 根据 传 入 的 参数 值 设 置 <div> 标 签 的 
style 参数 ， 当 style.display = block': 时 表示 显示 该 标签 中 的 内 容 ， 其 他 部 分 的 标签 的 内 容 部 
分 将 会 被 隐藏 。 该 脚本 的 代码 如 下 : 


<script language="javascript"> 
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<!-- 根 据 参数 值 选 择 不 同 菜单 --> 
function changeBg (obj,value){ 
if (value==1) 
var c = 'leftmenu2'; 
else 
var Cc = 'leftmenu'; 
obj .className=c; 
} 
<?php 
$m = "default'7 // 设 置 默认 状态 
if($ GET['m']) 
$m = $ GET['m']; // 获 得 当前 状态 
?> 


document .getElementById('<?php echo $m?>').style.display = 'block'; 
</script> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/cms/admin/left .php?m=site 
CMS 系统 “网 站 相关 ”栏目 侧 边栏 程序 的 浏览 效果 ， 如 图 17.4 所 示 。 
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图 17.4 “网 站 相关 ”栏目 侧 边栏 


17.3.5 主体 部 分 


框架 的 内 容 主体 部 分 默认 显示 系统 相关 的 信息 ， 便 于 管理 员 直 观 地 获得 系统 的 基本 信 
息 和 资源 使 用 情况 。CMS 管理 框架 的 默认 显示 主体 程序 (mainphp) 代码 如 下 : 


<?php 

include('../init.inc.php'); // 加 载 配置 文件 
Ea 

<!-- 主 体 框架 模板 --> 


<base target="mainFrame"> 

<div class="m"></div> 

<div class="t"> 

<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 


<td colspan="2"> 系 统 信息 </td> 


se 
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</tr> 
<tr class=line> 
<td> 程 序 路 径 : </td> 
<td><?php echo ROOT PATH?></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td width="20%">PHP 版 本 : </td> 
<td><?php echo PHP VERSION?></td> 
</tr> 
<!- -数据库 使 用 信息 模板 --> 
<tr class=line> 
<td>MySQL 版 本 : </td> 
<td> 
<?php 
// 获 得 数据 库 当前 使 用 情况 
$row = $db->get row("SELECT VERSION() RS dbversion",ARRAY A); 
echo $row['dbversion']; // 输 出 数据 信息 
?></td> 
<JEr> 
<tr class=line> 
<tq>Web 服务 器 : </td> 
<td> 
<?php 
echo $ SERVER['SERVER SOFTWARE']; // 服 务 器 信息 
?> 
</td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<tq> 远 程 文件 获取 : </td> 
<td> 
<?php 
// 获 得 远程 文件 信息 
echo ini get('allow url fopen') ? '<span style="color:green"> Supported 
</span>' : '<span style="color:red">Not supported</span>'; 
2 
</td> 
</tr> 
<tr class=line> 


<td> 最 大 上 传 限制 :</td> 


<td> 
<?php 
// 获 得 文件 最 大 上 传 限制 
echo ini get('file uploads') ? ini get('upload max filesize') 
"<span style="color:red">Disabled</span>'; 
2></td> 
</tr> 


<tr class=line> 
<tq> 服 务 器 时 间 : </td> 
<td><?php echo date('Y-m-d H:i:s')?></td> 
</tr> 
<?php 
// 获 得 数据 表情 况 的 数组 
$rows = $db->get results ("SHOW TABLE STRTUS" ,RARRRY A); 
foreach ($rows as Srow) { 
$0 size = $0 size + $row['Data length'] + $row['Index length']; 
, 
$0_size= number format ($0 size/ (1024*1024),2); 
> 
<tr class=line> 
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<td> 数 据 库 占 用 : </tq> 


<td><?php echo $0 size?> M</td> 


</tr> 


<tr class=line> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 


</tr> 
</table> 
</div> 


【代码 解读 】 


上 面 的 代码 通过 PHP 内 置 的 函数 获取 系统 和 版 本 的 信息 , 这 些 信息 是 系统 运行 的 基础 
信息 ， 但 是 常常 被 开发 者 所 忽略 。 这 部 分 代码 的 获取 方法 都 是 固定 的 ， 读 者 可 以 将 这 部 分 
代码 保存 为 功能 模块 ， 以 便于 在 今后 的 开发 中 直接 使 用 。 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/main.php 


CMS 系统 框架 的 内 容 主体 部 分 默认 显示 系统 相关 的 信息 。 浏 览 效 果 如 图 17.5 所 示 。 
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17.5 默认 系统 信息 


17.4 基础 类 库 介 绍 


类 是 变量 与 作用 于 这 些 变量 的 函数 的 集合 ， 被 广泛 地 应 用 在 面向 对 象 设计 编程 (oop) 
的 开发 模式 中 。 在 实际 的 开发 中 ， 类 通常 被 用 来 描述 某 一 类 事务 ， 它 是 针对 某 一 类 业务 的 
操作 集合 。 在 本 章 CMS 模块 中 就 使 用 了 创建 基础 类 库 的 方式 搭建 平台 。 下 面 根据 业务 的 
需求 具体 介绍 CMS 中 核心 的 几 个 基础 的 类 ， 它 们 包含 了 对 数据 库 的 基本 操作 和 对 具体 业 
务 模 型 的 基本 操作 。 后 面 在 此 之 上 搭建 的 程序 就 必须 考虑 具体 的 操作 过 程 了 。 面 向 对 象 设 
计 编 程 (OOP) 极 大 地 提高 了 系统 的 开发 效率 ， 读 者 在 学 习 这 部 分 的 时 候 可 以 仔细 体会 。 


= 
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公共 类 


公共 类 程序 (common.php) 是 其 他 针对 数据 库 操作 类 的 公共 类 ， 它 定义 了 针对 数据 库 
操作 的 几 个 公共 的 变量 。 下 面 请 看 公共 类 程序 的 具体 代码 : 


<?php 
class Common 


1 


} 
3> 


Var $db; 
Var $recordNum; 
// 公 共 方法 
function Common () 
{ 
global $db; // 创 建 全 局 变量 (数据 库 链接 ) 
if (!isset ($db)) // 检 查 db 异常 
return false; 


Sthis->db = $db; // 实 例 化 数据 库 
} 
// 异 常 排 错 方法 


function debug() 
{ 
$this->db->debug (); // 报 错 抛 出 


【代码 解读 】 

上 面 的 代码 定义 了 两 个 方法 : 

(1) 创建 对 数据 库 操作 的 句柄 。 
(2) 程序 异常 时 的 报错 抛 出 方法 。 


17.4.2 文章 操作 类 


文章 操作 类 继承 了 公共 类 , 是 封装 对 数据 库 中 articles 表 常 用 操作 的 类 , 类 中 定义 的 方 


法 如 下 。 


0 


DOOoo 


0 


Add() 方 法 : 增加 文章 (insert) 操作 。 如 果 成 功 ， 返 回 文章 id; 插入 失败 ， 返 回 
报错 。 

Update() 方 法 : 更 新 指定 id 的 文章 (update) 操作 。 

getVar() 方 法 : 获得 指定 id 的 文章 内 容 操 作 。 如 果 成 功 ， 返 回 获 得 内 容 数组 。 
getList() 方 法 : 获得 全 部 文章 列表 操作 。 如 果 成 功 ， 返 回 获得 内 容 数组 。 
setClick() 方 法 : 更 新 指定 文章 的 点 击 数 。 无 返回 值 。 

Del0 方 法 :删除 指定 的 文章 操作 。 


了 解 了 文章 操作 类 中 方法 的 具体 作用 后 ， 创 建文 章 操作 类 程序 (articlesphp) 。 文 件 
中 具体 代码 如 下 : 
<?php 


require once ('common.php'); // 加 载 公共 文件 
class Articles extends Common { 
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Var $tableName = "articles"; // 表 名 变量 
function Articles() { 
Common: :Common (); 


: 
// 添 加 文章 方法 
function add($vars) { 
$sql = "INSERT INTO 
" . $this->tableName . " 
(Title, Content, Click, Category, 'Date') 
VALUES 
('$vars[Title]','$vars[Content]',0,'$vars[Category]','". 
dater 0 Tm 
if ($this->db->query ( $sql )) 
return $this->db->insert id; 
return false; 


} 

// 更 新 文章 方法 

function update ($vars) { 
$sql = "UPDATE " . $this->tableName . " SET 
'Title'='$vars[Title]', 'Content'='$vars[Content]' 
WHERE ID=$vars{[ID]"; 
return $this->db->query ( $sql ); 


} 
// 获 得 指定 id 的 文章 内 容 
function getvar($ID) { 
return $this->db->get row ( "SELECT * FROM " . $this->tableName . 


"WHERE ID=$ID", ARRAY A ); 


// 获 得 全 部 文章 列表 
function getList ($str = NULL, $page size = 0, $page = 0) { 
$this->recordNum = $this->db->get var ( "SELECT COUNT (ID) AS n FROM 
" . $this->tableName . " WHERE 1 $str"™ ); 
if (1 > $this->recordNum) 
return NULL; 
$sql = "SELECT * FROM " . $this->tableName . " WHERE 1 $str "; 
if (1 < $page size && 0 < $page) 
$sql .= 'LIMIT ' . ($page - 1) * $page size . ',' . $page size; 
return $this->db->get results ( $sql, ARRAY A ); 


3 
// 更 新 点 击 数 
function setclick($ID) { 
$sql = "UPDATE " . $this->tableName . " SET 
Click=Click+1 
WHERE ID=$ID"; 
return $this->db->query ( $sql ); 


} 
// 删 除 指定 的 文章 
function dell($ID) { 
$sql = "DELETE FROM " . $this->tableName . " WHERE ID=$ID"; 


$this->db->query ( $sql ); 
return true; 


【代码 解读 】 
上 面 的 articles 类 是 完成 了 对 数据 库 中 articles 表 的 基本 操作 ， 包 括 插入 、 更 新 、 删 除 、 
查询 等 常用 操作 。 


Ss 
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17.4.3 ”管理 员 账 户 操作 类 


管理 员 账户 操作 类 继承 了 公共 类 ， 是 封装 对 数据 库 中 master 表 常 用 操作 的 类 ， 类 中 定 
义 的 方法 如 下 。 
口 Add0 方 法 : 增加 一 个 管理 员 账户 〈 向 master 表 中 插入 一 条 数据 ) 。 创 建成 功 返回 
true 标识 ， 失 败 则 返回 false 标识 。 
Update() 方 法 : 更 新 指定 id 的 管理 员 的 信息 〈 用 户 名 、 密 码 ) 。 
getVar() 方 法 : 获得 指定 id 的 管理 员 信息 。 
getID0 方 法 : 根据 用 户 名 获得 用 户 id。 
getList() 方 法 : 获得 全 部 的 管理 员 信息 列表 。 
Del() 方 法 : 删除 指定 的 管理 员 信息 ， 删 除 后 返回 true 标识 。 
管理 员 账户 操作 类 的 具体 代码 如 下 : 


<?php 
require once ('common.php'); // 加 载 公共 文件 
class Master extends Common { // 继 承 基 类 (管理 员 账 户 操作 类 ) 
Var $tableName = "master"; 
function Master() { 
Common: :Common (); 


} 
// 增 加 一 个 管理 员 账 户 
function add($vars) { 
$sql = "INSERT INTO 
" . $this->tableName . " 
(UserName, 'Password') 
VALUES 
('$vars [UserName] ', '$vars[Password] ')"; 
//die($sql); 
if ($this->db->query ( $sql )) 
return true; 
return false; 


DOOODD 


// 更 新 管理 员 的 信息 (用 户 名 、 密 码 ) 

function update(Svars) { 
$sql = "UPDATE " . $this->tableName . " SET UserName='S$vars [UserName]'， 
"Password'='$vars[Password] ' WHERE ID=$vars[ID]"; 
Feturn $this->db->query ( $sql ); 


3 

// 获 得 指定 id 的 管理 员 信息 

function getVar(SID) { 
return $this->db->get row ( "SELECT *+ FROM " . $this->tableName . 
”WHERE ID=$ID", ARRAY A ); 


} 

// 根 据 用 户 名 获得 用 户 ia 

function getID($Title) { 
return $this->db->get var ( "SELECT * FROM " . $this->tableName . 
”WHERE 'UserName'="'$Title'™" ); 


} 
// 获 得 全 部 的 管理 员 列 表 


function getList($str) { 
$sql = "SELECT * FROM " . $this->tableName . " WHERE 1 $str ORDER 
BY OID DESC™; 
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return Sthis->qb->get results ( $sql，RRRRAY A ) 7 


} 

// 删 除 指定 的 管理 员 

function del($ID) { 
$sql = "DELETE FROM " . $this->tableName . " WHERE ID=$ID"; 
$this->db->query ( $sql ); 
return true; 


} 

2> 

【代码 解读 】 

上 面 代码 中 ， 封 承 了 公共 类 ， 是 封装 对 数据 库 中 master 表 常用 操作 的 类 ， 该 类 中 定义 
了 针对 管理 员 账户 的 常用 操作 (参看 该 类 定义 方法 说 明 )。 


17.4.4 注册 会 员 操作 类 


注册 会 员 操作 类 继承 了 公共 类 ， 是 封装 对 数据 库 中 users 表 常 用 操作 的 类 ， 类 中 定义 
的 方法 如 下 。 

口 Add0 方 法 : 增加 一 个 新 注册 用 户 ， 首 先 检查 用 户 名 是 否 存在 ， 然 后 向 users 表 中 
插入 一 条 新 的 注册 数据 。 

口 Update() 方 法 : 更 新 指定 的 已 注册 用 户 信息 ， 即 注册 时 的 全 部 注册 资料 信息 。 

口 getVar() 方 法 : 获得 指定 user_ id 对 应 的 信息 。 

口 getList0 方 法 : 获得 用 户 信息 列 表 ， 该 方法 包含 分 页 信息 的 设置 (页 数 、 起 始 值 ) 
等 信息 。 

口 Del0 方 法 : 删除 指定 用 户 的 信息 。 

口 update status() 方 法 : 更 新 指定 用 户 的 账户 状态 。 

口 set password() 方 法 : 重 置 注册 用 户 密码 。 


注册 会 员 操作 类 的 代码 如 下 : 
<?php 
require once ('common.php'); // 加 载 公共 文件 
class Users extends Common // 注 册 会 员 操作 类 继承 公共 类 
迷 
Var $tableName = "users"; // 操 作 数 据 库 表 名 


Var $activity = 1; 
function Users() { 
Common: :Common (); 


} 
// 增 加 一 个 新 注册 用 户 
function add(Svars) { 
$row = $this->db->get row ( "SELECT * FROM " . $this->tableName . 
"WHERE username="'$vars[username]'", ARRAY A ); 
if ($row ['username']) { 
return false; 
¥ 
$sql = "INSERT INTO 
" . $this->tableName . " 
(username, user regdate,user password,user email,user qq,user website,user 
Viewemail,activity) 
VALUES 
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(CMSwarsTusernamelr yn .date ( "Y-md ww mds 
( $vars ['user password'] ) . "','$vars[user email]', 
'$vars[user qq]','$vars[user website]', 
'$vars[user viewemail]',{$this->activity})"; 
$this->db->query ( $sql ); 
SthisID = $this->db->insert id; 
return $thisID; 


} 
// 更 新 已 注册 用 户 信息 
function update($vars) { 
$sql = "UPDATE " . $this->tableName . " SET 
"user email'='$vars[user email]', 'user qq'='$vars 
[user-99]"', 
"user website'='$vars[user website]', 'user viewemail'=" 
$vars [user viewemail]' 
WHERE user id=$vars[user id]"; 
return $this->db->query ( $sql ); 


} 
// 获 得 指定 user_id 对 应 的 信息 
function getVar(SID) { 
return $this->db->get row ( "SELECT * FROM " . $this->tableName . 


"WHERE user id=$ID", ARRAY A ); 


} 
// 获 得 用 户 信息 列表 
function getList($str = NULL, $page size = 0, $page = 0) { 
$this->recordNum = $this->db->get var ( "SELECT COUNT (*) RS n FROM". 
$this->tableName . " WHERE 1 $str" ); 
if (1 > $this->recordNum) 
return NULL; 
$sql = "SELECT * FROM " . $this->tableName . " WHERE 1 $str "; 
if (1 < $page size && 0 < $page) 
$sql .= 'LIMIT ' . ($page - 1) * $page size . ',' . $page size; 


//die($sql); 
return $this->db->get results ( $sql, ARRAY A ); 


} 
// 删 除 指定 用 户 的 信息 
function dell($ID) { 
$sql = "DELETE FROM " . $this->tableName . ”WHERE user id=$ID"; 
$this-> 
db->query ( $sql ); 
return true; 


} 

// 更 新 指定 用 户 的 账户 状态 

function update status ($user id, $activity) { 
$this->db->query ( "update {$this->tableName} set activity= 
{$activity} where user id={$user id}"™ ); 


// 重 置 注 册 用 户 密码 

function set password($user id, $password) { 
$this->db->query ( "update {$this->tableName} set user password="'" . 
md5 ( $password ) . "' where user id={$user id}" ); 


全 注意 : set_password 方法 重 置 的 密码 是 md5 加 密 后 的 事 。 
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17.5 后 台 管理 功能 


经 过 前 面 的 介绍 ， 读 者 已 经 了 解 了 如 何 搭建 后 台 管理 平台 的 框架 ， 并 且 也 已 经 创建 了 
对 业务 相关 的 数据 库 基础 的 类 。 其 中 封装 了 基础 的 操作 ， 这 极 大 地 提高 了 搭建 后 续 程序 的 
效率 。 本 节 将 应 用 这 些 基础 的 类 ， 继 续 实现 后 台 管理 功能 的 基本 功能 。 


17.5.1 会 员 管 理 


会 员 管理 是 CMS 系统 中 使 用 频率 较 高 的 一 个 管理 功能 。 因 为 通过 会 员 管理 可 以 直接 
反应 出 一 些 网 站 的 运营 情况 ， 如 广告 投放 效果 的 检测 等 。 但 是 ， 有 时 不 可 避免 的 会 出 现 一 
些 “ 休 眠 ”或 者 是 “垃圾 ”注册 用 户 ， 它 们 大 量 地 占据 了 数据 库 的 资源 。 因 此 ， 对 会 员 进 
行 定 时 的 清理 就 十 分 必要 ， 同 时 对 一 些 出 现 异 常 的 账户 停止 会 员 功能 。 

下 面具 体 介绍 会 员 后 台 管理 功能 的 代码 实现 。 会 员 管理 程序 (users.php) 的 代码 如 下 


<?php 

include('../init.inc.php'); 

usdb ("users"); // 加 载 用 户 数据 库 类 
uslib("page") 7 // 加 载 分 页 相关 类 

Spage = $ GET['page'] ? $ GET['page'] : 1; // 获 得 当前 页 码 ， 默 认为 第 1 页 
Spage size = 12; // 偏 移 量 〈 行 数 ) 

if($ GET['del']){ // 删 除 操作 


$users->del ($ GET['del']); 
header ("location:users.php?page=$page"); ”// 重 定向 浏览 器 


} 
// 更 新 账户 状态 
if($ GET['doid']){ 
$users->update status($ GET['doid'], $ac); 
header ("location:users.php?page=$page"); ”// 重 定向 浏览 器 

} 
$rows = $users->getList ($strWhere, $page size, $page);  // 获 得 用 户 数组 
$pager = new listPage ($users->recordNum, Spage size, 8); 
$pager->lastPage = '<font face="webdings">7</font>'; 
$pager->nextPage = '<font face="webdings">8</font>'; 
$pager->firstPage = '<font face="webdings">9</font>'; 
$pager->endPage = '<font face="webdings">:</font>'; 
$pager->cssClass = ''; 
$pager->createPage (); // 实 例 化 翻 页 类 
?> 
<base target="mainFrame"> 
<div class="m"></div> 
<div class="t"> 
<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 

<td colspan="5"> 
用 户 管理 </td> 
</tr> 
<tr class=line> 

<td><strong> 登 录 名 </strong></td> 

<td><strong>QQ</strong></td> 
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<td><strong> 注 册 日 期 </strong></td> 
<td><strong> 账 号 状态 </ strong></td> 
<td><strong> 删 除 </strong></td> 
</tr> 
<?php 
foreach ($rows as $row){ // 循 环 用 户 管理 列表 
Ea 
<tr class=line> 
<td wiqdth="20%"><?php echo $row['username']?></td> 
<td><?php echo $row['user qq']?>g&nbsp;</td> 
<td><?php echo $row['user regdate']?></td> 
<td> 
<?php 
if(S$row['"activity'"] == 1) // 判 断 账户 当前 状态 
echo '<font color="blue"> 启 用 </font> | <a href="?page='.$Spage.' 
"gdoid=' .$row['user id'].'&ac=0" style="color:red"> 停 用 </a>'; 
else 国 
echo '<font color="red"> 停 用 </font> | <a href="?page='.$page. ' 
"gdoid=' .$row['user id'].'&ac=1" style="color:blue"> 启 用 </a>'; 


?></td> 
<td><input name="Submit2" type="button" class="btn" value=" 删 除 " onclick=" 
if (confirm(' 确 定 删除 ? ') ) {window.location='?del=<?php echo 
$row['ID'] ?>&page=<?php echo $page?>';}" /></td> 
</tr> 
<?php 
i 
?> 
<tr class=line> 
<td colspan="5" align="center"><?php echo $pager->pageAll;?></td> 
</tr> 
</table> 
</div> 


【代码 解读 】 

由 于 使 用 注册 会 员 操作 类 封装 了 常用 的 数据 库 操作 ， 所 以 在 业务 处 理 部 分 代码 非常 简 
洁 。 根 据 业 务 的 需求 首先 初始 化 注册 会 员 操作 类 (users 类 ) ， 然 后 设 定 基本 分 页 参数 ， 实 
现代 码 如 下 : 


include('../init.inc.php'); 


usdb ("users"); // 注 册 会 员 操作 类 
uslib("page"); // 分 页 类 

$page = $ GET['page'] ? $ GET['"page'] : 1; // 获 得 当前 页 面 ， 默 认为 第 一 页 
$page size = 12; // 页 面 偏 移 量 ( 行 数 ) 

【代码 解读 】 


上 面 加 载 了 配置 文件 ， 初 始 化 分 页 类 (page 类 ) 和 注册 会 员 操作 类 (users 类 ) ,然后 
设 定 了 会 员 列 表 从 第 一 页 开始 , 每 页 的 跨度 是 12 条 记录 ， 即 分 页 偏 移 值 。 最 后 程序 判断 具 
体 动作 的 类 型 来 执行 对 应 的 数据 库 操作 。 这 里 有 两 个 功能 ， 即 修改 账户 状态 (启用 、 停 用 ) 
和 删除 账户 。 代 码 如 下 : 


// 删 除 操作 
if($ GET['del']){ 
$users->del ($ GET['del']); 
header ("location:users.php?page=$page"); // 浏 览 器 重 定向 
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} 

// 更 新 账户 状态 

if($ GET['doid']){ 
$users->update status($ GET['doid'], $ac); // 更 新 账户 
header ("location:users.php?page=$page"); // 浏 览 器 重 定向 


在 上 面 的 代码 中 ， 当 动作 的 类 型 是 del 时 ， 执 行 调用 users 类 中 的 del 方法 删除 对 应 账 
户 ， 县 体 语句 如 下 : 

$users->del($ GET['del']); 

如 果 动 作 类 型 是 doid 时 ,执行 调用 users 类 中 的 update_status0 方 法 更 新 账户 状态 标识 
位 ， 实 现 账户 的 启用 、 停 用 操作 ， 具 体 的 语句 如 下 : 

$users->update status($ GET['doid'], $ac); 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/user.php 


CMS 后 台 会 员 管 理 的 界面 浏览 效果 如 图 17.6 所 示 。 


9 广 册 日 期 陈 号 状 帮 
‘2009-04-07 21:00:14 用 | 全 用 


mm 2009-04-0 21:48:21 月 用 | 信用 
wwiw | 
人 人 [Fw ”4 


图 17.6 后 台 会 员 管理 界面 


选择 一 个 用 户 ， 单 击 “ 删 除 ”按钮 后 ， 删 除 提示 页 面 如 图 17.7 所 示 。 单 击 “ 确 认 ” 按 
钮 后 完成 了 删除 指定 账户 的 操作 。 
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图 17.7 删除 指定 注册 用 户 


17.5.2 文章 管理 


文章 管理 模块 是 内 容 管理 系统 的 核心 。 传 统 的 网 站 内 容 通常 是 以 编辑 后 台 发 文章 的 形 
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式 发 布 的 ， 任 何 内 容 的 修改 都 可 以 看 作 是 对 应 的 某 个 “文章 ”的 修改 ， 可 以 方便 地 通过 文 
章 编辑 器 修改 。 文 章 管理 部 分 提供 了 对 文章 的 基础 管理 操作 ， 如 新 增 文章 、 编 辑 修改 、 指 
定 文章 删除 等 。 


1. 文章 列表 


通过 管理 后 台 编辑 , 可 以 对 已 经 录入 的 文章 按照 栏目 分 类 进行 浏览 。 在 程序 的 实现 上 ， 
是 指定 分 类 下 的 所 有 文章 条 目的 遍历 。 
下 面 介绍 文章 管理 列表 页 面 的 程序 〈articlesphp) 的 代码 实现 : 


<?php 
include ('../init.inc.php'); // 数 据 库 配置 文件 
Se SCE [cel 2 SGCETITCCIUESESLPOST ES 
// 判 断 文章 的 分 类 
Switch ($c) { 
9 
$cname = "黄金 知识 "; 
break; 
Case 2 3 
$cname = "资金 评论 "; 
break; 
EaSe 3 
$cname = "财经 时 事 "; 
break; 
Case 4 : 
$cname = "研发 报告 "; 
break; 
Case 5 
$cname = "业内 协会 "; 
break; 
Case 6 : 
$cname = "会 员 文章 "; 
break; 
} 
usdb ( "articles" ); // 初 始 化 文章 操作 类 
uslib ( "page" ); // 初 始 化 分 页 类 
$page = $ GET ['page'] ? $ GET ['page'] : 1; 
$page size = 12; 
// 判 断 操作 类 型 (删除 ) 


if ($ GET ["'del']) { 

$articles->del ( $ GET ['del'] ); 

header ( "location:articles.php?page=$page&c=$c" ); // 浏 览 器 重 定向 
} 
$strWhere = " AND Category = $c ORDER BY ID DESC"; 
$rows = $articles->getList ( $strWhere, $page size，$page ) ;// 获 得 文章 列表 
$pager = new listPage ( $articles->recordNum, $page size, 8 ); 

// 初 始 化 分 页 列表 

$pager->lastPage = '<font face="webdings">7</font>"7 
S$pager->nextPage = '<font face="webdings">8</font>"'; 
$pager->firstPage = '<font face="webdings">9</font>'; 
$pager->endPage = '<font face="webdings">:</font>'; 
$pager->cssClass = "'; 
S$pager->createPage (); 
区 


对 应 的 操作 模板 代码 如 下 : 
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<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 
<td colspan="4"><?2php echo $cname?></td> 
<HEr> 
<tr class=line> 
<td><strong> 日 期 </ strong></td> 
<td><strong> 标 题 </strong></td> 
<td><strong> 修 改 </strong></td> 
<td><strong> 删 除 </strong></td> 
</tr> 
<?php 
foreach ($rows as $row){ 
2 
<tr class=line> 
<td width="120"><?php echo $row['Date']?></td> 
<td><?php echo $row['Title']?></td> 
<td width="60"><input name="Submit2" type="button" class="btn" 
value=" 修 改 " onclick="window.location= 'articles save.php? ID= 
<?php 
echo $row['ID']?>&page=<?php echo $page?>&c=<?php echo $c?>'" /> 
</td> 
<td width="60"><input name="Submit2" type="button" class="btn" 
value=" 删 除 " onclick="if (confirm( ' 确 定 删除 ? ') ) {window. location='? 
del=<?php 
echo $row['ID']?>&page=<?php echo $page?>&c=<?php echo $c?>';7}" 
/></td> 
</tr> 
<?php 
人 
<tr class=line> 
<td colspan="4" align="center"><?php echo $pager->pageAll;?></td> 
</tr> 
</table> 


【代码 解读 】 

在 上 面 的 代码 通过 判断 传 入 的 栏目 id， 实 现 程 序 的 流程 控制 。 这 里 使 用 switch0 函 数 
实现 ， 代 码 模型 如 下 

// 获 得 传 入 的 栏目 id 变量 

se = GETI"C] 2 8 Cpc : $ POSTI'C]? 

// 判 断 文章 的 分 类 

switch($c){ 

case 栏目 id: 
$cname = "栏目 分 类 名 称 "; 


break; 


.-// 省 略 ， 读 者 可 参照 程序 源 代码 


仆 注 意 : 删除 文章 的 操作 也 被 包含 在 这 个 部 分 中 ， 可 以 理解 成 为 删除 后 重新 生成 文章 列表 
的 过 程 ， 获 得 动作 del 判断 执行 articles 类 中 的 删除 ( del ) 方法 。 
文章 删除 具体 的 实现 代码 如 下 : 
// 初 始 化 文章 操作 类 


usdb ("articles"); 
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// 判 断 操作 类 型 《删除 ) 
if($ GET['del']){ 

$articles->del($ GET['del']); 

header ("location:articles.php?page=$page&c=$c"); 
bs 


通过 上 面 两 步 后 ， 设 置 基本 的 文章 类 的 参数 就 可 以 调用 getList0 方 法 获得 文章 列表 的 


内 容 了 ， 接 下 来 生成 分 页 部 分 的 变量 ， 代 码 如 下 : 


uslib("page") // 初 始 化 分 页 类 
SEE So CETI"pagel 2 Ceninpagenl 有 // 获 得 当前 页 码 
$page size = 12; // 偏 移 量 


$strWhere = " AND Category = $c ORDER BY ID DESC"7 

$rows = $articles->getList ($strWhere, $page size, Spage) ; // 获 得 文章 列表 
// 分 页 列表 相关 变量 设置 

$pager = new listPage ($articles->recordNum, Spage size,8); 
$pager->lastPage = '<font face="webdings">7</font>'; 
$pager->nextPage = '<font face="webdings">8</font>"'; 
$pager->firstPage = '<font face="webdings">9</font>"'; 
$pager->endPage = '<font face="webdings">:</font>'; 
$pager->cssClass = "''; 

$pager->createPage (); 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/articles.php?c=1 


CMS 后 台 文 章 管理 列表 的 界面 浏览 效果 ， 如 图 17.8 所 示 。 


http:/ /localhost/cms/admin/articles.php?c=1 - Windows Internet Explorer = 人 | x| 
OO fer/oanemoamniiesororee! lox Do 
」 文件 四 ”编辑 介 查看 W) 收藏 天 工具 外 ”帮助 名 
次 哆 Etoilfocahostlonsfennfortdes phpic= | 从 加- 部- 上册 IED- 釜 IRO 
文章 分 类 1 
日 期 标题 
2010-05-21 2010 北 京 黄金 珠宝 节 菜 百 高 相 
2010-05-21 考 家 提醒 ; 投资 黄金 饰品 不 划算 
2010-05-21 美元 痪 软 引发 钻石 投资 热 SJOND | 世纪 练 提 根 市 民 需 谨慎 
2010-05-21 消费 者 观望 半月 首饰 侈 依然 坚挺 
2010-05-21 首饰 以 旧 换 新 商家 铂 全 的 她 全 
2010-05-21 纯 银 饰品 销售 按 件 不 按 克 价格 最 多 相差 数 十 倍 
2010-05-21 给 州 黄金 零售 价 上 涨 22 元 创 i51 个 月 以 来 新 高 
2010-05-21 英 兴 起 “ 黄 全 派对 ” 卖 不 宇 解 获 居 之 急 
2010-05-21 号 称 “ 用 火烧 不 黑 构 头 兢 不 断 ” 黄 全 链 没 莽 1 天 就 禄 色 
2010-05-21 2009 济 南国 际 珠宝 展 年 底 亮相 
2010-05-21 第 二 届 天 建文 化 艺 椒 博 览 会 即 格 开幕 
2010-05-21 山寨 谢 瑞 鹿 珠宝 玩 骗 局 坑 市 民 
« «1i2» wm 门 司 
加 
完成 广 广 记 记 户 户 阿 生 meae [二 0% ~ 4% 


图 17.8 后 台 文 章 管理 列表 
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2. 编辑 和 新 增 文章 


当 需 要 调整 已 经 录入 的 文章 内 容 ， 编 辑 人 员 就 需要 使 用 文章 管理 中 的 “文章 编辑 ” 功 
能 ， 重 新 调整 已 经 录入 的 文章 内 容 。 编 辑 功能 的 程序 实现 思路 是 以 文章 的 这 号 为 条 件 ， 查 
找到 数据 库 中 articles 表 中 对 应 的 文章 数据 ， 然 后 整理 成 “文章 编辑 器 ” 预 设 的 格式 。 通 过 
重新 编辑 文章 内 容 后 ， 再 执行 数据 库 的 更 新 update 操作， 完成 后 台 编 辑 指定 文章 的 过 
程 。 下 面具 体 介绍 代码 的 实现 。 


<?php 
include ('../init.inc.php'); 
区 
// 根 据 传 入 值 设 置 cname 变量 
Switch ($c) { 
case 1l: 
$cname = "黄金 知识 "7 
break; 
Case 20 
$cname = "资金 评论 "; 
break; 
case a 
$cname = "财经 时 事 "7 
break; 
case 4 : 
$cname = "研发 报告 "; 
break; 
Case 5 
$cname = "业内 协会 "7 
break; 
case 6 : 
$cname = "会 员 文章 "7 


break; 


} 
usdb ( 'articles' ); // 创 建 数 据 库 连 接 
uslib ( 'SinaEditor/sinaEditor.class' ); // 加 载 编辑 器 类 
if ($ POST) { 
if ($thisID = $ POST ['ID'] 
$articles->update ( $ POST ); // 更 新 指定 文章 的 内 容 
else 
SthisID = $articles->add ( $ POST );  // 新 增 文章 操作 (插入 数据 ) 
header ( "location:articles.php?page=$ POST[page]&c=$c" ); 
} 
$row = $articles->getVar ( $ GET ['ID'] ); 
yf 


新 增 和 重新 编辑 文章 内 容 代码 对 应 的 模板 代码 ， 负 责 显示 操作 区 域 页 面 。 其 中 ， 包 括 
引入 的 “编辑 器 ”部 分 核心 代码 如 下 : 


<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<form method="post"><input type="hidden" name="ID" value="<?php 
echo $row['ID']?>" /> <input type="hidden" name="Category" value="<?php 
echo $c?>" /> <input type="hidden" name="page" value="<?php 
echo $ GET['page']?>" /> 
<tr class=head> 
<td colspan="2"><?2php echo $cname?></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
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<td width="9%"> 标 题 </td> 
<td width="91%"><input name="Title" type="text" class="input" 
id="Title" size="70" value="<?php echo $row['Title']?>" /></td> 
< 
<tr class=line> 
<td valign="top"> 内 容 </td> 


<td> 
<?php 
$fck = new sinaEditor('Content'); // 实 例 化 编辑 器 
$fck->BasePath = '../1libs/SinaEditor/' ; // 设 置 编辑 器 路 径 
$fck->Value = $row['Content'] ; // 获 得 编辑 区 内 容 
$fck->Width = "100%"; // 设 置 显示 宽度 百分比 
$fck->Height = 500; // 设 置 高 度 像素 
$fck->Create() ; 
> 
</td> 
</Er> 
<tr class=line> 
<td colspan="2" align="center"><input name="Submit" type="submit" 
class="btn" value=" 提 交 " /> <input name="Submit" type="button" 
class="btn" value=" 返 回 " onclick="history.go(-1);" /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 
【代码 解读 】 


上 面 代码 是 以 “文章 编辑 器 ”为 核心 的 ， 先 介绍 如 何 调用 “文章 编辑 器 ”， 请 看 下 面 
的 调用 代码 : 


<?php 
$fck = new sinaEditor('Content'); // 实 例 化 编辑 器 
$fck->BasePath = '../1libs/SinaEditor/' ; // 设 置 编辑 器 路 径 
$fck->Value = $row['Content'] ; // 获 得 编辑 区 内 容 
$fck->Width = "100%"; // 设 置 显示 宽度 百分比 
$fck->Height = 500; // 设 置 高 度 像素 
$fck->Create() ; 

?> 

首先 实例 化 编辑 器 设置 类 库 的 调用 目录 ， 然 后 设 定编 辑 器 的 内 容 显示 部 分 即 : 

$fck->Value = $row['Content'] ; 


再 设 定编 辑 器 的 显示 尺寸 信息 即 : 

$fck->Width = "100%"; 

$fck->Height = 500; 

【代码 解读 】 

这 里 设 定 高 度 是 500 个 像素 ， 宽 度 为 100%。 了 解 了 编辑 器 的 显示 样式 之 后 ， 程 序 就 
可 以 根据 获得 文章 id4， 从 数据 库 中 获取 指定 文章 的 详细 数据 ， 再 赋值 给 $row 变量 数组 。 这 
里 需要 注意 的 是 ， 程 序 根据 是 否 有 表单 传递 文章 来 做 流程 控制 ， 当 $_POST[TD'] 有 值 时 执 
行 更 新 操作 〈update) ， 和 否则 认为 是 新 增 文章 执行 新 增 文章 操作 〈add) ， 代 码 如 下 : 

SC = GETI"C)] 9 9 GRICE] : $ POSTI"C']S? 


/ /根据 传 入 值 设置 cname 变量 
switch($c){ 
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Case 1: 
$cname = "黄金 知识 "; 
break; 
…/ /频道 栏目 菜单 
} 
Usdb ( "articles® ) 2 // 创 建 数据 库 连 接 
uslib ( 'SinaEditor/sinaEditor.class' ); / /加载 编辑 器 类 
if($ POST){ 
if($thisID = $_POST ['ID']) 
$articles->update ($ POST); // 更 新 指定 文章 的 内 容 
else 
$thisID=$articles->add ($ POST); // 新 增 文章 操作 (插入 数据 ) 
// 新 增 后 跳 转 


header ("location:articles.php?page=$ POST[page]&c=$c"); 
. 
$row = $articles->getVar($ GET['ID']); 


在 文章 列表 页 标题 后 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/articles save.php?ID=7264&page=1&c=1 


CMS 后 台 文 章 管理 文章 编辑 界面 浏览 效果 如 图 17.9 所 示 。 


lhost/cms/admin/ artides_save.php71D=72738page= 18c=1 - Windows Intermet Explorer 


ht 
GO- ] htpylocahostonsladnnlartdes save.pno:tD =72738020e=1sc=1 3] $+) x He ss pl 


」 文件 中 扔 加 回 ”查看 J] 收藏 天 &) 工具 帮助 HD 


窗 窗 | 外 np/focahostiens/edmnjartdes save.phpniD e727... | 从 "日" 生命 IAO-” 


标题 消 绵 者 观望 半月 首饰 金 休 类 坚挺 


& | -9 -8 | 皇 汪 课 章 | 回 和 口 2 El 
机 让 RBIUA 迪 一 加 正和 要 属国 图 4 所 | HR 文章 排版 


TL 
nm 


奖 介 招 , 首 1 由 原料 : 加 工 妇 、 损 甘 和 商家 利润 这 几 部 分 外 成 ， 而 最 近 昌 热 金价 有 
但 和 人 全 时下 和 食 格 短期 内 难以 “ 播 动 ”。 


“黄金 的 保值 作用 是 众 所 周 和 89 村 中 保值 性 无 法 跟 黄 多 相 
Wn 


to 0 2 


厂 显示 源码 


=- S| 
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图 17.9 文章 编辑 页 面 
在 文章 管理 栏目 中 单 击 “新 增 文章 ”按钮 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/articles save.php?c=1 


CMS 后 台 文 章 管理 新 增 文章 界面 , 新 添加 的 文章 有 两 部 分 需要 录入 ， 即 文章 标题 和 内 
容 代码 。 填 入 测试 数据 浏览 效果 如 图 17.10 所 示 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 完成 新 文章 录入 。 
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美元 疲软 引发 帖 石 投资 热 SJONO | 世纪 纤 提 腿 市 民 需 谨慎 


[和 3 | | 
| - 


厂 显示 源 代码 
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图 17.10 新 增 文章 


17.5.3 ”网 站 相关 栏目 


网 站 相关 栏目 是 管理 网 站 相关 信息 的 栏目 ， 这 些 信息 包括 关于 我 们 、 联 系 方式 、 友 情 
链接 、 修 改 管理 员 密码 等 操作 。 下 面 分 别 介绍 程序 是 如 何 实现 网 站 相关 栏目 及 其 子 栏目 的 


管理 功能 的 。 
1. 关于 我 们 


“关于 我 们 ”栏目 是 管理 网 站 所 有 者 信息 的 栏目 ， 由 于 在 前 面 的 基础 设计 部 分 创建 了 
非常 的 简洁 。 读 者 在 学 习 的 时 候 ， 主 要 了 
解 程序 的 流程 控制 和 与 表单 页 面 交 互 部 分 的 内 容 。 


处 理 网 站 相关 信息 的 操作 类 ， 


因此 这 部 分 的 代码 


<?php 
include ('../init.inc.php'); 
tsb ( Voite 0 光 
STitle = $ GET ['t’] 2 $ GET ['t"'] : 
if ($ POST) 

$site->setVar ( $ POST ) 7 

$row = $site->getVar ( $Title ); 
2 


<form method="post"><input type="hidden" name="Title" value="<?php 


echo $Title?>" /> 
<tr class=head> 
<td><?php echo $Title?></td> 
</tr> 
<tr class=line align="center"> 
<td> 
<?php 
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// 创 建 数 据 库 连接 (site 表 ) 
$ POST ['Titler]; 


// 获 得 项 目 名 称 
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uslib('SinaEditor/sinaEditor.class'); 


$fck = new sinaEditor('Content'); // 实 例 化 编辑 器 
$fck->BasePath = '../1libs/sinaEditor/' ; // 设 置 编辑 器 路 径 
$fck->Value = $row['Content'] ; // 获 得 编辑 区 内 容 
$fck->Width = "100%"; // 设 置 显示 宽度 百分比 
$fck->Height = 500; // 设 置 高 度 像素 
$fck->Create() ; 

并 

<br /> 

<input class="btn" value=" 确 定 提交 " type="submit" /></td> 

x/tr> 
</form> 

【代码 解读 】 


程序 首先 实例 化 site 类 , 它 里 面 封装 了 针对 site 表 操 作 的 具体 方法 , 再 根据 传 入 的 “ 动 
作 ” 值 (关于 我 们 ) 作为 查询 条 件 从 数据 库 中 取出 对 应 的 内 容 。 代 码 如 下 : 


usdb('site') 7 // 创 建 数据 库 连 接 (site 表 ) 
$Title = $ GET['t'] ? $ GET['t'] : $ POST['Title']; 
if($ POST) 
$site->setVar($ POST); 
$row = $site->getVar ($Title); // 获 得 项 目 名 称 


在 前 面 介绍 过 “文章 编辑 器 ”的 调用 样式 ， 这 里 的 使 用 方法 完全 一 样 。 读 者 需要 注意 ， 
调用 时 的 路 径 设置 和 实例 化 的 名 称 不 要 重复 ， 调 用 编辑 器 的 代码 如 下 : 


uslib('SinaEditor/sinaEditor.class'); 


$fck = new sinaEditor('Content'); // 实 例 化 编辑 器 
$fck->BasePath = '../libs/sinaEditor/' ; // 设 置 编辑 器 路 径 
$fck->Value = $row['Content'] ; // 获 得 编辑 区 内 容 
$fck->Width = "100%"; // 设 置 显示 宽度 百分比 
$fck->Height = 500; // 设 置 高 度 像素 


$fck->Create() ; 


在 网 站 相关 栏目 中 单 击 “ 关 于 我 们 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/cms/admin/site.php?t= 关 于 我 们 
效果 如 图 17.11 所 示 。 
aia 
SO- ee FN pl- 
| 2 WHE 350 “SA IAD He 
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E 和 
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4 和 实 襟 | 器 多 口 4 信 | 自 | 
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图 17.11 关于 我 们 


Se 
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2. 联系 方式 

“联系 方式 ”栏目 是 为 了 方便 访问 者 与 网 站 的 管理 员 联 系 的 栏目 ， 这 部 分 的 管理 是 按 
照 给 定格 式 , 编辑 修改 其 中 的 内 容 , 重点 还 是 理解 程序 的 控制 流程 和 HTML 表单 的 交互 过 
程 。“ 联 系 方式 ”栏目 程序 〈servicephp) 的 代码 内 容 如 下 : 

<?php 

include('../init.inc.php'); 

usdb('service'); / /创建 数据 库 连 接 (service) 

if($ POST) 


$service->update ($_POST) ; ”// 更 新 操作 
$row = $service->get (); 
?> 
<!-- 以 下 为 页 面 模板 部 分 --> 
<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 
<td colspan="2"> 联 系 方式 </td> 
</tr> 
<form name="" action="" method="post"> 
<tr class=line> 
<td> 地 址 </td> 
<td><input name="addr" type="text" class="input" value="<?php 
echo $row['addr']?>" size="70" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td> 邮 箱 </td> 
<td><input name="email" type="text" class="input" value="<?php 
echo $row['email']?>" size="60" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td width="20%"> 电 话 </td> 
<td><input name="tel" type="text" class="input" value="<?php 
echo $row['tel']?>" size="60" /></td> 
ptr> 
<tr class=line> 
<td> 传 真 </td> 
<td><input name="fax" type="text" class="input" value="<?php 
echo $row['fax']?>" size="60" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" value=" 确 定 修改 " 
class="btn" /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 
</div> 


【代码 解读 】 
程序 获得 联系 方式 部 分 的 内 容 信 息 后 ， 再 重新 获得 表单 提交 的 信息 。 更 新 数据 库 中 对 
应 的 字段 内 容 ， 代 码 如 下 : 


usdb('service'); / /创建 数据 库 连 接 (service) 
if($ POST) 

$service->update ($ POST); // 更 新 操作 

$row = $service->get (); 
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在 网 站 相关 栏目 中 单 击 “联系 方式 ”链接 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/service.php 


癌 :和 连 撞 电话 J85-010-123455 
3 仿真 85-010-123455 
OD wem RE 
] 退出 酝 录 i 
三 呈 厨 加 隔 匡 I 
图 17.12 联系 方式 
3. 友情 链接 管理 


“友情 链接 ”管理 功能 是 方便 网 站 之 前 的 合作 ， 比 如 互 换 链接 等 操作 。 具 体 的 管理 功 


能 为 新 增 、 查 看 、 编 辑 、 删 除 。 


新 增 友 情 链接 程序 (links_save.php) ,通过 合理 的 设计 页 面 表单 可 以 帮助 管理 员 正 确 、 


快速 输入 友情 链接 的 资料 信息 ， 该 程序 的 代码 内 容 如 下 : 


<?php 
include ('../init.inc.php'); 
usdb ( 'links' ); // 创 建 数据 库 连 接 (links 表 ) 
if ($ POST) { 
if (SthisID = $ POST ['ID']) // 判 断 id 是 否 存在 
$links->update ( $ POST ); // 更 新 操作 
else 


$thisID = $1links->add ( $ POST ); // 不 存在 则 新 增 项 目 (友情 链 接 》 
if ($ FILES ['file'] ['tmp name']) { 
copy ( $ FILES ['file'] ['tmp name'], '../uploads/' . ($fname = 
inks ”SEIsTD 2 "Ig 
$links->setPic ( $thisID, $fname ); 
} 
header ( "location:links.php?page=$_POST[page]"”); // 浏 览 器 重 定向 
} 
$row = $links->getVar ( $ GET ['ID'] ); 
?> 
<!-- 友 情 链 接管 理 模板 及 表单 --> 
<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<form method="post" enctype="multipart/form-data"> 
<input type="hidden"name="ID" value="<?2php echo $row ['ID']?>" /> 
<input type="hidden"name="page" value="<?php echo $ GET ['page']?>" /> 
<tr class=head> 
<td colspan="2"> 友 情 连 接 </td> 
</tr> 
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<tr class=line> 
<td width="9%"> 文 字 说 明 </td> 
<td width="91g"> 
<input name="Title" type="text" class="input" id="Title" size="30" 
Value="<?php echo $row ['Title']?>" /> 
</td> 
KET> 
<tr class=line> 
<td> 连 接 logo</td> 
<td><input name="file" type="file" class="input" /> 
<?php 
echo $row ['Image'] ? "<img src=\"../uploads/$row[Image]\" />" : ''?> 
</td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td> 连 接地 址 </td> 
<td><input name="UT1" type="text" class="input" id="Ur]l" size="60" 
value="<?php 
echo $row ['Url']?>" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td colspan="2"><input name="Submit" type="submit" class="btn" 
value=" 确 认 提交 " /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 


【代码 解读 】 

上 面 的 代码 判断 是 否 有 id 传 入 控制 程序 的 流程 。 当 有 id 传 入 时 ， 被 认为 是 对 已 有 的 
内 容 进 行 编辑 维护 操作 (update) ; 没有 id 时 , 则 被 认为 是 新 创建 一 条 信息 , 执行 新 增 (add) 
操作 。 代 码 如 下 : 


<?php 
include ('../init.inc.php'); 
usdb ( 'links' ); // 创 建 数据 库 连接 (links 表 ) 
if ($ POST) { 
if (SthisID = $ POST ['ID"]) // 判 断 id 是 否 存在 
$links->update ( $ POST ); // 更 新 操作 
else 


$thisID = $links->add ( $ POST ); // 不 存在 则 新 增 项 目 (友情 链接 ) 
if ($ FILES ['file'] ['tmp name']) { 
copy ( $_FILES ['file'] ['tmp name'], '../uploads/' . ($fname = 
rinks "~ SEhIaTD WIpg) Ys 
$links->setPic ( $thisID, $fname ); 
. 
header ( "location:1links.php?page=$_POST[page]"”); // 浏 览 器 重 定向 
) 
$row = $l1inks->getVar ( $ GET ['ID'] ) 7 
?> 


和 注意 : 图 片上 传 部 分 的 处 理 使 用 PHP 内 置 copy() 函 数 实现 ， 读 者 在 实际 使 用 中 要 注意 路 
径 参 数 的 写法 问题 ， 以 免 程序 出 错 。 


在 网 站 相关 栏目 中 单 击 “ 新 增 链接 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


“354。 


第 17 章 内容 管 理 系统 (OOPHURL RewriteHHTML 编辑 器 ) 


http://localhost/cms/admin/link save.php 


浏览 效果 如 图 17.13 所 示 。 
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图 17.13 新 增 友情 链接 
查看 已 有 的 友情 链接 列表 程序 (link.php〉， 代 码 如 下 : 
<?php 
include ('../init.inc.php'); 
usdb ( "links" ); // 创 建 数据 库 连 接 (links 表 ) 
uslib ( "page" ); // 加 载 分 页 类 
$page = $ GET ['page'] ? $ GET ['page'] : 1; 
$page_size = 12; // 设 置 偏 移 量 长 度 
// 删 除 操作 


if ($ GET ['del']) { 
$links->del ( $ GET ['del'] ); // 执 行 删除 
header ( "location:links.php?page=$page™" ); 


3. 

// 获 得 友情 链接 数据 列表 

$rows = $links->getList ( $strWhere, $page size, $page ); 
S$pager = new listPage ( $links->recordNum, $page size, 8 ); 
$pager->lastPage = '<font face="webdings">7</font>'; 
$pager->nextPage = '<font face="webdings">8</font>'; 
$pager->firstPage = '<font face="webdings">9</font>'; 
$pager->endPage = '<font face="webdings">:</font>'; 


S$pager->cssClass = "'; 
S$pager->createPage (); 
?> 


<!-- 友 情 链 接 操作 模板 -> 
<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<tr class=head> 
<td colspan="5 "> 友情 链接 </td> 
</tr> 
<tr class=line> 
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【代码 解读 】 
上 面 的 代码 使 用 link 类 中 封装 的 方法 ， 代 码 简洁 。 其 中 ， 获 得 “友情 链接 ”列表 的 语 
句 如 下 : 
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Srows = $links->getList ($strWhere, $page size, $page); 


然后 通过 Page 类 设置 了 分 页 变量 和 参数 ， 具 体 设置 如 下 : 


$pager = new listPage ($links->recordNum, Spage size, 8); 
$pager->lastPage = '<font face="webdings">7</font>'; // 上 一 页 
$pager->nextPage = '<font face="webdings">8</font>'; // 下 一 页 
S$pager->firstPage = '<font face="webdings">9</font>'; // 第 1 页 
$pager->endPage = '<font face="webdings">:</font>';  ”// 最 后 一 页 
$pager->cssClass = "'; 

$pager->createPage (); 


在 网 站 相关 栏目 中 单 击 “ 友 情 链接 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/links.php 


浏览 效果 如 图 17.14 所 示 。 
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17.14 友情 链接 列表 


当 需 要 对 某 条 “友情 链接 ”的 内 容 做 修改 时 ， 选 择 对 应 的 “修改 ”按钮 ， 程 序 会 跳 转 
到 links_save.php 程序 处 理 修改 信息 并 更 新 数据 库 中 相应 的 字段 。“ 友 情 链接 ”编辑 界面 的 
如 图 17.15 所 示 。 
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4. 修改 管理 员 密码 


网 站 的 管理 员 拥 有 最 高 的 管理 权限 ， 因 此 没有 把 管理 员 账户 放 在 会 员 管理 中 保存 ， 而 
是 单独 作为 网 站 相关 栏目 中 的 一 个 单独 的 项 目 。 管 理 员 密码 修改 程序 (pwdphp) 的 具体 代 
码 如 下 : 


<?php 
include ('../init.inc.php'); 
usdb ( "master' ); // 创 建 数据 库 连 接 (master 表 ) 


if ($ POST) { 
if ($ POST ['Password'] != "demo') // 判 断 密码 是 否 存在 
S$ POST ['Password'] = md5 ( $ POST ['Password'] ); // 密 码 校 验 
else 
unset ( $ POST ["Password'] ); // 注 销 密码 变量 
Smaster->update ( $ POST ); 
} 
$row = $master->getVar ( $ SESSION ['admin id'] ); 
?> 


管理 员 密码 修改 程序 对 应 模板 部 分 的 代码 如 下 : 


<table align=center cellspacing=0 cellpadding=0> 
<form method="post"> 
<input type="hidden" name="ID"value="<?php echo $row ['ID']?>" /> 
<tr class=head> 
<td colspan="2"> 修 改 密码 </td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td width="9%"> 登 入 账号 </td> 
<td width="91%"> 
<input name="UserName" type="text" class="input" id="Title" size= 
"30" value="<?php echo $row ['UserName']?>" /></td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<td> 登 入 密码 </td> 
<td><input name="Password" type="password" class="input" value="demo" /> 
</td> 
</tr> 
<tr class=line> 
<tqd colspan="2"><input name="Submit" type="submit" class="btn" 
value=" 确 认 提 交 " /></td> 
</tr> 
</form> 
</table> 


【代码 解读 】 
以 上 代码 使 用 了 master 类 中 的 两 个 方法 来 处 理 管理 员 账 户 修改 的 操作 ， 即 update() 方 
法 用 来 更 新 账户 密码 ，getVar() 方 法 用 来 获得 当前 管理 员 的 信息 。 


Smaster->update ($ POST) 
$row = $master->getVar($ SESSION["admin id']); 
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在 网 站 相关 栏目 中 单 击 “ 修 改 密码 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/cms/admin/pwd.php 


浏览 效果 如 图 17.16 所 示 。 
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17.16 管理 员 账 户 修改 


17.6 小 结 


内 容 管理 系统 (CMS ) 模块 是 使 用 PHP 搭建 后 台 系 统 的 一 个 典型 应 用 。 读 者 需要 了 解 
在 PHP 中 使 用 面向 对 象 设计 (Object Oriented Programming，OOP) 的 开发 方式 编程 。 

本 章 从 CMS 设计 基础 讲 起 ， 先 介绍 了 CMS 基本 概念 ， 然 后 详细 说 明了 CMS 主要 实 
现 功 能 。 在 明确 了 实现 功能 之 后 ， 介 绍 了 内 容 管 理 系统 数据 库 的 设计 ， 详 细 讲 解 了 涉及 的 
表 和 表 的 功能 。 在 代码 实现 的 部 分 从 如 何 管理 框架 搭建 开始 ， 首 先 引导 读者 搭建 一 个 管理 
的 框架 ， 然 后 创建 了 基础 类 库 ， 再 通过 这 几 个 基础 的 类 库 不 断 地 添加 功能 模块 ， 即 可 将 各 
个 后 台 管 理 功能 逐一 实现 。 
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Magpie 抓 取 ) 


娱乐 联播 模块 是 一 个 典型 的 RSS 内 容 聚 合 的 应 用 。 本 章 主要 介绍 了 PHP 在 RSS 内 容 
聚合 方面 的 基础 原理 和 实现 的 具体 方法 通过 本 章 的 学 习 ,读者 可 以 了 解 到 一 个 完整 的 RSS 
应 用 的 构成 。 在 技术 层面 读者 可 以 了 解 到 ， 如 何 通过 PHP 抓 取 类 的 形式 解析 、 获 取信 息 源 


中 的 内 容 信息 。 


本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 所 示 。 

口 递归 : 调用 自身 的 编程 技巧 称 为 递归 。 

口 RSS 数据 源 ， 学 会 查询 、 获 取 数 组 中 的 单一 数据 ， 让 数据 为 我 所 用 。 

口 RSS 内 容 聚 合 :学 会 逐个 浏览 数组 中 的 单一 数据 。 

口 mb _intemal_ encoding(0: 设计 需要 截取 字符 串 的 编码 ， 括 号 中 的 参数 为 具体 的 编码 


名 称 。 
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娱乐 联播 是 一 个 基于 RSS 


] 娱乐 联播 基础 设计 


新 闻 聚 合 器 的 典型 应 用 。 在 基于 RSS 的 众多 应 用 中 ， 新 闻 


合 是 最 为 常见 的 ， 也 是 最 具 代表 性 的 。 读 者 可 以 通过 本 节 ， 了 解 RSS 的 基本 概念 和 搭建 
RSS 应 用 程序 的 的 基本 方法 和 步骤 。 


18.1.1 RSS 基本 概念 


RSS 也 叫 聚 合 RSS， 是 在 线 共享 内 容 的 一 种 简易 方式 〈 也 叫 聚 合 内 容 ，Really Simple 
Syndication) 。 通 常 在 获取 时 效 性 较 强 内 容 的 应 用 上 使 用 RSS 订阅 能 更 快速 获取 信息 ， 网 
站 提供 RSS 输出 ， 有 利于 让 用 户 获 取 网 站 内 容 的 最 新 更 新 。 在 开始 设计 之 前 先 介绍 几 个 


RSS 的 基本 概念 。 


(1) RSS 数据 源 : 目标 网 站 发 布 一 个 RSS 文件 〈 一 般 称 为 RSS Feed) 后 ， 这 个 RSS 
Feed 中 包含 的 信息 就 能 直接 被 其 他 站 点 调用 。 由 于 这 些 数据 都 是 标准 的 XML 格式 ， 所 以 
也 能 在 其 他 的 终端 和 服务 中 使 用 ， 如 PDA、 手 机 、 邮 件 列表 等 。 

(2) RSS 内 容 聚 合 : 本 章 中 介绍 的 RSS 内 容 聚 合 是 指 通过 定制 不 同 的 主题 的 新 闻 源 的 


内 容 ， 将 这 些 内 容 划 分 到 对 应 
新 闻 源 的 某 一 个 主题 的 内 容 。 


的 网 站 栏目 中 显示 。 读 者 可 以 通过 一 个 页 面 了 解 到 来 自 不 同 


RSS 是 通过 XML 格式 文件 承载 数据 源 实现 数据 交换 。 以 下 是 RSS2.0 格式 的 代码 样式 ， 
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其 中 具体 介绍 XML 格式 新 闻 源 中 标签 的 含义 。 


<?xml version="1.0"?> 


<!-- RSS 版 本 --> 


<rss version="2.0"> 


<!-- 以 下 为 频道 信息 及 新 闻 列 表 --> 


<channel> 
<!-- 频道 总 体 信息 : 开始 --> 
<!-- 频道 标题 --> 


<title>Lift Off News</title> 

<!-- 频道 链接 的 总 地 址 --> 

<link>http://1liftoff.msfc.nasa.gov/</link> 

<!-- 频道 描述 文字 --> 

<description>Liftoff to Space Exploration.</description> 

<!-- 频道 使 用 的 语言 (zh-cn 表示 简体 中 文 ) --> 

<language>en-us</language> 

<!-- 频道 发 布 的 时 间 --> 

<pubDate>Tue，10 Jun 2003 04:00:00 GMT</pubDate> 

<!-- 频道 最 后 更 新 的 时 间 --> 

<lastBuildDate>Tue, 10 Jun 2003 09:41:01 GMT</lastBuildDate> 

<docs>http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss</docs> 

<!-- 频道 生成 器 --> 

<generator>Weblog Editor 2.0</generator> 

<managingEditor>editor@example.com</managingEditor> 

<webMaster>webmaster@example.com</webMaster> 

<tt1>5</tt1> 

<!-- 频道 总 体 信息 : 结束 --> 

<!-- 每 条 RSS 新 闻 信息 都 包含 在 item 节点 中 --> 

<item> 

<!-- 新 闻 标题 --> 
<title>star City</title> 

<!-- 新 闻 链 接地 址 --> 
<link>http://1liftoff.msfc.nasa.gov/news/2003/news-starcity.asp</link 

<!-- 新 闻 内 容 简要 描述 --> 
<description>How do Americans get ready to work with Russians aboard the 
International Space Station? They take a crash course in culture, language 
and protocol at Russia's Star City.</description> 

<!-- 新 闻 发 布 时 间 --> 
<pubDate>Tue，03 Jun 2003 09:39:21 GMT</pubDate> 


<!-- 新 闻 目 录 --> 
<category>IT</category> 
<!-- 新 闻 作者 --> 


<author>bill</author> 
<guid>http://1liftoff.msfc.nasa.gov/2003/06/03.html#item573</guid> 
</item> 
</channel> 
</rss> 


18.1.2 ”娱乐 联播 流程 


基于 RSS 的 娱乐 联播 模块 程序 基本 流程 是 首先 获得 娱乐 联播 内 容 , 需要 选择 一 种 RSS 
阅读 方式 ,可 以 通过 给 出 外 部 链接 跳 转 的 方式 也 可 以 安装 RSS 的 阅读 器 。 然 后 将 提供 RSS 
服务 的 网 站 的 数据 接口 链接 ， 加 入 对 应 的 频道 即 可 。 
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具体 步骤 如 下 : 

(1) 在 系统 中 录入 的 指定 RSS 信息 源 ， 并 制定 采集 规则 。 

(2) 启动 服务 端 RSS 采集 程序 ， 定 时 采集 指定 站 点 的 RSS 内 容 ， 按 照 设 定 的 规则 写 
入 数据 库 。 

(3) 编写 前 台 展 示 程 序 ， 按 照 对 应 的 栏目 从 数据 库 中 提取 采集 内 容 。 

下 面 通过 流程 图 为 读者 直观 地 介绍 程序 的 执行 流程 。 娱 乐 联播 程序 的 执行 流程 如 图 
18.1 所 示 。 


解析 XML 内 容 一 一 一 一 一 | 格式 新 闻 浙 


娱乐 联播 数据 库 -一 写 和 数据库 一 | RSS 采 集 器 程序 | 解析 XML 内 容 一 XM 格式 新 闻 源 


获取 指定 栏目 数据 


XML 格式 新 闻 源 


18.1 娱乐 联播 程序 流程 图 


18.2 ”数据库 设 计 


娱乐 联播 模块 的 设计 目的 是 存储 文章 的 分 类 、 保 存 采集 规则 和 数据 源 、 保 存 采 集 新 闻 
的 内 容 。 娱 乐 联播 模块 的 数据 库 中 用 到 了 3 张 表 ， 分 别 是 栏目 分 类 表 (rss_catalog) 表 、 
RSS 数据 源 (rss_source) 表 、 采 集 新 闻 内 容 (rss_content) 表 。 

CMS 内 容 管理 系统 数据 库 表 含 义 如 下 。 

口 栏目 分 类 (rss_catalog) 表 : 存储 栏目 分 类 信息 〈 栏 目 名 称 等 ) 。 

口 RSS 数据 源 (rss_source) 表 : 存储 RSS 数据 源 的 详细 信息 。 

口 采集 新 闻 内 容 (rss_content) 表 : 存储 采集 的 新 闻 数 据 的 详细 信息 。 

通过 上 面 介 绍 的 CMS 内 容 管理 系统 数据 库 表 的 功能 划分 ， 已 经 为 每 个 表 规 定 了 表 的 
含义 和 实现 功能 ， 下 面 介绍 具体 的 设计 步骤 。 

创建 名 为 lb rss 的 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 
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CREATE DATABASE 'lb rss'; 


18.2.1 栏目 分 类 表 


在 lb rss 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 rss_catalog 的 栏目 分 类 表 ， 结 构 如 表 18.1 所 示 。 
表 18.1 栏目 分 类 表 


auto_increment | 栏目 编号 ( 自 增 主键 ) 
| 栏目 名 称 


cataname 


parentid 


keywordname 


urlname 


cata_status 
栏目 分 类 表 是 一 个 基础 的 存储 栏目 分 类 相关 信息 的 表 。 它 本 身 可 以 作为 一 个 独立 的 
表 ， 也 可 以 作为 文章 内 容 表 的 附 表 ， 在 扩展 方式 上 可 以 通过 增加 附 表 的 方式 实现 。 
为 了 便于 后 面 程序 的 调试 , 向 数据 库 中 插入 两 条 测试 数据 。 插 入 测试 代码 的 SQL 语句 
如 下 : 


INSERT INTO 'rss_catalog' VALUES (1， "娱乐 联播 '，0，'…，"，1)7 
INSERT INTO "Tss catalog' VALUES (2, "明星 ", 1, 2,"', 1); 
INSERT INTO 'rss_catalog' VALUES (3,，' 命 理 ', 1, '','', 1); 


18.2.2 RSS 数据 源 表 


在 lb_ rss 数据库 中 , 建立 一 个 命名 为 rss_source 的 RSS 数据 源 表 , 结构 如 表 18.2 所 示 。 
表 18.2 RSS 数据 源 表 


字 上段 | 数据 类 型 默 认 值 字段 说 明 
id int auto_increment 数据 源 编号 ( 自 增 主键 ) 
catalogid varchar 数据 源 所 属 分 类 
rss_url varchar 采集 数据 源 地 址 
source varchar 数据 源 名 称 
author varchar 作者 
update time | datetime 0000-00-00 00:00:00 ”| 数据 更 新 时 间 
get_time int 0 采集 时 间 
Iss_status tinyint 0 数据 源 状态 
RSS 数据 源 表 的 设计 目的 是 为 了 存储 RSS 数据 源 和 设置 采集 参数 , 内 容 采集 程序 直接 
通过 该 表 获 得 需要 采集 的 数据 源 。 
为 了 便于 后 面 程序 的 调试 , 向 数据 库 中 初始 化 数据 源 数据 。 插入 测试 代码 的 SQL 语句 


如 下 : 


LOCK TABLES "TSS source' WRITE7 
INSERT INTO 'rss_source' VALUES (13,'17', 'http://rss.sina.com.cn/news/allnews/ 
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ent .xml1'，' 新 浪 '，'wzq' "2007-03-30 

16:06:57"',100,0), (7,'4','http://rss.business.sohu.com/rss/waihuijiaoyi. 
xml','', 'wzq', '2008-10-17 

15:30:05"',100,1), (6,'2','http://rss.business.sohu.com/rss/yinhanglicai. 
xml','', 'wzq', '2008-10-17 

15:30:05',100,1), (5,'3','http://rss.business.sohu.com/rss/licaishenghuo 
sl 2008=L0=17 

15:30:05",100,1), (8,'12', 'http://rss.business.sohu.com/rss/baoxianlicai 
xml 'Wwzq', '2008-10-17 

15:30:05",100,1), (9, '13' 'http://rss.business.sohu.com/rss/gushibobao.x 
Wm 2008=10=37 

15:30:05",100,1), (10,'14', 'http://rss.business.sohu.com/rss/qihuoyaowen 
Md 2008=T0=31 

15:30:04"',100,1), (11,'15', 'http://news.baidu.com/n?cmd=1&class=autonews 
&tn=rssgsub=0','", 'wzq"', "2008-10-17 

15:30:04"',100,1), (12, '16"', "http://rss.cnfol .com/1537.xml"',"'', 'wzq','2008-10-17 
15:30:04"',100,1), (14,'15', 'http://news.baidu.com/n?cmd=1l&class=housenew 
sg&tn=rssgsub=0"','","'wzq','2008-10-17 

15:30:04"',100,1), (15, '13', 'http://rss.business.sohu.com/rss/jijinshuju. 
xml','', 'wzq', '2008-10-17 

15:30:04',100,1), (16, '3', 'http://rss.cnfol.com/1553.xml', '', 'wzq', '2008-10-17 
15:30:04"',10,1), (17,'3', 'http://rss.cnfol.com/1554.xml','', 'Wzq', '2008- 
LE0=DD 15:30504" 71071)? 

UNLOCK TABLES; 


18.2.3 采集 新 闻 内 容 表 


在 lb_rss 数据 库 中 , 建立 一 个 命名 为 rss_content 的 采集 新 闻 内 容 , 结构 如 表 18.3 所 示 。 
表 18.3 采集 新 闻 内 容 表 


字 段 ”| 数据 类 型 NULL 字段 说 明 
id int 文章 编号 ( 自 增 主键 ) 
catalogid varchar 文章 所 属 分 类 
title Varchar 文章 标题 
tl Varchar 该 文章 的 链接 
description text 文章 描述 
source id int 数据 源 id 
source Varchar 数据 来 源 
content time datetime 采集 时 间 
content nums int 文章 内 容 条 数 
index status int 索引 状态 
content status tinyint 文章 状态 
采集 新 闻 内 容 表 的 设计 目的 是 为 了 存储 采集 程序 从 RSS 数据 源 中 采集 的 文章 内 容 


信息 。 


委 注 意 : 如 果 该 文章 有 更 新 ， 则 程序 会 重复 抓 取 并 覆盖 该 条 记录 .。 


18.3 ”核心 函数 说 明 


本 章 中 由 于 涉及 的 业务 逻辑 都 是 相似 的 ， 因 此 将 复 用 程度 很 高 的 部 分 独立 出 来 。 通 过 
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核心 函数 库 的 方式 提供 给 其 他 程序 调用 ， 便 于 后 续 业 务 罗 辑 快 速 开发 。 创 建 名 为 
includerssfuns php 的 函数 库 文件 ， 用 来 存储 这 些 函 数 ， 后 续 的 程序 也 会 以 此 实现 具体 的 业 


18.3.1 使 用 get_ids() 函 数 获得 指定 分 类 下 的 所 有 子 分 类 ID 


该 函数 的 功能 是 获得 指定 分 类 下 的 所 有 子 分 类 ID， 以 字符 哩 的 形式 返回 。 函 数 代码 
如 下 : 


<?php 
// 取 得 指定 分 类 的 所 有 子 分 类 ID 的 函数 
function get ids($id, $mysql) 
$sql = "select id from rss catalog where parentid =" . $id; 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
$return sets = $id; // 递 归 变 量 ia 
while ( $tmp sets = mysql fetch array ( $result ) ) { 
Stemp = get ids ( Stmp sets ["id"]，S$Smysql ) ;// 获 得 当前 id 下 的 子 分 类 id 
if ($temp == "" 
$return set .= $temp; 
else 
$return sets .= "," . $temp; 
; 
return $return sets; // 返 回 子 分 类 id 串 
} 
Ek 


【代码 解读 】 
具体 的 操作 是 对 数据 库 中 rss_catalog 表 中 存储 的 栏目 分 类 信息 进行 变量 ， 然 后 对 获取 
的 id 进行 整理 。 


18.3.2 ”使 用 index_list() 函 数 获取 指定 分 类 下 的 RSS 抓 取 内 容 


该 函数 的 功能 是 获取 指定 分 类 下 的 RSS 抓 取 内 容 ， 并 以 数组 列表 的 形式 返回 。 函数 代 
码 如 下 : 
<?php 
//RSS 内 容 列表 
function index list($catalogid, $offset, $nums, $mysql) { 
$sql = "select id,title,url, source id,source ,content time from rss 
content " . "where content status=1 and catalogid in (" . $catalogid . ") 
" . "and index status='"1' ORDER BY id desc LIMIT " . $offset . "," .$nums; 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
Snums = mysql num rows ( $result ); // 获 得 结果 集 的 行 数 
$articleList = "7 
for($i = 0; $i < $nums; $i ++) // 循 环 获得 内 容 生 成 列表 数组 
时 
S$articleList [$i] = mysql fetch array ( $result ); 
} 
return $articleList; // 返 回 数组 数据 
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【代码 解读 】 
具体 的 操作 是 对 数据 库 中 rss_content 表 中 存储 的 已 抓 取 的 内 容 信息 进行 匹配 ， 然 后 通 
过 for 循环 函数 将 内 容 取 出 ， 整 理 成 数组 。 


18.3.3 使 用 content_info() 函 数 获取 指定 ID 下 的 信息 


该 函数 的 功能 是 获取 指定 ID 下 的 信息 内 容 ， 并 以 数组 列表 的 形式 返回 。 该 函数 代码 


如 下 : 


<?php 
// 取 出 指定 ID 的 抓 取 内 容 信息 


function content info($id, $mysql) { 


} 
?> 


$sql = "select * from rss_ content where id='" . $id . "' and content 
status="L" "> 

$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 

$content [0] = mysql fetch array ( $result ); // 获 取 指 定 内 容 

return $content [0]; // 返 回 内 容 信息 


【代码 解读 】 
具体 的 操作 是 对 数据 库 rss_content 表 中 指定 id 的 信息 匹配 条 件 , 然后 从 数据 库 中 取出 


指定 内 容 ， 整 理 成 数组 返回 。 


18.4 娱乐 联播 后 台 管 理 


本 节 将 会 介绍 娱乐 联播 后 台 管理 程序 需要 实现 的 管理 功能 ， 以 及 具体 的 代码 实现 。 娱 
乐 联 播 管理 后 台 最 主要 的 目的 是 , 实现 对 RSS 新 闻 源 的 基本 设置 功能 和 对 已 抓 取 新 闻 的 一 


个 基本 的 管理 。 具 体 的 功能 划分 如 下 。 


0 
口 


0 


口 
口 


18.4.1 


RSS 栏目 管理 ;设置 娱乐 联播 下 属 的 子 栏目 ， 即 下 属 的 子 频道 命名 及 从 属 关系 。 
添加 RSS 源 : 设置 RSS 来 源 的 基本 参数 包括 所 属 栏 目 、RSS 来 源 、RSS 地 址 、 抓 
取 间 隔 时 间 、RSS 抓 取 状态 、 编 辑 。 

已 有 了 RSS 源 管理 : 管理 已 有 的 RSS 源 管理 功能 包括 编辑 ( 重 置 所 有 RSS 参数 ) 、 
删除 功能 。 

RSS 头条 管理 :推荐 至 首页 头条 RSS 抓 取 信息 可 以 设置 排序 和 删除 。 

RSS 信息 源 抓 取 : 启动 RSS 抓 取 引擎 从 预先 设置 的 新 闻 源 抓 取 RSS 新 闻 信息 ， 并 
整理 写 入 数据 库 。 


RSS 栏目 管理 


RSS 栏目 管理 的 作用 是 通过 创建 和 管理 RSS 的 栏目 〈 子 频道 ) ， 便 于 管理 员 完成 栏目 
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(频道 ) 的 规划 和 设计 ， 这 部 分 的 重点 是 理解 栏目 的 “ 树 ” 的 实现 。RSS 栏目 管理 按照 功 
能 又 分 成 栏目 显示 、 子 栏目 添加 、 栏 目 修改 和 删除 4 个 部 分 。 下 面 逐 一 介绍 这 几 个 功能 是 
如 何 实现 的 。 


1. 栏目 树 显示 
栏目 数 显示 部 分 是 通过 遍历 数据 中 的 栏目 字段 , 根据 id 的 从 属 关 系 将 栏目 以 树 形 结构 


的 方式 显示 出 来 。 创 建 一 个 用 来 显示 栏目 树 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 rss_catalog php。 该 
文件 代码 如 下 : 


<?php 


Sa 


// 详 细 信 息 : 显示 分 级 树 型 结构 ， 显 示 增 加 删除 修改 栏目 
include once( dirname( FILE )."/include.smarty.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 
// 登 录 状 态 验证 (可 以 根据 实际 情况 使 用 Session 变量 实现 ) 
$login="'already'; 
if (!empty ($10gin)) 
{ 
//smarty 标签 变量 ， 显 示 所 有 的 table 
$list = we 
// 根 目录 的 父 ia 
$id = 0; 
$mysql=mysql connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf ["user"], $mysqlconf 
["pass"]); 
mysql select db($mysqlconf["cmsdb"]); 
// 获 得 栏目 树 
$list = rss_catalogTree ($id, $mysql); 
mysql close(); 
$smarty -> assign("list", $list); // 显 示 所 有 的 条 目 
$smarty -> display("./rss catalog.tpl"); 
} 
else 
{ 
echo "<script language=\"javascript\" type=\"text/javascript\"> 
alert (\" 您 没有 权限 进行 此 操作 ， 请 与 管理 员 联系 ! \") ;history.back() ;</script>"; 
header ("Location: index.php?error msg= 您 没有 权限 操作 " ) ; // 浏 览 器 重 定向 
exit (); 
! 


【代码 解读 】 

栏目 树 显示 部 分 由 公共 函数 库 中 定义 的 rss_catalogTree() 函 数 实现 。 该 函数 的 实现 原理 
是 通过 递归 的 方式 遍历 父 id 下面 的 所 有 栏目 , 然后 通过 for0 循 环 生成 带 栏 目标 题 的 HMTL 
标签 ， 再 通过 rss_isCatalog() 函 数 判断 本 栏目 下 是 否 有 子 栏 目 。 请 看 下 面 两 个 函数 的 代码 


实现 : 


// 判 断 本 栏目 下 是 否 有 子 栏目 


function rss isCatalog ($id, Smysql) 


$sql = "select count (*) as cnum from rss_catalog where parentid=" . $id; 
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S$result=mysql query($sql, $mysql); 
Snum = mysql fetch array ($result); 


if($num[0] == 0) // 没 有 则 返回 假 
return false; 

else 
return true; // 有 则 返回 真 


} 
// 遍 历 显示 树 状 目录 ， 根 据 父 id 显示 其 下 所 有 内 容 


function rss catalogTree ($id, $mysql) 


{ 


Slist=" "> 
$list.="<table border=\"0\" cellspacing=\"0\" cellpadding=\"0\">"; 
$sql = "select * from rss catalog where parentid=" . $id . " order by id"; 


// 查 出 所 有 父 id 为 根 目录 的 选项 


$result=mysql query($sql, $mysql); 
Snum=mysql num rows ($result); // 获 得 记录 集 行 数 
for ($i=0;$i<$num; $i++) 


有 


$arr[$i]=mysql fetch array ($result); // 获 得 记录 数组 


if(rss isCatalog(S$arr[$i]l ["id"], $mysql)) 


{ 


// 如 果 本 栏目 是 目录 


$list .= "<tr><td id=\"catam". $arr[$i] ["id"] ."\"class=\"emenu\" 
onMouseUp=\"colorChange (". $arr[$i] ["id"] ."); document. getE1- 
ementById('lab') .innerText="'".$arr[$i] ["cataname"] ."'; hrefChan 
{(". $arr[$i] ["id"].") ;with (findOobj ('". "cata" . $arr[$i]["id"] ."')) 
if (style.display=="'none') {style.display="'';this.style. back- 
grounddImage='url (images/open.gif)';}else{style. display='none'; 
this.style.backgroundImage='url (images/close.gif)';}\">". $arr 
[$i]["cataname"] ."</td></tr>"; 


if($arr[$i]["id"] == 1 ) 


} 


SILSE = Wetr dN vat oareEsin la NS 
Else 
// 将 标签 赋值 给 1ist 变量 生成 变量 数组 
$list .= "<tr id=\"". "cata" . $arr[$i] ["id"] ."\" style=\"display: 
none; \">"; 


$list .= "<td class=\"submenu\">"; 
$list .= rss catalogTree ($arr[$i] ["id"], $mysql); 
$list .= "</td>"; 


$list .= "</tr>" 


else // 如 果 不 是 目录 的 显示 方式 


{ 


$list .= "<tr><td id=\"catam". $arr[$i] ["id"] ."\" class=\"file\" 
onMouseUp=\"colorChange (". $arr[$i] ["id"] .");document. Get Elem- 
entById('lab') .innerText="'". $arr[$i]["cataname"] ."'; hrefchan 
(". $arr[$i] ["id"] .");\">". $arr[$i] ["cataname"] . "</td></tr>"; 


上 
人 
return $list; // 返 回 数据 数组 
| 
【代码 解读 】 
上 面 两 个 函数 的 本 质 是 对 数据 库 的 遍历 ， 属 于 基础 的 操作 。 这 里 读者 需要 体会 递归 方 
式 的 使 用 。 


递 ) 
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具体 的 描述 是 一 个 过 程 或 函数 在 其 定义 或 说 明 中 又 直接 或 间接 调用 自身 的 一 种 方法 ， 
它 通常 把 一 个 大 型 复杂 的 问题 ， 层 层 转 化 为 一 个 与 原 问题 相似 的 规模 较 小 的 问题 来 求解 。 
递归 策略 只 需 少量 的 程序 ， 就 可 描述 出 解 题 过 程 所 需要 的 多 次 重复 计算 ， 大 大 地 减少 了 程 
序 的 代码 量 。 递 归 的 能 力 在 于 ， 用 有 限 的 语句 来 定义 对 象 的 无 限 集合 。 一 般 来 说 ， 递 归 需 
要 有 边界 条 件 、 递 归 前 进 段 和 递归 返回 段 。 当 边界 条 件 不 满足 时 ， 递 归 前 进 ， 当 边界 条 件 
满足 时 ， 递 归 返回 。 


从 注意 : 递归 就 是 在 过 程 或 函数 里 调用 自身 。 在 使 用 递归 策略 时 ， 必 须 有 一 个 明确 的 递归 
结束 条 件 ， 称 为 递归 出 口 。 


HTML 页 面 (rss_catalog.tpl) 的 设计 如 下 : 


栏目 : 
<label id="lab"></label> 
<hr width="97%"> 
<div align="center"> 
<a id="hadd" title=" 添 加 RSS 子 栏目 "class="linkntarget=" top"> 添 加 RSS 子 栏目 </a> 
<a id="hdel" title=" 删 除 ” class="1ink" target=" top"> 删 除 </a> 
<a id="hmod" title=" 修 改 " class="link" target=" top"> 修 改 </a> 
</div> 
<hr width="97%"> 
<div id="treeDiv">{|$1ist|}</div> 
<script language="javascript" type="text/javascript"> 
document .getElementById('treeDiv') .style.height= (parent .document .bod y. 
clientHeight-180); 
findobj ('cataml') .style.backgroundImage="url (images/open.gif)'; 
</script> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/lb/admin/rss_catalog.php 
RSS 栏目 树 显示 的 浏览 效果 如 图 18.2 所 示 。 


无 标题 文档 - Windows Internet Explorer = 上 xl 
PN 1 
CY EAE nto:/focahosttlocr Bl s+ | x E e Search 


| 文件 加 “编辑 四 ”查看 册 。 收 三 赤 多 工具 中 必 助 中 


[三 三 三 三 三 同和 mvanet EY 


图 18.2 RSS 栏目 管理 
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2. 子 栏目 添加 


子 栏目 添加 功能 是 根据 传 入 的 父 id 创建 一 个 有 从 属 关系 的 栏目 , 并 通过 预先 约定 的 方 
式 写 入 数据 库 。 创 建 一 个 用 来 显示 栏目 树 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 add rss_catalog_ 
form.php。 该 文件 代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 内 容 : 根据 传 入 的 父 id 值 显 示 新 建 频道 的 表单 
// 加 载 配置 函数 


include once( dirname( FILE )."/include.smarty.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 
// 变 量 设置 

S$parent id=var process ("get", "parentid"); // 从 上 页 得 到 父 ia 
// 有 效 性 设置 

if($parent id=="") 


echo " 传 入 的 数据 不 完整 ! "; 
exit (); 


header ("location: error.htm"); // 重 定向 浏览 器 错误 页 面 


. 

//smarty 标签 替换 

$smarty -> assign ("parent id", $parent id); // 父 ia 标签 

$smarty -> display("./add rss_catalog form.tpl"); // 加 载 页 面 模板 
2 


【代码 解读 】 
上 面 的 代码 中 ， 使 用 了 var_process0 函 数 对 传 入 父 id 做 过 滤 ， 这 在 实际 应 用 中 是 十 分 
必要 的 ， 可 以 有 效 避 免 误 操作 造成 的 麻烦 。 


// 变 量 设置 
$parent id=var process ("get", "parentid") 7 // 通 过 get 的 方式 得 到 父 id 


其 中 ， 第 一 个 参数 为 获得 方式 ， 第 二 个 参数 是 变量 的 名 称 。 上 述 代码 对 应 的 HTIML 页 
面 模板 (add_rss_catalog_form.tpl) 的 设计 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td class="main"> 
<form method="post" action="add rss catalog.php"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
2 
<th colspan="2">// 添 加 子 栏目 //</th> 
RETS 
<tr> 
<td class="Tit"> 分 类 名 :</td> 
<td><input type="text" name="cataname"> 
<input name="parentid" type="hidden" value="{|$parent id|}"> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="Tit"> 关 键 字 :</td> 
<td><textarea name="keywordname"></textarea></td> 
/tr> 
<tr> 
<td class="Tit"> 链 接 :</td> 
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<td><input type="text" name="urlname"></td> 
RAR 
<tr> 
<td class="Tit"> 状 态 :</td> 
<td><input name="catastatus" type="text" id="catastatus" 
Value="0"></td> 
</tr> 
RE 
<td colspan="2" align="center"> 
<input name="submit" type="submit" value=" 提 交 "> 
<input name="reset" type="reset" value=" 重 置 "> 
</td> 
</tr> 


</table> 


</fo 
</td 
<JEr> 
</table> 


在 浏览 器 中 执 
http://local 


rm> 
> 


行 下 面 的 链接 : 
host/lb/admin/add rss catalog form.php?parentid=2 
栏目 管理 中 的 添加 子 栏目 的 浏览 效果 ， 如 图 18.3 所 示 。 


漠 加 一 个 及 道 -Windows Iatemnet Explorer 


// 得 加 子 栏目 1/ 

分 类 名 

关键 子 习 

链接 

状态 0 

| | 
习 

未 I00% 。 用 


图 18.3 添加 子 栏目 


填写 子 栏目 表单 后 提交 给 处 理 程序 ， 按 照 规则 写 入 数据 库 。 创 建 一 个 用 来 写 入 新 增 栏 


目的 PHP 脚本 文件 
<?php 


， 命 名 为 add_rss_catalog php， 该 文件 代码 如 下 ; 


// 详 细 内 容 : 根据 表单 传 入 的 值 ， 在 newcatalog 表 中 插入 新 的 数据 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 


// 变 量 设置 

$cataname=var process ("post", "cataname"); // 从 表单 中 得 到 分 类 名 
// 隐 藏 变量 

Sparentid=var process ("post","parentid"); // 从 表单 中 得 到 父 id 
$keywordname=var process ("post", "keywordname"); // 获 得 关键 字 名 称 
$urlname=var process ("post", "urlname"); // 获 得 url 名 称 
$catastatus=var process ("post” "catastatusss // 获 得 数据 变量 
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// 登 录 状态 验证 (可 以 根据 实际 情况 使 用 Session 变量 实现 ) 
$login="'already'; 

if (!empty($1lo0gin)) 

| 


if($cataname==""” || $parentid=="" || $catastatus=="") 
// 校 验 参数 是 否 完整 

{ 

echo " 传 入 的 参数 不 完整 ! "; 

exit (); 

header ("location: error.htm"); // 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 
} 
else 
{ 

// 数 据 库 连 接 


$mysql=mysql connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf["user"], $mysqlconf 
["pass"]); 
mysql select db ($mysqlconf["cmsdb"]);// 选 择 指定 的 数据 库 表 (cmsdb) 
$sql = "insert into rss catalog (cataname, parentid, keywordname, 
urlname, cata status) values ('".$cataname."',".$parentid.",'". 
$keywordname ."','".$urlname."',".$catastatus.")"; 
$result=mysql query($sql, $mysql); 


mysql close ($mysql); // 关 闭 数据 库 连 接 
if($result) // 判 断 结 果 集 是 否 存在 
echo "添加 成 功 ! "; 
exit (); 


header ("location: success.htm") ;// 浏 览 器 定向 到 操作 成 功 页 面 
} 
else 
{ 

echo "添加 失败 ! "; 

exit (); 


header ("location: error.htm") ; // 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 


} 
} 
else 
1 
echo "<script language=\"javascript\" type=\"text/javascript\">alert 
(\" 您 没有 权限 进行 此 操作 , 请 与 管理 员 联系 ! \") ;history. back () ;</script>"; 
header ("Location: index.php?error msg= 您 没有 权限 操作 "” ) ; 
// 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 


exit (); 
} 


E22 


填 入 正确 的 栏目 信息 后 提交 给 上 面 的 程序 处 理 ， 程 序 的 输出 如 下 : 
添加 成 功 ! 


3. 栏目 修改 


栏目 修改 程序 是 获得 基本 参数 信息 需要 的 工具 ， 其 设计 目的 是 提供 给 管理 员 修改 相应 
的 栏目 ， 它 主要 的 功能 是 重新 编辑 已 经 录入 的 栏目 基本 参数 信息 。 创 建 一 个 用 来 修改 栏目 
基本 参数 信息 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 modify rss_catalog form php， 该 文件 代码 如 下 : 


se 
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<?php 
// 详 细 内 容 : 显示 对 栏目 的 内 容 进行 修改 的 表单 ， 根 据 传 入 的 频道 id 
// 加 载 配置 文件 
include once( dirname( FILE )."/include.smarty.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 
// 变 量 设置 
$id=var process ("get", "id"); // 得 到 频道 id 
// 测 试 数据 完整 性 
if ($id == "") 
{ 
echo " 传 入 的 数据 不 完整 "; 
exit (); 
} 
$mysql=mysql connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf{["user"], $mysqlconf 
["pass"]); 
mysql select db($mysqlconf["cmsdb"]); 
$sql = "select * from rss catalog where id=" . $id; 
$result=mysql query ($sql, $mysql); 
if ($result==false) 


{ 
echo "没有 找到 这 个 分 类 ! "; 
header ("location: error.htm"); // 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 
exit (); 

} 

$arr=mysql fetch array ($result); 


mysql close ($mysql) ;// 关 闭 数据 库 


// 生 成 smarty 标签 
$smarty -> assign ("id", $id); // 频 道 id 
$smarty -> assign("cataname", $arr["cataname"]); // 频 道 名 称 
$smarty -> assign ("keywordname", $arr["keywordname"] ) ; // 关 键 字 
$smarty -> assign ("urlname", $arr["urlname"]); //url 链接 
$smarty -> assign("catastatus", $arr["cata status"]); // 类 型 
// 修 改 页 面 模板 
$smarty -> display("./modify rss catalog form.tp1"); 

2> 

【代码 解读 】 


以 上 的 代码 通过 链接 地 址 传递 的 参数 值 , 取出 对 应 栏目 分 类 信息 。 由 于 只 有 一 条 信息 ， 
所 以 没有 使 用 循环 遍历 ， 直 接 使 用 mysql_fetch_array0 获 得 结果 数组 。 代 码 如 下 : 


$arr=mysql fetch array($result) 7 
mysql_ close ($mysql); 


上 述 代 码 对 应 的 HTML 页 面 模板 代码 (modify_rss_catalog_form.tp1〉 的 设计 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td class="main"> 
<form method="post" action="modify rss catalog.php"> 
<table width="60%" border="0" cellspacing="1" cellpadding="0"> 
<tr> 
<th colspan="2">// 修 改 此 分 类 的 基本 内 容 //</th> 
</tr> 
<tr> 
<td class="Tit"> 分 类 名 :</td> 
<td><input type="text" name="cataname" value="{|$cataname|}"> 
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<input type="hidden" name="id" value="{|$id|}"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="Tit"> 关 键 字 :</td> 
<td><textarea name="keywordname">{ | $keywordname| }</textarea></td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="Tit"> 链 接 :</td> 
<td><input type="text" name="urlname" value="{|$urlname|}"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="Tit"> 状 态 :</td> 
<td><input name="catastatus" type="text" id="catastatus" 
value="{|$catastatus|}"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="2" align="center"><input name="submit" 
type="submit" value=" 提 交 "> gnbsp; gnbsp; <input name="reset" 
type="reset" value=" 重 置 "></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</td> 
</tr> 
</table> 


在 栏目 显示 页 面 选择 修改 之 前 录入 的 “紫薇 斗 数 ” 栏 目 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 
链接 : 


http://localhost/lb/admin/modify rss catalog form.php?id=18 


栏目 修改 界面 的 浏览 效果 ， 如 图 18.4 所 示 。 
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修改 完毕 后 ， 提 交 给 栏目 内 容 修改 程序 (modify_rss_catalog php) ， 处 理 后 更 新 数据 
库 中 对 应 的 内 容 ， 该 文件 代码 如 下 : 
<2php 
// 详 细 内 容 : 对 栏目 的 内 容 进行 修改 根据 id 
// 加 载 配 置 文 件 


//include once( dirname( FILE )."/include.session.php" ); 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 
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// 登 录 状 态 验证 (可 以 根据 实际 情况 使 用 Session 变量 实现 ) 
$login="'already'; 


if (!empty ($login)) // 判 断 是 否 登录 
{ 

// 变 量 设置 

$id=var process ("post", "id"); // 隐 藏 变量 


$cataname=var process ("post", "cataname"); // 从 表单 中 得 到 要 插入 的 值 
$keywordname=var process ("post", "keywordname"); 

$urlname=var process ("post","urlname"); 

$catastatus=var process ("post","catastatus"); 


// 有 效 性 检查 


if( $id=="" || $cataname=="" || $catastatus=="") 


{ 
echo " 传 入 的 参数 不 完整 ! "; 


exit (); 


//header ("location: error.htm"); ”// 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 


} 
alse 


| 


$mysql=mysql connect ($mysqlconf["host"], $mysqlconf["user"], $mysqlconf 
["pass"]); 


mysql select db($mysqlconf["cmsdb"]); 


$sql = "update rss catalog set cataname='". $cataname ."', 


keywordname='". $keywordname ."',urlname='". $urlname ."', 
cata status='". $catastatus ."' where id=" . $id; 
$result=mysql query ($sql, $mysql); 
mysql close ($mysql); // 关 闭 数据 库 
if ($result) 
lL 

echo "修改 成 功 ! "; 

exit (); 

//header ("location: success.htm") ;// 浏 览 器 定向 到 修改 成 功 提示 页 面 
} 
else 
{ 

echo "修改 失败 ! "; 

exit (); 

//header ("location: error.htm");// 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 


} 

. 

else 

{ 
echo "<script language=\"javascript\" type=\"text/javascript 
\">alert (\ "您 没有 权限 进行 此 操作 , 请 与 管理 员 联系 ! \") ;history. back(); 
</acript> ns 

header ("Location: index.php?error msg= 您 没有 权限 操作 "” ) ; 

// 浏 览 器 定向 到 异常 状态 
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exit (); 
3 
> 
提交 后 程序 输出 如 下 内 容 : 
修改 成 功 ! 
4. 栏目 删除 


栏目 修改 程序 也 是 基础 的 管理 工具 ， 设 计 目 的 是 提供 给 管理 员 删 除 指定 栏目 。 程 序 的 


执行 流程 分 为 两 步 又 实现 : 


(1) 询问 是 否 删除 栏目 。 
(2) 当 得 到 确认 之 后 ， 在 数据 库 中 删除 指定 栏目 信息 。 
创建 一 个 用 来 确认 删除 栏目 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 del rss_catalog form .php。 该 文 


件 代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 内 容 : 用 户 提出 删除 操作 时 判断 是 否 可 以 删除 ， 弹 出 的 提示 
// 加 载 配置 文件 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.smarty.php"); 
$clew=""; 
// 变 量 设置 
$id=var process("get", "id"); 
// 判 断 id 是 否 为 空 (异常 提交 ) 
if($id == "" 
|} 
$clew = " 传 入 的 数据 不 完整 ! "7 
else 
$mysql=mysql connect ($mysqlconf{["host"], $mysqlconf["user"], 
$mysqlconf ["pass"]); 
mysql select db($mysqlconf["cmsdb"]); 
//SQL 查询 
$sql = "select * from rss_ catalog where parentid=" . $id; 
$result=mysql query($sql, $mysql); 
$num=mysql num rows ($result); 


if ($num) // 判 断 本 栏目 下 存在 子 栏目 
{ 
$clew=" 警 告 !!! 本 栏目 下 存在 子 栏目 ! 您 不 能 删除 !"; 
} 
else 


a 
// 判 断 目 录 下 是 否 有 相关 RSS 源 
$sql = "select *+ from rss_ source where catalogid=" . $id; 
$result=mysql query($sql, $mysql); 
Snum=mysql num rows ($result); 


if ($num) // 有 文章 则 跳 转 
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{ 

$clew=" 警 告 !!! 本 栏目 下 存在 相关 RSS 源 ! 您 不 能 删除 !"; 
} 
else 


{ 


S$clew=" 是 否 删除 本 栏目 ? snbsp;<a href=\"del rss catalog. 


php?id=". $id ."\"> 确 认 </a>"; 
} 
4 


下 
//smarty 标签 替换 


$smarty -> assign("clew", $clew); 


$smarty -> display("./del rss_catalog form.tpl"); // 加 载 删 除 页 面 模板 


号 
在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/lb/admin/del rss catalog form.php?id=18 


确认 删除 栏目 的 界面 程序 的 浏览 效果 ， 如 图 18.5 所 示 。 


示 !- Windows Internet Explorer 


rr | x 下 ==> 


」 文件 四 ”编辑 人 查看) 收 阐 夹 包工 具 四 帮助 中 
| 入- 回 - 珊 -WED 


是 否 刘 除 本 栏目 确认 


| 
| 国 国 国力 国 国 >5T3 [10% ” 4 


18.5 栏目 删除 确认 


创建 从 数据 库 中 删除 指定 栏目 信息 的 PHP 脚本 文件 ,命名 为 del_rss_catalog_form.php。 


代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 内 容 : 删除 一 个 频道 ， 根 据 传 入 的 频道 id 
// 加 载 配置 文件 
//include once( dirname( FILE )."/include.session.php" ); 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php"); 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php"); 
// 变 量 设置 
$id=var process ("get", "id"); 
// 登 录 状态 验证 (可 以 根据 实际 情况 使 用 Session 变量 实现 ) 
$login="'already'; 
if (!empty ($login)) // 检 查 登 录 状 态 
DL 
// 有 效 性 检查 
if ($id=="") 
{ 


第 3 篇 PHP 项 目 开发 实战 
echo " 传 入 的 参数 不 完整 1! "7 


exit() 7 


//header ("location: error.htm"); ”// 浏 览 器 定向 到 异常 错误 页 面 


} 
// 判 断 本 栏目 下 存在 子 栏目 
S$mysql=mysql connect (Smysqlconf["host"],S$mysqlconf["user"]， 
Smysqlconf["pass"]) 
mysql select db($mysqlconf["cmsdb"]); 
$sql = "select * from rss catalog where parentid=" . $id; 
$result=mysql query($sql, $mysql); 
$num=mysql num rows ($result); 
if($num>0) 
{ 
header ("location: error.htm"); // 浏 览 器 重 定向 


} 
// 判 断 目 录 下 是 否 有 相关 文章 


$sql = "select * from rss_ source where catalogid=" . $id; 
$result=mysql query($sql, $mysql); 

$num=mysql num rows ($result); // 获 得 数据 集 的 行 数 

if ($num) 


{ 
echo "存在 相应 的 RSS， 不 允许 删除 ! "; 


exit (); 


header ("location: error.htm"); // 浏 览 器 重 定向 错误 页 面 
1 
// 删 除 该 栏目 


$sql="delete from rss catalog where id=" . $id; 
$result=mysql query($sql, $mysql); 
if($result) 


{ 

echo "删除 成 功 ! "; 

exit (); 

header ("location: success.htm"); ”// 浏 览 器 重 定 向 错误 页 面 
J 
Else // 删 除 操作 异常 处 理 


{ 

echo "删除 失败 ! "7 

exit (); 

header ("location: error.htm"); // 浏 览 器 重 定向 错误 页 面 
于 
mysql_close ($mysql) ;// 关闭 数据 库 


1 

else 

{ 四 六 
echo "<script language=\"javascript\" type=\"text/javascript\ 


">alert (\" 您 没有 权限 进行 此 操作 , 请 与 管理 员 联系 ! \") ;history. back(); 


«script>" 
header ("Location: index.php?error msg= 您 没有 权限 操作 "” ) ; 
exit(); 

Ec 

【代码 解读 】 


该 程序 的 执行 流程 分 为 3 个 步骤 : 
(1) 对 传 入 参数 进行 验证 。 
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(2) 判断 该 栏目 下 面 是 否 有 已 经 抓 取 的 文章 或 者 是 否 有 子 栏目 。 

(3) 再 执行 数据 库 的 删除 操作 。 

以 上 提 到 的 这 3 个 步骤 在 代码 实现 上 都 比较 容易 ， 读 者 也 可 以 很 容易 看 懂 。 这 里 需要 
注意 理解 业务 的 执行 流程 和 步骤 。 

确认 删除 后 程序 的 输出 如 下 提示 信息 : 

删除 成 功 ! 


18.4.2 添加 RSS 源 


添加 RSS 源 是 在 之 前 栏目 的 基础 上 设置 RSS 的 抓 取 源 的 基本 信息 ， 需 要 设 定 的 信息 
包括 所 属 栏目 、RSS 来 源 、RSS 地 址 、 抓 取 间 隔 时 间 、RSS 抓 取 状态 、 编 辑 6 个 部 分 。 其 
中 ， 前 5 项 为 抓 取 时 的 必要 参数 ， 这 部 分 的 程序 执行 流程 分 为 两 个 部 分 ， 即 显示 添加 表单 
程序 和 添加 入 库 程序 。 

(1) 创建 一 个 用 来 显示 RSS 源 表单 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 new_rss_source php。 该 
文件 代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 介绍 : 增加 RSS 
include once (dirname ( _FILE ) . "/include.smarty.php");// 取 得 smarty 类 
include once (dirname ( FILE  ) . "/include.mysqlconfig.php"); 

// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 

// 取 得 RSS 的 函数 库 
// 创 建 数据 库 链接 
Smysql = mysql connect ( S$mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); 
mysql query ( "SET NAMES utf-8" ); 


$cataiqd list = "1"; // 设 定 列表 父 类 

$son cataid = get ids ( $cataid list, $mysql ); // 取 得 该 父 类 下 的 子 类 
$rss catalog = sel catalog ( $son cataid，$mysql );// 取 得 所 有 分 类 的 详细 信息 
$rss cata nums = count ( $rss catalog ); // 分 类 栏目 下 拉 菜 单 开始 


$cata list = ""; 
for($i = 0; $i < S$rss cata nums; $i ++) { 
et) // 默 认 第 一 个 显示 的 
业 
$cata list .= "<option value=\"" . Srss_catalog [$i] ["id"] . "\" selected>" . 
Srss catalog [$i] ["cataname"] . "</option>"; 
} else { 
$cata list .= "<option value=\"" . $rss catalog [$i] ["id"] . "\" >". 
Srss catalog [$i] ["cataname"] . "</option>"; 
} 
} 
$smarty->assign ( "cata list", $cata list ); / /数据 列表 
$smarty->assign ( "editor name", $ SESSION ["username"] ); 
// 分 类 栏目 下 拉 菜单 结束 
$smarty->display ( "./new rss source.tpl" ); 
mysql close ( $mysql ); 
2> 
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【代码 解读 】 

上 面 的 代码 中 ， 需 要 注意 设 定 初始 的 父 i4， 这 样 才能 使 用 get_ids() 函 数 正确 地 获得 全 
部 子 栏目 这 。 代 码 如 下 : 

// 设 定 列表 父 类 

$cataid list="1"; 


// 取 得 该 父 类 下 的 子 类 
$son cataid=get ids ($cataid list, $mysql); 


(2) 使 用 sel_catalog0 函 数 获得 详细 的 分 类 信息 ， 代 码 如 下 : 
// 取 得 所 有 分 类 的 详细 信息 


$rss_catalog=sel catalog ($son cataid, $mysql); 


以 上 代码 对 应 的 HTML 页 面 模板 (new_rss_source.tp1) 的 设计 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" 
id="mastPath"> 
<tr> 
<td> 您 的 位 置 : <a href="loginindex.php"> 首 页 </a> &raquo; <a 
href="article 1ist.php"> 娱 乐 联播 </a> &raquo; 添加 RSS 源 </td> 


</tr> 
</table> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td valign="top" class="Left"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td>&oplus; <span class="Boo"><a href="rss catalog.php"> 
RSS 栏目 管理 </a></span></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&goplus; <a href="new rss source.php"> 添 加 RSS 源 </a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&oplus; <a href="rss_source 1ist.php"> 已 有 RSS 源 管理 
</a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&oplus; <a href="rss content 1ist.php">RSS 头条 管理 
</a></td> 
</Er> 
</table> 
</td> 
<tqd class="main"> 
<form action="add rss source.php" method="post" name="forml" 
onsubmit="return check();"> 
<table width="100%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="1"> 
<tr> 
<th colspan="2">// 添加 RSS 源 //</th> 
</Er> 
<tr> 
<td width="15%" align="center" class="Tit"> 所 属 栏目 
<td width="85%"><select name="catalogid"> 
{Il$cata list|} 
</select></td> 
</tr> 
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<td align="center" class="Tit">RSS 来 源 </td> 
<td><input name="source" type="text" id="title" size="80"> 
</td> 

</tr> 

<tr> 


<td align="center" class="Tit">RSS 地 址 </td> 

<td><input name="rss url" type="text" size="80" /></td> 
</tr> 
<tr> 


<td align="center"” class="Tit"> 抓 取 间 隔 时 间 </td> 
<td><input name="get time" type="text" size="10" 
maxlength="200" value="{|$get time|}"></td> 
</tr> 
<tr> 


<td align="center" class="Tit">RSS 抓 取 状 态 </td> 
<td><input name="rss status" type="radio"value="1" checked /> 
开启 抓 取 <input name="rss status" type="radio" value="0" /> 
关闭 抓 取 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="center" class="Tit"> 编 辑 <br> 
</td> 
<td><input name="author" type="text" size="l0"maxlength="200" 
value="{|$editor name|}" readonly="true"></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="2" class="Centre"><input type="submit" 
name="submit" value=" 新 增 "></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
</td> 
</tr> 
</table> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/lb/admin/new rss_source.php 


添加 RSS 源 界面 程序 的 浏览 效果 ， 如 图 18.6 所 示 。 


ET 
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图 18.6 添加 RSS 源 
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下 面 创 建 用 来 接收 RSS 源 表 单 信 息 ， 并 将 整理 入 库 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 
rss_source.php。 该 文件 代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 介绍 : 添加 新 的 RSS 源 
include once (dirname ( _FILE ) . "/include.mysqlconfig.php"); 
// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( __FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 
// 取 得 rss 的 函数 库 
// 创 建 数据 库 连接 
$mysql = mysql connect ( $mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], $mysqlconf 
["pass"] ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); // 选 择 指定 表 (cmsdb) 
// 安 全 接受 参数 信息 
$catalogid = Var process ( "post", "catalogid" ) 7 
$rss url = Var process ( "post", "rss url" ); 
$source = Var process ( "post", "source" ); 
$rss status = Var process ( "post", "rss status" ); 
$get time = Var process ( "post", "get time" ); 
$author = Var process ( "post", "author" ); 


// 异 常 验证 
if ($catalogid == " or $rss url == "" OF $source == "" OF $get time == "" 
or S$rss_status == "" or $author == "") { 


echo "数据 传输 错误 , 请 重 试 enbsp; snbsp; "; 
echo "<a href=\"new_rss_source.php\"> 返 回 重 试 </a>"; 
exit (); 


} 

// 判 断 RSS 源 是 否 已 经 存在 

if (RssSourceExist ( $rss url, $mysql )) { 
echo "<script language=\"javascript\" type=\"text/javascript\">alert 
(\" 这 个 RSS 源 网 址 已 经 存在 了 ! \") ;history.back();</script>"; 


exit () 7 


} 
// 插 入 RSS 源 信息 
$flag = ins source ( $catalogid, $rss ULI1，$source，$get time, $author, 
$rss_status, $mysql ); 
if ($flag) { 
echo "RSS 源 添加 成 功 &nbsp; gnbsp; "; 
echo "<a href=\"rss source 1ist.php\"> 查 看 源 列 表 </a>"; 
exit (); 
} else { 
echo "RSS 源 添加 失败 ,请 重 试 inbsp; gnbsp; "; 
echo "<a href=\"new rss source.php\"> 返 回 重 试 </a>"; 
exit (); 
| 
mysql close ( $mysqgl ); // 关 闭 数据 库 
?> 


【代码 解读 】 

以 上 的 代码 首先 要 排除 参数 的 异常 情况 (安全 接收 参数 ), 然后 是 使 用 RssSourceExistO) 
RSS 源 是 否 已 经 存在 ， 再 使 用 ins_sourceO 函 数 将 RSS 数据 源 信息 写 入 数据 库 。 

其 中 ，RssSourceExist() 会 判断 RSS 源 的 个 数 ， 如 果 查 询 失败 返回 0。 有 具体 的 函数 代码 


如 下 : 


// 判 断 RSS 源 的 个 数 


function RssSourceExist(Srss_Url,Smysql) 
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$sql="select count (*) from r55, 50urce where rss url="". S$rss_ url wd cd- 
$result=mysql] query($sql, $mysql); 
if ($result) // 判 断 是 否 获得 结果 集 
{ 
$arr=@mysql fetch array ($result); // 将 查询 结果 赋值 给 变量 


return $arr[0]; 
， 
return 0; 
k 


ins_source0 函 数 是 封装 对 数据 库 的 写 入 操作 ， 并 返回 写 入 操作 的 结果 。 具 体 的 函数 代 
码 如 下 : 


// 添 加 RSS 源 (封装 对 数据 库 的 写 入 操作 》 
function ins source($catalogid, $rss url,$source, $get time,$author, $rss 
status, $mysql) 
二 
$sql="insert into rss_source (catalogid,rss url,source,get time,author, 
update time,rss status)" 
"values("". scatalogid:."" "S$rss Urle" "S30urce." "Sget time.", 
Amauthor. Om -Sr3s statlss mr" le 
$result=mysql query($sql, $mysql); 
return $result ; // 返 回 状态 


18.4.3 已 有 RSS 源 管 理 


RSS 源 的 管理 部 分 提供 管理 编辑 和 删除 这 两 个 基本 功能 。 读 者 在 实际 操作 中 ， 可 以 根 
据 网 站 的 情况 调整 RSS 源 的 参数 设置 。 创 建 一 个 用 来 显示 RSS 源 表单 的 PHP 脚本 文件 ， 
命名 为 rss_source_list.php， 该 文件 代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 介绍 : RSS 源 列表 
include once( dirname( FILE )."/include.smarty.php" ); 
// 取 得 smarty 类 
include once( dirname( FILE )."/include.mysqlconfig.php" ); 
// 取 得 mysql 参数 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php" ); 
// 取 得 rss 的 函数 库 
// 打开 数据 库 
$mysql = mysql connect( $mysqlconf[ "host" ], $mysqlconf[ "user" ]， 
$mysqlconf[ "pass" ] ); 
mysql select db( $mysqlconf[ "cmsdb" ] ); 
$cataiqd 1ist="1";// 设 定 列表 父 类 
$son cataid=get ids ($cataid list, $mysql); // 取 得 该 父 类 下 的 所 有 子 类 
$rss_catalog=sel catalog ($son cataid, $mysql); // 取 得 所 有 分 类 的 详细 信息 
// 取 得 下 拉 菜单 的 被 选中 项 id， 如 果 没 有 则 默认 为 娱乐 联播 
Srss_cataid=var process("get","rss cataid",1); 
Srss cata nums=count ($rss catalog); // 计 算数 量 
$cata list=""; 
for ($i=0;$i< $rss cata nums;$i++) 


时 
// 如 果 该 选项 跟 被 选中 项 目 相同 ， 则 设 定 其 为 被 选中 


if($rss cataid==$rss catalog[$i]["id"]) 
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$cata list .="<option value=\"".$rss catalog[$i]["id"]."\" 
selected>".$rss catalog[$i] ["cataname"]."</option>"; 
其 
Else // 如 果 没有 被 选中 生成 样式 
{ 
$cata list .="<option value=\"".$rss catalog[$i]["id"]."\" 
>".$rss catalog[$i] ["cataname"]."</option>"; 
} 
:| 
$smarty->assign("cata list", $cata 1ist);  // 生 成 列表 模板 标签 


以 上 代码 设置 获得 分 类 的 参数 、 遍 历数 据 库 中 的 RSS 源 列 表 信 息 ,将 获得 的 结果 集 生 
成 对 应 的 Smarty 模板 标签 。 下 面 介绍 如 何 将 获得 信息 以 列表 的 形式 展示 输出 到 浏览 
中 ) ， 代 码 如 下 : 
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// 分 类 rss 源 列表 开始 

// 列 表 分 类 开始 

$son cataid=get ids ($rss_cataid, $mysql); // 取 得 下 拉 菜 单 中 被 选中 项 的 子 ID 
$source nums = source nums ($son cataid, $mysql);  ”// 获 得 分 类 文章 总 数 


$currpage = Var process ("get", "page",1); // 获 得 参数 当前 页 数 

$itemnum = 20; // 单 页 条 目 数 

$listpage = divpage toadmin( $source nums, $currpage, $itemnum ) 7 
// 获 得 页 码 

$list offset = $listpage["rec start"]; // 偏 移 值 


$firstpage = "<a href=\"rss source list.php?rss cataid=".$rss cataid. 
"ggpage=" .$listpage["firstpage"] ."\"> 首 页 </a>"; 

$prepage = "<a href=\"rss source list.php?rss cataid=".$rss cataid. 
"ggpage=" .$listpage["prepage"] ."\"> 上 一 页 </a>"; 

$nextpage = "<a href=\"rss source list.php?rss cataigd=".$rss cataid. 
"ggpage=".$listpage["nextpage"] ."\"> 下 一 页 </a>"; 

$lastpage = "<a href=\"rss source list.php?rss cataid=".$rss cataid. 
"g&page=" .$listpage["max page"] ."\"> 尾 页 </a>"; 


$smarty->assign ("rss_ source nums", $source nums); // 总 条 数 标签 
$smarty->assign ("page nums", $listpage["max page"]);  ”// 生 成 总 页 数 标签 
$smarty->assign ("firstpage", $firstpage); // 首 页 标签 
$smarty->assign ("lastpage", $lastpage); // 尾 页 标签 
$smarty->assign ("prepage", $prepage); // 上 一 页 标签 
$smarty->assign ("nextpage", $nextpage); // 下 一 页 标签 
$smarty->assign ("now page", $currpage); // 当 前 页 标签 

// 列 表 分 类 结束 

// 取 指定 条 目的 rss 源 列表 开始 

// 取 得 该 子 id 下 的 所 有 rss 源 


$rss source = source list( $son cataid, $list offset,$itemnum, $mysql); 
$rss_source 1ist nums=count ($rss_source); // 计 算 总 rss 源 共 有 多 少 条 
$rss source list=""; 

//for 循环 列 出 所 有 的 rss 源 

for($i=0;$i< Srss source list nums;$i++) 

{ 

S$rss source list.="<tr><td>".$rss source[$i]["id"]."</td><td>".$rss 
source[$i] ["source"]."</td><td>".$rss source[$i]["rss Url"] ."</td><td>" 
."<a href=\"edit rss source.php?id=".$rss source[$i]["id"]."\"onClick= 


'return confirm(\" 你 真 的 要 编辑 该 RSs 吗 ? \") ; '> 编 辑 </a> | " 
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."<a href=\"del rss source.php?id=".$rss source[$i]["id"]."\" onClick= 
"return confirm(\" 确定 要 删除 吗 ?\") ; ' > 删除 </a></td></tr>"; 
} 
$smarty->assign ("rss source list",$rss source list); // 列 表 标签 
// 取 指定 条 目的 rss 源 列表 结束 
// 加 载 模板 
$smarty->display("./rss source list.tpl"); 
mysql close ($mysql1); 
2> 


【代码 解读 】 
由 于 RSS 源 管理 的 代码 是 通用 程序 ， 所 以 首先 需要 获得 栏目 的 分 类 id, 具体 处 理 的 代 
码 如 下 : 


$cataid list="1"; 

$son cataid=get ids($cataid list, $mysql); // 取 得 该 父 类 下 的 所 有 子 类 
$rss_catalog=sel catalog($son cataid, $mysql); // 取 得 所 有 分 类 的 详细 信息 
// 取 得 下 拉 菜 单 的 被 选中 项 id， 如 果 没 有 ， 则 默认 为 娱乐 联播 


$rss_cataid=var process("get","rss cataid",1); 


以 上 的 代码 已 经 获得 了 RSS 源 管理 列表 数据 数组 ， 以 这 些 id 为 条 件 将 对 应 的 数据 从 
数据 库 中 遍历 出 来 ， 并 生成 模板 标签 输出 到 模板 中 ， 完 成 了 RSS 源 管 理 列表 的 功能 。 对 应 
的 HIML 页 面 模板 代码 (rss_source listtpl) 的 设计 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" 
id="mastPath"> 
<tr> 
<tq> 您 的 位 置 <a href="loginindex.php"> 首 页 </a> &raquo; <a 
href="article 1ist.php"> 娱 乐 联 播 </a> &raquo; RSS 源 列表 管理 </td> 
</tr> 
</table> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td valign="top" class="Left"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 


<tr> 
<td>&oplus; <span class="Boo"><a href="rss catalog.php"> 
RSS 栏目 管理 </a></span> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&oplus; <a href="new rss_source.php"> 添 加 RSS 源 </a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&oplus; <a href="rss_ source 1ist.php"> 已 有 RSS 源 管理 </a></td> 
SAER> 
<tr> 
<td>goplus; <a href="rss content 1ist.php">RSS 头条 管理 </a></td> 
</Er> 
</table> 
</td> 


<tqd class="main"> 
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<form name="form2" method="get" action="rss source list.php"> 
<table width="100%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0" class="mainHead"> 
<tr> 
<td width="30%">// RSS 源 管理 //</td> 
<td width="70%" align="right"> 栏 目 选择 ， <select 
name="rss cataid" 
onChange="submit ();"> 
{Il$cata list|} 
</select></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="1" 
class="TableCenter"> 
<tr class="Tit"> 
<td width="12%">RSS 编号 </td> 
<tqd width="13$">RSS 源 名 称 </td> 
<tq width="60%">RSS 源 网 址 </td> 
<td width="15%"> 操 作 </td> 
</tr> 
{lI$rss source list|} 
</table> 
<table width="100%" height="30" border="0" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 


<tr> 
<td width="50%"> 共 <span class="Boo">{|$rss source nums|} 
</span> 条 rss 记录 
当前 显示 第 <span class="Boo">{|$now page|}</span> 页 &nbsp; 
共 <span 


class="Boo">{|$page nums|}</span> 页 </td> 
<td width="50%" align="right">{|$firstpage|l} | {|$prepage|} 
{I$nextpagel} | {|$lastpagel} | 到 <input name="currpage" 
type="text" 
size="3" class="input jump"> 页 </td> 
<form name="forml" method="post" action="{|$itempagel}"> 
</form> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
</table> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 

http://localhost/lb/admin/rss_ source list.php 

RSS 源 列表 界面 程序 的 浏览 效果 如 图 18.7 所 示 。 

RSS 管理 功能 包括 编辑 和 删除 两 个 基本 功能 编辑 功能 的 实现 原理 与 添加 RSS 源 的 原 
理 一 致 ， 只 是 将 insert 入 库 的 操作 ， 变 成 更 新 指定 数据 的 操作 。 请 读者 根据 添加 RSS 源 程 
序 ， 自 行 修改 编辑 功能 程序 ， 这 里 不 再 歼 述 。 删 除 指定 RSS 源 的 功能 的 代码 如 下 : 
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Rs 后 列 表 - Windows Internet Eqplorer 


GO eDreams sree ktore Hix| 下蛋 
」 文件 四。 风 多 四至 看 W) 必 交工 具 中 融 肋 外 
» 
富安 Brsq8 | | | 合理- 部" GTRo 
个 的 位 置 : 首页 > 娱乐 隐 播 »RSS 注 询 表 攻 理 | 
“RSSEE 月 他 理 。。 /1 RSS 可 管理 // | 
. Rs 
BRSSE 。 Rss 入 号 RSS 机 和 RSS 源 网 址 换 作 
已 有 RSS 夏 管 
理 1 http://rss.mfol.com/1554.xml 编辑 | 出 除 
Rss 类 条理 15 http://rss.business.sohu.com/rss/jiinshuju.xml 编辑 | 除 
, http://news.baidu.com/n? 
a cmd=18&dass=housenewsBtn=rssasub=0 Wl 
12 http://rss.nfol.com/1537.xml 编辑 | 册 除 
http://news.baidu.com/n? 
cmd=l&class=autonews&tn=rss8sub=0 1 
10 http://rss.business.sohu.com/rss/qihuoyaowen.xml 。 编辑 | 贡 除 
9 http://rss.business.sohu.com/rss/gushibobao.xml 篇 辑 | 其 除 
8 http://rss.business.sohu.com/rss/baoxianicaixml 。 编辑 | 抽 除 
7 httpV//rss.business.sohu comjrss/waihuijaoyixml 编辑 | 贡 除 
6 httpi//rss.business.sohu.com/rss/yinhangicaixml 编辑 | 由 除 
5 http://rss.business.sohu.com/rss/licaishenghuo.xml 。 编辑 | 项 除 
共 13 当 [ss 记录 当 币 旺 示 第 1 页 共 1 页 首页 | 上 -页 | 下 -页 | 尾 页 | 到 | 页 
所 100% ， 4 


18.7 ”RSS 源 管理 列表 


<?php 
// 详 细 介绍 : 删除 rss 
include once (dirname ( _FILE  ) . "/include.smarty.php");// 取 得 smarty 类 
include once (dirname ( FILE ) . "/include.mysqlconfig.php"); 
// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 
// 取 得 RSS 的 函数 库 
// 创 建 数据 库 连接 
$mysql =mysql connect ( $mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], $mysqlconf 
["pass"] ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); 


$id = var process ( "get", "id" ); // 获 得 删除 ida 

if ($id == "") { // 判 断 待 删除 id 是 否 存在 
header ( "Location: rss source list.php" ) 
exit (Nr 

} else { // 存 在 则 进入 删除 操作 
$flag = del source ( $id, $mysql ); // 执 行 删除 操作 


if ($flag) { 
echo "RSS 源 删 除 成 功 "; 
echo "<a href=\"rss_source 1ist.php\"> 查 看 源 列表 </a>"; 
exit (); 


echo "RSS 源 删除 失败 "; 
echo "<a href=\"rss source 1ist.php\"> 返 回 重 试 </a>"; 


exit (); 
下 
mysql close ( Smysql ) 7 // 关 闭 数据 库 
a 
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选择 指定 的 RSS 源 单 击 “ 删 除 ” 链 接 ， 程 序 输入 如 下 提示 信息 : 
RSS 源 删除 成 功 


18.4.4 ”RSS 头条 管理 


RSS 头条 管理 程序 ， 是 对 编辑 推荐 到 首页 的 内 容 进行 管理 的 程序 。 推 荐 的 过 程 是 对 指 
定 文章 的 “状态 标识 位 ”操作 来 实现 的 。 

(1) 创建 一 个 用 来 显示 RSS 头条 信息 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 rss_content listphp。 
该 文件 代码 如 下 : 

<?php 

// 详 细 介绍 ; 头条 RSS 源 列表 


include once (dirname ( _FILE ) . "/include.smarty.php");// 取 得 smarty 类 
include once (dirname ( FILE  ) . "/include.mysqlconfig.php"); 

// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( _ FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 


// 取 得 rss 的 函数 库 


进 


// 创 建 数据 库 连接 

$mysql =mysql connect ( $mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], $mysqlconf 

["pass"] ); 

mysql select db ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); 

// 取 指定 条 目的 rss 源 列表 开始 

$sql = "select id ,title ,source from rss content order by content nums 

desc ,id desc limit 0,30"; 

$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 

$nums = mysql num rows ( $result ); 

//for 循环 列 出 所 有 的 rss 源 

$rss content list = ""; 

for($i = 0; $i < $nums; $i ++) { 
Srss content [$i] = mysql fetch array ( $result ); 
Srss content list .= "<tr><td>" . Srss content [$i] ["id"] . "</td><td>" . 
Srss content [$i] ["title"] . "</td><td>" . $rss content [$i] ["source"] . 
"</td><td>" . "<a href=\"del rss content.php?id=" . $rss content [$i] 
["id"] ."\"onClick='return confirm(\" 你 真 的 要 删除 该 文章 么 ?\") ;' > 删除 
</a></td></tr>"; 

} 

$smarty->assign ( "rss content list", $rss content list ); // 列 表 标签 

$smarty->display ("./rss content list.tpl" ); // 取 指定 条 目的 rss 源 列表 结束 

mysql close ( $mysql ); 

?> 


【代码 解读 】 

由 于 上 面 的 代码 实现 的 功能 复 用 程度 不 高 ,所 以 直接 执行 SQL 语句 将 指定 条 目的 "RSS 
源 信息 ”列表 取出 。 

RSS 头条 管理 程序 对 应 的 HIML 页 面 模板 代码 (rss_content listtpl) 的 设计 如 下 : 

<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" 


id="mastPath"> 
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<tr> 
<tq> 您 的 位 置 <a href="loginindex.php"> 首 页 </a> &raquo; <a 
href="article 1ist.php"> 娱 乐 联播 </a> &raquo; RSS 源 列 表 管理 </td> 
</tr> 
</table> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td valign="top" class="Left"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<tr> 
<td>goplus; <span class="Boo"><a href="rss catalog. php">RSS 
栏目 管理 </a></span> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>goplus; <a href="new rss source.php"> 添 加 RSS 源 </a></td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&oplus; <a href="rss_source 1ist.php"> 已 有 RSS 源 管理 </a> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>&oplus; <a href="rss content 1ist.php">RSS 头条 管理 
</a></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
<td class="main"> 
<form name="form2" method="get" action="rss source list.php"> 
<table width="100%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0" class="mainHead"> 
<tr> 
<td width="30%">// RSS 头条 管理 //</td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="1" 
class="TableCenter"> 
<tr class="Tit"> 
<td width="12$">RSS 文章 编号 </td> 
<td width="60%">RSS 文章 标题 </td> 
<td width="13$">RSS 源 </td> 
<td width="15%"> 操 作 </td> 
</Er> 
{I$rss content 1ist|} 
</table> 
<table width="100%" height="30" border="0" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="50%"></td> 
<td width="50%" align="right"></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
</table> 


在 左 侧 控制 面板 中 选择 “RSS 头条 管理 ”， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/lb/admin/rss_ content list.php 
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RSS 头条 管理 界面 程序 的 浏览 效果 ， 如 图 18.8 所 示 。 


fe TT 
Lm ln mh 3 


FL 


18.8 RSS 头条 管理 


(2) 创建 删除 指定 文章 的 PHP 脚本 文件 ， 命 名 为 del rss_contentphp。 代 码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 介绍 ; 删除 指定 的 rss 文章 
include once (dirname ( _FIIE  ) . "/include.smarty.php") ;// 取 得 smarty 类 
include once (dirname ( FILE  ) . "/include.mysqlconfig.php"); 
// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 
// 取 得 RSS 的 函数 库 
// 创 建 数据 库 连接 
S$mysql = mysql connect ( $mysqlconf ["host"], S$mysqlconf ["user"], 
$mysqlconf ["pass"] ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); 
// 获 得 要 删除 的 文章 id 
$id = var process ( "get", "id" ); 
LE (Lo 
header ( "Location: rss content 1ist.php" );  // 浏 览 器 定向 到 RSs 源 列 表 


exit (); 
} 
else { 
$sql = "delete from rss content where id='" . $id . ™'"; 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
if ($result) // 判 断 数据 库 状态 变量 返回 结果 
echo "RSS 文章 删除 成 功 "; 
echo "<a href=\"rss content 1ist.php\"> 查 看 源 列表 </a>"; 
xit ()F 
} else { // 返 回 错误 抛 出 错误 提示 
echo "RSS 文章 删除 失败 "; 
echo "<a href=\"rss content 1ist.php\"> 返 回 重 试 </a>"; 
exit (); 
1 
} 
mysql close ( $mysql ); // 关 闭 数 据 库 连 接 
> 
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选择 指定 的 文章 点 击 “删除 ”链接 ， 程 序 输入 如 下 : 
RSS 文章 删除 成 功 


18.4.5 ”RSS 信息 源 抓 取 


RSS 信息 抓 取 部 分 的 主要 内 容 是 介绍 RSS 信息 抓 取 的 原理 。 通 过 对 RSS 信息 抓 取 的 
原理 讲解 ， 结 合 在 前 文 介绍 过 的 准备 知识 ， 完 成 娱乐 联播 模块 中 的 RSS 抓 取 程序 。 这 里 读 
者 需要 着 重 理解 RSS 的 抓 取 原理 ， 以 及 在 具体 的 业务 模型 中 如 何 使 用 PHP 实现 RSS 信息 
抓 取 。 


1. RSS 信 息 源 抓 取 原理 


通常 网 站 管理 者 会 在 网 站 上 显示 RSS 内 容 ， 或 提供 相关 内 容 的 其 他 网 站 的 标题 和 搞 
录 ， 这 样 便于 访问 者 可 以 在 集中 的 指定 频道 看 到 许多 网 站 的 头条 新 闻 ， 这 就 是 所 谓 的 内 容 
聚合 最 直观 的 体现 。 

需要 注意 的 是 ， 并 不 是 将 抓 取 的 RSS 内 容 直 接 转换 成 HTML 页 面 代码 ， 有 具体 的 步 
又 是 : 

(1) 使 用 RSS 的 处 理 类 获取 目标 源 地 址 的 内 容 。 

(2) 在 处 理 数据 信息 并 将 内 容 部 分 按照 指定 的 样式 展示 〈 输 出 到 浏览 器 ) 。 

在 本 章 中 ， 将 使 用 一 套 开 放 源 代码 PHP 类 ， 称 为 Magpie (http://magpierss. 
sourceforge.net/) ， 从 RSS 文档 中 来 提取 想 要 的 内 容 。 

下 面 是 一 个 标准 的 RSS 目标 源 feed 文件 的 格式 ， 这 就 是 RSS 类 需要 解析 的 feed 文件 
的 格式 样式 。 


<?xml Version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<rss version="2.0" xmlns:dc=http://purl.org/dc/elements/1.1/"> 
<channel> 
<title>Crazy Monkey News</title> 
<link>http://www.crazymonkeynews.com</link> 
<language>en-us</language> 
<description>The craziest news about monkeys</description> 
<item> 
<title>Title</title> 
<description>description </description> 
<pubDate>Fri, 10 Aug 2007</pubDate> 
<author>author</author> 
<guid isPermaLink="true">http://www.crazymonkeynews.com/ bluemonkeys 
</guid> 
<link>http://www.crazymonkeynews .com/bluemonkeys</link> 
<category>Monkey News</category> 
</item> 
</channel> 
</rss> 


【代码 解读 】 

从 上 面 的 代码 可 以 看 出 ，RSS 的 标签 是 使 用 标准 的 XML 标签 格式 。 标 签 中 的 内 容 包 
括 文章 标题 、 编 码 语言 、 作 者 和 内 容 描 述 等 常规 内 容 信 息 。 

解析 和 显示 RSS feed 由 如 下 的 3 个 部 分 组 成 : 
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(1) 获得 Magpie RSS 类 ， 在 http://magpierss.sourceforge.net/ 下 载 。 

(2) 使 用 Magpie 类 将 获得 RSS 源 中 的 内 容 。 

(3) 使 用 PHP 处 理 获得 信息 〈 写 入 数据 库 等 ) 。 

程序 的 执行 基本 流程 如 下 : 

(1) 加 载 文 件 名 为 parseRSS.php 的 PHP 文件 ， 初 始 化 Magpie RSS 解析 函数 。 这 个 函 
数 通过 Magpie 类 中 的 fetch rssO 函 数 获得 RSS 源 文件 中 的 内 容 信息 。 

(2) 创建 文件 名 为 read_rssphp 的 PHP 脚本 文件 ， 通 过 fetch rss() 函 数 来 获得 RSS 源 
中 的 内 容 ， 并 将 内 容 整 理 、 过 滤 后 写 入 数据 库 。 

(3) 当 feteh_rss() 函 数 被 调用 时 , 会 以 一 系列 属性 的 对 象 (成 员 变量 ) 的 形式 返回 feed。 
每 个 属性 代表 了 RSS feed 中 的 一 个 标签 ， 将 和 原来 的 标签 包含 相同 的 文字 。 


人 注意 : 调用 fetch_ rss() 函 数 ， 当 抓 取 feed 有 问题 的 时 候 ， 需 要 使 用 一 个 简单 的 判断 条 件 
来 制止 进程 ， 避 免 程 序 异 常 。 


2. RSS 抓 取 程 序 


RSS 抓 取 程 序 是 娱乐 联播 模块 的 核心 程序 ， 所 有 的 内 容 都 是 由 这 个 程序 产生 。 该 程序 
的 核心 是 对 获取 内 容 的 处 理 和 对 异常 情况 的 流程 控制 ， 读 者 在 学 习 时 注意 如 何 获取 内 容 信 
息 和 使 用 控制 语句 处 理 异常 情况 。 创 建 一 个 用 来 获得 RSS 源 信息 ， 并 将 结果 处 理 后 写 入 数 
据 库 的 PHP 脚本 文件 〈 即 RSS 抓 取 程序 ) ， 命 名 为 read_rss.php。 该 文件 代码 如 下 : 


<?php 
// 详 细 介 绍 : 读 取 RSS 源 的 程序 并 将 更 新 后 的 每 个 RSS 源 所 读 取出 的 新 记录 为 首页 显示 
include once (dirname ( _ FILE ) . "/include.mysqlconfig.php"); 
// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( _ FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 
// 取 得 检测 变量 有 效 性 的 函数 
require once (dirname ( _ FILE ) . "/rss fetch.inc"); 
define ( 'MAGPIE OUTPUT ENCODING', 'UTF-8' ); 
define ( 'MAGPIE DEBUG', 1 ); 
define ( 'MAGPIE CACHE AGE', 10 ); 
// 创 建 数 据 库 链接 
$mysql = mysql_connect ( $mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], $mysqlconf 
["pass"] ); 
eect ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); 
$cataid = "1"; 
S$cataidl = get ids ( $cataid, $mysql ); // 取 得 所 有 分 类 id 以 , 号 连接 
$son cataid = str replace ( $cataiqd . ",", "", $cataidl );// 将 本 身 的 id 去 掉 
$rss_source list = sel source ( $son cataid, $mysql );// 找 出 所 有 的 rss_source 
$rss source nums = count ( $rss source 1ist ); // 计 算 RSS 源 数量 
// 遍 历 RSS 信息 源 数据 集 
for($i = 0; $i < S$rss source nums; $i ++) { 
$now time = time (); ”// 取 得 当前 时 间 ， 时 间 格 式 为 UNIX 时 间 戳 格式 
$update time = strtotime ( Srss source list [$i] ["update time"] ); 
// 取 得 记录 上 次 抓 取 时 间 ， 将 时 间 格 式 转化 为 unix 时 间 戳 格式 
$get time = $rss source list [$i] ["get time"];// 取 得 抓 取 间隔 时 间 
if (Snow time - Supdate time >= $get time) 
// 如 果 当 前 时 间 与 上 次 抓 取 时 间 超 过 间隔 时 间 ， 则 抓 取 


Ef (Srss soures list ISOIPSSGEELEL "4 
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// 读 取 RSS 源 内 容 


Srss info = fetch rss ( $rss source list [$i] ["rss url"] ); 


if ($rss_info) // 如 果 读 到 数据 ， 则 进行 下 一 步 
// 以 下 为 更 新 数据 库 中 RSS 读 取 的 时 间 


$sql = "update rss source set update time=now() where id="'" . 
SFS5 SOUrce list [$i] Lia" ww 

$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 

// 以 下 为 将 读 取 到 的 记录 写 入 数据 库 

foreach ( $rss info->items as $rss content ) 


// 将 读 取 到 的 数据 提取 到 一 维 数组 里 并 写 入 
// 转 换 title 编码 格式 


$rss content ['title'] = @iconv ( "UTF-8", "GB2312", 
Srss content ['title'] ); 

// 字 符 转 义 ， 避 免 SQL 注入 攻击 

$rss content ['title'] = str replace ("™'", "\'", $rss 
content ['title'] ); 

$rss content ['title'] = str replace (",", "\,", $rss 
content ['title'] ); 

$rss_content ['title'] = preg _ replace ( "/<[\/]*?[^<>] 
to “SriConteont (tat16r) } 


// 如 果 description 值 不 存在 或 为 空 ， 则 默认 为 空 
$rss content ['description'] = isset ( $rss content 
['description'] ) ? $rss content ['description'] : ""; 
$rss content ['description'] = @iconv ( "UTEF-8","GB2312", 
$rss_content ['description'] );// 转 换 description 编码 格式 
$rss content ['description'] = str replace (™'","\'", 
$rss_content ['description'] ); // 蔡 换 危 险 字符 
$rss content ['description'] = str replace ("™,", "\,", 
$rss content ['description'] ); 
// 查 询 读 取 的 记录 在 同一 个 分 类 下 是 否 有 记录 ，〔 以 读 取 到 的 URL 为 查找 
对 象 ) 
$sql = "select id from rss_content where catalogid ='m . 
Srss source list [$i] ["catalogid"] . "' and url='". 
Sras content [ln 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
$check rss source = mysql fetch array ( $result ); 
// 如 果 没 有 则 应 该 无 记录 存在 ， 而 且 读 取 到 的 RSS 标题 不 为 空 ， 则 写 入 
数据 库 
if ($check rss source ["id"] == "" and $rss_content 
[SEE 
// 将 读 取 到 的 数据 写 入 数据 库 
$sql = "insert into rss content (catalogid,title, 
url, description, source id, source, content time, 
content status)values" . "('" . $rss source list 
1 "catalogide] st Sess content Utitlewl 
wi  $rss content (a te i BS gr ee bd $rss_ 
content ['description'] . "','" . $rss source list 
[$i] ["id"] . "nm . Srss source list [$i] ["source"]. 
,now(), "1")™"; 
$results = mysql query ( $sql, $mysql ); 
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【代码 解读 】 

以 上 代码 完成 了 读 取 RSS 源 的 程序 ， 并 将 结果 整理 到 数组 中 ,读者 需要 注意 读 取 过 程 
中 条 件 的 判断 。 下 面 介绍 将 更 新 后 的 每 个 RSS 源 所 读 取出 的 新 记录 为 首页 显示 部 分 ， 具 体 
的 代码 如 下 : 


// 以 下 为 将 首页 显示 的 RSS 记录 蔡 换 为 最 新 的 记录 程序 
$cataid = "1"; 
$cataidl = get ids ( $cataid, $mysql ); // 取 得 所 有 子 分 类 
$son cataid = str replace ( $cataid . ",", "", $cataidl ) 7 
// 将 本 身 的 id 去 掉 ， 父 分 类 没有 值 
$rss_source list = sel source ( $son cataid, $mysql ) ; // 获 得 所 有 的 rss_source 
$rss source nums = Count ( $rss source list ); // 计 算 有 多 少 个 RSS 源 
for($i = 0; $i < $rss source nums; $i ++) { 
// 查 询 所 有 最 新 的 rss_content 的 记录 ， 以 RSS 源 记录 排序 
$sql = "select id from rss content where source id=" . $rss source list 
[$i] ["id"] . " order by id desc limit 1"; 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
// 取 出 该 RSS 源 最 新 更 新 记录 的 第 一 条 
$content = mysql fetch array ( $result ); 
// 如 果 该 RSS 源 有 记录 ， 则 进行 下 一 步 ， 否 则 不 执行 ， 如 果 有 记录 但 是 没 更 新 . 
if ($content ['id'] != "") { 
// 修 改 这 条 最 新 的 记录 设置 其 为 首页 显示 状态 set index status='1' 
$sql = "update rss_content set index status ='1' where id='" . 
SECOBEGOEC [eicduy ee 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 
// 以 下 为 连接 各 RSS 源 设置 为 显示 状态 的 id, 第 一 个 记录 前 不 能 加 逗号 连接 ,所 以 判断 
y= 
ls lo 
$id .= $content ['id']; 
} else { 
$id .= wi 。 Scontent Tid"ls 
} 


}; 
} 
// 将 首页 显示 为 1 的 状态 修改 为 0， 只 需要 排除 最 新 更 新 的 就 可 以 了 


$sql = "update rss content set index status='0' where id not in(" . $id . ") ™ 
$result = mysql query ( $sql, $mysql ); 

mysql close ( $mysql ); 

re 


【代码 解读 】 

程序 首先 获取 数据 库 中 的 RSS 源 地 址 ， 然 后 通过 前 面 引 入 的 fetch_rss0 函 数 ， 获 取 对 
应 的 内 容 。 代 码 实现 如 下 : 

// 读 取 RSS 源 内 容 

SEs eintor = fotch ras( srs Source List [tori res rly 

然后 使 用 str_replace0 函 数 对 内 容 中 的 特殊 字符 做 转换 , 避免 写 入 数据 库 的 时 候 产 生 错 
误 。 代 码 实现 如 下 : 


// 转 换 title 编码 格式 
Srss content['title']=@iconv ("UTF-8", "GB2312", $rss content['title']); 


// 字 符 转 义 ， 避 免 SQL 注入 攻击 
$rss content['title']=str replace("™'","\'",$rss content['title']); 
$rss content['title']=str replace(",","\;";$rss content['title']); 
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$rss_content ['title']=preg replace (™/<[\/]*?[^<]*2>/","", $rss content['title']); 
// 如 果 description 值 不 存在 或 为 室 ， 则 默认 为 空 

$rss content['description']=isset ($rss content['description'])? $rss_ 
content['description']: ""; 

/ /转换 description 编码 格式 

$rss content['description']=@iconv ("UTF-8", "GB2312", $rss content['descr-— 
iption']); 

$rss_content['description']=str replace("™'","\'",S$rss content['descript— 
ion']); 

$rss content['description']=str replace(",","\,",$rss content['descripti- 
on']); 


18.5 娱乐 联播 频道 


娱乐 联播 频道 是 按 不 同 的 频道 主题 汇聚 网 络 中 的 资讯 ， 提 供用 户 访问 浏览 的 频道 栏 
目 。 该 频道 是 典型 的 信息 聚合 的 应 用 模式 。 在 娱乐 联播 的 首页 汇聚 了 全 部 频道 栏目 下 的 文 
章 信息 ， 这 些 信息 是 通过 RSS 抓 取 程序 从 目标 源 网 站 获得 的 ， 娱 乐 联播 的 栏目 页 是 显示 对 
应 栏目 的 具体 的 资讯 的 。 


18.5.1 娱乐 联播 主 首页 


娱乐 联播 首页 程序 负责 抓 取 文章 内 容 ， 并 按照 栏目 分 类 显示 ， 该 程序 也 是 模块 的 入 口 
程序 。 由 于 娱乐 联播 首页 时 效 性 很 强 ， 而 且 根据 需求 经 常 要 变动 首页 的 显示 方式 ， 所 以 在 
程序 设计 上 采用 加 载 配置 文件 的 方式 来 实现 。 这 样 最 大 程度 上 保证 了 程序 的 可 扩展 性 和 排 
版 的 灵活 性 。 

创建 文件 名 为 include.config .php 的 配置 文件 ， 配 置 文件 的 内 容 样式 如 下 : 

// 八 卦 列表 的 参数 


$fun list[0] ["tag name"]="bagua 1ist"; // 标 签名 
$fun 1ist[0] ["catalog"]=2; // 所 取 分 类 id 
$fun 1ist[0] ["offset"]=0; // 从 第 几 个 取 
$fun 1ist[0] ("num"]=5; // 取 多 少 条 
$fun list[0] ["title length"]=23; // 标 题字 长 度 
// 音 乐 列表 的 参数 

$fun list[1] ["tag name"]="music list"; // 标 签名 
$fun list[1] ["catalog"]=3; // 所 取 分 类 id 
$fun list[1] ["offset"]=0; // 从 第 几 个 取 
$fun 1ist[1] ["num"]=47 // 取 多 少 条 
$fun list[1] ["title length"]=23; // 标 题字 长 度 
【代码 解读 】 


娱乐 联播 程序 通过 读 取 配 置 文件 中 参数 信息 决定 显示 栏目 、 显 示 条 数 、 标 题字 长 度 和 
开始 编号 等 基本 信息 。 下 面 介 绍 娱乐 联播 首页 程序 执行 过 程 ， 程 序 代码 如 下 : 

<?php 

// 详 细 介绍 : 娱乐 联播 首页 


include once (dirname ( FIIE ) - "/include.smarty.php");// 取 得 smarty 类 
include once (dirname ( _FIIE ) . "/include.mysqlconfig.php"); 
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// 取 得 mysql 参数 
include once( dirname( FILE )."/include.rssfuns.php" );// 取 得 RSS 的 函数 库 
include _ once( dirname( FILE )."/include.config.php" ) 7 
// 取 得 config 配置 文件 
mb internal encoding ("gb2312") ; // 设 定 切 分 字符 串 函 数 的 文字 编码 
// 创 建 数据 库 链接 
$mysql = mysql connect( $mysqlconf[ "host" ], $mysqlconf[ "user" ], 
$mysqlconf[ "pass" ] ); 
mysql select db( $mysqlconf[ "cmsdb" ] ); 
/ /连接 检查 
if(!$mysql) 
中 
exit ; 
} 


【代码 解读 】 

上 述 代码 加 载 了 程序 所 需要 的 函数 库 文件 ， 然 后 设 定 切 分 字符 串 函 数 的 文字 编码 ， 初 
始 化 数据 库 连 接 。 下 面 介绍 调用 配置 文件 生成 文章 内 容 的 代码 实现 ， 读 者 在 这 部 分 注意 梳 
理 判断 逻辑 的 柑 套 具体 的 代码 如 下 : 


// 分 别处 理 config 配置 中 的 数据 

for ($i=0;$i< count (Stop list);$i++) 
$1list[$i]=""; 
$config=$top list[$i]; // 将 config 中 二 维 数组 配置 记录 转化 为 1 维 数组 方便 操作 
$son cataid=$config["catalog"]; // 取 得 查询 分 类 的 ia 


// 查 询 数据 库 里 的 对 应 分 类 的 所 有 记录 
$content=top content ($son cataid, $config["offset"], $config["num"], $mysql); 


$content nums=count ($content); // 取 得 记录 数目 

for ($j=0;$j< $content nums;$j++) 

{ 
$content [$j] ["title"]=mb substr($content [$j] ["title"],0, $config 
["tit le length"]); 
$list[$i] .="<li>*<a href=\"content-".$content [$j]["id"].".html\" 
target=\" blank\">".$content [$j] ["title"]."</a></1i>" ; 


| 

// 如 果 记 录 数 不 够 config 中 所 需要 的 条 数 

if($content nums< $config["num"]) 

a 
$fill nums=$config["num"]-$content nums ; // 计 算 差 多 少 条 
$content2=content list($son cataid,1, $fill nums, $mysql); 

// 补 足 数目 ， 以 该 分 类 下 的 第 二 条 最 新 的 记录 开始 补 
$content nums2=count ($content2); 
for ($k=0 ;$k< $content nums2;$k++) 
‘ 
$content [$i] ["title"]=mb substr($content [$i] ["title"],0,17); 
// 截 取 字 数 ， 方 便 显示 

Stop list.="<li>*<a href=\"content-".$content [$i] ["id"].".html\" 
target=\" blank\">".$content [$i]["title"]."</a></l1i>" ; 
1 


} 
【代码 解读 】 
通过 配置 文件 的 内 容 可 以 了 解 到 ， 配 置 文件 就 是 将 参数 生成 一 个 标签 数组 。 因 此 要 计 
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算 每 个 标签 中 的 个 数 ， 然 后 使 用 for0 循 环 函 数 取 出 对 应 的 数据 。 代 码 如 下 : 


for ($i=0;$i< count (Stop list);$i++) 
{ 
$smarty->assign($top list[$i]["tag name"], $1ist[$i]); 
// 生 成 该 config 配置 文件 中 的 smarty 标签 的 内 容 
} 
unset ($list); 
for ($i=0;$i< count ($all list);$i++) // 分 别处 理 config 配置 中 的 数据 
{ 
$list [$i]=""; 
$config=$all 1ist[$i]; // 将 config 中 二 维 数组 配置 记录 转化 为 一 维 数组 方便 操作 
$cataid=$config["catalog"]; 
$son cataid=get ids ($cataid, $mysql); ”// 取 得 查询 分 类 的 iq 
$son cataid=str replace ($cataid.",","", $son cataid) ;// 取 得 该 分 类 下 面 的 子 分 类 
// 将 父 节点 去 掉 ， 如 果 没 有 子 类 ， 则 不 会 蔡 换 
$content=index list($son cataid, $config["offset"], $config["num"], $my sql); 


// 查 询 数据 库 里 的 对 应 分 类 的 所 有 记录 
$content nums=count ($content); // 取 得 记录 数目 
for ($j=0;$j< $content nums;$j++) // 生 成 smarty 标签 内 容 


{ 
$content [$j] ["title"]=mb substr($content[$j] ["title"],0, $config 
["title length"]); 
$list[$i] .="<li>*<a href=\"content-".$content[$j] ["id"].".html\" 
target=\" blank\">".$content [$j] ["title"]."</a></l1i>" ; 
于 
if($content_nums< $config["num"]) // 如 果 记 录 数 不 够 config 中 所 需要 的 条 数 
{ 
$fill nums=$config["num"]-$content nums ; // 计 算 差 多 少 条 


$content2=content list($son cataid,1, $fill nums, $mysql); 
// 补 足 数目 ， 以 该 分 类 下 的 第 二 条 最 新 的 记录 开始 补 

$content nums2=count ($content2); 

for($k=0 ;$k< $content nums2; $k++) 

{ 
$content2[$k] ["title"]=mb substr (Scontent2[Sk] ["title"],0, 
$config["title length"]); // 截 取 标题 字数 ， 方 便 显示 
$list[$i] .="<li>*<a href=\"content-".$content [$k] ["id"]. 
".html\"target=\" blank\">".$content [$k] ["title"] ."</a> 
eT 


} 
} 
for ($i=0;$i< count ($all list);$i++) 
{ 


// 生 成 该 config 配置 文件 中 的 smarty 标签 的 内 容 
$smarty->assign($all list[$i]["tag name"],$1ist[$i]); 


E 

// 取 消 $1ist 变量 ， 防 止 数 组 越界 

unset ($1ist); 

【代码 解读 】 

以 上 代码 获得 对 应 栏目 的 内 容 后 , 将 内 容 数组 生成 对 应 名 字 的 Smarty 标签 ,这 是 
通过 遍历 的 方式 循环 生成 标签 。 代 码 样式 如 下 所 示 : 


for ($i=0;$i< count ($all list);$i++) 
i 
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// 生 成 该 config 配置 文件 中 的 smarty 标签 的 内 容 
$smarty->assign($all list[$i]["tag name"],$1ist[$i]); 


时 

// 取 消 $1ist 变量 ， 防 止 数组 越界 

unset ($list); 

需要 注意 的 是 ， 要 使 用 unset0 函 数 对 $list 变量 注销 ， 防 止 数组 越界 影响 在 下 面 程序 中 
的 使 用 。 下 面 继续 分 别处 理 每 块 新 闻 栏目 ， 这 部 分 处 理 的 过 程 比较 繁复 ， 读 者 需 注意 理解 
使 用 for 循环 和 站 语句 控制 业务 流程 。 相 关 的 代码 如 下 : 

/7 分别 处理 每 区 新 闻 栏 目 表 


for($i=07$i< count ($fun list);$i++) 
{ 


$1ist[$i]=""; 
$config=$fun list[$i]; // 将 新 闻 的 所 有 参数 (一 维 数组 ) ， 给 new-1ist 
$cataid=$config["catalog"]; // 设 定 分 类 的 id 
$son cataid=get ids ($cataid, $mysql); ”// 取 得 该 分 类 下 面 的 子 分 类 
// $son cataid=str replace($cataid.",","",$son cataid); 
// 将 父 节 点 去 掉 〈 因 为 没有 文章 ) 
$content=index list($son cataid, $config["offset"], $config["num"], Smysql) ; 
// 查 询 数据 库 里 的 对 应 分 类 的 所 有 文章 
$content nums=count ($content); // 取 得 记录 数目 
// 循 环 连 接 成 网 页 上 显示 的 文字 
for ($j=0;$j< $content nums;$j++) 
{ 
$content [$j] ["title"]=mb substr($content [$j] ["title"],0,Sconfig["title length"]); 
$content [$j] ["content time"]=mb substr ($content [$j] ["content time"],5,11); 
$content [$j] ["source"]=mb substr($content[$j]["source"],0,8); 
$list[$i] .="<tr><td>*<a href=\"content-".$content [$j] ["id"] . 
".html\" target=\" blank\">".$content [$j] ["title"] ."</a>" 
."<span class=\"posttime\">g&nbsp; gnbsp; [".$cont— 
ent[$j] ["content time"] ."]</span></td>" 
."<td class=\"sourceName\">".$content [$j] ["source"] . 
eAEd></tEr>" 
3 
if($content nums< $config["num"]) 
// 如 果 取 得 的 记录 条 数 少 于 config 中 需求 条 数 则 继续 取 
和. 
$fill] nums=$config["num"]-$content nums ; // 取 的 数量 是 缺少 的 数量 
$content2=content list($son cataid,1,$fill nums, $mysql); 
$content nums2=count ($content2); // 计 算 条 数 
for ($k=0 ;$k< $content nums2; $k++) 
{ 
$content2[$k] ["title"]=mb substr($content2[$k] ["title"],0, $config 
["title length"]); 
$content2[$k] ["content time"]=substr ($content2[$k] ["content time"],5,11); 
$content2[$k] ["source"]=mb substr($content2[$k] ["source"],0,8); 
$list[$i] .="<tr><td>。<a href=\"content-".$content2[$k] ["id"]." 
-html\" target=\" blank\">".$content2[$k] ["title"] ."</a>" 
."<span class=\"posttime\">gnbsp; gnbsp; [".S$co- 
ntent2[$k] ["content time"] ."]</span></td>" 
."<td class=\"sourceName\">".$content2[$k] 
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[soarCes]EEE<XEG2< /tr 


} 
// 循 环 生成 模板 列表 标签 
for($i=0;$i< count ($fun list);$i++) 
| 
// 生 成 该 栏目 文章 列表 的 smarty 标签 的 内 容 


$smarty->assign ($fun list[$i]["tag name"], $1ist[$i]); 


} 

// 加 载 首页 模板 

$smarty->display ("index.tpl1"); 
// 关 闭 数据 库 链接 

mysql_ close ($mysql); 

2 


上 面 的 程序 已 经 获得 了 首页 的 频道 数据 , 并 整理 成 指定 格式 的 Smarty 标签 。 下 面 介绍 
HTML 模板 页 面 模板 (index.tp1) 的 设计 ， 众 多 的 频道 区 块 在 代码 方面 差别 很 小 ， 这 里 以 
其 中 一 个 部 分 为 例 进行 描述 ， 代 码 如 下 : 


<div class="main"> 
<div class="rssDiv"> 
<div class="rssLeft"> 
<div class="rssTitle"> 
<div class="rssTitle 1"><a href="list.php?catalog=2"> . 八 
卦 . </a></div> 
<div class="rssTitle 2"><a href="1ist.php?catalog=2"> 更 多 
. .<《/a></div> 
</div> 
<div class="rssBox"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0"cellpadding="0"> 
{|$bagua 1ist|} 
</table> 
</div> 
</div> 
</div> 
<div class="rssDiv2"> 
<div class="rssRight"> 
<div class="rssTitle"> 
<div class="rssTitle 1"><a href="1list.php?catalog=4"> . 音 
乐 . </a></div> 
<div class="rssTitle 2"><a href="]list.php?catalog=4"> 更 多 
.</a></div> 
</div> 
<div class="rssBox"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0"cellpadding="0"> 


{Il$music list|} 
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</table> 
</div> 
</div> 
</div> 
</div> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/1b/ 


娱乐 联播 首页 界面 程序 的 浏览 效果 如 图 18.9 所 示 。 


(ED™ emo/ecanestb x Pp-. 
上 文件 四、 纺 久 可 看 内 收 认同。 工具 中。 大助 中 


窗 六 后 吉 折 国 | | 生 - 占 -出 -JE 全 INO +” 


三 水 原因 导致 失 行 产品 “等 收益 ” |o7-08 16:27 从 6000 点 到 3000 点 中 国 徐 划 的 生存 真相 大 [57 
, 弹 市 侍 车 理财 技巧 升级 五 居 咯 巧 变 芍 佳 “ 利 ” [07-C3 1E 了 吉水 不 商 合 丽 财 小 夫 春 4 年 虐 买房 又 抽 50W [9 
' 配 声 申 由 行 浴 QDII 册 各 基金 系 1o7-08 162 信用 卡 批量 发 大 利用 ?OS 机 守 现 炒 吉 基于 风 (07 
"民生 急行 牵手 期 党 公司 国内 期 货 理 则 产品 格 珊 身 [7 环 同 年 毅 阶 段 舟 亲 则 产 规划 : 各 有 侧重 稳妥 为 主 [0 
外汇 理财 产品 “三 分 天 下 ” 保底 祥 动 收益 请 人 07-08 


Er = ET ws 
[7 ». ET EE 
WE = Er 
[Ez w= ET 有 
Ez w= ET 琵 
es 到 


[三 厚 厂 [三 风 机 Wwet EE 


图 18.9 娱乐 联播 首页 


18.5.2 ”娱乐 联播 栏目 


娱乐 联播 列表 页 面 程序 与 首页 的 展示 逻辑 有 所 不 同 ， 栏 目的 内 容 是 固定 的 ， 不 用 像 首 
页 程序 那样 需要 灵活 处 理 和 修改 ， 所 以 在 程序 设计 上 有 所 不 同 ， 主 要 实现 对 指定 栏目 内 容 
的 遍历 和 页 面 展 示 。 下 面 介绍 具体 的 代码 实现 : 


<?php 
// 详 细 介绍 : RSS 抓 取 内 容 列表 页 
mb internal encoding ( "gb2312" ) ; // 提 供给 切 分 字符 串 函 数 的 文字 编码 
include once (dirname ( _ FILE ) ."/include.smarty.php");// 取 得 smarty 类 
include once (dirname ( FILE ) ."/include.mysqlconfig.php"); 
// 取 得 mysql 参数 
include once (dirname ( FILE ) . "/include.rssfuns.php"); 
// 取 得 RSS 的 函数 库 
// 创建 数据 库 链接 


$mysql = mysql connect ( $mysqlconf ["host"], $mysqlconf ["user"], 
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$mysqlconf ["pass"] ); 
mysql select db ( $mysqlconf ["cmsdb"] ); 
$catalog = Var process ( "get", "catalog", 1 ); 
// 取 得 下 拉 菜 单 的 被 选中 项 id， 如 果 没 有 ， 则 默认 为 娱乐 联播 
$cata tree = getPathIdArray ( $catalog, $mysql ); 
// 获 得 栏目 名 title 导航 菜单 链接 
$cata tree num = count ( $cata tree ); 
$list title = $cata tree [$cata tree num - 1] ["cataname"]; 
$smarty->assign ( "list title", $list title ); 
$cata list = catamenu ( $cata tree ); // 获 得 分 类 
$cata list .= "文章 列表 "7 
$smarty->assign ( "second menu", $cata list ); 
// 列 表 分 类 部 分 
// 取 得 下 拉 菜 单 中 被 选中 项 的 子 ID 
$son cataid = get ids ( $catalog, $mysql ); 
$content nums = content nums ( $son cataid，$mysql ); // 获 得 分 类 文章 总 数 


$currpage = var process ( "get", "page", 1 ); // 获 得 参数 当前 页 数 
$itemnum = 20; // 单 页 条 目 数 
$listpage = divpage toadmin ( $content nums，S$Scurrpage，S$itemnum ) ; // 获 得 页 码 
$list offset = $listpage ["rec start"]; // 偏 移 值 


$firstpage = "<a href=\"list.php?catalog=" . $catalog . "&&page=" . $listpage 
["firstpage"] ."\"> 首 页 </a>"; 
$prepage = "<a href=\"list.php?catalog=" . $catalog . "&&page=" . $listpage 
["prepage"] . "\"> 上 一 页 </a>"; 
$nextpage = "<a href=\"list .php?catalog=" . $catalog . "&&page=" . $listpage 
["nextpage"] . "\"> 下 一 页 </a>"; 
$lastpage = "<a href=\"list .php?catalog=" . $catalog . "&&page=" . $listpage 
["max page"] . "\"> 尾 页 </a>"; 


$smarty->assign ( "content nums", $content nums ); // 总 条 数 标签 
$smarty->assign ( "page nums"，$listpage ["max page"] ); // 生 成 总 页 数 标签 
$smarty->assign ( "first page", $firstpage ); // 首 页 标签 
$smarty->assign ( "last page", $lastpage ); // 尾 页 标签 
$smarty->assign ( "pre page", $prepage ); // 上 一 页 标签 
$smarty->assign ( "next page", $nextpage ); // 下 一 页 标签 
$smarty->assign ( "now page", $currpage ); // 当 前 页 标签 


【代码 解读 】 

以 上 代码 获得 栏目 名 、“title 导航 菜单 链接 ”和 分 页 相关 参数 等 。 在 准备 好 这 部 分 信 
息 后 ， 可 以 继续 取得 该 频道 下 面 RSS 的 列表 。 代 码 在 实现 上 采用 “分 块 ” 的 模式 是 为 了 便 
于 程序 具有 更 好 的 “可 读 性 ”， 具 体 的 代码 如 下 : 


// 取 指定 条 目的 rss 源 列表 

// 取 得 该 子 id 下 的 所 有 rss 源 

$content = content list ( $son cataid, $list offset，$itemnum，S$Smysql ); 
$content nums = count ( $content ); // 计 算 总 rss 源 共 有 多 少 条 


secontent Tist S se» 


»401* 


第 3 篇 PHP 项 目 开发 实战 
//for 循环 列 出 所 有 的 rss 源 


for($i = 0; $i < $content nums; $i ++) { 
$content list .= "<tr>" . "<td>。<a href=\"content-" . $content [$i] 
["id"] . ".html\" target=\" blank\">" . $content [$i] ["title"] . "</a> 
" . "<span class=\"posttime\">[" . $content [$i] ["content time"] 
"]</span></td>" . "<td class=\"sourceName\">" . $content [$i] 
Lsourcewl me/td></AEr>; 

} 

$smarty->assign ( "content 1ist"，$content 1ist ); // 列 表 标 签 

$cataid = "1"; 


$son cataid = get ids ( $cataid, $mysql ); // 取 得 该 分 类 下 面 的 子 分 类 
$content = content list ( $son cataid, 0, 10, $mysql ); 

// 查 询 数据 库 里 的 对 应 分 类 的 所 有 文章 
$content nums = count ( $content );  // 取 得 列 数 大 小 
$top list = ™"; 
$top source = ""; 
// 循 环 连接 成 网 页 上 显示 的 文字 


for($i = 0; $i < $content nums; $i ++) { 
$content [$i] ["title"] = mb substr ( $content [$i] ["title"], 0, 16). 
"..."; // 取 标题 前 28 个 汉字 
$top list .= "<li>*<a href=\"content-" . $content [$i] ["id"] .".html\" 
target=\" blank\">" . $content [$i] ["title"] . "</a></li>"; 
} 
$smarty->assign ( "top list", $top list ); 
// 综 合资 讯 开始 
$cataid = "1"; // 设 定 分 类 的 id 
$son cataid = get ids ( $cataid, $mysql ); // 取 得 该 分 类 下 面 的 子 分 类 
//$son cataid=str replace ($cataid.",","",$son cataid); 
// 将 父 节点 去 掉 〈 因 为 没有 文章 ) 
$content = index list ( $son cataid, 0, 15, $mysql ) 7 
// 查 询 数据 库 里 的 对 应 分 类 的 所 有 文章 
$content nums = count ( $content ); // 取 得 列 数 大 小 
Si1ist = "ms 
for($i = 0; $i < $content nums; $i ++) // 循 环 连接 成 网 页 上 显示 的 文字 
上 
$content [$i] ["title"] = mb substr ( $content [$i] ["title"]，0，17 ) 
$list .= "<1i>。<a href=\"content-" . $content [$i] ["id"] . ".html\" 
target=\" blank\">" . $content [$i] ["title"] . "</a></li>"; 
} 
if ($content nums < 15) { 
$fill nums = 15 - $content nums; 
$content2 = content list ( $son cataid, 1, $fill nums, $mysql ); 
$content nums2 = count ( $content2 ); 
for($j = 0; $j < $content nums2; $j ++) { 
$content2 [$j] ["title"] =mb substr ( $content2 [$j] ["title"], 0, 17 ); 
$list .= "<1i>*<a href=\"content-—" . $content [$j] ["id"] . ".html\" 
target=\" blank\">" . $content [$j] ["title"] . "</a></li>"; 
1 
} 
$smarty->assign ( "all list"，$list );// 生 成 该 栏目 文章 列表 的 smarty 标签 的 内 容 


$smarty->display ( "list.tpl" ); // 加 载 页 面 模板 
mysql close ( $mysql ); // 关 闭 数据 库 链接 
es 
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【代码 解读 】 
在 上 面 的 代码 中 ， 程 序 一 共 完成 了 3 个 方面 的 工作 。 
(1) 首先 将 对 应 栏目 的 数据 取出 ， 代 码 如 下 : 


// 取 指定 条 目的 rss 源 列表 
// 取 得 该 子 id 下 的 所 有 rss 源 


$content = content list( $son cataid, $list offset,$itemnum, $mysql); 


(2) 将 所 有 取出 的 信息 用 for 循环 整理 成 对 应 的 列表 标签 。 
(3) 将 内 容 信息 输出 到 页 面 模板 展示 。 下 面 介绍 程序 对 应 HTML 模板 页 面 模板 
(listtpl) 部 分 的 设计 核心 代码 如 下 : 


<!-- 加 载 header--> 
{linclude file="head.tpl"|} 
<!-- 加 载 栏目 导航 --> 
{linclude file="second menu.tpl"|} 
<div class="main"> 
<div id="leftDiv"> 
<div class="face"> 
<h3>24 小 时 内 最 热 文章 </h3> 
<ul>{|$top list|}</ul> 
</div> 
<div class="face"> 
<h3> 综 合资 讯 </h3> 
<ul>{1$all list|}</ul> 
</div> 
</div> 
<div id="mainDiv"> 
<div class="rssTitle"> 
<div class="rssTitle 1"> 
<a href="#"> .列表 . </a> 
</div> 
<div class="rssTitle 2"> 
<a href="javascript:;">&nbsp; </a> 
</div> 
</div> 
<div class="rssBox"> 
<table width="100%" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0"> 
<!-- 加 载 资 讯 list--> 
{Il$content list|} 
</table> 
</div> 
<!-- 分 页 参数 设置 开始 --> 
<div id="rssPage"> 共 {|$content nums|} 篇 inbsp; gnbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
{I$first pagel} {|$pre pagel} {|$next pagel} {1$1ast pagel|}é&nbsp;é&nbsp; 
&nbsp;&nbsp;20/ 页 共 {1$page nums|} 页 当前 第 {1$now page|} 页 </div> 
<! 一 -分 页 参数 设置 结束 -> 
</div> 
</div> 


在 娱乐 联播 首页 单 击 “ 更 多 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/1lb/list.php?catalog=2 


娱乐 联播 首页 界面 程序 的 浏览 效果 ， 如 图 18.10 所 示 。 
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图 18.10 娱乐 联播 栏目 列表 


ep 提名 五 大 


18.6 小 结 


娱乐 联播 模块 是 对 RSS 内 容 聚 合 的 一 个 具体 的 应 用 ， 在 技术 上 的 要 点 是 使 用 PHP 实 
现 对 RSS 源 的 信息 抓 取 。 本 章 使 用 Magpie 类 (开源 的 RSS 解析 类 ) 解析 并 获得 RSS 源 中 
的 内 容 。 

本 章 首先 介绍 娱乐 联播 模块 的 基础 设计 ， 然 后 介绍 了 RSS 基本 概念 ， 接 着 对 娱乐 联播 
流程 做 了 具体 的 描述 。 第 18.2 节 介绍 了 娱乐 联播 的 数据 库 部 分 的 设计 。 第 18.3 节 介绍 了 
娱乐 联播 模块 应 用 到 的 核心 函数 ,为 后 面 程序 实 现 具体 的 业务 流程 黄 定 了 技术 基础 。 第 18.4 
节 具体 地 介绍 了 娱乐 联播 流程 后 台 程 序 的 编码 实现 和 界面 设计 ， 分 别 是 RSS 栏目 管理 、 添 
RSS 源 、 已 有 了 RSS 源 管理 、RSS 头条 管理 、RSS 信息 源 抓 取 。 第 18.5 节 通 过 娱乐 联播 

道 介 绍 了 抓 取 信息 的 展示 过 程 和 编码 实现 。 
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藏 宝 游戏 模块 是 基于 MySQL 数据 库 驱 动 的 ，PHP 与 Flash 文件 交互 的 游戏 应 用 程序 。 
本 章 的 重点 内 容 是 介绍 PHP 与 Flash 文件 的 交互 原理 和 实现 过 程 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 
可 以 扩展 对 PHP 应 用 范围 的 认识 ， 同 时 将 会 学 习 通过 API 接口 编程 来 实现 PHP 与 Flash 
的 交互 。 
本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 
口 swf 文件 ， 简单 来 说 ， 就 是 使 用 Flash 创作 出 的 影片 自己 的 特殊 档案 格式 ，swf 文 
件 的 整体 结构 是 header+body 的 组 成 。 
口 session_destroy(): 该 函数 的 作用 是 销毁 预先 定义 好 的 Session 变量 。 
口 API 封 包 : 应 用 程序 编程 接口 是 一 些 预 先 定义 的 函数 ,目的 是 提供 应 用 程序 与 开发 
人 员 基 于 某 软件 或 硬件 的 访问 一 组 例 程 的 能 力 ， 而 又 无 需 访问 源码 ， 或 理解 内 部 
工作 机 制 的 细节 。 


19.1 藏 宝 游戏 概述 


藏 宝 游戏 是 一 个 PHP 与 Flash 文件 互动 的 页 面 游 戏 ， 这 个 游戏 的 设计 目的 是 通过 游戏 
的 方式 ， 增 加 与 用 户 的 互动 ， 并 在 这 个 过 程 中 产生 付费 等 行为 。 本 节 将 介绍 藏 宝 游戏 的 玩 
法 说 明 、 游 戏 道具 的 作用 描述 和 程序 的 工作 流程 。 


19.1.1 藏 宝 游戏 说 明 


在 藏 宝 游戏 中 玩家 已 注册 用 户 的 身份 登录 系统 进入 游戏 ， 用 户 可 以 在 游戏 地 图 区 域 的 
任意 地 方 进行 挖 宝 活动 ， 并 且 有 机 会 挖 到 道具 和 一 些 特殊 的 奖品 。 

如 果 用 户 挖 到 的 是 普通 的 道具 ， 那 么 就 可 以 直接 使 用 或 者 直接 放 入 用 户 的 道具 库 。 如 
果 用 户 挖 到 的 是 奖品 ， 要 想得到 这 个 奖品 必须 进行 保存 〈 可 以 在 保存 前 进行 移动 ) ， 并 且 
这 个 奖品 在 10 分 钟 以 内 没有 被 其 他 用 户 挖 到 并 且 移 动 ,用 户 在 保存 奖品 的 操作 中 不 能 够 进 
行 其 他 的 操作 。 如 果 用 户 真 的 想得到 所 挖 到 的 奖品 ， 可 以 在 保存 过 程 中 对 道具 进行 加 锁 或 
者 添加 炸弹 。 

另外 ， 初 始 用 户 有 一 定 的 “行动 力 ” 值 和 游戏 币 点 数 。 用 户 每 进行 一 次 挖 宝 操作 或 者 
移动 奖品 操作 都 会 消耗 行动 力 值 。 游 戏 币 点 数 主要 是 用 来 购买 道具 ， 如 果 用 户 用 完了 系统 
初始 化 的 点 数 ， 用 户 可 以 通过 积分 兑换 或 者 充值 的 方式 重新 补充 体力 值 。 
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用 户 在 第 一 次 登录 游戏 的 初始 状态 ， 系 统 会 给 他 一 个 普通 的 挖 宝 道具 〈 木 铲子 ) ， 控 
宝 道具 是 有 一 定 的 使 用 次 数 的 (例如 木 铲子 只 能 使 用 30 次 ) 。 如 果 用 户 的 挖 宝 道具 报废 了 ， 


需要 购买 新 的 挖 宝 道具 。 


19.1.2 ”游戏 道具 描述 


在 藏 宝 游戏 中 ， 对 用 户 吸引 最 大 的 就 是 引入 了 游戏 道具 来 增加 游戏 的 趣味 性 ， 同 时 用 


户 也 更 好 地 参与 到 游戏 的 互动 中 来 。 
具体 的 设 定 如 下 。 


(1) 用 户 首次 登录 的 初始 体力 值 : 300， 每 次 挖 宝 都 会 消耗 一 定 的 体力 值 ， 当 没有 体 


力 时 就 不 能 继续 挖 宝 。 
(2) 游戏 币 的 兑换 规则 :100 游戏 币 =1 元 人 民 币 。 


(3) 用 户 每 天 登录 系统 会 自动 赠送 2 个 单位 的 游戏 币 。 


(4) 当 用 户 没有 铲子 时 不 能 挖 宝 。 
道具 的 作用 和 详细 说 明 如 表 19.1 所 示 。 
表 19.1 游戏 道具 功能 表 
编号 | 道具 名 称 
木 铲子 初始 拥有 


说 明 
(10 游戏 币 ) 使 用 30 次 报废 
(200 游戏 币 ) 使 用 100 次 报废 
(500 游戏 币 ) 不 报废 
(2) 加 锁 (2) 〈20 游戏 币 ) 
(6) 加 锁 (6) 〈100 游戏 币 ) 
(10) 加 锁 (10) 〈200 游戏 币 ) 


挂 锁 钥匙 ”| 可 打开 小 挂 锁 ,一 把 钥匙 只 能 开 一 把 锁 | ”20 游戏 币 

钢丝 钥匙 ”| 可 打开 钢丝 锁 , 一 把 钥匙 只 能 开 一 把 锁 | ”100 游戏 币 

加 密 铀 是 200 游戏 币 
10 万 能 钥匙 ”| 可 打开 任意 锁 300 游戏 币 
11 米粉 丝 +50 体力 10 游戏 币 
12 加 看 粉丝 ”| +120 体力 20 游戏 币 
13 40 游戏 币 
14 50 游戏 币 
15 100 游戏 币 
16 200 游戏 币 
yl 探 宝 器 使 用 时 提示 3 个 宝物 的 位 置 100 游戏 币 


18 宝箱 装 宝贝 的 箱子 


其 中 1 一 18 为 道具 的 编号 ， 在 goods 表 中 对 应 着 相应 的 gid。 
各 注意 : 里 面 对 行 动力 的 定义 如 果 有 所 改动 ， 只 需要 更 改 goods 表 中 相应 nmovep 字段 


的 值 。 
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19.2 数据库 设 计 


藏 宝 游戏 的 数据 库 的 设计 目的 ， 是 为 了 保存 用 户 注册 信息 和 游戏 道具 ， 以 及 获奖 物品 
等 。 藏 宝 游戏 模块 的 数据 库 中 用 到 了 5 张 表 , 分 别 是 用 户 领 奖 信息 表 、 道具 及 奖品 信息 表 、 
物品 详细 信息 表 、 用 户 资料 信息 表 。 

藏 宝 游戏 的 数据 库 表 含义 如 下 。 

口 用 户 领 奖 信息 表 : 记录 用 户 领 奖 的 信息 。 
道具 及 奖品 信息 表 : 记录 游戏 中 道具 、 奖 品 情况 的 信息 。 
物品 详细 信息 表 : 记录 物品 的 详细 信息 。 

有 户 资料 信息 表 : 记录 用 户 现在 所 拥有 的 信息 。 

口 游戏 用 户 的 信息 表 : 记录 游戏 用 户 的 信息 。 

上 面 介 绍 了 藏 宝 游戏 的 数据 库 各 个 表 的 具体 含义 ， 对 每 个 表 的 功能 作 了 详细 的 说 明 ， 
下 面 来 看 具体 的 设计 步骤 。 

首先 建立 treasure 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE ' treasure '; 


DO DO 


19.2.1 用 户 领 奖 信息 表 


用 户 领 奖 信息 表 用 来 记录 用 户 领 奖 的 信息 ， 在 treasure 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 
drawing 的 用 户 领 奖 信息 表 ， 结 构 如 表 19.2 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO™"; 


-- 数据 库 : 'treasure' 


-- 表 的 结构 'drawing' 


CREATE TABLE 'drawing' ( 

"id' int(11) NOT NULL auto increment, 

"realname' varchar(20) NOT NULL default '', 

"idcard' varchar (18) NOT NULL default '', 

"phone' varchar (20) NOT NULL default " 

"address' varchar (50) NOT NULL default ' 

"zip' varchar (6) NOT NULL default ' 

"mickname' varchar(20) NOT NULL default ' 

'gname' Varchar (50) NOT NULL default '', 

"status' tinyint(4) NOT NULL default '0', 
'submittime' datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00" 
PRIMARY KEY ('id') 

ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=1 ; 
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表 19.2 用 户 领 奖 信息 表 


字 段 类 型 说 明 
id int(11) 记录 攻 ( 自 增 ) 
Tealname varchar(20) 用 户 真实 姓名 
idcard varchar(18) 用 户 身份 证 号 码 
phone varchar(20) 用 户 电 话 
address varchar(50) 用 户 通 讯 地 址 
zip varchar(6) 邮政 编码 
nickname varchar(20) 昵称 
gname varchar(50) 获奖 物品 名 称 
status tinyint(4) 状态 
submittime datetime 提交 领 奖 单 时 间 


用 户 领 奖 信息 表 用 来 记录 用 户 领 奖 的 信息 的 表 。 该 表 在 实际 的 使 用 过 程 中 ， 可 以 根据 
不 同 的 业务 类 型 调整 相应 的 字段 信息 ， 同 时 也 可 以 通过 附 表 的 方式 扩展 。 


19.2.2 道具 及 奖品 信息 表 


道具 及 奖品 信息 表 用 来 记录 游戏 中 道具 、 奖 品 情况 的 信息 。 在 treasure 数据 库 中 建立 
-个 命名 为 gamegs 的 道具 及 奖品 信息 表 ， 结 构 如 表 19.3 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 
语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"; 


-- 数据 库 : 'treasure' 


-- 表 的 结构 'gamegs' 
CREATE TABLE 'gamegs' ( 
"id' int(11) NOT NULL auto increment, 
"gid' int(11) NOT NULL default '0', 
"Location' mediumint (9) NOT NULL default '0', 
"count' tinyint(1) NOT NULL default '0', 
"owner' int(20) NOT NULL default '0', 
'locks' varchar(255) NOT NULL default '', 
"savetime' datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00°', 
PRIMARY KEY ('id'), 
KEY 'game id' ('id') 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=510 ; 


表 19.3 道具 及 奖品 信息 表 


类 型 
int(11) 


说 明 
记录 ID ( 自 增 ) 


gid int(11) 物品 ID 编号 
location mediumint(9) 物品 位 置 编号 
count tinyint(1) 物品 数量 (暂时 没有 用 ) 
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说 
物品 拥有 者 ID 

物品 锁 数量 (以 PHP 序列 化 形式 存储 ) 
保存 物品 时 间 


类 型 
int(20) 


varchar(255) 


道具 及 奖品 信息 表 用 来 记录 游戏 中 道具 、 奖 品 情况 的 信息 。 该 表 是 用 户 与 Flash 交互 
的 主要 数据 来 源 ， 该 表 记录 物品 的 位 置信 息 和 物品 锁 数 量 ， 用 户 挖 宝 的 过 程 就 是 与 这 张 表 
信息 交互 的 过 程 。 

为 了 便于 后 面 程序 的 调试 ,向 数据 库 中 插入 两 条 测试 数据 , 插入 测试 代码 的 SQL 语句 
如 下 : 


INSERT INTO 'gamegs' VALUES (491, 104, 187, 1, 0, '', '0000-00-00 00:00:00'); 
INSERT INTO 'gamegs' VALUES (2, 12, 35, 1, 0, '', '0000-00-00 00:00:00"'); 


19.2.3 ”物品 详细 信息 表 


物品 详细 信息 表 用 来 记录 物品 的 详细 信息 。 在 treasure 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 goods 
的 物品 详细 信息 表 ， 结 构 如 表 19.4 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"; 


-- 数据 库 : 'treasure' 


-- 表 的 结构 ' goods' 


CREATE TABLE 'goods' ( 

'gid' int(11) NOT NULL default '0', 
'gname' varchar(30) NOT NULL default '', 
'gtype' tinyint(4) NOT NULL default '0', 
'content' varchar(255) NOT NULL default '', 
'pic' varchar (30) NOT NULL default '', 
"nmovep' int(11) NOT NULL default '0', 
"price' int(11) NOT NULL default '0', 
rutimes' int(11) NOT NULL default '0', 
PRIMARY KEY ('gid'), 

KEY "goods index id' ('gid'), 

KEY "goods gid' ('gid') 

ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8; 


表 19.4 物品 详细 信息 表 


类 型 
int(11) 
varchar(30) 
tinyint(4) 
varchar(255) 


物品 类 型 (0 表示 消费 物品 ，1 表示 奖品 ) 
物品 详细 描述 


gtype 


content 
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说 明 
物品 图 片 位 置 〈 暂 时 没有 用 ) 
消耗 行动 力 数值 
物品 价格 游戏 币 ) 
物品 可 以 使 用 次 数 


物品 详细 信息 表 用 来 记录 物品 的 详细 信息 ， 由 于 这 些 物品 都 是 在 产品 设计 时 已 经 确定 
的 ， 所 以 该 表 的 数据 相当 于 一 个 基本 的 参数 配置 文件 。 使 用 表 来 存储 ， 可 以 更 便于 业务 升 
级 和 管理 员 使 用 。 

由 于 程序 需要 初始 化 ， 所 以 向 数据 库 中 插入 游戏 物品 初始 化 信息 数据 。 插 入 代码 的 
SQL 语句 如 下 : 


INSERT INTO 'goods' VALUES (0，" 木 铲子 '，0,，'" 普 通 的 挖 宝 工具 , 比较 浪费 体力 ',' tm001'， 
TOM L030) 

INSERT INTO 'goods' VALUES (1，' 钢 入 子 '，0，' 有 了 它 估 计 能 i 你 省 很 多 力气 '，'tm002', 6, 200, 100); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (2，' 金 仿 子 '，0，' 最 遇 贵 也 是 屈 好 角子 '，'tm003'，4，500，999); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (12，' 加 玫 汾 丝 '，0，' 增 加 120 点 的 体力 '，"'tml2'，-120,，20, 1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (14,，' 地 雷 '，0，' 减 少 体力 100'，''，100, 10, 1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (3,，' 小 挂 锁 '，0，' 小 巧 精美 的 锁 头 '，'tm03'， 2, 1, 1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (4,' 钢 丝 锁 '，0，' 比 较 坚 硬 的 锁 头 '，'tm04'，6, 5, 1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (5,，' 加 密 锁 '，0，' 高 科技 的 产物 ， 想 轻易 的 打开 可 不 是 一 
件 容易 的 事情 '，'tm05'，10,，10, 1); 

INSERT INTO 'goods' VALUES (6， " 挂 锁 钥匙 '，0， ' 专 门 用 来 打开 小 挂 锁 '，"tm06"，2，1，1)7 
INSERT INTO 'goods' VALUES (7， "钢丝 钥匙 '，0， ' 专 门 用 来 打开 钢丝 锁 !'，'tm07'，6，5，1) 7 
INSERT INTO 'goods' VALUES (8，" 加 密 钥 匙 '，0， 专门 用 来 打开 加 密 锁 '，"tm08'"，10，10，1) 7 
INSERT INTO 'goods' VALUES (13，' 炸 弹 '，0，' 减 少 体力 100'，'tm1l3', 100, 5, 1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (16,' 探 宝 器 '，0,，' 能 够 提示 您 地 图 上 哪里 有 宝物 , 可 使 用 
Lo Emilie 0 G0 ys 

INSERT INTO 'goods' VALUES (10，' 米 粉丝 '，0，' 增 加 50 点 的 体力 '，''，-50, 10, 1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (11，' 和 牛肉 粉丝 '，0， "增加 250 点 的 体力 '，''，-250，40,，1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (15，'TNT'，0， "减少 体力 350'，''，350，20，1) ; 
INSERT INTO 'goods' VALUES (17， "游戏 币 '，0， ' 给 用 户 增加 100 点 各 游 戏 币 '，'…，100，0，1); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (108， ' 宝 贝 不 性 蓝 ) '，1，' 宝 风险 草 ) ,'，…，0，10，0) 
INSERT INTO 'goods' VALUES (107，' 宝 贝 T 伦 粉 ) '，1，" 宝 内 ( 粉 ) '，''，0,，10, 0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (103， ' 剑 锋 传说 '，1，“' 剑 锋 传 说 !，' ，0，50，0) 
INSERT INTO 'goods' VALUES (106,，' 丫 站 玩偶 '，1，' 丫 站 玩偶 '，''，0, 10,， 0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (105，' 可 爱 小 熊 '，1，' 可 爱 小 熊 '，'',，0, 10, 0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (109,，' 皮 皮 熊 '，1，' 皮 皮 熊 '，''，0，20，0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (104，' 老 虎 皮 '，1，' 老 虎 皮 '，''，0，100,，0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (102,' 液 晶 电视 '，1，' 液 晶 电 视 '，''，0,，800,，0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (100，'IDOL 木 制 音响 '"，1，'IDOL 木 制 音响 '，''，0,，120,0); 
INSERT INTO 'goods' VALUES (101,，' 方 寸 不 乱 '，1，' 方 寸 不 乱 '，''，0,，300,，0); 


19.2.4 用 户 资料 信息 表 


用 户 资料 信息 表 用 来 记录 用 户 现在 所 拥有 的 信息 。 在 treasure 数据 库 中 建立 一 个 命名 
为 sessgs 的 用 户 资料 信息 表 ， 结 构 如 表 19.5 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 SQL 语句 如 下 : 


“410。 


第 19 章 藏 宝 游戏 (PHP+Flash+APD 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO"7 


-- 数据 库 : 'treasure' 


区 表 的 结构 'sessgs' 


CREATE TABLE 'sessgs' ( 
"uid' int(11) NOT NULL default '0', 
"gid' int(11) NOT NULL default '0', 
"gnums' int(11) NOT NULL default '0', 
'ltimes' int(11) NOT NULL default '0', 
"status' tinyint(4) NOT NULL default '0', 
PRIMARY KEY ("uid'，"gid'") 

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8; 


表 19.5 用 户 资 料 信息 表 
字 段 | 类 型 | 说 明 
vid 用 户 四 
gid 物品 外 
gnums 物品 数量 
ltimes 剩余 使 用 次 数 
status 物品 状态 (1 表示 正在 使 用 的 物品 ) 


用 户 资料 信息 表 用 来 记录 用 户 现在 所 拥有 的 信息 ， 其 中 重要 的 参数 是 物品 数量 、 剩 余 
使 用 次 数 和 物品 状态 。 当 用 户 得 到 物品 之 后 就 通过 该 表 与 其 他 用 户 交互 ， 完 成 游戏 中 宝贝 
争夺 的 业务 逻辑 。 

为 了 便于 后 面 程序 的 调试 , 向 数据 库 中 插入 两 条 测试 数据 , 插入 测试 代码 的 SQL 语句 
如 下 : 

INSERT INTO 'sessgs' VALUES (11, 0, 1, 30, 1); 

INSERT INTO 'sessgs' VALUES (2, 0, 1, 13, 1); 


19.2.5 ”游戏 用 户 的 信息 表 


游戏 用 户 的 信息 表 用 来 记录 游戏 用 户 的 信息 。 在 treasure 数据 库 中 建立 一 个 命名 为 
session 的 游戏 用 户 的 信息 表 ， 结 构 如 表 19.6 所 示 。 创 建 表 及 相关 字段 的 SQL 语句 如 下 : 


CREATE TABLE "session' ( 
'uid' int(11) NOT NULL auto increment, 
"sessionid' varchar(32) NOT NULL default '', 
'userid' varchar (20) NOT NULL default '', 
"username' Varchar (20) NOT NULL default ' 
"Level' tinyint(4) NOT NULL default '0', 
mobile' varchar (11) NOT NULL default ' 
"movepoint' int(11) NOT NULL default '0', 
"score' int(11) NOT NULL default '0', 
"expiretime' datetime NOT NULL default '0000-00-00 00:00:00°', 
"ipaddr' varchar (15) NOT NULL default '', 
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PRIMARY KEY ('uid') 
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=15 ; 


表 19.6 游戏 用 户 的 信息 表 


字 段 类 型 说 了 明 

uid int(11) 游戏 用 户 ID 编号 ( 自 增 ) 
sessionid varchar(32) SessionID 

userid varchar(20) 用 户 ID 

Username varchar(20) 用 户 昵称 

level tinyint(4) 用 户 等 级 (暂时 没有 用 ) 
mobile varchar(11) 用 户 手机 号 码 
movepoint int(11) 用 户 行动 力 点 数 
score int(11) 游戏 币 数量 

expiretime datetime SessionID 过 期 时 间 
ipaddr varchar(15) 用 户 亿 地 址 


游戏 用 户 的 信息 表 用 来 记录 游戏 用 户 的 信息 ， 记 录用 户 在 游戏 的 数据 交换 ， 如 用 户 行 
动力 点 数 和 游戏 币 数量 。 同 时 ， 当 用 户 消耗 行动 力 点 数 和 游戏 币 数量 后 ， 可 以 通过 手机 号 
码 进行 在 线 的 充值 和 兑换 。 

为 了 便于 后 面 程序 的 调试 , 向 数据 库 中 插入 两 条 测试 数据 , 插入 测试 代码 的 SQL 语句 
如 下 : 

INSERT INTO 'session' VALUES (4, "81b86f558df4381814912b6d12189a92"， 

"1089949'，' 响 响 销 '，0，''，500，5757，'2007-08-14 11:05:47'，'192.168. 

10.184"); 


INSERT INTO 'session' VALUES (5, '8a700068ef819e52f80c1ff0fd710457', '128°', 
' 随 风车 流 '，0，''，500，33，'2007-10-11 16:05:39',，'192.168.10.187'); 


19.3 基础 设计 及 说 明 


本 节 将 为 读者 介绍 程序 分 类 描述 、 文 件 及 目录 功能 描述 、API 封装 包 说 明 、 程 序 返回 
信息 代码 说 明 ， 以 上 这 些 共 同 构成 藏 宝 游戏 模块 的 基础 设计 的 整体 架构 。 读 者 通过 本 节 的 
学 习 ， 会 对 藏 宝 游戏 模块 有 一 个 整体 的 认识 。 


19.3.1 程序 分 类 描述 

藏 宝 游戏 整个 程序 主要 由 挖 宝 游戏 、 后 台 管 理 〈 游 戏 管理 、 奖 品 管理 ) 、 前 台 用 户 程 
序 (奖品 领取 、 充 值 竞 换 ) 3 个 部 分 组 成 。 

1. 控 宝 游戏 


挖 宝 游戏 是 通过 PHP 脚本 程序 驱动 Flash 文件 ， 通 过 改变 动态 的 获得 动作 类 型 和 参数 
实现 挖 宝 的 游戏 功能 。 在 程序 实现 方面 通过 向 testphp 程序 传 值 , 程序 通过 接收 otype 来 判 
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断 进行 操作 的 类 型 ， 然 后 调用 对 应 的 API 封包 完成 该 指定 的 操作 。 
2. 后 台 管 理 


后 台 管 理 部 分 包括 游戏 管理 和 奖品 管理 。 

游戏 管理 对 应 的 文件 为 manage_drawing php, 包含 的 功能 为 添加 、 删 除 、 编 辑 等 功能 ， 
对 应 的 功能 处 理 文件 为 manage_process.php 及 manage dprocess php。 

奖品 管理 对 应 的 文件 为 manage_drawing php， 主 要 实现 了 对 获奖 用 户 的 一 些 基本 的 管 
理 功能 ， 在 不 同 的 活动 中 可 以 对 这 部 分 做 细节 的 调整 。 


3. 前 台 用 户 程序 


前 台 用 户 程序 主要 涉及 用 户 在 游戏 中 的 互动 信息 ， 比 如 奖品 领取 、 游 戏 充值 和 积分 竞 
换 等 。 这 部 分 内 容 在 之 前 的 模块 中 已 经 详细 讲解 过 了 ， 相 信 读 者 对 这 类 的 应 用 也 一 定 不 会 
陌生 ， 可 以 尝试 独立 完成 这 部 分 的 编码 实现 ， 这 里 不 作为 本 章 的 重点 说 明 。 


19.3.2 文件 及 目录 功能 描述 


前 面 介绍 程序 的 功能 分 类 和 整个 程序 的 组 成 部 分 ， 下 面 对 具 体 的 文件 及 目录 的 具体 功 
能 解释 和 说 明 。 读 者 通过 文件 和 目录 的 功能 描述 ， 可 以 直观 地 了 解 各 个 程序 之 间 是 如 何 相 
互 配合 共同 完成 业务 逻辑 的 。 

程序 所 有 文件 放置 在 根 目录 文件 夹 中 ， 具 体 文件 功能 如 下 。 

(1) 核心 程序 说 明 。 

口 aswf: 游戏 程序 (Flash 格式 ) 。 
alltoolphp: 获取 所 有 道具 。 
checkchongzhi.php: 充值 成 功 检测 (Ajax 调用 文件 ) 。 
checkinput.php: 用 户 输入 信息 验证 (Aijax 调用 文件 ) 。 
delexpireuser.php: 删除 过 期 用 户 。 
drawingprize php: 用 户 领 取 奖 品 。 
drawing_process.php: 领取 奖品 处 理 。 
flashgame.php: 游戏 主 程序 。 
manage_dprocess.php: 奖品 管理 的 相关 处 理 。 
manage_drawing.php: 奖品 管理 页 面 。 
manage_game.php: 游戏 管理 页 面 。 
manage_process.php: 游戏 管理 的 相关 处 理 。 
objectSwap.js: Flash 调用 的 JS。 
pay.php: 充值 页 面 。 
pay_start.php: 充值 分 步 程序 。 
pay_2.php: 充值 分 步 程序 。 
pay_final.php: 充值 分 步 程序 。 
testphp: Flash 与 PHP 进行 交互 的 文件 。 

(2) class《〈 文 件 夹 ) 功能 : 类 库 文件 夹 。 


Gooocoocoocococococoooo DO 
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class.commonfg.php: 普通 用 户 操作 类 (统计 、 管 理 ) 。 
class.drawing .php: 用 户 领 奖 类 。 

class mysqlLphp: 数据 库 类 。 

classtemplate php: 模板 类 。 

classtreasure .php: 用 户 挖 宝 类 。 

(3) images (文件 夹 ) 功能 : 图 片 存放 文件 夹 。 

(4) inc (文件 夹 ) 功能 : 配置 文件 存放 文件 夹 。 

口 inc.configphp: 普通 配置 文件 。 

口 inc.dbconfigphp: 数据 库 配置 文件 。 

口 inc .function.php: 程序 中 的 通用 函数 。 

(5) js (文件 夹 ) 功能 ;JavaScript 程序 存放 文件 夹 。 
口 appleClassjs: Ajax 简易 对 象 。 

口 common.js: 各 个 页 面 用 到 的 JS 函数 集合 。 

口 drawingjs: 领 奖 页 面 用 到 的 JS 函数 集合 。 

(6) style 文件 夹 ) 功 能 :样式 表 存 放 文 件 夹 。 

(7) tmp 文件 夹 ) 功能 :页 面 缓存 文件 。 

(8) tpl (文件 夹 ) 功能 : 页 面 模板 文件 。 

口 flashgame.tpl: 挖 宝 程序 首页 模板 。 

口 manage_drawing.tpl: 获得 奖品 用 户 列表 。 

口 manage_game.tpl: 后 台 管理 程序 模板 。 


OOOO 


19.3.3 ”API 封装 包 说 明 


API (Application Programming Interface， 应 用 程序 编程 接口 ) 是 一 些 预先 定义 的 函数 ， 
目的 是 提供 应 用 程序 与 开发 人 员 基于 某 软件 或 硬件 的 访问 一 组 例 程 的 能 力 ， 而 又 无 需 访问 
源码 ， 或 理解 内 部 工作 机 制 的 细节 。 在 藏 宝 游戏 模块 的 开发 中 ， 将 不 同 的 动作 封装 成 独立 
的 API 接口 ， 完 成 一 项 具体 的 功能 ， 这 样 就 可 以 直接 调用 某 个 接口 或 者 组 合 使 用 多 个 接口 
程序 ， 共 同 完成 某 一 个 业务 逻辑 。 


1. 查询 某 一 个 位 置 内 容 


【功能 描述 】 用 户 点 击 地 图 的 某 一 个 格子 以 进行 挖 宝 操作 ， 系 统 返 回 该 格子 所 拥有 的 
物品 信息 。 
各 注意 : 每 进行 一 次 操作 都 要 消耗 行动 力 的 值 , 根据 使 用 的 道具 不 一 样 ( 木 铲子 、 钢 铲子 、 
金 铲子 ) 消耗 的 行动 力也 不 一 样 。 


【方法 】 GetContentByLocation($pos, $sSid, $type=0) 


//eparam pos 地 图 位 置 (1-200) 
//Q@param sSid sessionid (用 户 会 话 ID) 


【功能 】 查询 地 图 指定 位 置 包含 的 物品 。 
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【传输 数据 〈Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (uname) 、 用 户 ID (uid) 、 地 


| 


位 置 (pos) 、 操 作 方式 (otype=“local’〉。 


【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 特殊 格式 的 物品 的 信息 。 
【成 功 返回 】 物品 信息 、 物 品类 型 (普通 物品 ， 使 用 道具 ) 、 用 户 行动 力 。 
格式 : 记 正 确 标识 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币值 &w= 加 锁 情况 &wp= 游 戏 物品 编号 | 物品 纺 


号 | 物品 名 称 | 位 置 。 
例如 : 


r=1&vV=320&s=9350&w=3&wp=11100|《 挑 战 )》 周星驰 签名 了 恤 |1 


【失败 返回 】 


格式 : 三 错误 标识 &eno= 错 误 代号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币 值 


例如 : 


r=0&eno=-6&ec= 没 有 任何 物品 ev=340&s=9350 


【服务 器 端的 操作 动作 】 

(1) 判断 session 是 否 有 效 ， 否 则 返回 失败 。 

(2) 判断 挖 宝 道具 是 否 还 可 以 使 用 ， 否 则 返回 失败 。 

(3) 判断 是 否 有 足够 的 行动 力 ， 否 则 返回 失败 。 

(4) 扣 减 user 的 行动 力 值 (movepoint) 。 

(5) 成 功 返 回 : a. 没 有 任何 物品 b. 返 回 的 是 普通 物品 c. 返 回 的 是 道具 。 


2. 查询 用 户 信息 


【功能 描述 】 获得 用 户 的 各 项 信息 ; 
【方法 】 GetSessionInfo($sSid) 


//eparam uname 用 户 名 字 


成 功 返回 用 户 的 信息 ， 否 则 返回 错误 代码 。 
格式 : 天 错误 标识 &eno= 错 误 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币 值 


例如 : 


r=0&eno=-6&ec= 没 有 任何 物品 ev=340&s=9350 


3. 物品 移动 


【功能 描述 】 用 户 通过 点 击 出 来 的 物品 的 类 型 ， 如 果 为 非 道具 〈 奖 品 》 就 可 以 移动 该 
物品 到 其 他 的 格子 中 以 改变 它 的 位 置 。 
【方法 】 MoveGoods($sSid, $posF, $posD, $ggid, $gid) 


//eparam $ssid 
//@param $posF 
//@param $posD 
//Q@param $ggid 
//Q@param $gid 


sessionid (会 话 ID) 
物品 原 位 置 (1-200) 
物品 目的 位 置 (1-200) 
游戏 物品 编号 

物品 编号 
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【传输 数据 〈Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (uname) 、 用 户 ID Cuid) 、 物 
品 原 位 置 (posF) 、 物 品目 标 位 置 (posD ) 、 游 戏 物品 编号 〈ggid) 、 物 品 编号 (gid) 、 
操作 类 型 (otype=“move”) 。 

【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 

格式 : 天 标识 &eno= 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币值 


例如 : r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&s=9350 


【服务 器 端 操 作 动作 】 

(1) 判断 SessionID 是 否 有 效 ， 否 则 返回 失败 。 

(2) 判断 物品 是 否 在 原 位 置 ， 否 则 返回 失败 。 

(3) 判断 是 否 有 足够 的 行动 力 ， 否 则 返回 失败 。 

(4) 行动 力 的 减少 规则 根据 用 户 使 用 挖 宝 道具 的 情况 来 确定 。 

(5) 如 果 移 动用 户 不 是 当前 拥有 者 ， 判 断 物品 锁定 是 否 有 锁 ， 否 则 返回 失败 ， 更 新 物 
品位 置 到 b， 更 新 结束 时 间 为 当前 时 间 +10 分 钟 ， 更 新 当前 物品 拥有 者 。 

(6) 如 果 移 动用 户 是 当前 拥有 者 ， 更 新 物品 位 置 到 b， 更 新 物品 锁定 为 0。 


4. 保存 物品 


【功能 描述 】 用 户 通过 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 可 以 对 移动 到 指定 位 置 的 物品 进行 保存 ， 也 
就 是 把 宝物 的 所 有 者 设置 为 当前 的 用 户 。 

【方法 】 UpdateGoodsOwner($ggid, Suid) 

//eparam $ggid 游戏 物品 编号 

//eparam $uid 用 户 ID 

【传输 数据 〈Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (uname) 、 用 户 ID (uid) 、 游 
戏 物品 编号 (ggid) 、 操 作 方式 (otype='save”) 。 

【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 

格式 : 王 标识 &eno= 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币 值 

例如 : 

r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&s=9350 

【服务 器 端 操 作 动作 】 从 数据 库 中 更 改 指定 记录 的 owner。 

5. 物品 加 锁 

【功能 描述 】 护 宝 的 用 户 可 以 对 自己 挖 宝 的 宝物 进行 加 锁 操 作 ， 这 样 如 果 其 他 用 户 找 
到 了 这 个 物品 必须 解锁 才 可 以 移动 或 者 占有 。 

【方法 】 AddLocks($uname, $ggid, $locktype) 


//eparam $uname 用 户 名 
//Q@param $ggid 游戏 物品 编号 
//Q@param $locktype 道具 编号 


【传输 数据 (Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (uname) 、 用 户 ID Cuid) 、 游 戏 
物品 编号 (ggid) 、 锁 类 型 (locktype) 操作 方式 (otype=“add”) 。 
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【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 
格式 : 广 标识 &eno-= 代 号 &v- 行 动力 值 &s= 游 戏 币值 
例如 : 


r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&5=9350 


【服务 器 端 操作 动作 】 

(1) 判断 道具 编号 是 否 为 锁 类 型 ， 否 则 返回 失败 。 

(2) 判断 用 户 是 否 拥有 这 个 道具 ， 否 则 返回 失败 。 

(3) 判断 是 否 有 足够 的 行动 力 ， 否 则 返回 失败 。 

(4) 扣 减 user 的 行动 力 值 (movepoint) 。 

(5) 通过 数据 库 给 指定 游戏 编号 的 记录 添加 加 锁 信 息 , 同时 对 用 户 道具 列表 进行 更 新 。 


6. 物品 解锁 


【功能 描述 】 每 一 个 物品 都 有 可 能 被 物品 拥有 者 对 其 进行 加 锁 ， 其 他 用 户 如 果 也 想 要 
得 到 这 个 物品 ， 必 须 用 道具 (相对 应 的 钥匙 ) 对 其 解锁 。 
【方法 】 OpenLocks($sSid, Suname, $ggid, $locktype, $keytype) 


//eparam $ssid sessionid (会 话 ID) 
//@param Suname 用 户 名 

//@param $ggid 游戏 物品 编号 
//eparam $locktype 道具 类 型 ( 锁 ) 
//@param $keytype 道具 类 型 (钥匙 ) 


【传递 数据 〈Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (uname) 、 用 户 ID (uid) 、 游 
戏 物 品 编号 (ggid) 、 锁 类 型 (locktype)、 钥 匙 类 型 (keytype) 、 操 作 方式 (otype='open ) 。 

【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 

格式 : 三 标识 &eno= 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币值 

例如 : 


r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&s=9350 


【服务 器 端 操作 动作 】 

(1) 判断 道具 编号 是 否 为 解锁 类 型 ， 否 则 返回 失败 。 

(2) 判断 是 否 有 足够 的 行动 力 ， 和 否则 返回 失败 。 

(3) 扣 减 user 的 行动 力 值 (movepoint) 。 

(4) 判断 使 用 该 道具 的 用 户 是 否 拥有 该 道具 ， 否 则 返回 失败 。 
(5) 利用 道具 编号 和 用 户 ID 进行 道具 清除 (删除 该 记录 ) 。 
(6) 对 解锁 物品 进行 解锁 操作 ， 同 时 对 用 户 道具 列表 进行 更 新 。 


7. 检测 用 户 所 拥有 的 物品 是 否 被 其 他 用 户 移动 


【功能 描述 】 用 户 在 找到 宝物 并 且 护 宝 期 间 ， 会 每 间隔 一 个 时 间 段 查询 一 次 自己 即将 
拥有 的 物品 是 否 被 移动 了 ， 如 果 物 品 被 移动 了 返回 给 用 户 提示 信息 。 
【方法 】 hasMoveGoods($pos, $ggid) 
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//eparam $pos ”地 图 位 置 (1-200) 

//Q@param $ggid 游戏 物品 编号 

【传递 数据 (Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (usemame) 、 用 户 ID (wid) 、 
地 图 位 置 (pos) 、 游 戏 物品 编号 〈ggid) 、 操 作 类 型 (otype='check ) 。 

【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 

格式 : 天 标识 &eno= 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币值 

例如 : 

r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&s=9350 

【服务 器 端 操 作 动作 】 判断 用 户 所 拥有 的 物品 是 否 在 指定 位 置 并 给 出 相应 信息 。 

8. 重 置 游戏 

【功能 描述 】 当 用 户 在 护 宝 期 间 点 击 重 置 游戏 按钮 时 ， 对 游戏 进行 重 置 (主要 情况 分 
为 : 护 宝 状态 和 非 护 宝 状态 ) 。 

【方法 】 ResetGame($ggid) 

//@param $ggid 游戏 物品 编号 

【传递 数据 (Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (usemame) 、 用 户 ID (uid) 、 
游戏 物品 编号 (ggid) 、 操 作 类 型 (otype=Tesef ) 。 

9. 获得 用 户 自身 道具 库 

【功能 描述 】 Flash 会 通过 参数 传递 来 获得 用 户 自身 所 拥有 的 道具 。 

【方法 】 GetUserTool($sSid,$uid="") 


//@param $ssid 用 户 会 话 ID (SessionID) 
//@param $uid 用 户 ID (用 户 ID) 


【传递 数据 (Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (usemame) 、 用 户 ID (uid) 、 
操作 类 型 (otype='tool ) 。 

【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 返 回 XML 格式 数据 信息 。 

格式 ， 三 标 识 &eno= 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币值 

例如 : 


r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&s=9350 


10. 道具 使 用 


【功能 描述 】 看 到 前 面 的 物品 描述 可 以 知道 ， 物 品 分 为 两 种 : 道具 和 奖品 。 道 具 可 以 
使 用 并 且 有 特殊 的 效果 。 
【方法 】 UserAppointTool($toolno="".&$p) 


//@param $toolno 道具 编号 
//eparam &$p ”指向 数组 的 指针 ， 这 个 数组 中 包含 用 户 名 、 游 戏 物品 编号 以 及 所 有 道具 类 型 


【传递 数据 (Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (usemame) 、 用 户 ID (uid) 、 
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道具 编号 (toono) 操作 类 型 (otype='use") 。 
【PHP 方面 需要 返回 的 参数 】 
格式 : 天 标识 &eno= 代 号 &v= 行 动力 值 &s= 游 戏 币 值 
例如 : 


r=1&eno=4&ec= 移 动 成 功 &v=340&s=9350 


【服务 器 端 操作 动作 】 

(1) 判断 道具 编号 是 否 符合 要 求 ， 否 则 给 出 错误 信息 。 
(2) 判断 用 户 是 否 拥有 指定 的 道具 ， 和 否则 给 出 错误 信息 。 
(3) 根据 道具 编号 来 划分 应 该 执行 哪 一 个 程序 分 支 。 


11. 购买 道具 

【功能 描述 】 道具 有 的 时 候 可 以 挖 到 ， 但 是 有 一 些 道具 还 是 需要 通过 购买 来 获得 。 
【方法 】 BuyAppointTool($toolno) 

//@param $toolno 道具 编号 


【传递 数据 〈Flash 方面 需要 传递 的 参数 ) 】 用 户 名 (usemame) 、 用 户 ID (uid) 、 
道具 编号 (toono) 操作 类 型 (otype='buy ) 。 

【服务 器 操作 动作 】 

(1) 检查 是 否 存在 这 个 道具 ， 和 否则 返回 错误 信息 。 

(2) 获得 用 户 的 游戏 币 数量 。 

(3) 判断 用 户 游戏 币 数量 是 否 可 以 购买 道具 ， 否 则 返回 错误 信息 。 

(4) 更 新 用 户 游戏 币 数量 ， 返 回 购买 成 功 信息 。 


19.3.4 程序 返回 信息 代码 说 明 


在 前 面 介绍 了 API 封包 的 功能 和 具体 的 服务 器 动作 。 由 于 API 接口 的 特点 使 用 者 无 法 


知道 具体 的 操作 状态 ， 所 以 在 程序 设计 之 初 就 规定 了 程序 的 返回 值 和 对 应 的 含义 。 有 具体 返 
回 值 的 含义 如 表 19.7 所 示 。 
表 19.7 程序 返回 值 说 明 

返回 值 说 明 说 明 

100 您 已 经 得 到 该 物品 加 锁 失败 

5 道具 购买 成 功 用 户 没 有 这 个 道具 

4 加 锁 成 功 这 个 道具 不 是 锁 类 型 道具 

3 移动 成 功 物品 没有 上 锁 ， 无 需 解锁 

2 保存 成 功 钥匙 不 能 打开 这 把 锁 ， 钥 匙 与 锁 不 匹配 

1 操作 成 功 您 没有 开锁 的 钥匙 

0 操作 失败 这 个 道具 不 是 钥匙 

过 SESSIONID 无 效 您 的 积分 不 够 

区 没有 足够 的 行动 力 没有 这 个 道具 
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续 表 
返回 值 说 明 说 明 
= 系统 故障 查询 失败 
-4 物品 不 在 指定 位 置 您 不 是 该 物品 的 拥有 者 
淄 SESSIONID 冲突 您 没有 选择 要 使 用 的 道具 
-6 没有 任何 物品 非 用 户 使 用 道具 
过 物品 已 经 没有 锁 用 户 只 能 够 在 自己 所 拥有 的 物品 上 进行 加 锁 
-8 物品 被 其 他 用 户 移动 了 用 户 尚未 登录 
-9 物品 已 经 被 别人 占有 数据 库 操 作 失 败 
-10 没有 可 使 用 挖 宝 道具 


全 注意 : 函数 根据 编号 返回 一 个 关联 数组 。 
return array ("flag"=>$flag, "errno"=>$fno, "errdesc"=>$errDesc); 


其 中 ,flag 为 1 表示 执行 成 功 的 操作 ,为 0 表示 执行 失败 的 操作 ;errmo 表示 编号 ;errdesc 
表示 提示 信息 的 语言 描述 。 


19.4 后 台 管 理 程序 


后 台 管理 程序 是 负责 对 游戏 中 的 数据 进行 管理 〈 比 如 编辑 、 添 加 等 一 些 基本 的 管理 操 
作 ) 。 但 是 与 通常 的 管理 程序 不 同 的 是 ， 藏 宝 游戏 的 后 台 管理 程序 是 与 前 台 的 Flash 游戏 
直接 关联 的 ， 可 以 通过 后 台 的 操作 影响 到 用 户 的 游戏 结果 。 

藏 宝 游戏 模块 的 后 台 管理 程序 ， 按 照 功 能 可 以 划分 为 

口 管理 信息 显示 程序 ; 

口 管理 操作 程序 ; 

口 增加 物品 程序 。 
下 面 分 别 介绍 这 3 个 部 分 的 程序 实现 ， 并 对 涉及 的 技术 细节 做 详细 说 明 。 


19.4.1 管理 显示 程序 


管理 后 台 程序 中 。 使 用 频率 最 高 的 就 是 管理 页 面 的 显示 程序 。 该 程序 将 当前 游戏 的 物 
品 信息 和 坐标 参数 以 列表 的 形式 提供 给 管理 员 ， 方 便 管理 员 了 解 物品 的 投放 情况 。 而 且 可 
以 通过 搜索 框 的 方式 选择 显示 “全 部 信息 ”、“ 道 具 信息 ”和 “奖品 信息 ”。 

创建 文件 名 为 manage_game.php 的 PHP 脚本 文件 , 程序 通过 读 取 指 定 接口 获得 当前 的 
游戏 信息 数据 。 该 文件 的 具体 代码 如 下 : 

<?php 

// 说 明 : 游戏 管理 程序 

define ( 'ROOT PATH', dirname ( FILE in 广 


// 加 载 库 文件 


require once (ROOT PATH . "inc/inc.dbconfig.php')7 
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require once (ROOT PATH . ‘inc/inc.config.php'); 

require once (ROOT PATH . ‘inc/inc.function.php'); 

require once (ROOT PATH . 'class/class.mysqgl.php'); 

require once (ROOT PATH . 'class/class.treasure.php'); 

require once (ROOT PATH . ‘'class/class.commonfg.php'); 

require once (ROOT PATH . '‘'class/class.template.php'); 

$url = $ SERVER ["HTTP HOST"] . $_SERVER ["PHP_ SELF"];// 获 得 服务 器 路 径 信 息 


SarrUseriD = array ("928067%, wi1212™ ); // 用 户 ia 
$search = Var process ( "get", "search", "all"™ ); // 接 收 搜索 结果 值 
$currpage = var process ( "get", "page", 1 ); 

$itemnum = 10; // 显 示 条 数 

// 实 例 化 数据 库 类 


$oMysql = new MYSQL ( "", $db conf ["host"], $db conf ["user"], $db conf 
["pass"], $db conf ["db"] ); 

$oCommonFG = new CommonFG ( $oMysql ); 

$tpl = new Template (); // 实 例 化 模板 类 

// 获 取 当 前 搜索 对 应 的 个 数 信息 

$count = $oCommonFG->Count UP List ( $search ); 

$page info = divpage toadmin ( $count，S$currpage，$itemnum ); // 翻 页 信息 

// 获 得 物品 用 户 游戏 列表 

$game info = $oCommonFG->Get UP List ( $itemnum, $page info ["currpage"], 
$search ); 


// 获 得 物品 列表 
$good info = $0oCommonFG->GetGoodsInfo (); 
if ($game info !== false) { 


for($i = 0; $i < count ( $game info ); $i ++) { 
$gid = intval ( $game info [$i] ["gid"] ); 
Sownerid = intval ( $game info [$i] ["owner"] ); 
$locks = $game info [$i] ["locks"]; 


Stmp = $0oCommonFG->GetGnameByGID ( $gid ); 
S$game info [$i] ["gname"] = $tmp ["gname"]; 
if ($ownerid != 0) { // 判 断 物品 所 有 人 
Stmp = $0oCommonFG->GetUnameByUID ( $ownerid ) 
$game info [$i] ["ownern"] = $tmp ["username"]; 
} 
if (strlen ( $locks ) != 0) { // 判 断 物品 加 锁 情况 
Stmp = unserialize ( $locks ); 
$index = 0; 
foreach ( $tmp as $key => $value ) { ， // 循 环 获取 信息 ， 生 成 数组 
$game info [$i] ["locksinfo"] [$index] ["id"] = $key; 
$game info [$i] ["locksinfo"] [$index] ["name"] = $locks 
name [$key]; 
$game info [$i] ["locksinfo"] [$index] ["nums"] = $value; 


$index ++; 
} 
} 
. 

} else { 
// 省 略 相关 操作 
上 
// 返 回 数组 
$page url = array (); 
$base Url = "manage game.php"; 


$stype get = empty ( $search ) ? "" : "search=" . $search . "g&"; 

// 翻 页 参数 设置 

$page_UT1 ["first"] = $base url . "?" . $stype get . "page=" . $page info 
["firstpage"]; 

page url ["pre”] = $base url » "2?™ . $stype get . "page=" .- $page info 
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["prepage"] 7 

$page url ["next"] = $base url . "?" . $stype get . "page=" . 
["nextpage"]; 

$page Url ["end"] = $base Url - "2" . $stype get . "page=" .。 
["max page"]; 

//Smarty 和 人 人 

$tpl->assign ( "gameinfo", $game info ); 

$tpl->assign ( "goodinfo", $good info ); 

$tpl->assign ( "pageinfo", $page info ); 

$tpl->assign ( "pageurl", $page url ); 

$tpl->assign ( "stype", $search ); 

// 加 载 管理 模板 页 面 

$tpl->display ( "manage game.tpl" ); 

> 

【代码 解读 】 

上 面 程序 的 核心 逻辑 由 3 个 步 又 组 成 : 

(1) 获得 匹配 到 的 信息 个 数 。 

(2) 获得 游戏 用 户 的 物品 列表 、 获 得 物品 和 道具 的 详细 资料 。 

(3) 将 这 些 数据 生成 模板 标签 ， 输 出 到 页 面 模板 中 。 

程序 描述 如 下 : 

// 获 取 当前 搜索 对 应 的 个 数 信息 

$count = $oCommonFG->Count UP List($search); 

$page info = divpage toadmin($count, $currpage, $itemnum); 
// 获 得 物品 用 户 游戏 列表 

$game info = S$oCommonFG->Get UP List($itemnum, S$page info["c 
$search); 

// 获 得 物品 列表 


$good info = $0CommonFG->GetGoodsInfo(); 


游戏 管理 页 面 HTML 模板 (manage_game.tpl) 部 分 主要 涉及 的 是 数据 的 逻辑 展示 ， 读 
者 仔细 体会 模板 引擎 将 数据 信息 循环 展示 的 标签 代码 。 该 文件 核心 的 代码 如 下 : 


<table border="0" cellpadding="5" cellspacing="0" id="info"> 
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<tr> 
<td colspan="7"> 
<form action="manage game.php" method="get"><select 
name="search"> 
<option value="all" {|if $stype=="all"|}selected{|/ 
息 </option> 


$page info 


$page info 


urrpage"], 


if|}> 全 部 信 


<option value="tool" {|if $stype=="tool"|}selected{|/if|}> 道 


具 信息 </option> 


<option value="prize" {|if $stype=="prize"|}selected{|/if|}> 


奖品 信息 </option> 
</select> <input type="submit" value=" 搜 索 " /></form> 
</td> 
</tr> 
<tr class="head"> 
<th>ID</th> 
<th> 物 品名 称 </th> 
<th> 地 图 位 置 </th> 
<th> 拥 有 者 </th> 
<th> 物 品 加 锁 情况 </th> 


第 19 章 藏 宝 游戏 (PHP+Flash+APD) 


<th> 保 存 时 间 </th> 
<th> 操 作 </th> 
</tr> 
{lsection loop=$gameinfo name=num|} 
<tr onMouseOver="Switch TR Bg Color (this, 'over');" 
‘onMouseOut="Switch TR Bg Colorl(this,'out');"> 
<tq>{|$gameinfo[num] .idl}</td> 
<tqd>{|$gameinfo[num] .gname|}</td> 
<tq>{|$gameinfo[num] .location|}</td> 
<td>{1if $gameinfo[num] .owner == 0|} &nbsp; {lelsel|} 
{|$gameinfo[num] .ownern|} {|/if|l}</td> 
<td>{|if $gameinfo[num] .locks == ""|} &nbsp; {lelsel} {lsection 
loop=$gameinfo[num] .locksinfo name=index|} 
{|$gameinfo[num] .locksinfo[index] .name|}:{|$gameinfo[num]. 
locksinfo[index] .nums|}&nbsp; gnbsp; &nbsp; 
{Il/section|} {|1/if|}</td> 
<td>{|if $gameinfo[num] .savetime == "0000-00-00 00:00:00"|} 
&nbsp; {lelsel} {|$gameinfo[num] .savetime|l} {|/if|}</td> 
<td><a href="#editform" 
‘onClick="ChangeForm('edit', {|$gameinfo[num] .id|}, {|$gameinfo 
[num] .gid|}, {1$gameinfo [num] .location|});"> 修 改 </a>gnbsp; gnbsp; 
<a onClick="return CusConfirm(' 确 认 是 否 删除 此 记录 ');" 
href="manage process.php?type=delg&id={|$gameinfo[num] .id|} 
&stype={ 1$stype|}"> 删 除 </a>&nbsp; gnbsp; 
<a 
href="manage process.php?type=qedit&id={|$gameinfo[num] .id|} 
&stype={ 1$stype|}"> 位 置 快速 更 新 </a> 
{|if $gameinfo[num] .gid >= 100|} <a href="#locks" 
‘onClick="ChangeForm('locks', {|if $gameinfo[num] .locks == " 
"|}''{lelsel}'{|section loop=$gameinfo[num] .locksinfo 
name=index|}{|$gameinfo[num] .locksinfo[index] .id|}{|$game— 
info[num] .locksinfo[index] .nums|}{|/section|}'{|/if|}, {|$ga- 
meinfo [num] .idl } ) "> 加 /解锁 </a> 
{1/ifl}</td> 
</tr> 
{|/section|} 
<tr> 
<td colspan="7">&nbsp</td> 
</tr> 
<tr> 
<th colspan="7" style="color: #AAAAAA">10 条 记录 /页 gnbsp; gnbsp; 
共 {1$pageinfo.max page|]} 页 &nbsp; &nbsp; 
第 {1$pageinfo.currpage1} 页 &nbsp; gnbsp; gnbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 
&nbsp; gnbsp; gnbsp; gnbsp; gnbsp; gnbsp; &nbsp; gnbsp; gnbsp; 
{1if $pageinfo.max page 一 1|} [首页 ] [上 一 页 ] [下 一 页 ] [ 属 页 ] {lelsel} {lif 
$pageinfo.currpage 一 11} [首页 ] [上 一 页 ] <a href="{|$pageurl.next|}"> 
[下 一 页 ]</a> 
<a href="{|$pageurl.end|}">[ 尾 页 ]</a> {lelseif $pageinfo.currpage 一 
S$pageinfo.max pagel} <a href="{|$pageurl.first|}">[ 首 页 ]</a> <a 
href="{1$pageur1.prelj">[ 上 一 页 ]</a> [下 一 页 ] [ 尾 页 ] {lelsel} <a 
href="{ |$pageurl.first|}">[ 首 页 ]</a> <a href="{|$pageurl.prel}"> 
[上 一 页 ]</a> 
<a href="{|$pageurl.next|}">[ 下 一 页 ]</a> <a href="{|$pageurl.end|}"> 
[ 尾 页 ]</a> 
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{1/ifl} {1/ifl}</th> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="7"><input type="button" class="add btn" 
value=" 添 加 游戏 信息 记录 "onClick="ChangeForm('add')" /></td> 
</tr> 
</table> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/newfg/manage game.php 


藏 宝 游戏 管理 页 面 的 浏览 效果 ， 如 图 19.1 所 示 。 


」 文件 四 六 强加 ”查看 WW) 收藏 赤 上。 工具 中 帮助 H 
窗 窑 @newcooment | 从 " 目 - 抽 " 7 -全 IO ”> 
i 吓 
ID 物品 名 称 地 图 位 置 拥有 者 ”物品 加 锐 情 况 保存 时 间 操作 
2 ”加 下 粉丝 35 窜改 。 删除 。 位 置 快速 更 新 
3 Tm 77 罕 改 删除 。 位 置 快速 更 新 
4 加重 精 丝 13 举 改 。 删除。 位置 快 速 更 新 
T_TNT 181 瞧 改 删除 。 位 置 快速 更 新 
8 探 家 器 。 92 党 改 删除。 位置 快 速 更 新 
9 ”加密 由 贴 ”19 将 改 。 删除。 位 置 快速 更 新 
10 TN 88 华 改 删除。 位 置 快速 更 新 
12 牛肉 精 丝 16 举 改 删除。 位 置 快速 更 新 
14 家 给 久 是 ”36 次 改 。 删除。 位置 快速 更 新 
15 探 家 器 3: 党 改 。 删除 。 位 置 快速 更 新 
入 记录 /页 ”其 26 页 ”第 i 责 首页 】 [上 一 页 】 [下 一 页 】 [ 尾 页 ] 
洪 加 游 欢 信息 记录 
副 
厂矿 厂矿 网 和 mmet [1m% ”4 


图 19.1 藏 宝 游戏 管理 页 面 


当 用 户 在 游戏 中 获得 物品 后 ， 管 理 员 可 以 通过 后 台 了 解 到 物品 的 详细 信息 ， 同 时 提供 
了 加 锁 和 解锁 的 选项 链接 。 
当 管 理 员 在 后 台 选 择 了 “奖品 信息 ”或 者 在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/newfg/manage game.php?search=prize 


游戏 奖品 信息 管理 页 面 的 浏览 效果 ， 如 图 19.2 所 示 。 


19.4.2 ”管理 操作 程序 


藏 宝 游戏 是 一 个 互动 性 很 强 的 游戏 ， 因 此 需要 管理 人 员 随 时 通过 游戏 管理 后 台 改 变 游 
戏 里 的 物品 信息 和 基本 设置 。 管理 后 台 提供 给 管理 人 员 的 主要 管理 功能 有 物品 修改 、 删 除 、 
更 新 位 置 、 加 \ 解 锁 。 其 中 ， 修 改 操作 、 加 锁 \ 解 锁 操作 通过 manage_game.php 程序 来 完成 ， 
增加 物品 操作 、 删 除 和 快速 更 新 位 置 由 manage_process.php 程序 来 完成 。 下 面 分 别 介绍 这 
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几 个 管理 功能 的 编码 实现 和 基本 原理 。 
GO re re renern pe x) heseas et 
| 六 站 和 3E] 二 看 归 向 工具 Tl 于 幼 
ov | 国 | 合 - 目 -全 .BTRO- 
习 
三 司 腊 下 
ID ”物品 名 称 地 图 位 置 拥有 者 物品 加 籁 情况 保存 时 间 堆 作 
i90 方寸 不 乱 32 2007-11-: 改 。 删除。 记 置 快运 更 新 如 /解锁 
191 方 十 不 乱 73 2007-11-15 14:: 改 删除 。 世 置 快 束 更 新 加 /解锁 
195 IDOL 木 制 音 响 151 修改。 删除 位置 快运 更 新 如 /解锁 
201 IJDOL 木 刺 音 响 134 修改 删除 位置 快运 更 新 如 /解锁 
202 IDOL 木 刺 音响 186 修改 。 删除 广 置 快运 更 新 如 /解锁 
203 JDOL 木 刺 音 响 143 修改 ”删除 位置 快 带 更 新 加 /解锁 
204 JDOL 森 制 音 响 159 修改 。 删除 位置 快 到 更 新 加 /解锁 
205 注 晶 电视 73 修改 删除 广 置 快运 更 新 加 /解锁 
206 液晶 电视 4 修改 。 删除 。 位 置 快 到 更 新 加 /解锁 
237 皮 皮 名 TUT 修改 。 删除。 位置 快 束 更 新 加 /解锁 上 蜀 
10 条 记录 /页 共 8 页 ”第 1 页 [首页 ] [上 一 页 ] [下 一 页 ] [ 尾 页 ] 
潍 加 游戏 信息 记录 
到 
WO% » J 


图 19.2 游戏 奖品 信息 管理 页 面 


1. 修改 操作 


物品 修改 操作 是 管理 最 常用 的 功能 之 一 。 该 功能 可 以 快速 更 改 物品 和 所 在 的 位 置 ， 这 
个 功能 在 藏 宝 游戏 中 使 用 频率 非常 高 。 
由 于 使 用 了 类 的 封装 ， 因 此 该 操作 的 业务 逻辑 、 代 码 非常 简单 ， 只 有 两 条 语句 : 


// 获 得 匹配 结果 的 个 数 
$count = $0oCommonFG->Count UP List($search); 
// 通 过 获得 的 参数 取得 物品 的 详细 信息 


$game info = $0oCommonFG->Get UP List ($itemnum, $page info["currpage"], $search); 

【代码 解读 】 

在 获得 该 条 详细 信息 后 会 提交 负责 展示 的 页 面 模板 ， 模 板 中 的 JavaScript 程序 通过 判 
断 提 交 的 动作 参数 ， 将 确定 需要 生成 表格 的 结构 。 该 程序 代码 如 下 : 


function ChangeForm(type) { 
Var oAddForm = document .getElementById("addform"); 
Var oEditForm = document .getElementById ("editform"); 
Var oLocksForm = document .getElementById ("locksform"); 
<!-- 判 断 操作 类 型 --> 
if(type = "add"){ <!-- 增 加 动作 --> 
oAddForm.style.display = ""; 
oEditForm. style.display = "none"; 
oLocksForm.style.display = "none™; 
}else if(type == "edit") { <! 一 编辑 动作 --> 
var id = arguments[1]; 
Var gid = arguments[2]; 
Var location = arguments[3]; 
Var oSelGid = document .getElementById ("egid"); 
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Var oSelLocation = document .getElementById ("elocation"); 
Var oID = document .getElementById ("ggid"); 
Var oLabelID = document.getElementById("edit id"); 


if(oLabelID.innerHTML != "") { <!-- 判 断 返回 元 素 标签 的 HTML--> 
oLabelID.innerHTML = ""; 
4 
oLabelID.innerHTML = parseInt (id); <!-- 返 回 标签 赋值 HTML --> 
oID.value = id; 
oAddForm.style.display = "none"; 
oEditForm.style.display = ""; 
oLocksForm. style.display = "none™; 
<!-- 生 成 复 选 框 数 组 --> 
for (var i=0; i<oSelGid.options.length; i++) { 
if (parseInt (oSelGid.options[i] .value) 一 parseInt (gid)) { 
oSelGid.options[i].selected = true; 
break; 
4 
} 
for (var i=0; i<oSelLocation.options.length; i++) { <!-- 生 成 操作 复 选 框 --> 


if(oSelLocation.options[i].value == location) { 
oSelLocation.options[i].selected = true; 
break; 
} 
} 
else if(type == "locks") { <!-- 锁 定 状态 --> 


Var sLocksInfo = arguments[1]; 

var id = arguments[2]; 

var iLast = 0; 

var iIndex = 0; 

Var oSomeLock; 

Var oID = document .getElementById ("locks ggid"); 


Var oLabelID = document .getElementById("locks id"); 
if(oLabelID.innerHTML != "") { 
oLabelID.innerHTML = ""; 
} 
oLabelID.innerHTML = parseInt (id) ;<!-- 返 回 标签 赋值 HTML --> 
oID.value = id; 
oAddForm. style.display = "none"; 
oEditForm.style.display = "none"; 
oLocksForm.style.display = ""; 
if(sLocksInfo.length != 0) { <!-- 如 果 存在 加 锁 信 息 --> 
Var aLocksInfo = sLocksInfo.split("™"); 
for (var i=0; i<aLocksInfo.length; i+=2) {<!-- 生 成 操作 复 选 框 数组 --> 
iLast = i+l7 
iIndex = parseInt (aLocksInfo[i]) + 1; 
oSomeLock = document .getElementById("lock " + iIndex); 
ioptions = oSomeLock.1length; 
for(var j=0; j<iOptions; j++) { 
if (oSomeLock.options[j] .value == aLocksInfo[iLast]) 
oSomeLock.options[j] .selected = true; 
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} 
} 
setTimeout ("Hidden OTB('"+typet+"')", 20000); <!-- 在 20000 毫秒 数 后 调用 函数 --> 
1 


【代码 解读 】 
确定 了 插入 代码 标签 的 位 置 后 ， 通 过 下 面 的 函数 修改 表格 的 style.display 的 属性 ， 实 
现 表格 内 容 在 页 面 上 的 显示 。 该 JavaScript 函数 如 下 : 


function Hidden OTB (form type) { 
Var oForm = document .getElementById (form type+"form"); 
oForm.style.display = "none";<!-- 设 置 元 素 为 隐藏 属性 --> 

} 


在 游戏 管理 页 面 中 选择 需要 修改 的 物品 ， 单 击 “修改 ”链接 ， 游 戏 物品 或 奖品 的 修改 
页 面 效果 如 图 19.3 所 示 。 
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图 19.3 游戏 物品 修改 


2. 加 锁 及 解锁 操作 


管理 员 可 以 通过 管理 后 台 了 解 用 户 获得 的 宝物 的 情况 ， 后 台 提 供 进行 加 锁 操作 ， 这 样 
如 果 其 他 用 户 找到 了 这 个 物品 ， 必 须 解锁 才 可 以 移动 或 者 占有 ， 解 锁 部 分 的 业务 也 是 同样 
的 ， 这 里 不 再 熬 述 。 

前 面 介绍 过 API 的 封包 ， 这 里 直接 使 用 接口 程序 实现 加 锁 功能 。 加 锁 方法 如 下 : 


AddLocks ($uname, $ggid, $locktype) 
//eparam $uname 用 户 名 
//@param $ggid 游戏 物品 编号 
//@param $locktype 道具 编号 
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编码 时 调用 AddLocks 这 个 方法 ， 同 时 提供 用 户 名 参数 、 游 戏 物品 编号 参数 、 道 具 参 
数 编号 就 可 以 完成 奖品 加 锁 的 操作 了 。 

解锁 的 过 程 和 加 锁 相 同 ， 调 用 解锁 的 方法 名 即 可 。 方 法 名 及 参数 说 明 如 下 

方法 : OpenLocks ($sSid, S$uname, $ggid, $locktype, $keytype) 

//@param $ssid sessionid (会 话 ID) 

//Q@param $uname 用 户 名 

//@param $ggid 游戏 物品 编号 


//@param $locktype 道具 类 型 ( 锁 ) 
//eparam $keytype ”道具 类 型 (钥匙 ) 


【代码 解读 】 

编码 时 调用 OpenLocks 这 个 方法 ， 同 时 提供 sessionid (会 话 ID ) 参数 、 用 户 名 参数 、 
游戏 物品 编号 参数 、 道 具 类 型 〈( 锁 ) 、 道 具 类 型 (钥匙 ) 就 可 以 完成 对 加 锁 奖品 的 解锁 操 
作对 8 

管理 员 对 用 户 物 品 的 加 锁 页 面 如 图 19.4 所 示 。 
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图 19.4 获奖 物品 加 锁 


3. 增加 物品 操作 


增加 物品 功能 是 一 个 基础 功能 ， 游 戏 中 的 所 有 物品 都 是 通过 这 个 功能 实现 的 。 这 个 功 
能 由 两 个 步骤 组 成 

(1) 选 定 一 个 添加 的 物品 ; 

(2) 为 该 物品 在 游戏 地 图 中 指定 一 个 位 置 。 

在 之 前 介绍 过 增加 物品 等 操作 都 是 由 manage_process.php 这 个 文件 完成 的 。 该 文件 的 
代码 如 下 : 

<?php 

define ( 'ROOT PATH', dirname ( FILE  ) 。 14/ )2 


// 加 载 库 文件 


require once (ROOT PATH . "inc/inc-dbconfig.php')7 
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require once (ROOT PATH . ‘inc/inc.config.php'); 
require once (ROOT PATH . ‘inc/inc.function.php'); 
require once (ROOT PATH . 'class/class.mysql.php'); 
require once (ROOT PATH . 'class/class.treasure.php'); 
require once (ROOT PATH . 'class/class.commonfg.php'); 
// 获 得 匹配 条 件 类 型 
if (GP Method ( "post" )) { // 获 得 参数 的 方法 POST 
$type = Var process ( "post", "type", "™™ ); 
$stype = Var process ( "post", "stype", "all™" ); 
$id = Var process ( "post", id”, ww ) 7 
$gid = var process ( "post", "gid", "" ); 
$location = Var process ( "post", "location", "™" ); 
$page = Var process ( "post", "page", 1 ); 
} else { //Get 方法 获得 参数 
$type = Var process ( "get", "type", "" ); 
Sstype = Var process (geE”r StyDe arr 
$id = var process ( "get", "id", "" ); 
$gid = Var process ( "get", "gid", "" ); 
$location = var process ( "get", "location", "" ); 
$page = Var process ( "get", "page", 1 ); 


1 

// 创 建 数据 库 链接 

$oMysql = new MYSQL ( "", $db conf ["host"], $db conf ["user"], $db conf 
["pass"], $db conf ["db"] ); 

$oCommonFG = new CommonFG ( $oMysql] ); 


// 判 断 操作 类 型 

a de // 删 除 操作 
$is ok = $0CommonFG->Delete UPByID ( $id ); 

} else if ($type == "edit") { // 编 辑 操作 


//print r($ POST) 
$is ok = $0oCommonFG->Edit UPBYID ( $id, $gid, $location ); 


} else if ($type == "qedit") { // 快 速 更 新 操作 
$is ok = $0oCommonFG->Quick UPBYID ( $id ); 
} else if ($type == "add") { // 新 增 操作 
$is ok = $0oCommonFG->ADD UP ( $gid, $location ); 
} else if ($type == "locks") { // 加 锁 操 作 
$locks [] = intval ( var process ( "post", "lock 1", 0 ) ); 


$locks [] = intval ( var process ( "post", "lock 2", 0 ) ); 
$locks [] = intval ( var process ( "post", "lock 3", 0 ) ); 
$locks tmp = ""; 
for($ = 0 $1 < count ( $locks )2 $1 +44) { 
if ($locks [$i] != 0) { 
$locks tmp [$i] = $locks [$i]; 


. 
$locks info = empty ( $locks tmp ) ? "" : serialize ( $locks tmp ); 
// 获 得 加 锁 信息 


$is ok = $oCommonFG->Edit UP Locks ( $id, $locks info ); 


} 
// 流 程控 制 
LE (Sa oky 
if (empty ( $stype )) { 
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header ( "Location:manage game.php" ); // 浏 览 器 重 定向 
} else { 
header ( "Location:manage game.php?search=" . $stype . "&page=" . $page ); 
} 
} else { 
echo "<a href='manage game .php'> 更 新 速度 太 快 系统 出 错 , 点 击 返 回 上 一 页 面 </a>"; 


} 

2 

【代码 解读 】 

在 上 面 的 程序 中 , 通过 判断 $type 的 类 型 来 实现 业务 流程 的 控制 。 对 应 的 增加 物品 的 业 
务 流程 代码 如 下 : 


else if($type == "add") { // 新 增 操作 
$is ok = $oCommonFG->RDD UP ($gid, $location); 


) 
当 $type 变量 的 值 为 add 时 ， 调 用 ADD_UP($gid,$location); 方 法 ， 该 方法 的 代码 如 下 : 


function ADD UP($gid, $location) { 
$sql = "INSERT INTO gamegs ('gid', 'location') VALUES (" . intval($gid) . 
"mintval (sliocation)  ™)™s // 执 行 插入 SQL 语句 
$this->db->query ($sq1); 
return $this->db->affected rows() ? true : false; 


} 

【代码 解读 】 

上 面 的 ADD_UP($gid,$location) 方 法 具体 的 操作 是 向 数据 库 的 物品 表 中 的 游戏 道具 、 
奖品 表 中 插入 一 条 数据 。 

在 游戏 管理 页 面 中 点 击 “ 增 加 游戏 信息 记录 ”标签 ， 可 以 看 到 增加 物品 的 页 面 ， 如 图 
19.5 所 示 。 
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图 19.5 增加 物品 操作 


4. 删除 操作 
通过 之 前 的 介绍 可 以 知道 ， 物 品 的 删除 操作 也 是 在 manage_process.php 中 完成 的 ， 对 
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应 的 物品 删除 操作 的 流程 代码 如 下 : 


ESEypeE nde // 判 断 操作 类 型 
$is ok = $0oCommonFG->Delete UPByID ($id); // 删 除 物品 
} 


当 $type 变量 的 值 为 del 时 ， 调 用 Delete UPByID($id); 方 法 。 该 方法 的 代码 如 下 : 


/* 删除 游戏 记录 */ 
function Delete UPByID($id) { 
if(!empty($id)) { // 判 断 记录 是 否 存在 
$sql = "DELETE FROM 'gamegs' WHERE 'id'="” . $id; 
$this->db->query ($sql1); 
return $this->db->affected rows() ? true : false; // 返 回 操作 结果 
中 
else { 
return false; 
} 
物品 的 删除 操作 方法 将 数据 库 中 指定 的 id 的 记录 删除 , 即 完成 了 指定 物品 的 删除 操作 
功能 。 
在 游戏 管理 页 面 中 选择 需要 删除 的 物品 ， 单 击 “ 删 除 ”链接 ， 可 以 看 到 提示 物品 删除 
的 页 面 ， 如 图 19.6 所 示 。 
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图 19.6 物品 删除 提示 


5. 更 新 位 置 操 作 
更 新 位 置 的 操作 也 是 在 manage_process.php 中 完成 的 ， 该 操作 的 作用 是 将 该 物品 随机 
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移动 到 地 图 的 另 一 个 位 置 。 对 应 更 新 位 置 的 操作 流程 代码 如 下 : 


// 快 速 更 新 操作 
else if($type == "qedit") { 
$is ok = $0oCommonFG->Quick UPByID($id); 
} 
当 $type 变量 的 值 为 qedit 时 ， 调 用 Quick_UPByID($id); 方 法 ， 该 方法 的 代码 如 下 : 


/* 通过 id 更 改 地 图 位 置 */ 
function Quick UPByID($id) { 
if(!empty($id)) { 
$rand num = mt rand(1,200); // 获 得 随机 数 
$sql = "UPDATE 'gqamegs' SET 'savetime'='0000-00-00 00:00:00', 
owner="'', "location'=" . $rand num . " WHERE 'id'=" . intval ($id); 
$this->db->query ($sql1); 
return $this->db->affected rows() ? true : false; // 返 回 操作 结果 
} 
else’ { 
return false; 
|， 
} 
【代码 解读 】 
该 函数 首先 随机 在 1~200 中 取得 一 个 数 ， 然 后 在 通过 id 更 新 数据 库 中 对 应 记录 物品 
位 置信 息 的 该 条 记录 ， 完 成 更 新 物品 位 置信 息 的 功能 。 


19.5 藏 宝 游戏 程序 


藏 宝 游戏 程序 负责 游戏 功能 的 实现 ， 藏 宝 游戏 是 基于 数据 库 驱动 的 PHP 与 Flash 文件 
交互 的 应 用 。Flash 文件 实现 了 游戏 的 素材 和 定义 动作 的 接口 及 参数 ，PHP 通过 动态 的 获 
得 数据 库 中 的 信息 ， 然 后 生成 游戏 参数 发 送 给 Flash 文件 ， 通 过 以 上 步骤 完成 藏 宝 游戏 的 
业务 流程 。 

藏 宝 游戏 程序 包含 两 个 部 分 ， 即 挖 宝 游戏 程序 和 游戏 用 户 信息 列表 程序 。 

下 面 分 别 介绍 这 两 个 程序 的 编码 实现 。 


19.5.1 控 宝 游戏 程序 

控 宝 程序 是 基于 数据 库 驱动 的 PHP 与 Flash 交互 的 程序 应 用 ， 控 宝 游戏 程序 分 为 入 口 
程序 〈 负 责 加 载 Flash 框架 和 处 理 页 面 模板 ) 和 游戏 驱动 程序 。 

1. 入 口 程 序 

入 口 程序 的 代码 : 


<?php 
// 功 能 : 藏 宝 游戏 入 口 程序 
define ( "ROOT PATH", dirname ( FILE  ) ."/" ); 


// 加 载 函 数 库 
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require once (ROOT PATH . "class/class.template.php"); 
require once (ROOT PATH . ‘'inc/inc.dbconfig.php'); 
require once (ROOT PATH . ‘inc/inc.config.php'); 
require once (ROOT PATH . ‘inc/inc.function.php'); 
require once (ROOT PATH . 'class/class.mysql.php'); 
require once (ROOT PATH . ‘class/class.treasure.php'); 
require once (ROOT PATH 'class/class.commonfg.php'); 
mb internal 2 ( "CB2312" Ne // 设 置 字符 集 为 GB2312( 简 体 中 文 ) 
Smax string = // 设 置 字符 长 度 
$oMysql = new 2 ("", $db conf ["host"], $db conf ["user"], $db conf 
["pass"], $db conf ["db"] ); 
$statis = new CommonFG ( $oMysql ); // 实 例 化 公共 操作 类 
if (1 !== 1) { // 判 断 用户 身 份 

$uid = $userobj->getUserId (); 

$user = $userobj->getUserInfo (); 

$uname = $user ["nickname"]; 
} else { //“ 游 客 ” 身 份 登录 

S$uid = 828067; 

Suname = "游客 "; 
} 
if ($uid == 0) { 

header 
("Location:http://localhost/newfg/flashgame .phpbackurl=http://localhost 
/newfg/flashgame.php" ); 
} 
ShighSscore = "''; 
$highscore = $statis->StatHighScore (); // 获 得 最 高 分 数 
$obtainUG = "'; 
$obtainUG = $statis->statobtainUG (); 
// 遍 历 该 用 户 所 属 的 物品 
for($i = 0; $i < count ( S$obtainUG ); $i ++) { 

if (mb strlen ( $obtainUG [$i] [1] ) > $max string) { 

S$obtainUG [$i] [] =mb substr ( $obtainUG [$i] [1], 0, $max string) ." 
} else { 
$obtainUG [$i] [] = $obtainUG [$i] [1]; 
; 


} 

// 生 成 模板 标签 

$tpl->assign ( "uid", $uid ); 
$tpl->assign ( "uname", $uname ); 
$tpl->assign ( "ginfo", $obtainUG ); 
$tpl->assign ( "hscore", $highscore ); 
// 加 载 模板 页 面 

$tpl->display ( "flashgame.tpl" ); 

人 


【代码 解读 】 
文件 入 口 程序 的 核心 作用 是 设 定 各 种 基础 的 信息 《比如 用 户 身份 信息 等 ) ， 然 后 将 页 


面 模板 中 涉及 的 数据 生成 Smarty 的 标签 ， 再 加 载 对 应 的 模板 文件 。 该 HTML 模板 
(flashgame.tp1) 页 面 代码 如 下 : 


<div id="content"> 
<div id="mainbg"> 
<div id="right"> 
<div id="score"> 
{lsection loop=$hscore name=num|} 
<div class="rec"> 
<label class="uscore">{|$hscore[num] .username|}</label><label 
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class="sscore">{|$hscore[num] .score1}j</1label> 
</div> 
{|/section|} 
</div> 
<div id="gotgoods"> 
<div id="yanhy"> 
<div id="yanhyl"> 
<ul> 
<1i id="start"> 获 宝 名 单 如 下 :</1i> 
{lsection loop=$ginfo name=num|} 
<1i title="{1$ginfo[num] [0]1} 获得 {1$ginfo[num] [1]1}"> 
{1$ginfo [num] [0] |}&nbsp; :{1$ginfo[num] [2]1}</1i> 
<li>gnbsp; </1i> 
{Il/section|} 
<1i id="end"> 恭 喜 以 上 获奖 用 户 </1i> 
</ul> 
</div> 
<div id="yanhy2">&nbsp;</div> 
<div id="yanhy3">&nbsp;</div> 
</div> 
</div> 
</div> 
<div id="left"> 
<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-1lcf-96b8-444553540000" 
id="flvplay" codebase="http://fpdownload.macromedia.com/pub/ 
shockwave/cabs/flash/swflash.cab#ve 
rsion=8,0,0,0" width="833"” height="663" align="middle"> 
<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" /> 
<param name="movie" value="a.swf?username={|$uname| }&uuid={|$uid|}" /> 
<param name="quality" value="high" /> 
<param name="allowFullScreen" value="true" /> 
<embed src="a.swf?username={ | $uname|}&uuid= 
{|$uid|}" id="ffplay" quality="high" width= 
"833" height="663" name="flvplayer" align= 
"middle"allowscriptaccess="sameDomain" 
allowFullScreen="true" type="application/ 
x-sho-ckwave-flash" pluginspage="http://www. 
macromedia.com/go/getflashplayer" /> 
</object> 
</div> 
</div> 
</div> 


【代码 解读 】 
上 面 代 码 中 <object></object> 中 的 内 容 就 是 Flash 游戏 文件 ， 给 定 相关 的 参数 如 下 : 


<embed src="a.swf?username={|$uname|}&uuid={|$uid|}" id="ffplay" quality 
="high" width="833" height="663" name="flvplayer" align="middle" allowscr- 
iptaccess="sameDomain" allowFullSscreen="true" type="application/x-shock-— 
waveflash" pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" /> 


在 浏览 器 中 执行 http://localhost/newfg/flashgame.php 链接 ， 预 览 如 图 19.7 所 示 。 
2. 游戏 驱动 程序 


挖 宝 游戏 驱动 程序 主要 涉及 test.php 文件 和 class.treasure .php 文件 , 每 进行 一 次 游戏 操 
作 《【〈 游 戏 初始 化 ) ，Flash 都 要 调用 testphp〈 该 文件 中 定义 了 treasure 类 的 实例 ) 。 驱 动 器 
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文件 testphp 根据 要 操作 的 类 型 执行 相应 的 动作 ， 并 返回 某 种 格式 的 信息 给 Flash。 该 驱动 
器 文件 (testphp) 的 代码 如 下 : 


s+ 


3 未 天 注 宝 呈 1 这 时 是 宝 光 开 信之 地 + 数码 HITS 
er ESR! 和 


BLFIB, 


19.7 初始 化 Flash 挖 宝 游戏 


<?php 

define('ROOT PATH', dirname( FILE ) . '/'); 

// 加 载 公用 函数 库 

require once (ROOT PATH . 'inc/inc.dbconfig.php'); 
require once (ROOT PATH . 'inc/inc.config.php'); 
require once (ROOT PATH . 'inc/inc.function.php')7 
require once (ROOT PATH . 'class/class.mysql.php'); 
require once (ROOT PATH . 'class/class.treasure.php'); 


session start(); /1 初始 化 Session 
Smethod = $ SERVER["REQUEST METHOD"]; // 获 得 当前 方法 的 接收 类 型 
if(strtoupper (Smethod) == "GET" ) // 判 断 是 否 为 GET 模式 
下 

//GET 模式 下 参数 完整 性 校 验 


上 


Suname = !empty($ GET["uname"]) ? $ GET["uname"] : "™; 

$uid = !empty($ GET["uid"]) ? $ GET["uid"] : "0"; 

$otype = !empty($ GET["otype"]) ? $ GET["otype"] : ""; 

$pos = !empty($ GET["pos"]) ? $ GET["pos"] : ™"; 

$posF = !empty($ GET["pos"]) ? $ GET["pos"] : ""7 

$posD = !empty($ GET["pos2"]) ? $ GET["pos2"] : ""; 

$ggid = !empty($ GET["ggid"]) ? $ GET["ggid"] : 0; 

$gid = !empty($ GET["gid"]) ? $ GET["gid"] : ""; 

$locktype = !empty($ GET["locktype"]) ? $ GET["locktype"] : ""; 
$keytype = !empty($ GET["keytype"]) ? $ GET["Keytype"] : "™"; 
$p = $_GET; 


else if(strtoupper ($method) == "POST") // 判 断 是 否 为 POST 模式 


{ 


//POST 模式 下 参数 完整 性 校 验 

Suname = !empty($ POST["uname"]) ? $ POST["uname"] : ""; 
$uid = !empty($ POST["uid"]) ? $ POST["uid"] : "0"7 
S$otype = !empty($ POsT["otype"]) ? $ POST["otype"] : ""; 
$pos = !empty($ POST["pos"]) ? $ POST["pos"] : ""; 
$posF = !empty($ POST["pos"]) ? $ POST["pos"] : "™™; 
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$posD lempty($ POSTI"pOS2"]) 2 $ POSTI"pOS2"] : 1 

$ggid = !empty($ POST["ggid"]) ? $ POST["ggid"] : 0; 

$gid = !empty($ POST["gid"]) ? $ POST["gid"] : ""7 

$locktype = !empty($ POST["locktype"]) ? $ POST["locktype"] : ""; 
$keytype = !empty($ POST["keytype"]) ? $ POST["keytype"] : "™"; 

$p = $ POST; 


| 

【代码 解读 】 

上 述 代码 主要 是 在 “业务 流程 ”执行 之 前 完成 基础 准备 工作 ， 具 体 的 内 容 是 : 

(1) 相关 类 库 文件 加 载 。 

(2) Session 的 初始 化 。 

(3) 当前 参数 接收 模式 判断 (POST、GET) 。 

(4) 游戏 基本 参数 完整 性 校 验 。 

完成 基础 准备 工作 后 ， 下 面 介绍 通过 Switch(O) 语 句 控制 业务 流程 ， 该 部 分 代码 将 判 

断 用 户 当 前 的 操作 “内 容 ”。 具 体 的 代码 如 下 : 


Suname = !empty ($uname) ? Suname : ""; // 获 得 用 户 名 (三 元 算 子 ) 
$oMysql = new MYSQL("", $db conf["host"], $db conf["user"], $db conf["pass"]， 
$db conf["db"]); 

$oSession = new Treasure($oMysql，$uname，$uid);  ”// 实 例 化 挖 宝 业务 类 
if(($errorCode = $oSession->GetErrorCode()) > 0)  // 获 得 异常 错误 信息 


| 
// 当 前 操作 目标 〈 流 程控 制 ) 
Switch ($otype) 


// 查 询 地 图 指定 位 置 的 情况 
case "local™: 
$info = $0Session->GetContentByLocation ($pos, session id(), $otype); 
break; 
// 保 存 物品 
CaSe save 
$info = $oSession->UpdateGoodsOwner ($ggid) ; 
break; 
// 物 品 移动 
Case "move": 
$info= $0Session->MoveGoods (session id!(), $posF, $posD, $ggid, $gid); 
break; 
// 使 用 道具 
Case nse" 
$info = $0Session->UserAppointTool ($gid, $p); 
break; 
// 解 锁 操作 
case "open": 
$info = $0Session->OpenLocks (session id(), $uname, $ggigd, 
$locktype, $keytype); 
break; 
// 加 锁 操 作 
case "add": 
$info = $0Session->AddLocks ($uname, $ggid, $locktype); 
break; 
// 物 品 保存 期 间 检测 物品 是 否 被 其 他 用 户 移动 
Case "check": 
$info = $0Session->hasMoveGoods ($pos, $9ggid); 
break; 


// 游 戏 复位 
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Case "reset": 
$info = $oSession->ResetGame ($9ggid); 
break; 

// 当 前 用 户 拥有 道具 

Case "tool": 
$info = $oSession->GetUserTool ($0Session->GetSessionID(), $uid); 
break; 

// 购 买 道 具 

CaSe' "buy es 
$info = $0Session->BuyAppointTool ($gid) ; 
break; 

// 自 动 抢夺 用 户 护 宝物 品 

Case "auto": 
$info = $0Session->AutoPlunderTreasure (); 
break; 

// 成 功 获得 道具 

Case "success™: 
$info = $oSession->DefineGoodsSuccess ($ggid, $gid); 
break; 

// 获 得 全 部 道具 

case "alltool": 
$info = $0oSession->GetAllToolInfo(); 
//print r($info);exit; 
break; 

default: 
echo session id(); 
exit; 

} 
else 


{ 
$info = $0Session->ErrorInfo ($errorCode); 


} 
【代码 解读 】 
在 游戏 引擎 (test.php) 程序 中 ,程序 通过 接收 otype 来 判断 进行 哪 种 操作 。otype 可 以 
为 如 下 值 。 
口 local: 查询 地 图 指定 位 置 的 情况 。 
move: 物品 移动 。 
save: 保存 物品 。 
use: 使 用 道具 。 
open: 解锁 操作 。 
add: 加 锁 操 作 。 
check: 物品 保存 期 间 检测 物品 是 否 被 其 他 用 户 移动 。 
reset: 游戏 复位 。 
tool: 当前 用 户 拥有 道具 。 
buy: 购买 道具 。 
success: 成 功 获得 道具 。 
alltool: 获得 全 部 道具 。 


委 注 意 ， otype 值 只 是 说 明 要 完成 什么 样 的 操作 ， 具 体 还 要 配合 其 他 参数 ， 详 见 API 封装 
包 说 明 。 


DooooooooOoo DO 
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通过 上 述 的 流程 控制 ， 引 擎 程序 已 经 执行 了 用 户 的 操作 请 求 〈 数 据 库 业 务 模型 ) 。 由 
于 是 引擎 程序 与 向 浏览 器 输出 内 容 的 模式 不 同 ， 所 以 在 下 面 将 获得 操作 信息 〈 指 令 ) 转换 
字符 集 并 按照 规定 的 格式 输出 ， 代 码 如 下 : 


$session id = $oSession->GetSessionID () 7 // 获 得 当前 的 sessionID 
$result si = $0Session->GetSessionInfo($session id);  // 获 取 用 户 信息 
// 工 具 类 型 判断 
if(($otype == "tool" || $otype == "alltool") && $errorCode != -5) 
{ 
header ("Content-Type:text/zxml"); // 声 明文 件 类 型 
if(isset ($info['flag'])) { 
echo iconv ("GB2312", "UTF-8", ResultFormat ($info,0,0)); 


// 字 符 集 转换 
F 
else { 
echo ResultFormatXML ($info); // 输 出 格式 化 结果 
} 
} 
else if($otype == "check") { // 物 品 保存 期 间 检测 物品 是 否 被 其 他 用 户 移动 


if(isset ($info['flag'])) {echo iconv("GB2312", "UTF-8", ResultFormat 
($info, $result si["movepoint"], 
$result si["score"])); 
} 
else yf 
list ($lnums, $hnums) = $info;echo "r=1&1s=$lnums&hs=$hnums" . '&V=' . 
$result si["movepoint"] . '&s=' . 
$result si["score"]; 
E 
} 
else if(($otype == "use" && $gid == 16) || (count ($info) <= 4))// 使 用 道具 
' 
header ("Content-Type:text/xml"); // 声 明文 件 类 型 
if(isset ($info['flag'])) {echo iconv("GB2312", "UTF-8", ResultFormat 
($info, $result si["movepoint"], 
$result si["score"])); 
} 


else { 
$str = implode(",", $info); // 组 合 信 息 结果 
$str .= '&V=' . $result si["movepoint"] . '&s=' . $result si 


["score"]; 
echo "cc=' . $str; 
1 
} 
Slse 
. 
header ("Content-Type:text/html"); // 向 浏览 器 声明 文件 类 型 
echo iconv("GB2312", "UTF-8", ResultFormat ($info, $result si["move- 
point"], $result si["score"])); 


$oMysql->database close(); // 关 闭 数据 库 连 接 
session destroy(); // 销 毁 Session 
2> 
【代码 解读 】 


(1) 在 游戏 主页 面 的 tpl 文件 (flashgame.tpl) 中 <objec 人 > 元 素 中 给 出 的 Flash 地 址 要 跟 
随 两 个 参数 ， 即 : 
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a.swf?username=yhbsww&uuid=828067; 

(2) 测试 程序 的 时 候 由 于 Flash 是 根据 操作 以 POST 方式 传递 参数 ， 如 果 需 要 查看 结 
果 可 以 在 每 执行 一 次 操作 的 时 候 按 Ctrlt* (小 键盘 〉 快捷 键 ， 再 一 次 按 * 屏 项 提示 信息 。 

另外 ， 可 以 在 浏览 器 中 直接 输入 testphp 后 面 ， 加 上 GET 方式 的 参数 也 可 以 进行 单 步 
测试 ， 例 如 : 


test.php?otype=use&kgid=1&uname=yhbsww&uid=828067; 


在 游戏 地 图 选择 任意 位 置 开 始 挖 宝 ， 游 戏 预览 如 图 19.8 所 示 。 


图 19.8 挖 宝 游戏 界面 


19.5.2 ”游戏 用 户 信息 程序 


游戏 用 户 信息 的 程序 主要 功能 是 显示 获 宝 用 户 名 单列 表 和 财富 爬行 榜 列 表 。 下 面具 体 
介绍 下 这 两 个 列表 的 编码 实现 。 


1. 获 宝 用 户 名 单列 表 


获 宝 用 户 名 单列 表 是 在 flashgame.php 这 个 程序 入 口 文件 中 实现 的 。 展 示 获 宝 用 户 名 单 
列表 的 代码 如 下 : 


$obtainUG =""; 
$obtainUG = $statis->statobtainUG(); // 用 户 对 应 的 物品 
for($i=0; $i<count (SobtainUG) ; $i++) { 
if(mb strlen($obtainUG[$i] [1]) > $max string) {  // 字 符 串 截 取 
$obtainUG[$i] [] = mb substr ($0obtainUG[$i] [1], 0, $max string) . ".."™; 
ee { 
S$obtainUG[$i] [] = $obtainUG[$i] [1]; 
} 
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$tpl->assign ("ginfo", S$obtainUG); // 奖 品 详情 标签 


获 宝 用 户 名 单列 表 是 在 flashgame.php 程序 对 应 的 模板 部 分 , 作用 是 格式 化 奖品 详细 标 
签 ( 以 列表 的 形式 展示 ) 。 模 板 标签 展现 代码 如 下 : 


<div id="yanhyl"> 
<ul> 
<1i ig="start"> 获 宝 名 单 如 下 :</1i> 
{lsection loop=$ginfo name=num|} 
<li title="{|$ginfo[num] [0] 1} 获得 {|$ginfo[num] [1]1}"> 
{I$ginfo[num] [0] |}&nbsp; :{1$ginfo[num] [2] 1}</1i> 
<li>gnbsp;</1i> 
{1/section|} 
<1i id="end"> 恭 喜 以 上 获奖 用 户 </1i> 
</ul> 
</div> 


获 宝 用 户 名 单 的 页 面 预 览 如 图 19.9 所 示 。 
2 财富 疏 行 榜 列 表 


财富 爬行 榜 列 表 也 是 在 Hashgame php 这 个 程序 入 口 文件 中 实现 的 , 财富 爬行 榜 列 表 的 
代码 如 下 : 


ShighScore ="'; 
$highscore = $statis->StatHighScore() ;// 获 得 最 高 分 记录 
$tpl->assign ("hscore", $highscore); 


对 应 的 模板 部 分 的 标签 展现 逻辑 如 下 : 


<div id="score"> 

{|section loop=$hscore name=num|} 

<div class="rec"> 

<label class="uscore">{|$hscore[num] .username|}</label> 
<label class="sscore"> 

{I$hscore[num] .score|}</label> 

</div> 

{|/section|} 

</div> 


财富 假 行 榜 列 表 的 页 面 预 览 如 图 19.10 所 示 。 


我 的 测试 

1037184 

lsgoo 95337| 
peaceflash :DO solesoul 6281 
eectesh -YY E77 19 
红 全 滚滚 511 
fsgoo -老虎 皮 
sprayman :IDO sprayman 477 
ae 方寸 peaceflash 443 
sprayman 老虎 皮 九 稿 ? 100 

和 洲 客 100 


undefined 。 100 
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19.6 小 结 


藏 宝 游戏 模块 是 典型 的 数据 库 驱动 的 PHP 与 Flash 交互 的 游戏 应 用 程序 。 本 章 从 藏 宝 
游戏 概述 开始 讲 起 ， 分 别 介绍 了 藏 宝 游戏 说 明 、 游 戏 道 具 描述 。 第 19.1 节 主 要 是 明确 游戏 
要 完成 目标 和 需要 开发 的 功能 。 第 19.2 节 开始 数据 库 的 设计 ， 该 节 由 5 个 基本 表 组 成 。 第 
19.3 节 介绍 了 基础 设计 部 分 ， 有 程序 分 类 描述 、 文 件 及 目录 功能 描述 、API 封装 包 说 明和 
程序 返回 信息 代码 说 明 。 在 第 19.4 节 着 手 搭建 后 台 管理 程序 , 管理 员 可 以 通过 后 台 来 实现 
对 游戏 的 管理 。 最 后 介绍 藏 宝 游戏 程序 的 设计 和 编码 实现 ， 藏 宝 游戏 由 两 个 部 分 组 成 ， 即 
挖 宝 游戏 程序 和 游戏 用 户 信息 程序 。 
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本 章 将 为 读者 详细 讲述 如 何 设计 并 实现 一 个 图 片 交 易 平台 模块 。 图 片 交易 平台 模块 是 
典型 的 平台 应 用 程序 ， 它 通过 对 后 台 图 片 数据 和 信息 的 有 效 管 理 来 支撑 前 端的 应 用 ， 有 具体 
来 说 就 是 图 片 交易 的 业务 流程 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 可 以 了 解 到 ， 如 何 通过 需求 分 析 设 计 
和 规划 平台 系统 ， 在 具体 的 技术 层面 ， 可 以 了 解 到 MVC 的 程序 开发 模式 。 该 模式 也 是 作 
为 本 章 的 要 点 着 重 为 读者 介绍 ， 目 前 很 多 流行 程序 框架 都 应 用 MVC 的 设计 模式 进行 代码 
的 组 织 。 

全 面 地 理解 MVC 的 设计 模式 ， 可 以 更 好 地 理解 开源 框架 ， 同 时 对 提高 自身 的 编程 能 
力 有 很 大 帮助 。 技术 方面 的 另 一 个 重点 就 是 图 片 交 易 流程 的 程序 实现 , 这 其 中 的 要 点 是 “ 购 
物 车 ”程序 的 设计 和 开发 。 由 于 本 章 讲述 的 内 容 属 于 应 用 系统 的 开发 ， 因 此 涉及 众多 功能 
和 应 用 ， 读 者 可 以 在 学 习 的 过 程 中 对 之 前 介绍 过 的 相关 知识 点 进行 复习 和 梳理 。 

本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 

口 MVC 的 概念 : 模型 一 视图 一 控制 器 。MVC 并 不 是 PHP 这 类 B/S 结构 程序 中 的 概 

念 ， 它 本 来 是 应 用 于 Desktop 程序 中 的 一 种 软件 设计 模式 ，M 是 指数 据 模型 ，V 
是 指 用 户 界 面 ，C 则 是 控制 器 。 

口 E-R 关 系 图 : 数据 库 设计 的 一 种 方法 。 该 方法 把 每 个 表 看 成 是 一 个 实体 , 实体 之 间 
的 关系 (E-R) 反映 了 两 个 实体 之 间 的 逻辑 关系 ,而 E-R 关系 图 是 通过 图 形 化 的 方 
式 显示 两 个 实体 的 关系 。 

口 构造 函数 : 构造 函 数 是 一 种 特殊 的 方法 ， 用 来 创建 对 象 时 初始 化 对 象 ， 通 常用 作 
为 成 员 变量 赋值 。 


20.1 系统 概述 


图 片 交 易 平台 是 以 艺术 品 数据 库 的 数据 支持 为 基础 的 平台 应 用 ， 设 计 目 标 是 面向 艺术 
出 版 社 开发 设计 数字 图 片 交易 平台 。 该 平台 整合 、 挖 掘 了 出 版 社 数字 图 片 资 源 ， 实 现 艺术 
出 版 资源 的 综合 共享 、 检 索 、 查 询 、 调 用 。 

整个 图 片 交 易 平台 系统 是 依托 艺术 品 数据 库 ， 通 过 电子 商务 的 模式 结合 传统 的 线 下 订 
单 交易 、 配 送 及 人 工 电话 订购 服务 ， 开 展 面向 艺术 品 、 图 书 出 版 、 图 片 交易 服务 。 


20.1.1 基础 架构 设计 


前 面 提 到 图 片 交 易 平 台 是 以 艺术 品 数据 库 为 依托 的 ， 这 是 一 个 国家 级 的 艺术 品类 的 专 
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用 数据 库 ， 图 片 交 易 平台 是 这 个 数据 库 的 一 个 具体 的 应 用 。 因 此 设计 的 首要 任务 就 是 设计 
数据 库 同步 的 方案 和 流程 。 
同步 的 过 程 通过 程序 系统 接口 完成 ， 主 要 通过 以 下 两 类 工具 实现 : 


1. 中 转 工具 
具体 包括 文件 监控 、XML 解析 、 转 换 出 库 申请 单 。 
2. 同步 出 库 工具 


具体 包括 状态 监控 、 文 字 信 息 出 库 、 网 络 图 片 出 库 。 
图 片 交易 平台 数据 同步 流程 如 图 20.1 所 示 。 


系统 接口 层 


[xfpst | 
[ww | 


[ET 
[aa 


20.1 图 片 交易 平台 数据 同步 流程 


在 了 解 了 数据 获取 的 流程 之 后 ， 下 面 介绍 图 片 交 易 平台 的 整体 框架 构成 。 整 个 流程 包 
括 4 个 部 分 : 

口 艺术 品 数据 库 同步 ; 

口 图 片 交 易 平台 数据 库 数据 入 库 ; 

口 图 片 交 易 平台 后 台 管 理 ; 

口 图 片 交 易 平台 前 端 程序 。 

以 上 的 4 个 部 分 构成 了 图 片 交易 平台 的 模块 的 基本 框架 。 图 片 交易 平台 整体 架构 如 图 
20.2 所 示 。 

图 片 交易 平台 的 业务 流程 是 整个 平台 的 业务 主线 ， 各 项 功能 和 服务 都 是 围绕 着 这 条 主 
线 进行 的 。 

核心 的 业务 就 是 图 片 的 交易 ， 该 业务 包含 了 以 下 的 步骤 : 

(1) 会 员 登录 。 

(2) 图 片 搜索 。 

(3) 生成 订单 。 

(4) 订单 处 理 〈 记 录 ) 。 

(5) 图 片 出 库 。 

(6) 确认 交易 。 

图 片 交 易 平台 业务 流程 图 如 图 20.3 所 示 。 
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用户 访 问 请 
图 片 交易 平 名 
前 并 和 序 
T 
返回 结 数据 请 人 只 | 二 | i 
曾 线 会 员 用 户 搜索 生成 订单 
T 
数据 管理 一 同 片 易 下角 t 
直 儿 客串 a 
( 线 下 ) 
图 片 交易 平台 数据 库 
单 向 同步 
图 片 出 库 
加 
确认 交易 
艺术 品 数据 库 全 
图 20.2 图 片 交易 平台 整体 架构 业务 流程 图 203 ”图片 交易 平台 业务 流程 图 


20.1.2 ”核心 功能 描述 


图 片 交易 平台 可 以 分 为 前 端 和 后 台 管 理 两 个 部 分 。 下 面 分 别 介绍 这 两 个 部 分 需要 实现 
的 主要 功能 。 
图 片 交 易 平台 前 端的 主要 功能 描述 如 表 20.1 所 示 。 


表 20.1 图 片 交易 平台 前 端 功能 表 


编号 功 能 实现 方式 
系统 对 外 开放 ， 普 通用 户 可 以 直接 浏览 检索 ， 但 是 不 能 使 用 购物 车 和 提交 
1 | 会 员 认证 订单 ， 只 有 会 员 才 可 以 使 用 购物 车 和 提交 订单 ;会 员 不 能 自行 注册 ， 只 能 
由 系统 统一 分 配 
2 “| 集成 门户 集成 门户 的 展示 。 可 以 展示 专题 ， 推 荐 图 片 和 资讯 


系统 将 提供 按照 艺术 品 分 类 导航 ， 按 艺术 家 分 类 导航 和 名 称 缩写 导航 等 导 
航 方式 ， 供 用 户 快速 浏览 最 近 入 库 的 相关 艺术 品 图 片 ， 对 于 历史 资料 通过 
全 文 检索 方式 获取 。 对 于 其 他 资源 不 再 提供 导航 功能 ， 通 过 检索 结果 进行 
浏览 
系统 对 艺术 品 ， 艺 术 家 提供 三 种 展示 方式 : 图 片 列表 、 图 文 列表 、 文 字 列 
表 三 种 展示 方式 。 具 有 幻灯 片 展示 功能 
在 图 片 详情 展示 上 与 内 部 发 布 平 台 不 同 ， 出 版 交易 平台 上 展示 的 内 容 将 更 
艺术 品 详细 信息 便利 于 其 由 乒 业 务 需求 * 同时 对 原 权 归属 多重 点 展 未: 具体 名 基 尺寸、 大 
5 | 展示 小 、 开 本 、 格 式 、 名 称 、 作 者 、 版 权 归 属 、 版 权 许 可 范围 、 材 质 如 反 转 
片 、 电 子 片 ) ， 出 版 记录 。 艺 术 品 只 显示 与 艺术 品 图 片 本 身 有 关 的 属性 及 
关联 信息 ， 但 不 显示 其 关联 的 艺术 家 等 的 详细 信息 


3 “| 艺术 品 导航 浏览 


4 | 艺术 品 概 


活 
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续 表 
编号 功 能 实现 方式 
6 “| 关键 字 检 索 指 可 以 根据 作品 名 、 作 者 名 等 关键 字 对 艺术 品 进行 检索 
7 “| 复杂 检索 指 可 以 根据 版 权 类 别 等 详细 信息 对 艺术 品 进行 更 全 面 、 有 针对 性 的 检索 


关联 关键 词 检索 : 根据 此 图 的 关键 词 搜索 带 有 此 关键 词 的 其 他 图 片 
8 “| 辅助 检索 功能 。 | 热点 搜索 词 :统计 并 展示 数据 库 检索 的 热点 搜索 词 。 

在 结果 中 检索 ,提供 在 结果 中 的 渐进 检索 

要 购买 的 图 片 可 以 先 放 入 购物 车 内 ， 购 物 车 中 的 内 容 包括 缩 略 图 、 时 间 、 
价格 。 对 于 购物 车 内 的 条 目 可 以 进行 增加 、 删 除 

提供 订单 的 相关 功能 如 下 : 

发 起 订单 

修改 订单 

提交 订单 

订单 打印 

订单 生效 

审核 授权 与 回收 

订单 浏览 查询 

11 | 合同 范本 展示 | 会 员 可 以 浏览 合同 范本 


9 | 购物 车 


10 | 订单 管理 


20.2 MVC 实现 原理 


MVC (Model View Controller) 即 模型 一 视图 一 控制 器 。MVC 并 不 是 PHP 这 类 B/S 
结构 程序 中 的 概念 ， 它 本 来 是 应 用 于 Desktop 程序 中 的 一 种 软件 设计 模式 。M 是 指数 据 模 
型 ，V 是 指 用 户 界面 ，C 则 是 控制 器 。 

在 B/S 结构 的 程序 中 , 引入 MVC 的 模式 主要 目的 是 将 M 层 和 V 层 实现 代码 分 离 。 使 
用 MVC 模式 的 优点 如 下 : 

口 使 同一 个 程序 可 以 使 用 不 同 的 表现 形式 ; 

口 应 用 MVC 的 模式 可 以 使 得 增加 一 个 应 用 程序 变 得 规范 化 , 这 样 团队 之 间 就 可 以 通 

过 文档 的 形式 进行 项 目 协作 ， 而 不 用 关心 具体 的 代码 的 实现 。 这 也 是 众多 开源 的 
程序 框架 使 用 MVC 模式 的 重要 原因 。 

本 节 将 详细 讲解 在 MVC 模式 中 各 组 成 部 分 的 具体 作用 。 


20.2.1 MVC 基础 


MVC 是 一 个 设计 模式 ， 它 强制 性 地 使 应 用 程序 的 输入 、 处 理 和 输出 分 开 。 使 用 MVC 
应 用 程序 被 分 成 3 个 核心 部 件 ， 即 模型 、 视 图 、 控 制 器 。 它 们 各 自 处 理 自己 的 任务 。 
口 Model: 模型 层 ， 负 责 完成 具体 的 业务 模型 ， 多 用 于 结合 数据 库 完成 具体 的 操作 。 
口 View: 视图 层 ， 页 面 显示 模板 ， 通 常 由 模型 层 调用 展示 出 最 终 效果 。 
口 Controller: 控制 器 ， 控制 器 接受 用 户 的 输入 并 调用 模型 和 视图 去 完成 用 户 的 需求 ， 
同时 也 是 程序 的 入 口 。 
一 个 标准 的 MVC 设计 模式 各 个 组 成 部 分 的 流程 如 图 20.4 所 示 。 在 不 同 的 应 用 中 可 能 
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会 选择 加 强 某 一 个 核心 部 件 ， 或 者 将 两 个 部 分 融合 在 
一 起 ， 比 如 ， 在 某 些 情况 下 模型 层 (Model) 和 视图 
(View) 会 结合 在 一 起 。 下 面 将 对 MVC 模式 中 的 各 个 
组 成 部 分 的 作用 做 具体 的 说 明 。 


20.2.2 ”Model (模型) 


模型 表示 企业 数据 和 业务 规则 。 在 MVC 的 3 个 
部 件 中 ， 模 型 拥有 最 多 的 处 理 任务 。 例 如 ， 通 常 的 网 
站 应 用 就 是 通过 创建 对 象 ， 来 调用 数据 库 中 的 “信息 ” 
完成 业务 规则 。 理 想 情 况 下 ， 模 型 返回 的 数据 是 中 立 
的 ， 就 是 说 模型 与 数据 格式 无 关 ， 这 样 一 个 模型 能 为 
多 个 视图 提供 数据 支持 。 由 于 应 用 于 模型 的 代码 只 需 
写 一 次 就 可 以 被 多 个 视图 重用 ， 所 以 极 大 地 提高 了 开 
发 的 效率 。 


且 注 意 ; 模型 层 中 提 到 的 业务 模型 是 广义 上 的 “业务 ” 
模型 。 在 通常 的 应 用 中 ， 模 型 层 会 被 简单 地 


访问 请 求 


-请 求 回应 


控制 器 


[一 指定 视图 下 视图 层 


[访问 


数据 层 /逻辑 业务 


20.4 


数据 库 


MVC 流程 示意 图 


描述 成 对 数据 “ 读 / 写 ”操作 ,这 是 不 准确 的 , 读者 在 实际 应 用 过 程 中 要 注意 体会 。 
下 面 以 常见 的 对 数据 库 的 操作 为 例 ， 方 便 读者 对 模型 层 有 个 直观 地 认识 ， 方 便 后 面 的 


学 习 。 示 例 代码 如 下 


if(!class exists("model")) { 


uses ("model"); // 加 载 model 基 类 


} 
class newsinfo extends model{ 
// 获 得 当前 索引 id 
function getIndexCode(){ 
$db 


$query = 
$rt = $db->Query ($query); 
$arr = $db->getrow(); 


$code = $arr[0]; 
// 异 常 逻辑 处 理 
if(!empty ($code)){ 
Return $code; 
}elsef 
Return false; 
} 


} 
【代码 解读 】 


& $this->db(); ”// 实 例 化 数据 库 类 


"select tp newsinfo seq.nextval from dual"; 


以 上 代码 通过 加 载 Model 的 基 类 , 获得 初始 化 数据 链接 , 然后 定义 一 个 getIndexCode() 


方法 用 来 获得 当前 索引 的 id。 
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20.2.3 View (视图 ) 


视图 是 程序 与 用 户 交互 的 界面 。 对 通常 的 Web 应 用 程序 来 说 , 视图 就 负责 展示 层 所 有 
元 素 的 集合 ， 例 如 Macromedia Flash 和 XHTML、XMLAXSL、WML 等 一 些 标识 语言 。 在 
Web 开发 的 过 程 中 ， 一 个 很 重要 的 工作 就 是 如 何 显示 越 来 越 复杂 的 前 端 界面 。 在 引入 MVC 
的 模式 后 , 通过 MVC 模式 组 织 代 码 , 可 以 使 应 用 程序 处 理 根据 不 同 的 情况 加 载 不 同 的 视图 。 


各 注意: 在 视图 层 中 ， 其 实 没有 真正 的 处 理发 生 ， 作 为 视图 来 说 ， 只 是 作为 一 种 输出 数据 
并 允许 用 户 操纵 的 方式 。 

下 面 一 段 代 码 描述 了 一 个 典型 的 视图 层 的 构成 , 这 里 使 用 开源 的 Smarty 模板 引擎 作为 
页 面 模板 的 载体 。 经 常 使 用 PHP 做 Web 的 读者 对 它 一 定 不 陌生 ， 这 里 通过 示例 做 简单 的 
回顾 。 

(1) 定义 一 个 模型 类 ， 它 将 完成 模板 引擎 的 配置 和 初始 化 的 工作 。 模 型 类 的 核心 代码 
如 下 : 

class view{ 


// 模 板 方法 
function &tpl() 


l 


loadPlugIn ("smarty/Smarty.class"); // 加 载 模板 引擎 插件 
Stp1 = & new Smarty();  // 实 例 化 模板 引擎 类 
$tpl->template dir = TEMPLATE DIR; // 定 义 模板 目录 
$tpl->compile dir = COMPILE DIR; // 编 译 目录 
$tpl->cache dir = CACHE DIR; // 文 件 缓存 目录 
$tpl->left delimiter = '<%'; // 定 义 模板 标记 left 
$tpl->right delimiter = '%>'; // 定 义 模板 标记 right 
$tpl->caching = 2; 

$tpl->compile check = true; 

$tpl->force compile = true; 

$tpl->cache lifetime = 60; // 设 置 缓存 时 间 
$tpl->debugging = false; // 是 否 开发 报错 


$tpl->assign ("weburl", URL DIR); 
$tpl->assign ("image dir",IMAGE DIR); 
$tpl->assign("css dir",Css DIR); 
$tpl->assign ("js dir",JS DIR); 
$tpl->assign ("webajax",WEBAJAX); 
return $tpl; 


} 


(2) 定义 一 个 加 载 模板 配置 的 方法 ， 当 控制 器 (Controller) 选择 对 应 的 视图 后 ， 就 可 
以 正确 地 输出 模板 中 的 内 容 了 。 实 现代 码 如 下 : 


// 加 载 模板 引擎 

function &loadView() 

Lt 
// 使 用 uses () 方 法 加 载 视图 配置 并 初始 化 
uses ("view"); // 实 例 化 视图 基 类 
Sthis->tpl = & view :: tpl(); // 调 用 视图 中 的 显示 方法 
return $this->tpl; 

} 
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20.2.4 Controller (控制 器 ) 


控制 器 是 MVC 架构 中 的 核心 ， 在 一 个 应 用 中 控制 器 会 先 接收 用 户 的 输入 解析 并 调用 
对 应 的 业务 模型 ， 然 后 加 载 指定 的 视图 程序 去 选择 对 应 的 模板 文件 输出 到 用 户 的 浏览 器 。 
所 以 当 单 击 Web 页 面 中 的 超 链接 和 发 送 HTML 表单 时 ， 控 制 器 本 身 不 输出 任何 东西 ， 也 
不 做 任何 处 理 。 它 只 是 接收 请 求 并 决定 调用 哪个 模型 构件 去 处 理 请 求 ， 然 后 再 确定 用 哪个 
视图 来 显示 模型 处 理 返回 的 数据 。 

现在 介绍 控制 器 的 具体 代码 设计 。 下 面 的 代码 是 一 个 典型 的 控制 器 基 类 ， 读 者 通过 这 
个 例子 可 以 了 解 到 控制 器 的 执行 流程 。 示 例 代码 如 下 : 

<? 

// 控 制 器 (controller) 基 类 文件 


if(!class exists('base')) { 
uses('base'); 


i 
class controller extends base { 


var $module; // 定 义 业务 模型 
Var $tpl; // 定 义 模板 
// 加 载 模板 引擎 


function &loadView() 

{ 
uses ("view"); // 实 例 化 视图 基 类 
Sthis->tpl = & view :: tpl(); // 调 用 视图 中 的 显示 方法 
return $this->tpl; 

} 


/水 
* 函数 名 称 : 系统 默认 的 初始 化 操作 ， 在 业务 逻辑 处 理 之 前 运行 ; 
* 输入 参数 ， void 
* 返回 参数 ， void 
*w*/ 
function Init() { 

if (WEBDEBUG) { 

$this->gpdebug (); 

} 

} 


/wk 

* 函数 说 明 : 调式 显示 提交 信息 

* 输入 参数 ， void 

* 返回 参数 ， string 

于 玉 / 

function gpdebug() { 
ob start(); // 打 开 缓冲 区 
Var dump (GP ()); 
$gpstr = ob get contents();  ”// 获 得 抛 出 的 调试 信息 
ob end clean(); // 关 闭 缓冲 区 
$this-> debug(" 提 交 信 息 : ", $gpstr); 

上 


/#* 


* 函数 名 称 : ”系统 默认 的 印 载 操 作 ， 在 业务 逻辑 处 理 完成 之 后 运行 ; 
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* 输入 参数 : void 
* 返回 参数 : void 


人 onUnload() { 
// 逢 载 相关 操作 

} 
?> 
【代码 解读 】 
上 面 程序 的 控制 器 基 类 文件 中 定义 了 4 个 基本 的 方法 ， 其 含义 分 别 是 : 
(1) 加 载 模板 引擎 的 loadView0 方 法 。 
(2) 系统 默认 的 初始 化 操作 的 Init0 方 法 。 
(3) 调式 显示 提交 信息 gpdebug() 方 法 。 
(4) 系统 默认 的 卸载 操作 onUnload() 方 法 。 


20.3 ”数据库 设计 


图 片 交 易 平台 的 数据 库 设计 是 为 了 满足 访问 者 的 业务 需求 。 本 节 将 进行 数据 的 抽象 、 
建 模 ， 确 定数 据 库 的 结构 、 数 据 存储 过 程 及 触发 器 的 设计 ， 使 解决 方案 中 的 需求 得 到 满足 。 
它 是 开发 过 程 中 的 重要 参考 ， 同 时 也 是 开发 过 程 能 够 健康 有 序 进行 的 基础 数据库 设计 是 
项 目 开发 过 程 中 最 重要 的 部 分 ， 可 以 说 数据 库 的 功能 设计 体现 了 用 户 的 基本 需求 。 


20.3.1 需求 分 析 


图 片 交 易 平 台 是 艺术 品 数据 库 的 一 个 应 用 平台 、 是 对 艺术 品 数据 库 中 数据 的 一 个 具体 
的 操作 平台 。 图 片 交 易 平台 的 数据 来 源 分 两 个 部 分 

(1) 可 写 数据 ， 由 交易 平台 自己 录入 的 产生 〈 如 资讯 、 会 员 订单 、 会 员 相 关 数 据 ) 。 

(2) 只 读数 据 ， 从 艺术 品 数据 库 ， 或 者 通过 其 他 合作 网 站 同步 过 来 〈 如 艺术 品 资料 、 
艺术 家 资料 、 艺 术 品 分 类 等 艺术 品 相关 数据 ) 。 

图 片 交易 平台 的 数据 建设 也 分 两 个 阶段 〈 或 者 是 数据 同步 分 成 两 个 方面 ) ， 在 艺术 品 
数据 库 升 级 期 间 ， 只 读数 据 部 分 从 合作 网 站 数据 库 同步 ， 当 艺术 品 数据 库 升级 完成 后 ， 只 
读数 据 从 艺术 品 数据 库 同 步 。 


全 注意 : 在 同步 合作 网 站 或 者 艺术 品 数据 库 的 数据 库 时 ， 可 以 不 同步 数据 结构 、 只 同步 所 
需 数 据 。 


图 片 交易 平台 的 数据 同步 流程 如 图 20.5 所 示 , 该 图 很 好 地 说 明了 图 片 交易 平台 的 数据 
同步 过 程 。 
20.3.2 数据库 E-R 关系 图 


E-R 图 ， 即 实体 -联系 图 (Entity Relationship Diagram) ， 是 指 提供 表示 实体 型 、 属 性 
和 联系 的 方法 ， 用 来 描述 现实 世界 的 概念 模型 ， 在 数据 库 设计 中 使 用 这 种 模式 进行 数据 描 
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述 和 设计 。 图 片 交易 平台 数据 库 E-R 关系 图 如 图 20.6 所 示 。 


图 片 交 易 
平台 数据 库 


向 图 片 交易 平台 数据 库 
中 同步 数据 ,图 片 


20.5 图 片 交 易 平台 数据 同步 流程 图 


| 艺术 家 信息 表 | 订单 详情 表 
PK [artid 
i FKlloid 
Ftd FK2|picid 
piccount 
让 国资 局 珊 利家 
| lpicid 
Bi code uname 
upassword| 几 户 公费 信息 
u turename| 
uaddress PK [id 
upostcode 
uphone | | lfee 
ufax FK1|endtime 
ulinkman addtime 
wemail uid 
用 户 权限 表 | 
FKI|aid 
FK2|pid 
| 系统 管理 员 表 
资讯 信息 表 商科 家 
PXIid PK |pid em 
title “| aname 系统 权限 表 
author ptitle apassword| PKJpid 
origin paddr a_priv Re 
FKI [ptype a nikenamg pname 
addtime id ae peode 
alasttime . 
ord et plinkurl 


20.6 图 片 交易 平台 数据 库 E-R 关系 图 
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20.3.3 数据 表 设 计 


图 片 交易 平台 一 共 是 15 张 表 ， 按 照 功 能 分 为 3 类 : 

(1) 图 片 信息 相关 表 〈 如 图 片 分 类 信息 表 、 图 片 资 料 表 ) 。 
(2) 后 台 管 理 相关 表 。 

(3) 业务 相关 表 (如 订单 详情 表 和 订单 资料 表 〉。 

下 面 通过 表格 的 形式 ， 具 体 介绍 表 的 数据 结构 和 字段 含义 。 
(1) 管理 用 户 表 (tp_Admin) : 存储 管理 员 资 料 。 见 表 20.2。 
表 20.2 管理 用 户 表 (tp_Admin) 


字段 名 称 备注 


Aid 管理 员 序号 Integer No 主键 索引 
A name 管理 员 用 户 名 Char(20) No 
A password 管理 员 密 码 Char(20) No 


A_priv 管理 员 权限 
A_nickname | 管理 员 昵称 
A addime | 。 管理 员 创建 上 间 


A_lasttime 最 后 登录 时 间 | dateime | No | 


A_lastip 最 后 登录 p 
(2) 系统 权限 表 (tp_priv) : 保存 系统 权限 。 见 表 20.3。 
表 20.3 系统 权限 表 (tp_priv) 


(3) 管理 员 权限 表 (tp_admpriv) : 保存 管理 员 对 应 的 权限 。 见 表 20.4。 
表 20.4 管理 员 权限 表 (tp_admpriv) 


字 段 名 称 备注 
P id 权限 序号 外 键 (关联 tp_priv.p id) 
Aid 管理 员 序号 外 键 (关联 tp_admin.a_id) 


(4) 会 员 资料 表 〈tp_users) : 保存 会 员 资料 。 见 表 20.5。 


表 20.5 会 员 资料 表 (tp_users) 


字 段 名 称 类 型 备注 
U id 序号 Integer 主键 索引 
U name 会 员 用 户 名 Char(20) 


U password 会 员 密码 
U tmename 机 构 名 称 
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U address 
U postcode 


(5) 用 户 会 费 资料 表 〈tp_userfee) : 保存 用 户 会 费 资料 。 见 表 20.6。 
表 20.6 用 户 会 费 资料 表 (tp_userfee) 


字 段 NULL 备注 

id No 主键 索引 

Uid i Integer No 外 键 ( 关 联 tp_users.u_id) 
fee Char(20) No 

endtime 到 期 时 间 Datetime No 

addtime 录入 时 间 Datetime No 


(6) 艺术 图 片 资料 表 〈tp_picinfo) : 艺术 品 资料 详情 (名 称 、 作 者 等 ) 。 见 表 20.7。 
表 20.7 艺术 图 片 资料 表 (tp_picinfo) 


字段 名 称 | 类 型 | NULL 备 注 

Picid 图 片 序号 No 主键 索引 

Code 图 片 编号 No 

Name 图 片 名 称 No 

cid 图 片 分 类 No 外 键 (关联 ) 
Size 图 片 尺寸 No 

Ysks 印刷 开 数 No 

Copy 版 权 Char(40) No 

Remark 备注 No 

Pic 图 片 路 径 Char(128) No 

artid 作者 (艺术 家 id) Char(20) No 外 键 (关联 ) 


(7) 订单 信息 表 (tp_orderinfo〉: 记录 订单 信息 〈 用 户 id、 订 单 状 态 ) 。 见 表 20.8。 
表 20.8 订单 信息 表 (tp_orderinfo) 


Integer 主键 索引 
Char(20) 
Integer 外 键 (关联 tp_usersu id) 
O addtime Datetime 
O totalprice Char(20) 


值 的 范围 (0 或 1) 0 表示 未 完成 状态 ，1 表示 


O _status Integer 己 完 成 状态 
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(8) 订单 详情 信息 表 (tp_ordergoods) : 记录 物品 详情 (图 片 id、 个 数 等 ) 。 见 表 20.9。 


O id 


表 20.9 订单 详情 信息 表 〈tp_ordergoods) 


订单 id 外 键 (关联 tp_orderinfo.o id) 


picid 


图 片 id 外 键 (关联 tp_picinfo.picid) 


Piccount 


(9) 艺术 家 表 (tp_artist) : 记录 艺术 家 相关 信息 。 见 表 20.10。 


表 20.10 艺术 家 表 (tp_artist) 


字 段 名 称 类 型 NULL 备 注 
artid 艺术 家 编号 Char(20) No 主键 索引 
artist 艺术 家 用 户 名 Char(64) No 
type 艺术 家 名 称 类 别 No 


(10) 艺术 图 片 分 类 表 (tp_category) : 记录 图 片 分 类 详情 。 见 表 20.11 。 


表 20.11 艺术 图 片 分 类 表 (tp_category) 
类 型 


(11) 专题 信息 表 (tp_topicinfo) : 记录 专题 信息 。 见 表 20.12。 


表 20.12 专题 信息 表 (tp_topicinfo) 


ee 
| Gao | No | 


(12) 专题 图 片 表 (tp_topicpic) : 记录 专题 中 图 片 id。 见 表 20.13。 


表 20.13 ”专题 图 片 表 (tp_topicpic) 


字 段 名 称 类 型 NULL 备注 
id 专题 序号 Integer 外 键 ( 关 联 tp_topicinfo.id) 
picid 图 片 id Char(20) 外 键 (关联 tp_picinfo.picid) 


(13) 用 户 收藏 夹 (tp_collection) : 记录 用 户 收藏 夹 中 的 信息 。 见 表 20.14。 


表 20.14 人 (tp_collection) 
备注 
主键 索引 


外 键 (关联 包 usersu id) 


(14) 资讯 信息 表 (tp_newsinfo) : 保存 资讯 信息 内 容 。 见 表 20.15。 
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表 20.15 资讯 信息 表 (tp_newsinfo) 


类 型 NULL 
Jnteger No 
Char(128) No 
Char(20) No 
o 
io 


Char(40) 
Text 
创建 时 间 datetime N 
排序 Integer N 
(15) 资讯 图 片 表 (tp_newspic) : 资讯 对 应 的 图 片 详情 。 见 表 20.16。 
表 22.16 资讯 图 片 表 (tp_newspic) 


名 称 类 型 NULL 备注 
资讯 图 片 序号 | Integer No 主键 索引 


图 片 说 明 


新 闻 序 号 | mteger | No | 外 键 (关联 中 newsinfoid) 


取 值 范围 《0~3) 0 为 图 片 、1 为 fash、2 
为 视频 、3 为 其 他 


20.4 图片 搜索 及 展示 


图 片 交易 平台 中 ， 最 常 使 用 的 功能 就 是 图 片 的 展示 功能 。 为 了 便于 使 用 者 更 快捷 地 找 
到 需要 的 图 片 ， 还 需要 在 系统 中 加 入 图 片 关键 字 的 搜索 功能 ， 通 过 这 些 功能 用 户 就 可 以 直 
接 找到 需要 的 图 片 。 本 节 将 为 读者 介绍 图 片 的 展示 功能 、 搜 索 功能 的 设计 过 程 及 具体 的 实 
现 步 又， 也 是 通过 MVC 的 方式 完成 一 个 具体 的 流程 模块 。 读 者 在 学 习 的 过 程 中 ， 应 着 重 
注意 程序 是 如 何 通 过 MVC 的 模式 来 完成 具体 的 功能 ， 以 及 各 个 “部 件 ”是 如 何 协 作 的 。 


20.4.1 图 片 列表 


图 片 交易 平台 是 一 个 交易 的 平台 系统 ， 读 者 可 以 把 它 想象 成 一 个 完成 图 片 交 易 市 场 。 
任何 一 个 用 户 进入 市 场 都 会 “看 ”到 各 种 “商品 ”， 然 后 通过 对 比 、 辨 别 、 筛 选 ， 才 会 确 
定 想 要 买 的 “商品 ”。 这 个 “看 ”的 过 程 具体 到 图 片 交易 平台 就 是 “图 片 列表 ”功能 。 图 
片 列表 功能 是 通过 读 取 数据 库 中 全 部 的 图 片 信息 ， 然 后 将 图 片 以 列表 的 方式 展示 给 用 户 。 

通过 前 面 的 学 习 ， 相 信 读 者 已 经 可 以 通过 一 般 的 代码 组 织 模式 ， 独 立地 完成 该 功能 。 
现在 介绍 在 MVC 的 模式 下 是 如 何 实现 图 片 列 表 功 能 的 。 


1. 控制 器 
正如 前 面 介绍 过 的 “控制 器 ”是 MVC 的 核心 ， 它 负责 “组 织 ” 其 他 “部 件 ” 完 成 指 
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定 的 功能 。 根 据 MVC 定义 的 规则 ， 创 建 图 片 显示 控制 器 〈c_artimagephp) ， 定 义 控制 器 
的 访问 样式 如 下 : 


http://localhost/pt/index.php?/c/artimage/ 


首先 创建 构造 函数 用 来 初始 化 图 像 显 示 控制 器 ， 然 后 定义 控制 器 的 默认 “动作 ”。 
片 控 制 器 代码 框架 代码 如 下 : 
// 是 否 正常 读 取 
if(!defined('APPNAME')) { 
exit ("没有 权限 "); 


} 
class c artimage extends controller { 


// 构 造 函 数 


function c artimage() { 
loadModel ("artimage"); // 加 载 图 片 模型 类 
Sthis->ai = & new artimage; // 实 例 化 图 片 模型 类 


} 
// 默 认 动作 
function onMain() { 
if(GP('act')=="") { 
Sthis -> onlist(); // 图 片 列表 展示 方法 
} 


} 

【代码 解读 】 

function c_artimage() 构 造 函 数 是 类 中 的 一 个 特殊 函数 ， 当 使 用 new 操作 符 创建 一 个 类 
的 实例 时 ， 构 造 函数 将 会 自动 调用 。 当 函数 与 类 同名 时 ， 这 个 函数 将 成 为 构造 函数 。 如 果 
一 个 类 没有 构造 函数 ， 则 自动 调用 基 类 的 构造 函数 。 

构造 函数 通常 是 用 来 初始 化 类 的 基础 设置 的 , 这 里 使 用 loadModel 方法 加 载 “artimage” 
模型 。 该 模型 被 认为 是 处 理 图 片 显示 相关 功能 ， 这 些 功能 通常 是 对 应 具体 的 “业务 ”的 ， 
因此 也 被 称 为 “业务 模型 ”。 

function onMain() 函 数 是 控制 器 默认 加 载 动 作 ， 这 里 具体 的 就 是 加 载 onlist0 这 个 方法 ， 
它 的 功能 被 认为 是 显示 全 部 图 片 列表 。 
下 面 的 代码 是 onlist0 的 具体 实现 : 


function onlist() { 


uses ("pagebar"); // 加 载 分 页 基 类 

$ai = &$this->ai; 

$pb = new pagebar; 

/* 分 页 功能 参数 */ 

$pz = 127 // 分 页 跨度 

$1p = url('artimage', 'list',array()); 

St = $ai->getArtimageCount (); // 获 得 图 片 数目 

/* 执 行 分 页 功能 */ 

Spbar = $pb-> execute($tr, $pz, $1p); 

Spbar['startrow'] = 0; // 起 始 记录 

$pbar['endrow']=10; // 跨 度 

$list = $ai->getArtimageList(0,$pbar['startrow'],$pbar['endrow']); 
// 获 得 图 片 列 表 

$clist = $ai->getCategoryList(); // 获 得 分 类 列表 
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$tpl = & $this -> loadview(); // 加 载 视图 文件 
$tpl -> assign ("pagebar", $pbar); 
$tpl -> assign ("list", $1ist); 
$tpl -> assign("clist", $clist); 
$tpl -> display('list.html'); // 加 载 视图 列表 页 面 
1 
【代码 解读 】 
Onlist0 方 法 首先 加 载 pagebar 这 个 基础 类 库 , 该 类 库 是 用 来 处 理 图 片 翻 页 相关 问题 的 。 
分 页 功能 代码 如 下 : 
/* 执 行 分 页 功能 */ 
$pbar = $pb-> execute($tr, $pz,$1p); 
实例 化 该 类 后 ， 将 以 数组 的 方式 返回 图 片 处 理 相关 的 内 容 。 
在 构造 函数 的 时 候 初始 化 了 图 片 显 示 模型 类 , 调用 其 中 的 $ai->getArtimageCount() 方 法 
获得 当前 图 片 的 总 数 , 然后 通过 $ai->getArtimageList0 方 法 获得 图 片 列表 数组 ,再 加 载 对 应 
视图 文件 〈listhtml) 。 


2. 模型 


在 控制 器 部 分 规定 了 具体 模型 的 功能 ， 这 些 “ 业 务 ” 功 能 共同 完成 这 个 显示 图 片 列表 
的 业务 流程 。 

下 面具 体 介绍 实现 控制 器 中 涉及 的 “业务 ”功能 。 先 获取 全 部 图 片 列表 的 函数 function 
getArtimageList($ord,$startnum,$endnum)。 实 现 获取 全 部 图 片 列表 功能 的 代码 如 下 : 


/ 
* 函数 名 称 : 获得 全 部 交易 图 片 的 列表 
* 输入 参数 : 


(string) $ord: ”排序 
(int) $startnum: 读 取 记 录 的 开始 点 
(int) $endnum: ” 读 取 记录 的 结束 点 
* 返回 参数 : 
(array) :操作 成 功 返 回 记 录 数 组 ， 反 之 ， 返回 fal se 
六 玉 


function getArtimageList ($ord, $startnum, $endnum) { 
$db = & $this->db ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 连 接 


S$ordstr = $this->ordTostr ($ord); 
$query = "SELECT * FROM tp picinfo $ordstr"; // 执 行 SQL 
$rt = $db->PageQuery ($query, $startnum, $endnum); 
Srtarr = $db->getrows (Srt) 7 // 获 得 图 片 列表 数组 
if($rtarr) { 

Return $rtarr; // 返 回 列表 数组 
}jelse { 


Return false; 
} 
| 
【代码 解读 】 
该 函数 的 核心 是 将 数据 从 印 picinfo 这 张 表 中 全 部 取出 ， 其 中 引入 了 实现 分 页 相关 的 
两 个 设置 ， 即 $startnum 参数 和 $endnum 参数 。 
获得 全 部 交易 图 片 的 总 记录 数 function getArtimagecount0 的 代码 如 下 : 
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/** 

* 函数 名 称 : 获得 全 部 交易 图 片 的 总 记录 数 
* 输入 参数 : void 

* 返回 参数 int 


**/ 


function getArtimagecount (){ 


} 


$db = & $this->db("oracle page"); 
$query = "SELECT count (*) as num FROM tp picinfo"; 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
Srtarr = $db->getrow($rt); // 获 得 记录 总 数 
ESTEarE) 并 

Return $rtarr[0]; // 返 回 记录 总 数 
}jelse { 

Return false; 
} 


【代码 解读 】 
该 函数 的 核心 是 计算 tp_picinfo 这 张 表 行 数 并 将 结果 赋值 给 num。 获 得 全 部 图 片 类 别 
列表 函数 function getCategoryList0 代 码 如 下 : 


} 


/** 

* 函数 名 称 ; 获得 全 部 图 片 类 别 的 列表 
* 输入 参数 ， void 

* 返回 参数 ， 


(array) :操作 成 功 返 回 记录 数组 ， 反 之 ， 返回 false 
J 


function getCategoryList (){ 


$db = & $this->db("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 连 接 
$query = "SELECT * FROM tp category"; 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
Srtarr = $db->getrows($rt); // 获 得 图 片 类 别 记录 集 
if($rtarr) { 

Return $rtarr; // 返 回 图 片 类 别 数组 
jelse { 


Return false; 
} 


【代码 解读 】 

该 函数 的 核心 将 数据 从 tp_category 这 张 表 中 全 部 取出 , 然后 通过 getrows() 方 法 将 数据 
值 数组 取出 。 

3. 视图 

在 控制 器 中 设 定 了 加 载 list.html， 该 文件 是 显示 图 片 列表 的 视图 。 该 文件 的 内 容 显 示 
部 分 使 用 模板 引擎 定义 的 标签 ， 将 定义 好 的 图 片 列表 数组 循环 的 方式 显示 出 来 。 该 文件 中 
显示 图 片 列表 的 部 分 的 代码 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 


<%section name=item loop=$1ist$®> 
<%if $smarty.section.item.index $ 4 ==0 $> 
< 
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<%/if%> 
<td width="25%"> 
<table width="27%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
<tr> 
<td><img id="imglist<%$smarty.section.item.index%>" 
src="<%$image dir%><%$1list[item] .Codes>.gif" width="155" 
height="100" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="30"> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="87%" class="zt"><a href="?/c/artimage/ 
act/show/id/<%$1list[item] .PICID%>"><font color= 
"#0066FF"><%$1list[item] .Name|truncate:10:""%> 
</font></a></td> 
<td width="13%"><img src="<%$image dirs>fa.gif" 
width="14" height="14" /></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="zt"><%$1list[item] .Code|truncate:10:""%></td> 
</tr> 
<tr> 
<td class="zt"><a href="?/c/artimage/act/like/cid/<%$1ist 
[item] .cids>"> 类 似 图 片 </a> 
<a href="?/c/collection/act/add/id/<s$1ist[item] .Picidg> 
"> 收藏 </a></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
<%if $smarty.section.item.index % 4 ==3 || $smarty.section. item. 
last%> 
</tr> 
<tr> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
</tr> 
<%/if%> 
<%/sections> 
<tr> 
<td colspan="4"> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="278" align="right"><a href="<%$pagebar. 
linkparam%>page/<%$pagebar .prevpage®>"><img 
src="<%$image dir®%>left.gif" width="18" height="18" 
border="0" /></a></td> 
<td width="7"” align="right">gnbsp;</td> 
<td width="141"” class="zt"><%section name=pglist 
loop=$pagebar.stride arraygs> <span class="nu"><a href=" 
<%$pagebar.1linkparam%s>page/<%$pagebar.stride array[pglist] 
$>"><%$pagebar.stride array[pglist]%></a></span> 
<%if not $smarty.section.pglist.last®%>.<%/if%> 
<%/sections%></td> 
<td width="10">gnbsp; </td> 
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<td width="273"><a href="<%$pagebar.linkparam%>page/ 
<%$pagebar .nexztpages>"><img 
src="<%$image dirs>right.gif"” width="18" height="18" 
border="0" /></a></td> 
<XEr> 
</table> 
</td> 
EE 
<tr> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>&nbsp;</td> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
</tr> 
</table> 


【代码 解读 】 
上 述 模板 代码 中 负责 循环 部 分 的 模板 引擎 标签 样式 如 下 : 


<%section name=item 1oop=$1ists> 
<%if $smarty.section.item.index % 4 ==0 $%> 
<tr> 
<%/if%> 

<g%/Sectiong> 


这 里 需要 注意 的 是 ， 模 板 引 擎 定义 了 显示 字 节 数 的 方法 ， 代 码 如 下 
<g%$1ist[item] .Codeltruncate:10:""$%> 

Truncate:X 中 义 的 值 就 是 需要 显示 的 字 节 数 。 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/pt/index.php?/c/artimage/ 

执行 该 链接 后 将 显示 图 片 列表 页 面 ， 效 果 如 图 20.7 所 示 。 
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图 20.7 图 片 列表 
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20.4.2 图片 搜 索 


图 片 搜索 是 用 户 在 进行 图 片 浏览 时 的 辅助 功能 ， 这 个 功能 是 为 那些 有 “目标 ”的 用 户 
设计 的 。 用 户 可 以 通过 图 片 名 称 关键 字 来 检索 对 应 图 片 ， 当 有 多 个 符合 条 件 的 结果 时 ， 图 
片 将 以 列表 的 形式 展示 。 


1. 控制 器 
创建 控制 器 文件 c_search.php， 下 面 介绍 控制 器 部 分 的 设计 。 图 片 搜索 的 控制 器 代码 
如 下 : 


// 是 否 正常 读 取 
if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 检查 
exit ("没有 权限 ") ; 


} 
class c search extends controller { 
function c search() { 


loadModel ("artimage"); // 加 载 图 片 业务 模型 类 
$this->ai = & new artimage; // 实 例 化 图 片 业务 模型 
} 
// 默 认 加 载 动作 


function onMain() { 
if(GP('act')=="") { 


$this -> onshow(); // 默 认 加 载 onshow () 方 法 
ji 
} 
// 图 片 检索 动作 
function onshow() { 
S$ai = &$this->ai; 
$clist = $ai->getCategoryList () ; // 获 得 分 类 列表 


$tpl & $this -> loadview(); ”// 实 例 化 视图 模型 

$tpl -> assign("clist", $clist); // 生 成 分 类 列表 标签 

$tpl -> display('search.html'); // 加 载 搜索 页 面 文件 
. 


function onsear() { 
Sthis->search (GP ('keyword')); // 获 得 关键 字 方法 


. 
// 根 据 关键 字 搜索 
function onsearch() { 
$this->search (GP ('keywords'),GP('cat'),GP('ysks')); 


} 
// 根 据 传 入 关键 字 获 得 图 片 检索 结果 ， 并 以 数组 形式 返回 


function search ($keyword, $cat=""', $ysks=""') { 


uses ("pagebar"); // 加 载 分 页 类 
$ai = &$this->ai; 
Spb = new pagebar; // 实 例 化 分 页 类 
$pz = 
$1p = url('search', 'search',array ('keywords'=>$keyword, 
'cat'=>$cat, 'ysks'=>$ysks)); 
StT = $ai->searchArtimageCount ($keyword, $cat, $ysks); 
// 获 取 该 次 搜索 图 片 数量 


Spbar = $pb-> execute($tr, $pz, $1p); 
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Spbar['startrow'] = 0; // 起 始 记 录 
$pbar['endrow']=10; // 跨 度 
$list = $ai->searchArtimage ($keyword, $cat, $ysks,0,$pbar 


['startrow'], $pbar['endrow']); 
$clist = $ai->getCcategoryList(); // 获 得 分 类 列表 
$tpl = & $this -> loadview(); 
$tpl -> assign("pagebar", $pbar); 
$tpl -> assign("list", $list); 
$tpl -> assign("clist", $clist); 
$tpl -> display('list.html'); // 加 载 列表 页 面 文件 


} 

【代码 解读 】 

图 片 检 索 控 制 器 首先 初始 化 控制 器 的 设置 并 加 载 默认 的 方法 ， 该 方法 被 定义 为 显示 搜 
索引 导 页 面 。 代 码 如 下 : 


// 构 造 函 数 
function c search() { 
loadModel ("artimage"); // 加 载 图 片 业务 模型 类 
$this->ai = & new artimage; // 实 例 化 图 片 业务 模型 
} 
// 默 认 动作 


function onMain() { 
if(GP('act')=="") { 
Sthis -> onshow(); 
} 


图 片 检索 控制 的 构造 函数 也 和 图 片 列表 部 分 一 样 ， 是 加 载 artimage 图 片 商品 类 。 该 类 
被 定义 为 处 理 图 片 相 关 的 “业务 ”动作 。 加 载 该 模型 的 代码 如 下 : 


loadModel ("artimage"); 


搜索 动作 函数 是 控制 器 的 核心 方法 (function search($keyword,$cat=",$ysks=")， 该 方法 
被 定义 为 根据 传 入 的 参数 值 返回 对 应 的 图 片 列表 信息 。 


2. 模型 
图 片 检索 部 分 的 模型 就 是 图 片 商品 类 (artimage) ， 该 类 中 的 部 分 方法 被 设计 用 来 处 


理 图 片 检索 及 结果 返回 。 下 面 来 介绍 与 图 片 检索 有 关 的 业务 模型 。 
搜索 交易 图 片 功能 模型 函数 function searchArtimage0， 代 码 如 下 : 


/#** 
* 函数 名 称 。 搜索 交易 图 片 
* 输入 参数 : 
(string) $keyword: ”检索 关键 字 
(string) $ysks: 印刷 开 数 
(string) $cat: 类 别名 称 
(int) $ord: 排序 编号 
(int) startnum: 读 取 记 录 的 开始 点 
(int)endnum: 读 取 记 录 的 结束 点 
* 返回 参数 : void 
kf 


function searchArtimage ($keyword, $cat, $ysks, $ord, $startnum, Sendnum) { 
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if(!empty($ord)) { // 检 查 排序 编号 是 否 存在 
S$ordstr= $this->ordTostr (Sord) ; 
3 
$db = & $this->DB ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 
$query = $this->searchsql ($keyword, $cat, $ysks,0); 
$query = $query.$ordstr; 
$rt = $db->pageQuery ($query, $startnum, $endnum); 
$rtarr = $db->getrows ($rt); // 获 得 搜索 结果 记录 集 
if($rtarr) { 
Return S$rtarr; // 返 回 搜索 结果 记录 集 
jelse { 


Return false; 
} 
【代码 解读 】 
搜索 交易 图 片 函 数 中 ， 并 没有 直接 操作 数据 完成 图 片 检索 动作 ， 而 是 将 复 用 程度 很 高 
的 合成 对 比 功 能 抛 给 searchsq10 函 数 。 该 函数 被 定义 用 来 合成 检索 用 的 SQL 语句 并 返回 对 
应 的 结果 。 
获取 图 片 记录 数 函 数 function searchArtimageCount()， 代 码 如 下 : 


/* 
* 函数 说 明 : 执行 sql 获取 艺术 图 片 的 记录 数 
* 输入 参数 : 
(string) $keyword: ”检索 关键 字 
(string) $ysks: 印刷 开 数 
(string) $cat: 类 别名 称 
* 返回 参数 ， int 
来/ 
function searchArtimageCount ($keyword, $cat, $ysks) { 
$db = & $this->DB ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 连 接 
$query = $this->searchsql ($keyword, $cat, $ysks,1); 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
$rtarr = $db->getrow($rt); // 获 得 图 片 记录 数 结果 集 
if($rtarr) { 
Return $rtarr[0]; // 返 回 图 片 记录 数 结果 集 
}jelse { 


Return false; 
) 
} 


合成 搜索 查询 SQL 函数 function searchsql0， 代 码 如 下 : 


/** 

* 函数 说 明 : 合成 搜索 查询 sql 

* 输入 参数 : 
(string) $keyword: ”检索 关键 字 
(string) $ysks: 印刷 开 数 
(string) $cat: 类 别名 称 


(int) $iscount: 是 否 是 查询 总 记录 数 
* 返回 参数 :string 
六 六 了 
function searchsql ($keyword, $cat, $ysks, $iscount=0) { 


if(!empty ($keyword) ) { // 判 断 关键 字 
$conditions .= "and (tl.Name like '%$keyword%®"')"; 
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3 


if(is array($cat)) { // 判 断 类 别名 称 

$conditions := and tlcid Ln ("explode ("Scat JE 
E 
if(is array ($ysks)) { // 判 断 印刷 开 数 

$conditions =and tl yaka nn ("enplod(™ Tm SYSKSJ uy 
} 
$conditions = (empty($conditions)) ? "" : " where ".substr 


($conditions, 3); 

if($iscount==0) { 
$query = "SELECT tl.* FROM tp picinfo tl $conditions order by t1. 
Picid desc"; 

}elsef{ 
$query = "SELECT count (*) num $fields FROM tp picinfo tl $tables 
$conditions ™; 

3. 

Return $query; 

} 


【代码 解读 】 

该 函数 通过 判断 传 入 的 关键 字 的 类 型 ,合成 对 应 的 SQL 语句 , 实现 对 不 同类 型 关键 字 
结果 的 匹配 。 

根据 排序 编号 获得 排序 字 串 函数 function ordToStr($ord)， 根 据 不 同 的 排序 方式 合 
SQL 语句 ， 代 码 如 下 : 


/ 
* 函数 名 称 : 根据 排序 编号 获得 排序 字 串 
* 输入 参数 : 
(int)$ord: 排序 编号 
* 返回 参数 : 
(string) : ”排序 字符 串 
冰冰 人 
function ordTostr($ord) { 
$ord = intval ($ord); 


switch($ord){ 
case 1: // 图 片 id 倒序 
Srt = " order by picid desc"; 
break; 
case 2: // 图 片 id 升 序 
Srt = " order by picid asc"; 
break; 
case 3: // 标 号 倒序 
Srt = " order by code desc"; 
break; 
case 4: // 标 号 升序 
$rt = " order by code asc"; 
break; 
default : 
Srt = " order by picid desc"; 
Return S$rt; 
} 


获得 全 部 图 片 类 别 的 列表 函数 getCategoryList0， 该 函数 代码 如 下 : 
/#* 


* 函数 名 称 : 获得 全 部 图 片 类 别 的 列表 
* 输入 参数 : void 
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* 返回 参数 : 
(array) :操作 成 功 返 回 记 录 数 组 ， 反 之 ， 返 回 false 


**/ 
function getCategoryList(){ 


$db = & $this->db("oracle page"); 
$query = "SELECT * FROM tp category"; 
$rt = $db->Query ($query); 
Srtarr = $db->getrows($rt); 


if($rtarr) { 
Return $rtarr; 
}else { 
Return false; 
} 


【代码 解读 】 
该 函数 通过 遍历 tp_category 表 获 取 分 类 表 中 的 全 部 数据 ， 并 以 数组 的 方式 返回 结果 。 
读者 在 实际 的 使 用 中 ， 需 要 注意 判断 返回 结果 的 异常 状态 。 


3. 视图 


在 图 片 检索 部 分 控制 器 中 定义 了 两 种 加 载 模板 ， 在 默认 情况 下 加 载 search.html 文件 ， 
该 文件 是 独立 的 检索 引导 界面 。 调 用 search0) 方 法 会 以 列表 的 形式 返回 界面 , 这 个 视图 文件 
之 前 已 经 介绍 过 了 。 

下 面 介绍 search.html 文件 ， 该 文件 的 功能 是 显示 图 片 检索 引导 界面 。 核 心 部 分 代码 


如 下 : 
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<table width="80%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
<tr> 
<td align="right" class="zt"> 关 键 词 : </td> 
<tqd class="2t"> 
<input name="keywords" type="text" id="keywords" value=" 请 直接 输入 
作品 名 或 作者 名 "size="50" 
onblur="if (this.value=='') this.value=' 请 直接 输入 作品 名 或 作者 名 ' ; " 
onfocus="if (this.value==' 请 直接 输入 作品 名 或 作者 名 ') this.value= 
ny ta 
</tr> 
<tr> 
<td width="23%" align="right" class="zt">&nbsp;</td> 
<tad width="77%" class="zt"> (可 直接 输入 作品 编号 查询 ) </td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="right" class="zt">&nbsp;</td> 
<td class="zt">gnbsp; </td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="right" valign="top" class="zt"> 类 别 : <br /> 
</td> 
<td class="zt”> 
<select name="cat[]" size="10" multiple="multiple" style="width: 
180px; "> 
<%section name=iteml loop=$clist%> 
<option value="<%$clist[iteml] .cid%>"><%$clist[iteml]. cnameg> 
<g/Sectiongs> 
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</select></td> 

</tr> 

KE 
<tqd align="right" class="zt">gnbsp;</td> 
<tqd class="zt">gnbsp;</td> 

< E 了 > 

< 
<td align="right" class="zt"> 可 印刷 开 数 : </td> 
<tqd class="zt"><span class="ti"> 
<input type="checkbox" name="ysks[]" value="4" /> 4 开 
<input type="checkbox" name="ysks[]" value="8" /> 8 开 
<input type="checkbox" name="ysks[]" value="16" /> 16 开 
<input type="checkbox" name="ysks[]" value="32" /> 32 开 
<input type="checkbox" name="ysks[]" value="64" /> 64 开 </span></td> 

EPE 

<tr> 
<td class="zt">gnbsp;</td> 
<td class="zt">&nbsp;</td> 

</tr> 

<tr> 
<td class="zt">&nbsp;</td> 
<td><input type="image" src="<%$image dir%>search 2.gif" width= 
"102"height="29" /></td> 

</tr> 

</table> 


【代码 解读 】 

该 模板 文件 的 核心 是 定义 了 关键 字 和 检索 条 件 的 表单 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 复 合 条 件 
的 实现 是 通过 不 同 的 参数 输出 的 方式 实现 的 。 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/pt/index.php?/c/search/ 


执行 该 链接 后 将 出 现 图 片 检索 页 面 ， 效 果 如 图 20.8 所 示 。 


片 高 级 搜索 


关键 词 : [7 i 名 葡 作 者 名 


可 直接 输入 作品 护 叶 查询 ) 


类别: 


可 印刷 开 数 : 局 4 开口 sf 口 le 开 D3f D 64f 


搜 索 


图 20.8 图 片 检索 
在 搜索 框 中 输入 “测试 名 称 4” 文 件 测试 图 片 检索 的 结果 ， 检 索 结 果 如 图 20.9 所 示 。 
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片 信息 
a we 
二 " 
SEE 一 一 一 
《 可 直接 输入 作品 编号 查询 ) Ds it 
着: Wem 回 
a 
大 似 图 片 收 窟 
日 

eB: 
FF Ff Cif 
FF 3 开 64 开 

搜索 


20.9 图 片 检索 结果 页 面 


20.4.3 图 片 详情 


用 户 通过 对 比 、 筛 选 找到 对 应 的 图 片 后 ， 需 要 了 解 图 片 的 详细 信息 ， 这 时 候 用 户 可 以 
通过 图 片 详情 模块 获得 相应 信息 ， 并 且 该 模块 还 是 “加 入 购物 车 ”、“ 查 看 类 似 图 片 ” 和 
“立即 订购 ”的 入 口 。 

下 面具 体 介 绍 该 部 分 的 设计 和 代码 实现 。 创 建 控制 器 文件 c_artimage.php, 文件 中 加 入 
onshow() 方 法 ， 用 来 实现 图 片 详情 功能 。 

1. 控制 器 


在 artimage 控制 器 文件 中 加 入 onshow() 方 法 ， 该 部 分 代码 如 下 : 


function onshow() { 


$ai = &$this->ai; 
$id = intval (GP ('id')); 
$info = $ai->getArtimageInfoById($id); ”// 获 得 指定 id 的 图 片 详情 
$tpl = & $this -> loadview(); // 实 例 化 视图 
$tpl -> assign ("info", $info); 
$tpl -> display('pic list.html'); // 加 载 视图 模板 
} 
【代码 解读 】 


该 方法 通过 GP 函数 安全 获取 图 片 的 id 编号 ， 此 后 通过 $ai->getArtimageInfoById($id); 
方法 获得 图 片 详情 ， 然 后 加 载 对 应 的 图 片 详情 模板 。 

由 于 图 片 详情 部 分 涉及 大 尺寸 图 片 和 对 应 的 小 尺寸 图 片 的 显示 问题 ， 所 以 创建 3 个 方 
法 来 处 理 。 代 码 如 下 : 

// 相 似 图 片 的 大 图 
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function onlike() { 
$this->xspic(1); 


} 
// 相 似 图 片 的 小 图 
function onlikeframe() { 
$this->xspic(2); 


} 
// 处 理 不 同 图 片 尺寸 的 显示 
function xspic($xs=1) { 
uses ("pagebar"); 


if ($xs==1) { 
$pz = 127 
Stplym = "list.html'; // 正 常 图 片 列 表 页 面 
$act = "like'; 
}else { 
$pz = 57 
Stplym = 'xspiclist.html'; // 相 似 图 片 列 表 页 面 
$act = "likeframe'; 
LL 
$cid = intval(GP('cid')); // 获 得 分 类 id 
$ai = &$this->ai; 
Spb = new pagebar; // 实 例 化 分 页 类 
Sy = url('artimage', $act,array('cid'=>$ciqd) );// 生 成 图 片 链接 
str = $ai->searchArtimageCount ($keyword, $cat, $ysks); 
$pbar = $pb-> execute($tr, $pz,$1p); 
$list = $ai->searchArtimage ($keyword, $cat, $ysks,0,$pbar 
['startrow'], $pbar['endrow']); 
$clist = $ai->getcategoryList(); // 生 成 分 类 列表 
$tpl = & $this -> loadview(); // 实 例 化 视图 


$tpl -> assign("pagebar", $pbar); 
$tpl -> assign("list", $list); 
$tpl -> assign("clist", $clist); 
Stpl -> display ($tplym); 
. 
【代码 解读 】 
该 部 分 通过 xspic($xs) 中 $xs 的 传 入 值 来 加 载 不 同 的 显示 列表 页 面 ， 其 中 规定 了 不 同形 
式 下 的 图 片 显示 尺寸 。 然 后 使 用 前 文 介绍 过 的 searchArtimage() 和 getCategoryList() 方 法 将 
数据 输出 到 模板 中 。 


2. 模型 


图 片 详情 的 模型 只 涉及 了 一 个 “业务 ”功能 ， 就 是 根据 图 片 id 显示 图 片 详情 函数 
getArtimageInfoByid($id)。 该 函数 代码 如 下 : 


DH 


/* 
* 函数 名 称 : ”获得 交易 图 片 的 详细 信息 
* 输入 参数 ; 
(int)$id: ”图 片 序号 
* 返回 参数 : 
(array): 操作 成 功 返 回 记 录 数 组 ， 反 之 ， 返 回 false 
六 六 / 
function getArtimageInfoByid ($id){ 
$db = & $this->db(); 
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$id = intval ($id); 

$query = "SELECT * FROM tp picinfo where picid = '$id'"; 
SEE = $db->Query ($query); 

$rtarr = $db->getrow($rt); 


if(Srtarr) { 


Return S$rtarr; 


J}else { 


Return false; 


【代码 解读 】 
获取 图 片 详情 功能 是 通过 以 图 片 id 编号 为 条 件 , 从 图 片 详情 表 中 获得 对 应 行 的 全 部 内 


容 ， 然 后 通过 


3. 视图 


getrow() 函 数 取 出 结果 ， 返 回 结果 集 。 


图 片 详情 页 面 的 视图 部 分 可 以 分 为 3 个 部 分 。 第 一 个 部 分 是 显示 预览 大 图 ， 第 二 个 部 
分 是 左 侧 的 详细 信息 栏 ， 第 三 部 分 是 下 方 的 “相似 图 片 列表 ”。 下 面 分 别 来 看 这 3 个 部 分 


的 具体 设计 。 


预览 大 图 部 分 ， 核 心 的 代码 很 简单 ， 代 码 如 下 : 


<img src="<%$image dir%><%$info.Code%>.gif" width="290" height="396" /> 


左 侧 详细 信息 栏 部 分 主要 功能 是 将 详细 信息 生成 对 应 的 模板 标签 ， 然 后 输出 到 模板 
中 。 左 侧 详细 信息 栏 部 分 文件 代码 如 下 


<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 


发 
<td 
<td 

xr 

ET> 
<td 
<td 

</tr> 

<tr> 
<td 
<td 

</tr> 

REZ> 
<td 
<td 

</tr> 

> 
<td 
<td 

</Er> 

Et 
<td 
<td 

</tr> 

2 
<td 
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class="zt top">&nbsp;</td> 
height="30" class="zt top"><%$info.Nameg></td> 


class="zt">gnbsp; </td> 
height="25" class="zt"> 编 号 ，<%$info.Code%$> (特定 使 用 范围 版 权 图 片 ) </td> 


class="zt">&nbsp;</td> 
height="25" class="zt"> 作 者 : <%$info.Artist%></td> 


class="zt">gnbsp; </td> 
height="25" class="zt"> 尺 寸 , <%$$info.Psize%></td> 


class="zt">&nbsp; </td> 
height="25" class="zt"> 可 印刷 开 数 : <%$info.Ysks%></td> 


class="zt">gnbsp; </td> 
height="25" class="zt"> 版 权 所 属 : <%$$info.Copy%></td> 


class="zt">gnbsp; </td> 
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<td height="25" class="zt"> 备 注 : 此 图 只 有 5 到 10M， 请 客户 慎 用 </td> 
ER 
<tr> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp;</td> 
</tr> 
<Ep> 
<td class="zt">gnbsp;</td> 
<td class="zt"> 如 您 对 图 片 有 更 进一步 的 需求 ，<a href="#"><font color= 
"#0033FEF"><b> 联 系 我 们 </b></font></a></tq> 
HEP> 
< 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
</tr> 
<br> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
</tr> 
<tr> 
<td>gnbsp; </td> 
<td><table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
Er 
<td width="22%" rowspan="2"><img src="<%$image dir%>buy.gif" 
width="114" height="42" /></td> 
<td width="4%"><img src="<%$image dir%$>but01.gif" width="18" 
height="20" /></td> 
<td width="74%" class="zt"><a href="?/c/artimage/act/like/cid/ 
<%$info.cid%>"> 查 看 类 似 图 片 </a></tq> 
</Er> 
<tr> 
<td><img src="<%$image dir%>but02.gif" width="18" height="20"/> 
</td> 
<td class="zt"><a href="?/c/add cart/picid/<%$info.Picid%>/ 
name/<%$info.Name®%>/artist/<%$info.Arsist%>/psize/<%$info. 
Psizes>"> 加 入 购物 车 </a></td> 
</tr> 
</table></td> 
</tr> 
</table> 


【代码 解读 】 

在 图 片 详情 程序 的 代码 中 了 解 到 ，“ 相 似 图 片 列表 ”部 分 代码 调用 了 另 一 个 模板 
(xspiclisthtml) ， 这 方便 了 后 期 的 管理 及 样式 更 新 。 由 于 是 在 一 个 模板 中 调用 另 一 个 模板 
文件 ， 所 以 这 里 使 用 这 ame 标签 来 引入 新 的 模板 文件 。 代 码 如 下 : 


<iframe frameborder="0" height="110" width="100%" scrolling="no" src="? 
/c/artimage/act/likeframe/cid/<%$info.cid%>"></iframe> 


在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 
http://localhost/pt/index.php?/c/artimage/act/show/id/4 


执行 该 链接 后 ， 图 片 详情 页 面 的 效果 如 图 20.10 所 示 。 
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测试 名 称 4 
编 引 : ic0t 只 定 使 用 范围 版 权 图 片 


备注 ; 此 图 R 有 5 到 1 8 M ， 请 客户 恒 用 
如 您 对 图 片 有 更 进一步 的 圭 求 ， 联 系 我 们 


目 志和 关 fiB 片 


9 国 加 和 wi 车 


相似 图 片 《 以 作品 名 称 关 键 字 列 出 相 代 图片) 
rr -一 
六 bb) 
从 


20.10 图片 详 情 页 面 


20.5 图 片 收藏 及 订购 


在 前 一 节 介绍 了 图 片 的 展示 和 搜索 流程 ， 在 这 个 过 程 中 用 户 已 经 可 以 选 到 满意 的 图 片 
商品 ， 接 下 来 就 进入 核心 的 业务 流程 ， 即 图 片 的 收藏 及 订购 流程 。 本 节 将 具体 地 介绍 图 片 
收藏 及 订购 流程 的 相关 功能 的 设计 和 代码 实现 。 根 据 用 户 的 交易 流程 ， 下 面 分 为 3 个 部 分 
的 衔接 来 实现 用 户 的 交易 流程 : 

(1) 图 片 收藏 。 

(2) 图 片 购物 车 。 

(3) 订单 的 确认 及 生成 。 


20.5.1 图 片 收 茂 


图 片 收 藏 功能 是 一 个 非常 实用 的 功能 。 用 户 在 选择 图 片 商品 的 时 候 可 以 先 收藏 比 较 满 
意 的 图 片 商 品 ， 挑 选 完毕 后 再 到 用 户 中心 查 看 图 片 收藏 来， 批量 地 下 订单 完成 购买 流程 。 
创建 控制 器 文件 c_collection.php， 该 文件 负责 处 理 收藏 业务 相关 的 流程 。 

1. 控制 器 

图 片 收藏 控制 的 核心 代码 如 下 : 

// 是 否 正常 读 取 

if(lidefined('"APPNAME'")) { 7/ 权限 检查 

exit ("没有 权限 ") ; 
} 


Uses ("error"); 
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class c collection extends controller { 


// 控 制 器 


function c collection() { 


loadModel ("user authz"); // 加 载 用 户 权限 验证 类 
$this->ua = & new user authz; 
if($this->ua->isLogin()) { // 验 证 登录 状态 


$this->uid = $this->ua->getAuthzId(); 
$this->uname= $this->ua->getAuthzName (); 


}elsef{f 
S$tpl = & $this -> loadview(); 
$bu we/Login/™: 
error:: view($tpl, ' 没 有 访问 权限 ! '，Sbu) 
! 
loadModel ("collection"); // 加 载 收藏 业务 模型 
$this->co = & new collection; // 实 例 化 控制 器 
} 
// 默 认 动 作 


function onMain() { 


if(GP('act')=="") { 


Sthis -> onlist(); // 默 认 加载 onlist 方法 
} 
// 加 入 收藏 夹 
function onadd(){ 
Sthis->debugon (); // 开 启 报错 抛 出 
$co = &$this->co; 
$backurl= getBackUr] (); // 返 回 链接 
$picid = GP('id'); 
Srs = $co -> addcollection($piciq, $this->uid); // 加 入 收藏 夹 方法 
$tpl = & $this -> loadview(); 
if($rs) { 
error: : View($tpl, "成 功 加 入 收藏 夹 ", $backurl); 
jelse { 


} 


error: : View($tpl, "无 法 加 入 收藏 夹 ， 请 与 管理 员 联系 ! ", $backurl); 


【代码 解读 】 

由 于 图 片 收藏 功能 是 提供 给 注册 用 户 使 用 的 ， 所 以 在 构造 函数 中 加 入 用 户 权 限 验 证 模 
型 (user_authz) 来 处 理 用 户 权 限 认证 的 问题 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 图 片 收藏 业务 控制 器 的 
默认 加 载 动作 是 onlist0 方 法 ， 这 个 方法 被 定义 为 列 出 全 部 的 已 收藏 的 图 片 ， 在 后 面 会 具体 
介绍 。 添 加 图 片 的 功能 由 onadd() 方 法 来 实现 ， 实 现 过 程 是 获得 商品 id 编号 后 通过 
addcollection() 方 法 加 入 收藏 来。 代码 如 下 : 


$picid 
$rs 


2. 模型 


GPad")7 
$co -> addcollection (Spicid,Sthis->uid) 


图 片 收藏 模型 类 (collection php) 的 功能 是 操作 图 片 收藏 表 (tp_collection) 实现 图 片 
的 添加 (收藏 〉》、 删 除 等 基本 操作 。 与 收藏 图 片 相 关 的 模型 方法 如 下 : 


本末 


* 函数 名 称 : ”收藏 夹 中 图 片 是 否 已 经 存在 
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* 输入 参数 : 
string S$picid 图 片 ia 
int $uid 用 户 id 
* 返回 参数 : boolen 
**/ 
function is exists($picid,S$Suid){ 
$db = & $this->db(); // 实 例 化 数据 库 连接 
S$uid = intval($Suid) // 获 得 用 户 uid 


$query = "select count (*) FROM tp collection where Uid = '$uid' and 
Piciqd='$picid'"; 


$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
$rs = $db->getrow ($rt); 
if($rs) { // 结 果 集 验 证 


if($rs[0]>0) { 
Return true; 
}else { 
Return false; 


F 
}else { 
Return false; 


1 
} 


/** 

* 函数 说 明 : 加 入 收藏 来 

* 输入 参数 ; 
mixed ”$picid 加 入 收藏 夹 的 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 
int $uid 用 户 id 

* 返回 参数 ; boolen 


wk/ 

function addcollection ($picid, $uid) { // 加 入 收藏 夹 
$db = & $this->db(); // 实 例 化 数据 库 连接 
$uid = intval ($uiqd); 
$picid = intval($piciqd); // 获 得 图 片 编号 


if(!1$this->is exists($picig, $uid)) {  // 判 断 图 片 是 否 已 经 存在 
$query = "insert into tp collection(id,Uid,Picid,adddate) 
malnes(t SSG "picid. NOM 
} 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
Return $rt; // 返 回 操作 结果 
} 


* 函数 名 称 : 删除 收藏 夹 的 图 片 记录 
* 输入 参数 : 
mixed $id 收藏 夹 id 或 者 收藏 夹 id 的 数组 
int $uid ”用 户 ia 
* 返回 参数 : boolen 
六 */ 
function delcollection ($idq, $uid) { // 删 除 收藏 夹 的 图 片 记录 
$db = & $this->db(); 
Suid = intval($uid) ; // 获 得 uid 
if(is array($id)) { 
Sval = implode(',',$iq); // 截 取 id 串 
$query = "delete FROM tp collection where id in ($val) and Uid 
= "$uid'";1 
jelse { 
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intval ($id) ; // 获 得 收藏 夹 id 或 者 收藏 夹 id 的 数组 


"delete FROM tp collection where id='$id' and Uid = 


$id 
$query 
WD 


a = $db->Query ($query) ;// 执 行 SQL 
Return $rt; 
} 

【代码 解读 】 

以 上 代码 涉及 了 在 图 片 收藏 业务 模型 的 3 个 功能 (收藏 夹 中 图 片 是 否 已 经 存在 、 加 入 
收藏 夹 的 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 、 删 除 收藏 夹 的 图 片 记录 ) 。 在 添加 和 删除 两 个 操作 
时 ， 都 需要 先 检查 图 片 收藏 表 中 是 否 存 在 被 选中 的 i4， 这 样 就 可 以 避免 因 逻 辑 冲 突 造 成 的 
程序 异常 。 

以 上 介绍 了 图 片 收藏 的 代码 实现 ， 由 于 图 片 收藏 动作 中 不 涉及 视图 的 展现 ， 所 以 在 控 
制 器 中 没有 加 载 视图 。 

在 浏览 器 中 执行 下 面 的 链接 : 


http://localhost/pt/?/c/collection/act/add/id/5 


执行 该 链接 后 提示 图 片 收藏 成 功 的 页 面 效果 ， 如 图 20.11 所 示 。 


国 风物 车 
系统 提示 
提示 信息 ， 
。 成 功 加 入 收藏 天 
点 击 返 回 : http://localhost/pt/?/c/artinage, 


| 


20.11 图 片 收藏 


20.5.2 图片 购 物 车 


购物 车 的 实现 过 程 是 本 节 的 重点 内 容 ， 购 物 车 的 作用 是 用 来 临时 存储 用 户 的 购物 的 商 
品 信息 ， 用 户 可 以 修改 购物 车 中 的 商品 数量 、 移 除 购物 车 中 的 指定 的 商品 、 清 空 购物 车 。 
本 节 通 过 PHP 中 的 Session 函数 ， 来 实现 对 用 户 购物 过 程 中 的 商品 信息 的 存储 。Session 是 
存储 在 服务 器 端的 会 话 ， 适 合 存储 本 次 会 话 中 的 临时 数据 ， 当 本 次 访问 结束 ，Session 会 自 
动 被 注销 ， 这 点 希望 读者 注意 。 

下 面 介绍 在 PHP 中 通过 MVC 模式 实现 图 片 购物 车 流程 ,创建 控制 器 文件 add_cart.php， 
该 文件 负责 处 理 与 图 片 购物 车 相关 的 业务 流程 。 


1. 控制 器 
图 片 购物 车 控制 的 核心 代码 如 下 : 
/ /加载 控制 器 基 类 


if(!class exists('controller')) { 


“473。 


第 3 篇 PHP 项 目 开发 实战 


uses('controller'); 
} 
class add cart extends controller { 
function _construct() { 
// 加 载 核心 购物 类 
loadModel ('class Cart'); 
// 初 始 化 session 
Qsession start(); 
// 实 例 化 
Sthis->carts= new x cart(); 
} 


function onMain() { 
if(empty($ REQUEST['act'])) { 
$this -> ondisplay(); // 默 认 action 
} 
有 


function ondisplay(){ 
$id =GP('picid'); 
Sname =GP('name'); 
$artist =GP('artist'); 
$psize =GP('psize'); 
// 判 断 是 否 传递 值 过 来 ， 有 值 则 添加 到 购物 车 


if(is array ($id)==True) 


{ 
// 获 得 POST 过 来 的 商品 信息 数组 
$arr=GP ('arr'); 
for ($i=0; $i<count ($id) ;$i++) { 
// 加 入 购物 车 
$this->carts->add item(array ($id[$i], $name [$i], $artist 
[$i], $psize[$i]),1); 
} 
}elseif (isset ($id) and is array ($id)==False){ 
// 加 入 购物 车 
$this->carts->add item(array("{$id}","{$name}", 
"{$artist}", "{$psize}"),1); 
}elsef 


exit ("出 错 ， 没 有 添加 商品 <a href=index .php> 返 回 </a>"); 
} 

header ("location: http://localhost/pt/index.php?/ 

c/cart/"); 


} 

【代码 解读 】 

图 片 购物 车 控制 器 的 默认 动作 ， 该 动作 是 执行 将 商品 添加 到 购物 车 中 的 方法 
ondisplay0， 这 里 提供 了 批量 添加 到 购物 车 中 的 功能 。 因 此 ， 在 执行 添加 方法 业务 类 
add item 之前， 需要 判断 本 次 添加 的 商品 数量 ， 即 商品 的 id 编号 数量 ， 添 加 成 功 后 跳 转 
到 购物 车 的 查看 页 面 。 跳 转 地 址 代码 如 下 : 


header ("location: http://localhost/pt/index.php?/c/cart/"); 

cartphp 控制 器 文件 实现 的 功能 是 通过 读 取 购物 车 中 的 商品 Session 会 话 变量 ， 然 后 按 
照 规则 显示 出 来 。 该 控制 器 与 add_cartphp 控制 器 功能 不 同 的 是 ，add_cart.php 控制 器 中 的 
方法 是 处 理 添加 写 入 Session 会 话 变量 这 个 过 程 的 ， 通 俗 的 说 ， 就 是 往 购物 车 中 放 商 品 
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过 程 ， 而 cartphp 是 来 处 理 购物 车 中 信息 展示 的 。 
cartphp 控制 器 文件 的 核心 代码 如 下 : 


if(!class exists('controller')) { 


uses('controller'); // 控 制 器 基 类 
1 
Class cart extends controller { 
function _construct() { 
loadModel ('class Cart'); // 加 载 核心 购物 类 
Qsession start(); // 初 始 化 session 
$this->carts= new X cart(); // 实 例 化 
} 
// 默 认 动 作 
function onMain() { 
/$id = GPLd 二 
if (empty($ REQUEST['act'])) { 
Sthis -> ondisplay(); // 默 认 action 


} 
} 
// 模 型 层 


function ondisplay(){ 


$smarty = & $this -> loadview(); 


$arr=$this->carts- 
if(empty ($arr)){ 


>get all(); // 判 断 购物 车 的 状态 是 否 有 物品 


$input array=array()7 // 数 组 方式 输出 购物 车 中 物品 


}else{ 


$input array=$this->carts->get all(); 


} 
/于 于 六 六 六 率 闵 六 素 六 六 六 六 分 页 处 了 


玉 来 率 率 来 率 率 康 来 率 率 闵 率 率 率 率 来 率 率 率 率 六 率 率 率 / 


/* 
* 输入 参数 : 
(int) $tr ”总 记录 数 
(int) $pz ”页 面 大 小 
(int) $cp ”当前 页 数 
(str) $lp ”链接 参数 
(int) $st ”分 页 跨度 
* 返回 参数 
array( "totalrows' // 总 记录 数 
"pagesize'， // 页 面 大 小 
"stride' // 跨 度 大 小 
"currentpage' // 当 前 页 数 
"Linkparam'， // 链 接 参数 
'totalpages', // 总 页 数 
"startrow'y // 开 始 行 数 
"endrow', // 结 束 行 数 
'prevpage', // 上 一 页 页 数 
'nextpage', // 下 一 页 页 数 
rstride start', // 跨 度 开始 页 数 
"stride end’, // 跨 度 结束 页 数 
"stride array' // 跨 度 内 所 有 页 数 的 数组 
); 
可 求人 
uses ("pagebar") 7 // 基 础 分 页 类 
Spb = new pagebar; 
$pz ET // 页 面 大 小 ， 单 页 显示 条 数 
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$1p = url('cart', 'display',array()); 

StT = $total=count ($input array); // 获 得 总 记录 数 
Spbar = $pb-> execute($tr, $pz,$1p); 

$i = (empty($ GET['page'])) ? '0' : $ GET['page']-1; 
$page=array chunk($input array, $pz, true); // 翻 页 数组 
$smarty -> assign("records", $page [$i]); // 分 页 数组 


$smarty -> assign("amount",count ($input array));  // 总 条 数 
$smarty -> assign ("pagebar", $pbar); 

$smarty -> assign("state", $arr); 

$smarty -> display('shopping.html'); 


} 

【代码 解读 】 

cartphp 控制 器 通过 carts->get_all(): 判 断 购物 车 的 状态 是 否 有 物品 ,， 当 购物 车 中 的 商品 
过 多 时 要 做 分 页 处 理 ， 然 后 加 载 购物 车 显示 视图 。 

2. 模型 


购物 车 业务 核心 类 class_Cart.php 文件 , 负责 处 理 操作 购物 车 的 具体 动作 ,业务 流程 就 
是 这 些 动作 的 组 合 。 购 物 车 业务 核心 类 代码 如 下 : 


<?php 

class carts { 
var $items; 
var $total; 


/** 

+ 构造 函数 

*/ 

function carts (Svarname = 'cart') { // 默 认购 物 车 session 名 字 为 cart 
Sthis->items = &$S_ SESSION [$varname]; // 引 用 ， 绑 定 变量 变化 

//Sthis->items = &$varname; // 引 用 ， 绑 定 变量 变化 

E 

/** 

* 添 加 一 个 商品 

*$item 数字 或 数组 (依次 是 id、 商 品名 、 零 售 价 、 销 售 价 < 可 选 >) 

*Snum 数量 

*/ 

function add item($item, $num) { 
$id = $this->add merchandise ( $item ); 
Sthis->items [$id] ['quantity'] += $num; 
Sthis->items [$id] ['discount'] = (Sthis->items [$id] ['retail 
price'] - $this->items [$id] ['price']) * $this->items [$id] [" 
quantity"']; 


// 更 新 折扣 
$this->items [$id] ['subtotal'] = $this->items [$id] ['quantity'] 
* $this->items [$id] ['price']; // 更 新 小 计 
return true; 
. 
/** 
* 减 商品 
*/ 


function remove item($id, $num) { 
if ($this->is item ( $id ) == false) 
return false; // 检 测 是 否 在 购物 车 中 的 物品 
if (Sthis->items [$id] ['quantity'] > $num) { 
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// 如 果 购 物 车 中 的 物品 大 于 要 减 的 数量 
$this->items [$id] ['quantity'] -= $num; // 从 购物 车 中 减 出 
$this->items [$id] ['discount'] = (Sthis->items [$id] ['retail 
price'] - $this->items [$id] ['price']) * $this->items [$id] 
['quantity']; // 更 新 折扣 
Sthis->items [$id] ['subtotal'] = $this->items [$id] ['quantity'] 
* Sthis->items [$id] ['price'];// 更 新 小 计 
return true; 

} elseif ($this->items [$id] ["quantity"] == $num) { 

// 如 果 购 物 车 中 的 物品 等 于 要 减 的 数量 
unset ( $this->items [$id] ); // 删 除 购物 车 中 该 物品 的 所 有 资料 
return true; 

} else { 
return false; 
下 
} 
/** 
+ 编辑 商品 数量 
*/ 
function edit item($id, $num) { 
if ($this->is item ( $id ) == false) 
return false; // 检 测 是 否 在 购物 车 中 的 物品 
if ($num > 0) { // 保 存 0 件 以 上 的 商品 放 在 购物 车 里 
$this->items [$id] ['quantity'] = $num; 
$this->items [$id] ['discount'] = ($this->items [$id] ['retail 
price'] - $this->items [$id] ['price']) * $this->items [$id] 
['quantity']; // 更 新 折扣 
$this->items [$id] ['subtotal'] = Sthis->items [$id] ['quantity'] 
* Sthis->items [$id] ['price']; // 更 新 小 计 
return true; 
} elseif ($num == 0) { // 如 果 是 0 件 
unset ( $this->items [$id] ); // 删 除 购物 车 中 该 物品 的 所 有 资料 
return true; 
} else { 
return false; 
) 


/本 来 


+ 删除 购物 车 中 该 物品 的 所 有 资料 
wh 
function dele item($id) { 
if ($this->is item ( $id ) == false) 
return false; 
unset ( $this->items [$id] ); 
return true; 


/于 襟 


* 检 测 购物 车 中 该 物品 是 否 存 在 
*/ 
function is item($id) { 
return is array ( $this->items [$iqd] ); 
} 
/可 来 
* 清 空 购物 车 
*/ 
function empty cart() { 


“477。 


第 3 篇 PHP 项 目 开发 实战 


Sthis->items = NULL; // 清 空 购物 车 
} 
/** 
* 预 留 方法 接口 ， 根 据 ID 取得 商品 信息 源 
*/ 


function get merchandise ($id) { 
return false; 

} 

/** 

+ 统计 购物 车 

function sum item() { 
if (! is array ( $this->items ) 

return false; 


) 


foreach ( $this->items as $value ) { 
$total ['quantity'] += $value ['quantity']; // 总 数量 
$total ['discount'] += $value ['discount']; // 总 折扣 


$total ['monny'] += $value 


} 
$this->total = $total; 
return $total; 


} 
// 获 取 购 物 车 中 的 内 容 
function get alll($value = '') { 
if (isset ( $this->items )) { 
$value = $this->items; 
return $value; 
yelset 
return false; 
. 


} 
// 获 得 购物 车 中 物品 数组 id 
function all id($arr = '') { 
if (isset ( $this->items )) { 


['subtotal']; // 总 金额 
// 获 得 购物 车 中 的 内 容 
// 获 取 失 败 


foreach ( $this->items as &$value ) { 


$arr [] = $value ['id']; 
} 
return $arr; 
} else { 
return false; // 获 取 失 败 
} 
} 


ke 


【代码 解读 】 


上 面 的 代码 中 包括 控制 购物 车 的 常见 动作 ， 这 些 动作 是 具体 完成 某 一 项 功能 的 方法 
(添加 一 个 商品 、 减 去 商品 、 编 辑 商品 数量 、 删 除 购物 车 中 该 物品 的 所 有 资料 、 检 测 购物 车 
中 该 物品 是 否 存在 、 清 空 购物 车 、 统 计 购物 车 、 获 取 购物 车 中 的 内 容 ， 获 得 购物 车 中 物品 
数组 id 等 ) ， 这 些 方法 的 组 合 完成 用 户 使 用 购物 车 的 完整 流程 。 


3. 视图 


由 于 将 图 片 添加 进 购物 车 的 过 程 实际 上 是 对 Session 会 话 变量 的 操作 ， 不 涉及 用 户 视 


图 的 部 分 ， 这 里 着 重 介绍 购物 车 中 内 容 的 展示 视 
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<table width="90%" border="0" align="center" cellpadding="1" 


cellspacing="1" bgcolor="#999999"> 
<tr> 


<tqd width="6%" height="30" align="center" bgcolor="#CCCCCC" 
class="zt 2"> 序 号 </tq> 

<td width="10%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="zt 2"> 图 

片 编号 </td> 

<td width="37%"” bgcolor="#CCCCCC" class="zt 2"> 作 品名 称 </td> 

<td width="10%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="zt 2"> 作 

者 </td> 

<td width="11$" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="zt 2"> 尺 

寸 (cM) </td> 


<td width="8%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="zt 2"> 操 作 
</td> 


</tr> 


<%counter start=0 skip=1 print=false%> <%foreach key=okey item=oitem 


from=$records%®> 
<tr> 


<td height="30" align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"> 
<gCounters></td> 

<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$o0item.id%></td> 
<td bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$0item.name®%></td> 

<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$0oitem.retail 
Prices></td> 

<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><g%$oitem.PFriceg> 
</td> 

<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><a href=# 


onclick=del ('<%$oitem.id%>',"?/c/Del/id/", "确认 删除 !") > 删除 


</a></td> 
</tr> 
<%/foreach®> 
</table> 


当 用 户 将 选中 的 商品 添加 进 购物 车 后 ， 浏 览 器 将 跳 转 到 下 面 的 链接 : 


http://localhost/pt/index.php?/c/cart/ 


执行 该 链接 后 将 显示 购物 车 中 的 商品 信息 ， 效 果 如 图 20.12 所 示 。 


20.5.3 


购物 千 


诗作 品 


作品 件数:: 件 


膨 全 
1 ‘sre I 


20.12 ”购物 车 


订单 处 理 流程 


用 户 已 经 将 需要 购买 的 物品 放 入 了 购物 车 中 ， 下 面 介绍 用 户 如 何 将 购车 中 的 物品 保存 


“479。 


第 3 篇 PHP 项 目 开 发 实战 


为 一 个 订单 ， 这 个 过 程 就 是 一 个 图 片 商品 的 购买 过 程 。 在 生成 有 效 订 单 后 ， 系 统 就 会 根据 
订单 的 信息 执行 线 下 的 “发 货 ” 流 程 了 。 在 技术 层面 ， 订 单 的 处 理 过 程 实际 上 是 一 个 标准 
的 事务 处 理 ， 读 者 在 本 节 中 需要 处 理 PHP 实现 事务 处 理 的 过 程 。 

下 面 介 绍 在 PHP 中 MVC 模式 下 的 订单 处 理 。 首 先 创建 控制 器 文件 processphp， 该 文 
件 负责 订单 流程 的 处 理 。 


1. 控制 器 
process.php 控制 器 文件 的 核心 代码 如 下 : 


if(!class exists('controller')) { 
uses('controller'); 


} 
class process extends controller { 
function _construct() { 


loadModel ('class Cart'); // 加 载 核心 购物 类 
Q@session start(); // 初 始 化 session 
$this->carts= new x cart(); // 实 例 化 
// 判 断 用 户 是 否 登 录 
loadModel ("user authz"); // 判 断 用 户 是 否 登 录 类 
Sthis->ua = & new user authz; 
if($this->ua->isLogin()) { 

Sthis->uid = $this->ua->getAuthzId(); // 用 户 id 


$this->uname= $this->ua->getAuthzName (); 


// 当 前 用 户 名 获取 当前 用 户 信息 是 根据 用 户 名 来 获得 的 ) 


}else{// 报 错 抛 出 
$tpl = & $this -> loadview(); 
$bu = "2/c/login/™; 


error::_view($tpl, ' 没 有 访问 权限 ! '，, $bu) ; 
1 
上. 
function onMain() { 
if(empty($ REQUEST['act'])) { 
$this -> onstepl (); // 默 认 action 
下 


} 
// 订 单 流程 第 一 步 (输入 送 货 信息 ) 
function onstepl(){ 
$uinfo = $this->ua->getuserByName (Sthis->uname) ;// 获 得 当前 用 户 信息 
$smarty = & $this -> loadview(); // 加 载 模板 配置 
$smarty -> assign ('userinfo',Suinfo) ;// 当 前 用 户 信息 
Var dump (Suinfo) 
$smarty -> display('shopping step2.html'); 
// 订 单 流程 第 二 步 (订单 确认 ) 


function onstep2(){ 


$arr['name'] =GP ('Name'); // 用 户 名 
$arr['address']=GP ('Address'); // 发 货 地 址 
$arr['zip'] =GP('Zip'); // 邮 编 
$arr['tel'] =GP('Tel'); // 电 话 
$arr['fax'] =GP('Fax'); // 传 真 

$smarty = & $this -> loadview(); // 加 载 smarty 配置 
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$smarty -> assign('arr', $arr); // 订 单数 组 
// 获 得 全 部 商品 

$input array=$this->carts->get all(); 
$smarty->assign ("records", $input array);  // 分 页 数组 
$smarty ->display('shopping step3.html'); 


} 
【代码 解读 】 
订单 处 理 流程 是 一 个 用 户 私有 的 流程 ， 因 此 首先 通过 user_authz 类 判断 用 户 的 登录 状 


态 ， 然 后 用 getAuthzId() 方 法 和 getAuthzName() 方 法 获得 用 户 的 id 和 用 户 名 信息 。 代 码 
如 下 : 


loadModel ("user authz");// 判 断 用 户 是 否 登录 类 


$this->ua = & new user authz; 
if($this->ua->isLogin()) { 
// 用 户 ia 


$this->uid = $this->ua->getAuthzId(); 

// 当 前 用 户 名 (获取 当前 用 户 信息 是 根据 用 户 名 来 获得 的 ) 
$this->uname= $this->ua->getAuthzName (); 

} 


获得 用 户 信息 后 生成 订单 的 过 程 分 为 两 个 步骤 ， 即 onstep10 方 法 和 onstep20 方 法 。 作 
用 分 别 是 输入 送 货 信 息 和 确认 订单 。 这 个 过 程 中 用 到 获得 当前 用 户 信息 getuserByName() 
方法 和 获得 购物 车 中 全 部 商品 的 get_all0 方 法 。 


2. 模型 


订单 处 理 流程 中 用 的 业务 模型 最 主要 的 就 是 get_all0 方 法 ， 它 属于 购物 车 业务 模型 类 
中 的 扩展 方法 ， 用 于 获得 购物 车 中 全 部 的 内 容 。 该 方法 的 内 容 如 下 : 
// 获 取 购 物 车 内 容 类 


function get all ($value="''){ 
if(isset ($this->items)){ 


$value=$this->items; // 获 得 购物 车 中 的 内 容 
return $value; // 返 回 购物 车 内 容 数据 
}elsef{f 
return false; // 获 取 失 败 
1 
} 
【代码 解读 】 


该 方法 中 的 $this->items 是 类 中 定义 的 购物 车 中 内 容 的 数组 变量 。 该 变量 由 Session 数 
组 构成 ， 在 商品 添加 进 购 物 车 时 ， 将 物品 信息 “ 写 入 ”Session 数组 中 。 


3. 视图 


订单 处 理 流程 中 页 面 展 示 分 为 3 个 步骤 完成 : 

(1) 核对 “ 送 货 信息 ” (shopping_step2.html) 。 
(2) 确认 “订单 信息 ” (shopping_step3html) 。 
(3) “订单 提交 成 功 ” (shopping_step4.html) 。 
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核对 送 货 信息 (shopping step2.html) 的 核心 是 验证 用 户 注册 信息 表单 。 该 文件 表单 的 
核心 代码 如 下 : 


<form name="Default" method="post" action="?/c/process/act/step2"> 
<table width="'100%' height='0' border='0' cellpadding="'0" 


cellspacing="'10'> 
<tr> 


<td align='left'><input type='submit' value=' 配 送 到 这 个 地 址 '><br /> 
<br /> 

<span class="zt"> 姓名 : <%$userinfo.U truenames><br /> 

地 址 : <%$userinfo.U address%><br /> 

邮编 <%$$userinfo.U postcodes><br /> 

电话 : <%$userinfo.U phone%><br /> 

传真 : <%$userinfo.U fax%><br /> 

</span><br /> 

<input type="hidden" name="Name" value="<%$userinfo.U truename®%>"/> 
<input type="hidden" name="Address" value="<%$userinfo.U address%>"/> 
<input type="hidden" name="Zip" value="<%$userinfo.U postcode%>"/> 
<input type="hidden" name="Tel" value="<%$userinfo.U phone®>"/> 
<input type="hidden" name="Fax" value="<%$userinfo.U fax%>"/><br /> 
<input type='button' value=' 修 改 ' onClick="show() ">&nbsp; &nbsp;</td> 


Er 


</table> 
</form> 


执行 下 面 的 链接 ， 送 货 信息 核对 的 页 面 如 图 20.13 所 示 。 


http://localhost/pt/index.php?/c/process/ 


当 


有 户 注册 信息 出 错 的 时 候 ， 可 以 通过 单 击 界面 上 的 “修改 ”按钮 ， 修 改 订货 的 月 


地 址 等 用 户 默 认 的 送 货 地 址 ) 


配送 到 这 个 地 址 


姓名 : 清华 大 学 出 版 社 
地 址 : 北京 市 海淀 区 知春 路 
邮编 : 100080 

电话 : 010-12345 

传真 : 


人 | 


使 用 新 的 送 货 信息 ,请 填写 如 下 表单 : 


图 20.13 ”核对 送 货 信息 


尘 


信息 。 该 部 分 的 表单 代码 如 下 : 


<form name="info" method="post" action="?/c/process/act/step2"> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="1" 
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bgcolor="#e3e3e3" align="center"> 
<tr align="left" bgcolor="#f6f6f6"> 
<td height="25" colspan="3"><font color="#ff0000">*</font><span 
class="zt"> 为 必 填 选项 (输入 完毕 后 ,请 点 击 按钮 "配送 至 这 个 地 址 ") </span> 
</td> 
<JEr>. 
<tr bgcolor="#ffffff"> 
<td height="35" colspan="2" align="right"><span class="zt"> 收 货 人 
姓名 : </span></td> 
<td width="427" align="left"><input name="Name" type="text" 
size="10" maxlength="50"> <font color="#ff0000">*</font></td> 
</tr> 
<tr bgcolor="#f6f6f6"> 
<td height="35" colspan="2" align="right"><span class="zt"> 地 址 ; 
</span></td> 
<td height="25" align="left"><font color="#ff0000"> <input 
name="Address" type="text" size="50" maxlength="500" /> <font 
color="#ff0000">*</font></span></font></td> 
</tr> 
<tr bgcolor="#ffffff"> 
<td height="35" colspan="2" align="right"><span class="zt"> 邮 政 编 
码 : </span></td> 
<td height="25" align="left"><input name="Zip" type="text" 
size="6" maxlength="50" /> <font color="#ff0000">*<font 
color="#999999" class="zt"> 请 正确 填写 邮政 编码 ， 以 免 延 误 您 的 订单 送 
达 时 间 。</font></font></td> 
</tr> 
<tr bgcolor="#f6f6f6"> 
<td height="35" colspan="2" align="right"><span class="zt"> 电 话 : 
</span></td> 
<td height="25" align="left"><input name="Tel" type="text" 
size="12" maxlength="50" /> <font color="#ff0000">*</font> 
<font 
color="#999999" class="zt"> (请 填写 区 号 ) </font></td> 
</tr> 
<tr bgcolor="#ffffff"> 
<td height="35" colspan="2" align="right"><span class="zt"> 传 真 : 
</span></td> 
<td height="25" align="left"><input name="Fax" type="text" 
size="10" maxlength="50" value="" /> <span class="zt"> (传真 和 
电话 至 少 有 一 项 必 填 ) </span></td> 
</tr> 
> 
<tqd width="146"” height="75"></td> 
<tqd width="13" height="75"></td> 
<td height="75" align="left"><input type="submit" value=" 配 送 到 这 
个 地 址 "></tq> 


</tr> 


</table> 
</form> 


单 击 “修改 ”按钮 修改 用 户 注册 信息 的 效果 ， 如 图 20.14 所 示 。 
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地 址 甜 几 户 于 认 的 洋人 地 址 ) 


电话 : 010-12345 
传真: 


使 用 新 的 送 贷 信息 ,请 填写 如 下 表单 : 


4 为 人 导入 项 盘 入 完 昌 后 请 点 击 报 半 本 至 这 个 地 让 
收 竺 人 姓名 :[ | # 
| 
他 驶 前 风 ;| + 请 正确 填写 邮 耻 编码 ， 以免 延 您 的 订 香 过半 时 间 。 
电话 : 厂 ” ”<* 《请 卦 S 区 号 ) 


全 :[ 《传真 和 电话 至 少 有 一 项 作 填 ) 


图 20.14 修改 用 户 注册 信息 
订单 确认 部 分 的 核心 代码 如 下 : 
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<td height="26" class="zt"> 传 真 : </td> 
<td class="zt"><%$arr.fax®s></td> 
<AEr> 
</table> 
</td> 
<VEY> 
<tr> 
<td height="25" bgcolor="#DBE3F7"><span class="ti"><strong> 作 品 信 
息 </strong></span> 
<span class="ti">-</span> <span class="zt"> 修 改 </span></td> 
/Er>: 
<tr> 
<td> 
<table width="90%" border="0" align="center" cellpadding="1" 
cellspacing="1" bgcolor="#999999"> 
<tr> 
<td width="6%" height="30" align="center" bgcolor= 
" 才 CCCCCC” 
class="zt_2"> 序 号 </td> 
<td width="10%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class= 
"zt_2"> 图 片 编号 </td> 
<td width="57%"” bgcolor="#CCCCCC" class="zt 2"> 作 品名 称 </td> 
<td width="13%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class= 
"zt 2"> 作 者 </ta> 
<td wiqdth="14%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class= 
"zt 2"> 尺 寸 (CM) </td> 
</tr> 
<%counter start=0 skip=1 print=false%> <%foreach key=okey 
item=oitem 
from=$records%®> 
<tr> 
<td height="30" align="center" bgcolor="#FFFFFF" class= 
"zt"><%counters$></td> 
<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$0item. 
id%></td> 
<td bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$0item.name%></td> 
<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$0item. 
retail Prices></td> 
<td align="center" bgcolor="#FFFFFF" class="zt"><%$0item. 
Prices></td> 
</tr> 
<%/Eoreachg> 
</table> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="25" bgcolor="#DBE3F7"><STRONG class="ti"> 备 注 </STRONG> 
<span class="ti">-</span> <span class="ti"> 您 有 什么 需要 说 明 的 请 在 备注 
里 填写 </span></td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 
<table width="90%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
<tr> 
<td height="30"><textarea name="remark" cols="50" TOWS="5" 
id="remark"></textarea></td> 
1/EP> 
</table> 
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d> 


单 击 “ 配 送 到 这 个 地 址 ”按钮 后 ， 页 面 跳 转 到 订单 确认 的 页 面 ， 这 步 已 经 生成 了 完整 
的 用 户 订单 。 效 果 如 图 20.15 所 示 。 


收 货 人 信息 - 信 E 


姓名 : ”清华 大 学 出 版 社 
: “北京 市 海淀 区 知春 路 


00060 


[Fs | astm 区 EX 


1 4 几 试 名 称 4 
5 网 试 名 称 5 


备注 - 您 有 什么 需要 说 明 的 请 在 备注 里 填写 


提交 订单 


图 20.15 订单 确认 


当 用 户 确认 订单 信息 无 误 后 ， 单 击 “ 提 交 订单 ”， 弹 出 订单 提交 成 功 页 面 。 效 果 如 图 


20.16 所 示 。 


在 电子 交易 了 


您 的 订单 已 成 功 提交 , 感谢 您 惠顾 


蔡 喜 您 ， 下 单 成 功 ， 生 成 的 订单 号 为 M004 ， 您 可 以 进入 我 的 账户 查询 订单 的 状 


如 果 需 查询 或 者 修改 订单 ， 请 致电 客户 服务 电话 010-1234567; 


返回 首页 | 浏览 合同 副本 | 打印 合同 副本 


图 20.16 订单 提交 成 功 


进行 处 理 。 


20.6 用 户 管理 中 心 


F 台 一 类 的 系统 中 ， 通 常会 设置 用 户 管理 


h 心 这 一 功能 ， 该 功能 是 用 来 提 


供给 用 户 自主 管理 用 户 基 本 信息 。 图 片 交易 平台 模块 中 ， 用 户 管理 中 心 主要 负责 管理 用 户 
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身份 验证 、 订 单 管理 、 收 藏 夹 管理 和 出 版 社 信息 管理 。 用 户 可 以 通过 Web 界面 直观 地 修改 
户 的 基本 信息 ， 以 及 处 理 购买 流程 中 的 相关 信息 。 

下 面 开 始 分 别 介绍 用 户 管理 中 心 的 4 项 基本 管理 功能 。 本 节 中 的 用 户 管理 中 心 是 对 前 
面 介绍 的 业务 功能 的 用 户 自 主管 理 ， 读 者 注意 和 前 文 介绍 的 具体 的 业务 功能 的 对 应 。 


20.6.1 用 户 登 录 验 证 


用 户 登 录 验 证 功能 是 对 用 户 的 身份 进行 验证 ， 验 证 通过 后 ， 系 统 会 记录 该 用 户 的 登录 
信息 和 状态 ， 并 在 用 户 整个 浏览 过 程 中 保持 身份 信息 和 相应 的 权限 。 用 户 登 录 验 证 功能 是 
所 有 电子 交易 平台 中 都 不 可 或 缺 的 一 项 基本 功能 ,实现 的 原理 在 前 面 的 模块 中 曾经 介绍 过 。 
在 学 习 本 节 时 可 以 复习 相关 的 实现 原理 ， 重 点 内 容 是 了 解 在 MVC 框架 中 的 组 织 模式 。 

创建 控制 器 文件 c_ userphp， 下 面 介绍 控制 器 部 分 的 设计 。 


1. 控制 器 
用 户 认证 控制 器 〈c_userphp) 的 代码 如 下 : 


ey 

// 是 否 正常 读 取 

if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 验证 
exit ("没有 权限 ") ; 


} 
Uses ("error"); 
class c user extends controller { 


// 构 造 函 数 

function c user() { 
loadModel ("user authz"); // 加 载 用 户 认证 模型 
Sthis->ua = & new user authz; // 实 例 化 用 户 验证 类 


if($this->ua->isLogin()) { 
Sthis->uid = $this->ua->getAuthzId(); 
Sthis->uname= $this->ua->getAuthzName (); 


}elsef 
Stpl = & $this -> loadview(); // 实 例 化 视图 类 
$bu = "2/c/login/™; 
error::_ View($tpl, ' 没 有 访问 权限 ! ', $bu) ; // 异 常 报错 抛 出 
. 
loadModel ("user"); // 加 载 用 户 基 类 
Sthis->u = & new user; // 实 例 化 用 户 基 类 
// 默 认 动 作 


function onMain() { 
if(GP('act')=="") { 
// 加 载 默认 动作 
} 


// 密 码 合法 性 验证 
function Wrongpwd(Spwd) { 
if(ereg("[0-9a-zA-2] {6,12}", $pwd)) { // 正 则 匹配 密码 规则 
Return false; 
jelse { 
Return true; 
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} 

【代码 解读 】 

用 户 认证 控制 的 实现 流程 如 下 : 

(1) 通过 构造 函数 加 载 用 户 认 证 权限 类 user_authz。 

(2) 判断 用 户 当前 的 状态 ， 如 果 已 经 登录 ， 调 用 getAuthzId0 和 getAuthzName() 方 法 ， 
获得 用 户 id 和 用 户 名 信息 ; 如 果 没 有 登录 ， 加 载 用 户 登 录 界 面 。 


2. 模型 


用 户 业 务 核心 类 (user_authz.php) 文件 的 代码 如 下 : 


<?php 

// 是 否 正常 读 取 

if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 验证 
exit ("没有 权限 ") ; 

中 authz" "error™)s 

class user authz extends modelf{ 


var $authz id ='webuserid'; // 授 权 编号 名 称 
var $authz name ='webusername'; // 授 权 用 户 名 称 
/** 


* 函数 说 明 : 根据 name 获取 用 户 信息 
* 输入 参数 string $name 用 户 名 
* 返回 参数 ， void 


下 wk/ 
function getUserByName ($name) { // 列 出 所 有 
$db = $this->db(); 
$query = "SELECT * FROM tp users where u name = "Sname'"7 
$rs = $db->Query ($query, $startrow, $endrow); 
Srsarr = $db->getRow($rs); // 获 得 用 户 信息 结果 集 
if($rsarr) { 
Return $rsarr; // 返 回 用 户 信息 结果 集 
jelse { 
Return false; 
} 
| 
/本 来 
* 函数 说 明 用 户 登录 
* 输入 参数 : 


string $u 登录 用 户 
string $p 登录 密码 
* 返回 参数 : boolen 


于 来/ 
function Login($u,$p) { 
$uarr = $this->getUserByName ($u); 
$p = md5 ($p); //MD5 加 密 
if (empty($uarr['U password'])) { // 密 码 设置 验证 


error: : set ("提交 用 户 名 不 存在 ! ") ; 
Return false; 

J}elseif ($uarr['U password'] == $p) { 
authz:: register($this->authz id,Suarr['U id']); 
authz:: register($this->authz name, $uarr['U name']); 
Return true; 
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jelse { 
error: :_set (" 提 交 密 码 错误 ! ") ; // 报 错 抛 出 


Return false; 


* 函数 说 明 : 用 户 退 出 

* 输入 参数 ， void 

* 返回 参数 ， void 

可 于 人 

function Logout() { 
authz:: destroy($this->authz id); // 销 毁 用 户 id 
authz:: destroy($this->authz name); // 销 毁 用 户 注册 名 

} 


/可 水 
* 函数 说 明 : ”判断 用 户 是 否 登录 
* 输入 参数 ， void 
* 返回 参数 ; boolen 
下/ 
function isLogin() { 
srt = authz:: is($this->authz id); // 用 户 id 注 册 
if($rt) { 
$rt = authz:: is($this->authz id); // 用 户 id 注 册 
上. 
if($rt) { 
Return true; 
}else { 
error: ;_view ("尚未 登录 ， 请 先 登录 !") ; // 报 错 抛 出 


Return false; 


} 


/** 
* 函数 说 明 : ”获得 授权 用 户 值 
* 输入 参数 : void 
* 返回 参数 : void 
kw*/ 
function getAuthzName() { 
Return authz:: get(Sthis->authz name); 
} 


/本来 
* 函数 说 明 : ”获得 授权 编号 值 
* 输入 参数 : void 
* 返回 参数 : void 
来 人 
function getAuthzId() { 
Return authz:: get ($this->authz id);  // 返 回 认 证 id 
} 


2> 


【代码 解读 】 
用 户 登 录 验 证 的 核心 是 通过 验证 会 员 资料 表 (tp_users) 中 的 指定 记录 (如 用 户 名 和 密 
码 ) 然后 注册 登录 信息 。 代 码 如 下 : 


authz:: register($this->authz id, $uarr['U id']); 
authz:: register($this->authz name,$uarr['U name']); 
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3. 视图 


由 于 用 户 登录 验证 的 过 程 都 是 在 “后 台 ” 完 成 的 ， 因 此 用 户 看 到 的 界面 部 分 只 涉及 登 
录 框 视图 。 其 中 验证 表单 代码 如 下 : 


<form action="?/c/login/act/login" method="post"> 
<table width="44%" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
ET> 
<tqd width="47%" height="30" align="right"> 
<p class="news2"> 用 户 名 : </p> 
</td> 
<td width="2%">gnbsp;</td> 
<td width="51%$"><input name="user" type="text" size="30" /></td> 
</Er> 
<tbr> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 密 码 : </td> 
<td>gnbsp; </td> 
<td><input name="pwd" type="password" size="30" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="right">gnbsp;</td> 
<td>gnbsp; </td> 
<td valign="middle"> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="64%"><input type="image" src="<%$image_ 
dir%>login.gif" 
width="118" height="44" /></td> 
<td width="36%" class="zt 2">&nbsp;</td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="right">&nbsp;</td> 
<td>gnbsp; </td> 
<td>gnbsp; </td> 
</tr> 
<tr> 
<tqd align="right">gnbsp;</td> 
<td>gnbsp; </td> 
<tq class="zt"> 如 有 任何 疑问 请 与 我 们 联系 010-1234567</td> 
</tr> 
<tr> 
<td align="right">gnbsp;</td> 
<td>&nbsp;</td> 
<td><input name="backurl" type="hidden" size="30" /></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 


当 用 户 点 击 用 户 登录 链接 http://localhost/pt/?/c/login/， 效 果 如 图 20.17 所 示 。 


20.6.2 订单 管理 


用 户 通 过 订单 管理 模块 管理 已 下 单 的 数据 ， 系 统管 理 员 会 处 理 用 户 确认 的 订单 (下 线 
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发 货 等 ) 。 该 模块 完成 的 主要 功能 是 用 户 自主 核对 订单 信息 ， 并 在 发 货 后 跟踪 订单 的 处 理 
状态 ， 同 时 可 以 打印 指定 的 订单 和 合同 副本 等 凭证 。 


NPS: 
en. 


登录 


图 20.17 用 户 登录 验证 


创建 控制 器 文件 c_order.php， 该 控制 器 负责 控制 订单 管理 部 分 的 流程 。 下 面 介绍 控制 
器 部 分 的 设计 。 


1. 控制 器 
订单 控制 器 代码 如 下 : 


< 
// 是 否 正常 读 取 
if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 验证 
ezxit ("没有 权限 ") ; 
} 
uses ("error"); 
class C order extends controller { 
// 订 单 控制 器 
function c order() { 
loadModel ("user authz"); // 加 载 用 户 验证 类 
S$this->ua = & new user authz; 
if($this->ua->isLogin()) { 
$this->uid = $this->ua->getAuthzId(); 
$this->uname= $this->ua->getAuthzName (); ”// 获 得 用 户 名 


}elsef 
Stpl = & $this -> loadview(); // 实 例 化 视图 
$bu = "2/c/login/™; 
error::_view($tpl, ' 没 有 访问 权限 ! '，, $bu) ; // 异 常 报错 抛 出 

3 

loadModel ("order"); // 加 载 订单 模型 类 

Sthis->o = & new order; // 实 例 化 订单 类 

让 
// 默 认 动作 


function onMain() { 
if(GP("'act')=="") { 


$this -> onlist(); // 默 认 加 载 onlist () 方 法 
上 
// 订 单列 表 
function onlist ($message="'') { 
uses ("pagebar"); // 实 例 化 数据 库 连 接 
$0 = &S$this->o7 
Sord = GP("ord")2?GP("ord") :17 // 获 得 订单 号 
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S$uinfo = $this->ua->getuserByName (Sthis->uname); // 获 得 用 户 名 
Spb = new pagebar; 

$pz = 10; 

$1p = url('order','list',array ("ord"=>$ord)); 

StT = $o->getUserOrderCount ($this->uid); 

Spbar = $pb-> execute($tr, $pz,$1p); 

Spbar['startrow'] = 0; // 起 始 记 录 
$pbar['endrow']=10; // 跨 度 

// 获 得 用 户 全 部 订单 的 列表 


$list =$0->getUserOorderList($this->uid, $ord, $pbar['startrow'], 
$pbar['endrow']); 

$tj = $o->tjUserOrderInfo (Sthis->uid) ; // 统 计 完 成 的 订单 情况 
$tpl = & $this -> loadview(); 

$tpl -> assign("pagebar", $pbar); 

$tpl -> assign("orderurl",url ('order', 'list',array ("page"=> 
GP('page')))); // 订 单 返回 链接 

$tpl -> assign("tname", $uinfo['U truename']); 

Stpl -> assign("currentdate", date ('Y-m-d'));// 格 式 化 当前 时 间 标 签 
$tpl -> assign("completeorder", $tj); 

$tpl -> assign("message", $message); 

$tpl -> assign("list", $list); 

$tpl -> display('infor order.html'); 


} 
// 订 单 生 成 
function onsubmit (){ 
$this->debugon (); 


$tpl = & $this -> loadview(); 

$backurl = getBackUr]l(); // 提 交 后 返回 链接 地 址 
// 获 得 该 订单 的 用 户 资料 信息 

Sname = GP('name'); // 用 户 名 

$phone = GP('phone'); // 电 话 号 码 

$fax = GP('fax'); // 传 真 号 码 
$postcode = GP('postcode'); // 邮 编 

$address = GP('address'); // 通 讯 地址 

S$remark = GP('remark'); 


if (empty ($name) | |empty ($phone) | |empty ($postcode) | |lempty ($address)) { 
error: : View($tpl, "提交 生成 订单 时 ， 联 系 人 、 电 话 、 邮 编 、 地 址 不 能 为 空 ! 
", $backurl); 

} 


loadModel ('class Cart'); // 加 载 购物 车 类 
session start(); 

$cart = new x cart(); // 实 例 化 购物 车 
$goodqs = $cart->all id(); // 获 得 购物 中 商品 
$0 = &S$Sthis->o7 


$code $0 -> addOrder ($name, $phone, $fax, $spostcode, $address, 
Sremark, $this->uid, $goods); 
if($code) { 
$cart->empty cart(); // 清 空 购物 车 
$tpl -> assign("ordercode", $code); 
$tpl -> display('shopping step4.html'); 
jelse { 
error: : View($tpl, "无 法 生成 订单 ， 请 与 管理 员 联系 ! ", Sbackur1) ; 
} 
} 


function oncancel() { 


$0 = &$this->o0; 
$backurl= getBackUr]l (); // 获 得 返回 链接 地 址 


“492 。 


第 20 章 图 片 交易 平台 (MVC 设计 模式 ) 


stpl = & $this -> loadview(); 
if(!GP("id"')) { 

error: : View ($tpl, "参数 提交 错误 ， 请 与 管理 员 联 系 ! ", Sbackur1) ; 
. 


$rs = $0 -> resetorder (GP ("id')); // 重 置 订单 编号 
if($rs) { 

error:: View(Stpl， "订单 取消 成 功 ", $backurl); 
jelse { 


error::_ View(Stpl, "无 法 取消 订单 ， 请 与 管理 员 联 系 ! ", $Sbackur1) 7 
} 


} 
// 查 看 订单 方法 

function onshow() { 
$0 = &S$this->o7 
$id = GP('id'); // 订 单 id 
Suinfo = $this->ua->getuserByName ($this->uname); 
S$oinfo = $o->getOrderInfo (Sid) ; // 指 定 id 的 订单 详情 
$list = $0->getOrderGoodsList ($id); // 订 单 商品 列表 
$tpl = & $this -> loadview(); 


$tpl -> assign("phone", $uinfo['U phone']); 

$tpl -> assign("address", $uinfo['U address']); 

$tpl -> assign("info", $0oinfo); 

$tpl -> assign("list", $1ist); 

$tpl -> display('order detail.html'); // 加 载 查看 订单 页 面 模板 


} 

2> 

【代码 解读 】 

订单 管理 控制 器 中 定义 了 4 种 方法 , 分 别 是 onlist0、onsubmit(0、oncancel() 和 onshow()。 
这 4 个 方法 包括 订单 管理 需要 完成 的 4 个 “动作 ”。 其 中 ，onlist0 被 定义 为 获取 订单 列表 、 
onsubmit() 被 定义 为 生成 订单 、oncancel0) 被 定义 为 取消 订单 、onshow0 被 定义 为 获取 指定 订 
单 的 详情 。 

获取 订单 列表 方法 (默认 加 载 动作 ) ， 通 过 订单 核心 业务 类 (order) 中 的 
getUserOrderList() 方 法 获得 该 用 户 下 的 所 有 订单 ， 再 通过 tjUserOrderInfo() 方 法 统计 完成 的 
订单 情况 ， 最 后 将 状态 和 订单 列表 输出 到 视图 层 。 

获得 指定 订单 详情 的 方法 onshow0, 通过 传 入 指定 订单 号 getOrderInfo() 获 得 订单 详情 ， 
再 匹配 订单 物品 信息 输出 到 指定 的 视图 层 。 


和 说 明 : onsubmit() 方 法 和 oncancel() 方 法 都 是 处 理 订单 状态 的 这 里 不 再 商 述 。 


2. 模型 


订单 业务 模型 核心 类 〈orderphp) 。 该 类 中 的 方法 按照 完成 的 功能 可 以 分 为 以 下 几 类 
情况 。 

口 获得 订单 信息 : 获得 订单 相关 信息 的 函数 (方法 ) 。 

口 订单 图 片 相 关 操作 : 对 订单 图 片 操作 的 函数 (方法 ) 。 

口 订单 管理 操作 : 订单 管理 相关 操作 的 函数 (方法 ) 。 

口 获得 用 户 订单 情况 : 获得 用 户 订单 信息 的 函数 (方法 ) 。 
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口 单个 订单 的 操作 :单个 订单 的 基本 操作 函数 方法) 。 
下 面 分 别 介绍 这 几 种 类 型 的 函数 集 。 首 先 介绍 获得 订单 信息 的 函数 集 ， 该 函数 集 被 用 
来 获得 订单 相关 信息 。 代 码 如 下 : 


Cd 

// 是 否 正常 读 取 

if(!defined('APPNAME')) { 
exit ("没有 权限 ") ; 

} 

uses ("error"); 


class order extends modeli{ 
/** 


* 函数 名 称 : 获取 订单 编号 
* 输入 参数 ， void 
* 返回 参数 ， mixed 


于 可 人 
function getOrderNewCode (){ 
$db = & $this->db(); // 初 始 化 数据 库 连 接 
$query = "select tp orderinfo seq.nextval from dual"; 
s$rt = $db->Query ($query); 
$arr = $db->getrow($rt); 
$code = $arr[0]; // 获 得 订单 编号 
Stoday = getdate(); // 获 得 当前 日 期 
$code=$today[0]; 
if($code) { // 判 断 编号 是 否 存在 
if(strlen($code)<6) { 
echo $code = date('ymd') .str pad($code, 5, "0", STR PAD_ 
LEFT); 
}else { 
echo $code = date('ymd').str pad(substr($code,0,8), 8, 
"0", STR PAD LEFT); 
} 
Return $code; // 返 回 编号 
jelse { 
Return false; 
1 
/** 
* 函数 名 称 : ”获取 订单 状态 
* 输入 参数 ， 


int $id 订单 id 
int $status 订单 的 状态 
* 返回 参数 : boolen 
事 求 人 
function checkOrderStatus ($id, $status){ 
$db & $this->db(); // 获 得 当前 日 期 
$id intval ($id); //id 合法 性 验证 
$query "select count (*) from tp Orderinfo where o id='$id' and 
O status="'$status'™"; 
s$rt $db->Query ($query); 
$arr $db->getrow (); 
Ea 
if($arr[0]>0) { 
Return 1; 
jelse { 


ll 


WW 


J 古 | 
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Return 0; // 返 回 订单 状态 
} 
jelse { 
Return false; 
} 
人 


/** 
* 函数 名 称 : ”获得 订单 的 详细 信息 
* 输入 参数 
(int)S$Sid: 用 户 ia 
* 返回 参数 : 
(array) :操作 成 功 返回 记录 数组 ， 反 之 ， 返 回 false 
水 求人 
function getOrderInfo($Sid){ 


$db = & $this->db ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 分 页 连接 
S$uid = intval ($uid); 

$query = "SELECT * FROM tp Orderinfo where o id='$id'"; 
$rt = $db->Query ($query); // 返 回 查询 结果 
Srtarr = $db->getrow($rt); // 返 回 查询 结果 数组 


if($rtarr) { 
Return $rtarr; 
}else { 
Return false; 
} 
【代码 解读 】 
获得 订单 信息 的 函数 集 被 用 来 获得 订单 相关 信息 ， 一 共 包 括 3 个 方法 ， 含 义 如 下 。 
口 getOrderNewCode() 方 法 : 作用 是 获取 订单 编号 。 
口 checkOrderStatus($id,$status): 作用 是 获取 订单 状态 。 其 中 ， 参 数 $id 表示 订单 编 
号 (id) ， 参 数 $status 表示 当前 订单 的 状态 。 
口 getOrderInfo() 方 法 ; 作用 是 获得 订单 的 详细 信息 。 
订单 图 片 相关 操作 的 函数 集 ， 该 函数 集 用 来 处 理 订单 中 有 关 图 片 的 相关 操作 。 该 函数 
集 代码 如 下 : 


/*w 
* 函数 名 称 : ”获得 全 部 订单 图 片 的 总 记录 数 
* 输入 参数 : 
(int) $id: 订单 序号 id 
* 返回 参数 : int 
玉米 / 


function getOrderGoodsCount ($iq){ 


$db = & $this->db("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 分 页 连接 
$id = intval ($id); 
$query = "SELECT count(*) FROM tp Ordergoods where o id='$id' ™; 
SpE = $db->Query ($query); 
Srtarr = $db->getrow($rt); // 获 得 数据 数组 
if($rtarr) { 
Return $rtarr[0]; // 返 回 全 部 订单 图 片 的 总 记录 数 
}jelse { 


Return false; 
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* 函数 名 称 : 获得 全 部 订单 图 片 的 列表 
* 输入 参数 : 


(int) $id: 订单 序号 id 


* 返回 参数 : 


**/ 


(array) :操作 成 功 返回 记录 数组 ， 反 之 ， 返 回 false 


function getOrderGoodsList ($id){ 


i 


/** 


$db = & $this->db ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 分 页 连接 
$id = intval ($id); 

$query = "SELECT * FROM tp ordergoods tl ,tp picinfo t2 where 
t1.0 id="'$id' and t2.Picid = tl.picid 


$rt = $db->Query ($query); 
$rtarr = $db->getRows ($rt); // 获 得 数据 数组 
if($rtarr) { 

Return $rtarr; // 返 回 全 部 订单 图 片 的 数组 
jelse { 


Return false; 
} 


* 函数 名 称 : ”删除 订单 中 的 图 片 记录 
* 输入 参数 : 


mixed $id 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 
int $o id 订单 id 


* 返回 参数 ， boolen 


来/ 


function delOrderGoods ($id, $0 iqd){ 
$db = & $this->db(); // 实 例 化 数据 库 连接 
$uid = intval($uid); // 用 户 id 有 效 性 验证 
if(is array ($id)) { 
foreach ($id as $key=>$val) { // 遍 历 用 户 id 数 组 
$val = intval ($val); 
$query .= "delete FROM tp Ordergoods where picid='$val' and 
o id = '$0 id'"; 
1 
jelse { 
$id intval ($id); 


} 


$query 
"So du™s 


"delete FROM tp Ordergoods where picid='$id' and o id = 


} 


$rt = $db->Query ($query); // 执 行 查询 命令 
Return S$rt; 


【代码 解读 】 
获得 订单 图 片 相关 操作 的 函数 集 被 用 来 处 理 订单 图 片 操作 ,一 共 包括 3 个 方法 , 含义 如 下 。 


口 
口 


口 


getOrderGoodsCount($id) 方 法 : 作用 是 获得 全 部 订单 图 片 的 总 记录 数 。 
getOrderGoodsList($id) 方 法 :作用 是 获得 全 部 订单 图 片 的 列表 。 其 中 ， 参 数 $id 表 
示 订 单 序号 id。 

delOrderGoods($id,$o_id) 方 法 : 作用 是 删除 订单 中 的 图 片 记录 ， 其 中 ， 参 数 id 表 
示 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 ， 参 数 $o_id 表示 订单 id。 


订单 管理 操作 函数 集 ， 该 函数 集 的 作用 是 用 来 处 理 订 单 管理 相关 操作 。 该 函数 的 代码 


如 下 : 
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/水 
* 函数 名 称 :” 设 定 订单 商品 的 价格 
* 输入 参数 : 
int $id 订单 ia 
strint s$price 订单 商品 的 价格 
* 返回 参数 : boolen 
***/ 
function setOrderprice ($id, $price){ 
$db = & $this->db(); // 实 例 化 数据 库 连接 
$id = intval ($id); 
$query = "update tp Orderinfo set 0 totalprice='$price' where 
0 id='$id'"; 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 操作 命令 
Return S$rt; // 返 回 操作 状态 
} 
/** 
* 函数 名 称 : 获得 全 部 订单 的 列表 
* 输入 参数 ， 
(int)$status: ”订单 状态 
(int) $ord: 排序 编号 
(int) $startnum: 读 取 记 录 的 开始 点 
(int) Sendnum: ” 读 取 记 录 的 结束 点 
* 返回 参数 ， 
(array) :操作 成 功 返 回 记 录 数 组 ， 反 之 ， 返 回 false 
来 六 
function getOrderList ($status, $ord, $startnum, Sendnum) { 
$db = & Sthis->db("oracle page"); // 初 始 化 数据 库 分 页 连接 
$query = "SELECT tl1.*,t2.u truename FROM tp Orderinfo tl left join 
tp users t2 on tl.u id=t2.u id" 
if ($status!="'') { // 验 证 状态 
$query .= " where tl.0o status='$status'"; 
= $db->PageQuery ($query, $startnum, $endnum); 
Srtarr = $db->getRows (Srt) ; // 返 回 数据 数组 
if($rtarr) { 
Return S$rtarr; 
lelse { 
Return false; 


} 


/** 
* 函数 名 称 : 获得 全 部 订单 的 总 记录 数 
* 输入 参数 : 
(int)$status: ”订单 状态 
* 返回 参数 : int 
束 束 人 
function getOrderCount ($status){ 


$db = & $this->db("oracle page"); // 初 始 化 数据 库 分 页 连接 
$query = "SELECT count (*) FROM tp Orderinfo"; 
if($status!="'') { 


$query .= " Where 0 status='$status'"; 
} 
srt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
$rtarr = $db->getrow($rt); // 获 得 全 部 记录 数 


if($rtarr) { 
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Return Srtarr[0]7 // 返 回 订单 记录 总 数 


}jelse { 
Return false; 
} 


/水 可 
* 函数 名 称 : ”统计 完成 的 订单 情况 
* 输入 参数 : 
(int) $uid: 用 户 ia 
* 返回 参数 : 
(array) :操作 成 功 返 回 记 录 数 组 ， 反 之 ， 返 回 false 
来 求人 
function tjUserOrderInfo (Suid) { 
$db = & $this->db ("oracle page"); // 初 始 化 数据 库 分 页 连接 


$query = "SELECT count (*) num,sum(o totalprice) totalprice FROM 
tp orderinfo where o status='1' and u idq='S$uid' "; 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
Srtarr = $db->getrow($rt); 
Flsrtarre)y 
Return S$rtarr; // 获 得 订单 完成 情况 
J}else { 
Return false; 
} 

| 

【代码 解读 】 

订单 管理 操作 函数 集 被 用 来 处 理 订单 管理 相关 操作 ， 一 共 包 括 4 个 方法 ， 含 义 如 下 。 

口 setOrderprice($id,$price) 方 法 : 作用 是 设 定 订单 商品 的 价格 。 其 中 ， 参 数 id 表示 订 
单 id， 参 数 $price 表示 订单 商品 的 价格 。 

口 getOrderList($status,$ord,$startnum,$endnum) 方 法 : 作用 是 获得 全 部 订单 的 列表 。 其 
中 ， 参 数 $status 表示 订单 状态 ， 参 数 $ord 表示 订单 排序 编号 ， 参 数 gstartnum 和 
$endnum 表示 读 取 数 据 的 开始 位 置 和 结束 位 置 。 

口 getOrderCount($status) 方 法 : 作用 是 获得 全 部 订单 的 总 记录 数 。 其 中 ， 参 数 $status 
表示 当前 订单 的 状态 。 

口 tiUserOrderInfo($uid) 方 法 : 作用 是 统计 完成 的 订单 情况 。 其 中 ， 参 数 uid 表示 用 户 
的 身份 id。 

获得 用 户 订单 情况 函数 集 ， 该 函数 集 的 作用 是 获得 用 户 订单 信息 。 该 函数 集 的 代码 如 下 : 


/** 
* 函数 名 称 : ”获得 用 户 全 部 订单 的 列表 
* 输入 参数 : 

(int)Suid: 用 户 id 


(int) $ord: 排序 编号 
(int) $startnum: 读 取 记录 的 开始 点 
(int) $endnum: ” 读 取 记 录 的 结束 点 


* 返回 参数 : 
人 (array) :操作 成 功 返回 记录 数组 ， 反 之 ， 返 回 false 
六 来 
function getUserOrderList ($uid, $ord, $startnum, $endnum) { 
$db = & $this->db("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 分 页 连接 
$uid = intval(Suid) ; //id 有 效 性 验证 
$query = "SELECT *+ FROM tp Orderinfo where U id="'$uid'™"; 
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STt = $db->PageQuery ($query, $startnum, $endnum); 
Srtarr = $db->getrows ($rt); 
if($rtarr) { 
Return S$rtarr; // 返 回 该 用 户 的 订单 列表 数组 
}jelse { 
Return false; 
} 


/** 
* 函数 名 称 : 获得 用 户 全 部 订单 的 总 记录 数 
* 输入 参数 : 
(int) $uid: 用 户 ia 
* 返回 参数 ， int 
事 束 人 


function getUserOrderCount (Suid)1{ 


$db = & $this->db ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 分 页 连接 
$query = "SELECT count (*) FROM tp Orderinfo where u id="'$uid' "7 
S$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
$rtarr = $db->getrow($rt); 
ifsrtarr) { 

Return $rtarr[0]; // 获 得 该 用 户 全 部 订单 总 数 数组 
}else { 


Return false; 
» 
} 
【代码 解读 】 
以 上 是 获得 用 户 订单 情况 的 函数 (方法 ) ， 该 函数 集 的 作用 是 获得 用 户 订单 信息 ， 一 
共 包 括 两 个 方法 ， 含 义 如 下 。 
口 getUserOrderList($uid,$ord,$startnum,$endnum) 方 法 : 作用 是 获得 用 户 全 部 订单 的 列 
表 。 其 中 ， 参 数 guid 表示 用 户 id， 参 数 gord 排序 编号 ， 参 数 $startnum 和 $endnum 
表示 读 取 数 据 的 开始 位 置 和 结束 位 置 。 
口 getUserOrderCount($uid) 方 法 : 作用 是 获得 用 户 全 部 订单 的 总 记录 数 。 其 中 ， 参 数 
$uid 表示 用 户 id。 
单个 订单 的 操作 函数 集 ， 该 函数 集 的 作用 是 处 理 单个 订单 的 基本 操作 。 该 函数 集 的 代 
码 如 下 : 
/本 来 
* 函数 说 明 : ”加 入 订单 
* 输入 参数 : 
mixed ”S$piciqd 加 入 订单 的 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 
int $uid 用 户 id 
string $linkman 联系 人 
* 返回 参数 boolen 


六 / 
function addorder ($linkman, $phone, $fax, $postcode, $address, $remark, 
$uid,$picid) { // 加 入 订单 

if(empty ($picid)) Return false; 

$db = & $this->db(); // 初 始 化 数据 库 连 接 

Suid intval (Suid) ; //uid 校 验 


$code = $this->getOrderNewCode(); // 初 始 化 新 订单 
= "insert into tp orderinfo 
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string $Linkman 联系 人 
string $phone 电话 
string S$fax 传真 
string $postcode ”邮编 
string $address 地 址 
string Sremark 备注 
string S$price 价格 
* 返回 参数 ， boolen 
在 / 
function editOrder ($id, $linkman, $phone, $fax, $postcode, $address, 
$remark, $price){ 
$ = & $this->db(); 
$query = "update tp orderinfo set 0o linkman="'".$linkman."', 
0 phone="'".$phone."', 0 fax="'".$fax."', 0 postcode='".$postcode."', 
0 address='".$address."', 0 remark="'".$remark."', 0 totalprice="'". 


$price."'where o id = '$id'™; 
$rs = $db->query ($query); // 执 行 操作 命令 (SQL 语句 ) 
if($rs) { 

Return true; // 编 辑 成 功 返回 true 
}else { 


Return false; 
4 
} 


/** 

* 函数 名 称 : 删除 订单 

+ 输入 参数 ， 
mixed $id 订单 id 
int $uid ”用 户 id 

* 返回 参数 ， boolen 

下 wk/ 

function delorder($id,Suid){ 

& $this->db(); 


$id intval ($id); // 订 单 id 校 验 
Suid = intval($uid) ; // 用 户 id 校 验 
$query = "delete FROM tp Orderinfo where o id='$id' and u id = 
oid "> 
$query .= "delete FROM tp Ordergoods where 0 id='$id'™"; 
$rt = $db->Query ($query); // 执 行 操作 命令 (SQL 语句 ) 
Return S$rt; // 返 回 操作 结果 
} 
【代码 解读 】 


以 上 是 单个 订单 的 操作 函数 集 的 代码 ， 该 函数 集 的 作用 是 处 理 单个 订单 的 基本 操作 。 
一 共 包 括 3 个 基本 方法 ， 含 义 如 下 。 
口 addOrder($linkman,$phone,$fax,$postcode,$address,$remark,$uid,$picid) 方 法 : 作 
将 图 片 商品 加 入 订单 。 其 中 ， 参 数 表示 图 片 商品 的 属性 信息 。 
口 editOrder($id,$linkman,$phone,$fax,$postcode,$address,$remark,$price) 方 法 : 作用 是 
编辑 指定 的 订单 信息 。 其 中 ， 参 数 表 示 图 片 商品 的 属性 信息 。 
口 delOrder($id,$uid) 方 法 : 作用 是 删除 指定 的 订单 。 其 中 ， 参 数 $id 表示 订单 id 号 ， 
参数 $uid 表示 用 户 id。 
订单 业务 模型 核心 类 程序 负责 处 理 全 部 与 订单 有 关 的 业务 逻辑 ， 该 类 中 涉及 了 众多 的 
业务 功能 。 但 是 ， 这 些 功 能 都 是 围绕 着 订单 详情 表 (tp_orderinfo ) 和 订单 商品 表 


三 


[= 
下 


“Die 
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(tp_ordergoods) 读 写 操作 ， 例 如 获得 用 户 全 部 订单 的 列表 方法 getUserOrderList0， 是 根据 
户 id 读 取 订单 详情 表 (tp_orderinfo) 的 信息 并 生成 列表 数组 。 其 他 订单 业务 模型 中 的 方 
法 ， 都 是 相似 的 代码 实现 。 


3. 视图 


在 订单 管理 流程 控制 器 中 可 以 了 解 到 ， 订 单 管理 流程 中 涉及 了 3 个 视图 展示 ， 分 别 是 
订单 列表 视图 infor order.html、 订 单 详 情 视 图 order detail.html 和 订单 生成 视 
shopping_step4.html。 由 于 订单 生成 视图 在 前 文 已 经 介绍 过 了 , 这 里 重点 介绍 订单 列表 视图 
infor order.html 和 订单 详情 视图 order_detail.html。 

订单 列表 视图 infor orderhtml， 该 视图 将 订单 信息 以 列表 的 形式 展示 出 来 。 设 计 部 分 
重点 是 列表 的 循环 显示 ， 核 心 代码 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellpadding="1" cellspacing="1"> 
<tr> 
<td height="30" colspan="6" align="right" bgcolor="#999999"> 
<select name="ord" onchange="location='<%$orderurl%>ord/'+this. 
value+t'/';"> 
<option> 选 择 排序 方式 </option> 
<option value="1"> 按 下 单 时 间 排序 </option> 
<option value="3"> 按 订单 金额 排序 </option> 
<option value="5"> 按 订单 状态 排序 </option> 
</select></td> 
</tr> 
<tr> 
<td width="14%" height="23" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 订 单 号 </td> 
<td width="22%" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 收 货 单位 </td> 
<td width="10%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 联 系 人 
</td> 
<td width="17%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 订 单 金 
额 </td> 
<td width="14%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 订 单 状 
态 </td> 
<td width="23%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 下 单 时 
间 </td> 
</tr> 
<%section name=item loop=$list%> 
<tr> 
<td class="zt"><%$1list[item] .0 codes></td> 
<td class="zt"><a href="?/c/order/act/show/id/<%$1list[item] .0 
id%>"><%$tnames></a></td> 
<td align="center" class="zt"><%$list[item] .0 linkman%></td> 
<td align="center" class="zt"><%$list[item] .0 totalpriceg></td> 
<tqd align="center" class="zt"><%if $1ist[item] .0 status==0%><a 
href="?/c/order/act/cancel/id/<%$1ist [item] .0 idqs>"> 取 消 </a> 
<%elseif 
$list[item] .0_status==1%> 已 完成 <%elseif 
$list[item] .0 status==11%> 已 作废 <$/if%></td> 
<td align="center" class="zt"><%$list[item] .0 addtimeg></td> 
<LEr> 
<tr> 
<td colspan="6" class="zt"> 
<hr width="100%" size="1" /> 
</td> 
</tr> 
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<$%/Sectiongs> 
Er> 
<td class="zt">gnbsp;</td> 
<td class="zt">gnbsp;</td> 
<td align="center" class="zt">g&nbsp;</td> 
<td class="zt">gnbsp;</td> 
<td align="center" class="zt">g&nbsp;</td> 
<td align="center" class="zt">g&nbsp;</td> 
</tr> 
<form method="post" action="<%$pagebar.linkparam%>"> 
<tr> 
<td colspan="6" align="right" class="zt"><span class="ti"> 共 
[<sS$Spagebar.totalpagess>] 页 
<a href="<%$Spagebar.1inkparamgs>page/<sS$Spagebar.prevpageg>"n> 上 一 页 
</a> <a 
href="<%$pagebar.1inkparams>page/<s$pagebar.nextpages>"> 下 一 
页 </a> 转 到 <input 
name="page" type="text" size="3" /> 页 <input type="submit" 
name="Submit" value=" 确 认 " /> </span></td> 
</Er> 
</form> 
<tr> 
<td colspan="6" class="zt">gnbsp;</td> 
Sr 
<tr> 
<td colspan="6" align="right" class="zt"> 截 至 <%$$currentdate%>, 您 
共有 <%$completeorder .NUM%> 张 订单 完成 交易 ， 累 计 消费 <%$completeorder. 
TOTALPRICE | default :0%> 元 </td> 
</tr> 
</table> 


在 浏览 器 中 输入 地 址 : 
http://localhost/pt/?/c/order/ 


效果 如 图 20.18 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ,订单 列表 界面 中 显示 了 全 部 已 经 生成 的 订单 ， 
其 中 还 可 以 查看 订单 的 状态 等 详细 信息 。 


订单 管理 
| 

订 童 号。 路 间 位 联系 人 订单 全 昭 。。 订 间作 | 
1288342497 清华 大 学 出 版 入 取消 2010-10-29 16;54:57 
1289342448 清华 大 学 出 版 村 取消 2010-10-29 18:54:08 
1288342344 清华 大 学 出 版 社 取消 2010-10-29 16:57:24 
1268342444 。 请 华 大 学 出 版 村 已 作 度 2010-10-29 16:54:04 
1288342398 清音 大 学 出 版 二 取消 2010-10-29 16;53:18 
1288342365 清华 大 学 出 版 村 取消 2010-10-29 16:52:45 
1269342361 清华 大 学 出 版 村 取消 2010-10-29 18:52:41 
1287655443 清华 大 学 出 版 入 已 作废 2010-10-21 18;04:03 


共 [D 页 上 -页 下 -页 轩 到 厂 页 蜀汉 


图 20.18 订单 管理 列表 
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订单 详情 视图 order detailhtml, 该 视图 的 作用 是 显示 指定 订单 的 详情 。 核 心 代码 如 下 : 


<table cellspacing="0" cellpadding="0" width="95%" align="center"border="0"> 
<tbody> 
<tr> 
<td width="100%"> 
<table bordercolor="#000000" cellspacing="0" cellpadding="3" 
width="100%" border="1"> 


<tbody> 
<Er> 
<td Width="27$"” class="ti"> 订 单 号 ;<%$info.0 code%> 
</td> 
<td width="36$" class="ti"> 收 货 人 :; <%$info.0 1inkmang> 
</td> 
<td width="37%" class="ti"> 联 系 电话 : <%$phone%></td> 
</tr> 
<tr> 
<td colspan="3" class="ti"><%$address%></td> 
</tr> 
</tbody> 
</table> 
</td> 
</tr> 
RE 


<td bgcolor="#f5f5cc"> 
<table bordercolor="#000000" cellspacing="0" cellpadding="3" 
width="100%" border="1"> 
<tbody> 
<tr bgcolor="#0066cc"> 
<td width="11%" align="middle" class="news"><font 
color="white"> 编 号 </font></td> 
<td width="14%" align="middle" class="news"><font 
color="white"> 作 品 号 </font></td> 
<td width="63%" align="middle" class="news"><font 
color="white"> 作 品名 称 </font></td> 
<td width="12%" align="middle" class="news"><font 
color="white"> 作 者 </font></td> 
</tr> 
<%section name=item loop=$1list%> 
<Er> 
<td align="middle" class="ti"><%$smarty.section.item. 
index next%></td> 
<td align="left" class="ti"><%$list[item] .Code%></td> 
<td align="left" class="ti"><%$]list[item] .Name%></td> 
<td align="middle" class="ti"><%$list[item] .artist%> 
</td> 
</tr> 
<%/sections> 
</tbody> 
</table> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td bgcolor="lightblue"> 
<table bordercolor="#000000" cellspacing="0" cellpadding="3" 
width="100%" border="1"> 
<tbody> 
<tr> 
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<td class="ti">gnbsp;</td> 
<td width="35%" class="ti"> 订 购 总 额 ，<b> 
<%$info.0 totalprices> 元 </b></td> 
SEP 
</tbody> 
</table> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td> 
<table bordercolor="#000000" cellspacing="0" cellpadding="3" 
width="100%" border="1"> 


<tbody> 
<tr> 
<td width="50%" class="ti"> 订 购 日 期 ， <%$info.0_ 
addtime%></td> 
<td width="50%" class="ti"> 订 单 完成 日 期 <%$$info.0_ 
optiontime%></td> 
</tr> 
</tbody> 
</table> 
</td> 
</tr> 
Se 
<td> 


<table bordercolor="#000000" cellspacing="0" cellpadding="3" 
width="100%" border="1"> 
</table> 
</td> 
</tr> 
</tbody> 
</table> 


在 订单 列表 中 点 击 收 货 单位 将 会 显示 指定 订单 的 详情 ， 效 果 如 图 20.19 所 示 。 从 图 中 
可 以 看 到 订单 的 详细 信息 。 


定单 详细 信息 


[ES CN 


北京 市 海淀 区 知春 路 


打印 此 订单 浏览 合同 副本 打印 合同 副本 


合同 副本 以 PDF 方式 浏览 下 载 浏 览 器 


20.19 订单 详情 


20.6.3 ”收藏 夹 管理 


对 于 收藏 夹 大 家 并 不 陌生 ， 例 如 浏览 器 中 的 收藏 夹 功能 ， 它 用 来 储存 网 址 ， 方 便 使 用 
者 通过 提示 列表 直接 找到 站 点 的 域名 。 在 图 片 交易 平台 的 收藏 夹 管理 也 实现 了 相似 的 功能 ， 
只 是 保存 和 管理 的 内 容 不 是 网 站 域名 和 链接 ， 而 是 用 户 放 入 收藏 夹 中 的 商品 。 
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下 面 介绍 收藏 来 管理 部 分 的 控制 器 设计 。 创 建 控制 器 文件 〈c_collection php) ， 该 控 
制 器 将 控制 收藏 管理 相关 的 流程 。 


1. 控制 器 
收藏 夹 管理 控制 器 (c_collection php) 的 代码 如 下 : 


区 学 

// 是 否 正常 读 取 

if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 验证 
exit ("没有 权限 "); 


} 
uses ("error"); 
class c_collection extends controller { 
function c collection() { 
loadModel ("user authz"); // 加 载 用 户 验证 类 
$this->ua = & new user authz; // 实 例 化 用 户 验证 类 
if($this->ua->isLogin()) { 
Sthis->uid = $this->ua->getAuthzId();// 获 得 uid 
$this->uname= $this->ua->getAuthzName (); 


}elsef{f 
$tpl = & $this -> loadview(); 
$bu = "2/c/login/™; 
error:: view($tpl, ' 没 有 访问 权限 ! '，, $bu); 
} 
loadModel ("collection"); // 加 载 收藏 业务 模型 
$this->co = & new collection; // 实 例 化 收藏 夹 业务 模型 
} 
// 默 认 加 载 动作 


function onMain() { 
if(GP('act')=="") { 


$this -> onlist(); // 默 认 加 载 onlist 方法 
EF 
// 收 藏 夹 列表 方法 
function onlist ($message="'') { 
uses ("pagebar"); // 加 载 分 页 基 类 
$co = &$this->co; 
$uinfo = $this->ua->getuserByName ($this->uname); 
Spb = new pagebar; 
$pz = 10; // 页 面 跨度 
$1p = url('collection', 'list',array()); 
$tr = $co->getCollectionCount ($this->uid); 
// 计 算 收 藏 夹 中 图 片 的 个 数 
Spbar = $pb-> execute($tr, $pz,$1p); 
$pbar['startrow'] = 0; // 起 始 记 录 
$pbar['endrow']=10; // 跨 度 
$list = $co->getCollectionList($this->uid, $pbar['startrow'], 
$pbar['endrow']); 
S$tpl = & $this -> loadview(); 


$tpl -> assign ("pagebar", $pbar); 

$tpl -> assign("Tname", $uinfo['U truename']); 
$tpl -> assign("message", $message); 

$tpl -> assign("list", $list); 

$tpl -> display("infor coll.html'); 


} 
// 加 入 收藏 夹 方法 
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function onadd (){ 
Sthis->debugon () 


$co = &$this->co; 
$backurl= getBackUr]l (); // 返 回 链接 
$picid = GP('id') 7 
Srs = $co -> addcollection ($picid, $this->uid); 
// 加 入 收藏 夹 模型 方法 
$tpl = & $this -> loadview(); 
EIS 


error: : View($tpl, "成 功 加 入 收藏 夹 ", $backurl) ; 


}else { 


error: :_View($tpl, "无 法 加 入 收藏 夹 ， 请 与 管理 员 联 系 ! ", Sbackur1) 7 


下 
} 
// 从 收藏 夹 中 移 除 方法 


function ondel() { 
$co = &$this->co; 
$backurl= getBackUr]l (); // 返 回 链接 
spicidl pia // 图 片 编号 
Srs = $co -> delcollection ($Spicid,Sthis->uid) ; // 移 除 操作 
Stp1 = & $this -> loadview(); 
if($rs) { 
Sthis->onlist ("成 功 从 收藏 夹 中 删除 ! ") ; 
yelsest 


error:: View($tpl, "无 法 从 收藏 夹 中 删除 , 请 与 管理 员 联系 ! "， $backurl); 


} 
2% 


【代码 解读 】 


默认 加 载 动作 onlist0 方 法 ， 该 方法 被 定义 为 显示 当前 用 户 收藏 的 全 部 商品 。 具 体 的 实 
现 步骤 是 首先 根据 uid 通过 getuserByName() 方 法 获得 该 用 户 的 全 部 信息 ,然后 调用 收藏 业 
务 模型 类 中 的 getCollectionList() 方 法 。 该 方法 被 定义 为 通过 指定 uid 获得 列表 数组 ， 形 式 


如 下 : 


$list = $co->getCollectionList (Sthis->uid, $pbar['startrow'], $pbar['endrow']); 


将 物品 加 入 和 移 除 收藏 夹 的 流程 比较 简单 ， 核 心 是 用 到 了 收藏 业务 模型 类 中 的 
addcollection() 方 法 (加 入 ) 和 delcollection() 方 法 〈 移 除 ) 。 代 码 形式 如 下 : 


// 加 入 收藏 夹 


Srs = $co -> addcollection (Spicid,Sthis->uid) ; 
// 将 指定 物品 移 除 收藏 夹 


$rs = $co -> delcollection (Spicid,Sthis->uid) 


2. 模型 
收藏 夹 管理 的 控制 器 部 分 被 设计 用 来 控制 收藏 管理 的 流程 ， 其 中 


Ph， 业 务 功能 交 给 模型 


层 的 类 来 具体 实现 。 下 面 介绍 收藏 夹 管理 中 涉及 到 的 业务 模型 中 的 方法 , 相应 的 代码 如 下 : 


<?php 
// 是 否 正常 读 取 
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if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 验 证 
exit ("没有 权限 ") ; 

uses ("error"); 

class collection extends model{ 


/** 
* 函数 名 称 : ”获得 全 部 收藏 夹 图 片 的 列表 
* 输入 参数 : 

(int) $uid: 用 户 ia 


(int) $startnum: 读 取 记录 的 开始 点 
(int) $endnum: ” 读 取 记录 的 结束 点 
* 返回 参数 : 
(array) :操作 成 功 返 回 记 录 数 组 ， 反 之 ， 返 回 false 
玉 / 
function getCollectionList ($uid, $startnum, $endnum) { 


$db = & $this->db ("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 
S$uid = intval ($uid); 
$query = "SELECT t1.id,tl.adddate,t2.* FROM tp collection tl ， 
tp picinfo t2 where t1.Vid='$uid' and t2.Picid = tl.Picid "; 
// 执 行 SQL 

$rt = $db->PageQuery ($query, $startnum, $endnum); 
Srtarr = $db->getRows (Srt) 7 // 获 得 全 部 收藏 夹 图 片 的 列表 数据 集 
if($rtarr) { 

Return $rtarr; // 返 回 全 部 收藏 夹 图 片 的 列表 数组 
}else { 


Return false; 
} 


/** 
* 函数 名 称 。 获得 全 部 收藏 夹 图 片 的 总 记录 数 
* 输入 参数 ， 
(int) $uid: 用 户 ia 
* 返回 参数 : int 
事 束 人 


function getCcollectionCount ($uid){ 


$db = & $this->db("oracle page"); // 实 例 化 数据 库 
$query = "SELECT count (*) FROM tp collection where Uid="'$uid' "7 
// 执 行 SQL5 
S$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
Srtarr = $db->getrow($rt); // 获 得 全 部 收藏 夹 图 片 的 总 记录 数 
if($rtarr) { 
Return Srtarr[0]7 
jelse { 
Return false; 
3 
» 
/** 
* 函数 名 称 : 删除 收藏 天 的 图 片 记录 
* 输入 参数 
mixed $id 收藏 夹 id 或 者 收藏 夹 id 的 数组 
int Suid ”用 户 ia 
* 返回 参数 : boolen 
**/ 


function delcollection ($id, $uid){ 
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Sdb = & $this->db(); // 实 例 化 数据 库 

S$uid = intval ($uiqd); 

if(is array($id)) { 
$val Simplodo(", ,Sia)s // 数 组 的 内 容 组 合成 一 个 id 字符 串 
$query = "delete FROM tp collection where id in ($val) and Uid 


3 
}else { 
$id = intval ($id); // 图 片 id 
$query = "delete FROM tp collection where id='$id' and Uid = 
'$uid'™"; 
. 
$rt = $db->Query ($query); 


Return S$rt; 


/** 
* 函数 名 称 : 收藏 夹 中 图 片 是 否 已 经 存在 
* 输入 参数 
string S$picid 图 片 ia 
int $uid ”用 户 ia 
* 返回 参数 ， boolen 


下 / 

function is exists($Spicid,S$Suid){ 
$db = & $this->db(); // 实 例 化 数据 库 
$uid = intval ($uid); 


$query = "select count (*) FROM tp collection where Uid = '$uid' and 
Picid="'$picid'"; 


$rt = $db->Query ($query); // 执 行 SQL 
$rs = $db->getrow($rt); // 返 回执 行 结果 
if($rs) { 


if($rs[0]>0) { 
Return true; 
}else { 
Return false; 


} 
}else { 
Return false; 
. 
} 


/本 来 

* 函数 说 明 : 加 入 收藏 

* 输入 参数 ; 
mixed ”S$picid 加 入 收藏 夹 的 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 
int Suid ”用 户 ia 

* 返回 参数 : boolen 


来 人 

function addcollection (Spicid,Suid){ // 加 入 
$db = & $this->db(); 
S$uid = intval($uid); 


$picid = intval($picid); 

// 加 入 收藏 夹 的 图 片 id 或 者 图 片 id 的 数组 

if(!$this->is exists(Spicid,Suid)) { 
$query = "insert into tp collection(id,Uid,Picid,adddate) 
valnes(t i se. Sold mr "Spicid. "MOm(NN 

外 

Srt = $db->Query ($query); 

Return $rt; 
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} 

2> 

【代码 解读 】 

收藏 夹 业 务 模型 的 核心 任务 是 对 “用 户 收藏 夹 "p_collection 这 张 表 中 的 数据 进行 管理 
获得 全 部 收藏 夹 图 片 的 列表 的 方法 getCollectionListO 。 该 方法 通过 用 户 id ( 即 uid) 匹配 区 
得 用 户 资料 信息 ， 然 后 通过 图 片 id ( 即 picid) 匹配 出 图 片 商品 的 详情 ， 再 用 数组 的 方式 
输出 。 

加 入 收藏 夹 和 从 收藏 夹 中 移 除 图 片 ,也 是 通过 对 “用 户 收藏 夹 ”tp_collection 表 中 进行 
插入 和 删除 操作 ， 来 实现 业务 逻辑 的 。 


3. 视图 


收藏 夹 管理 部 分 只 涉及 一 个 视图 文件 (infor_collhtml) ， 该 视图 文件 的 功能 是 将 该 用 
户 的 收藏 商品 信息 以 列表 形式 显示 出 来 。 列 表 部 分 的 代码 如 下 : 


<table width="100%" border="0" cellpadding="]1" cellspacing="1"> 

E> 
<td height="30" colspan="6" bgcolor="#999999" class="news"> 
<g%$STnameg> 
共 收 藏 <$$pagebar .totalrows%> 方 图 片 </td> 

</tr> 

<form action="" method="post" name="forml" id="forml"> 

<tr> 
<td width="6%" height="23" align="center" bgcolor="#CCCCCC" 
class="ti"> 选 中 


</td> 
<td width="16%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 作 品 号 
</td> 
<td width="37%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 作 品名 
称 </td> 
<td width="17%" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 作 者 
</td> 
<td colspan="2" align="center" bgcolor="#CCCCCC" class="ti"> 放 入 时 
间 </td> 

EYE 

<%section name=item loop=$1ist%> 

<tr> 


<tqd align="center" class="zt"><input type="checkbox" name="id[]" 
Value="<g%S$1ist[item] .id%>" 

id="selid<%$smarty.section.item.index%>" /></td> 
<tqd align="center" class="zt"><%$list [item] .Codegs></td> 
<tqd align="center" class="zt"><%$list [item] .Namegs></td> 
<td align="center" class="zt"><%$list[item] .Artist%></td> 
<td colspan="2" align="center" class="zt"><%$list[item] .adddate®> 
</td> 

</tr> 

<tr align="center"> 
<td colspan="6" class="zt"> 
<hr width="100%" size="]1" /> 
<input type="hidden" name="picid[]" value="<%$list[item]. Picids>"/> 
<input type="hidden" name="name [] " value="<%$1ist[item] .Namegs>"/> 
<input type="hidden" name="artist[]" value="<%$1ist[item] . Rrtistg>"/> 
<input type="hidden" name="psize[]" value="<s$1ist[item] .Psizegs>"/> 
</td> 
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</tr> 
<%/sections%></form> 
<tr> 
<td height="5" colspan="6"></td> 
</tr> 
<form method="post" action="<%$pagebar.linkparam%>"> 
<tr> 


<td colspan="6" align="right" class="zt"><span class="ti"> 共 
[<%$pagebar .totalpages%>] 页 
<a href="<%$pagebar.1linkparams$>page/<%$pagebar.prevpages>"> 上 一 页 </a> 
<a href="<%$pagebar.1linkparams$>page/<%$pagebar.nextpages>"> 下 一 页 </a> 
转 到 <input name="page" type="text" size="3" /> 页 
<input type="submit" name="Submit" value=" 确 认 " /> </span></td> 
</Er>: 
</form> 
<tr> 
<td height="5" colspan="6"></td> 
</tr> 
SEE 
<td colspan="6" class="zt"> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="11%" class="zt 2"><a href="#" 
onclick="selall () ;return false;"> 全 部 选中 </a></td> 
<td width="58%" class="zt 2"><a href="#" 
onclick="selnone () ;return false; "> 取消 选中 </a></td> 
<td width="16%" class="zt 2"><a href="#" 
onclick="buy () ;return false;"> 购 买 选中 的 作品 </a></td> 
<td width="15%" class="zt 2"><a href="#" 
onclick="del () ;return false;"> 删 除 选中 的 作品 </a></td> 
</tr> 
</table> 
</td> 
</tr> 
</table> 


在 用 户 管理 中 心中 选择 收藏 夹 管理 选项 ， 收 藏 夹 管理 列表 预览 效果 如 图 20.20 所 示 。 
从 图 中 可 以 看 到 已 经 放 入 收藏 夹 中 的 图 片 商品 信息 。 


收藏 过 理 
选中 作品 号 作品 名 称 作者 放 入 时 间 
所 Jie05 测试 名 称 5 2010-11-16 19:45;52 
共 [1 页 上 -页 下 -页 # 引 [页 团 浊 
全 天 选取 消 寺 中 购买 选中 的 作品 其 队 选中 的 作品 


图 20.20 ”收藏 夹 管理 列表 


当 用 户 勾 选 收藏 夹 列表 中 的 商品 图 片 后 , 单 击 “ 删 除 选中 的 作品 ”链接 , 效果 如 图 20.21 
所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 提示 删除 收藏 夹 中 图 片 商品 的 提示 信息 。 


A 
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收 意 天 管理 
| 滞 华 大 学 出 版 社 共 收 之 1 方 国 片 
选中 作品 号 作品 名 称 作者 放 入 时 间 


I pic05 测试 名 称 5 2010-11-16 19:45:52 


共 [1 页 上 -页 下 -页 有 到 [页 项 轴 


购买 选中 的 作品 “删除 选中 的 作品 


20.21 删除 选中 作品 


20.6.4 出 版 社 信息 管理 


图 片 交 易 平台 的 用 户 是 出 版 社 和 机 构 ， 订 购 的 流程 也 是 针对 出 版 社 和 机 构 用 户 。 由 于 
出 版 社 的 联系 人 和 联系 方式 有 时 会 有 变化 ， 因 此 提供 用 户 修改 基本 信息 和 账号 信息 的 管理 
功能 ， 以 保障 订单 的 准确 和 账号 的 安全 。 

出 版 社 信息 在 图 片 交 易 平台 中 被 定义 为 “用 户 信 息 ”。 因 此 ， 出 版 社 信息 管理 的 控制 
器 部 分 被 放 在 用 户 业 务 控制 器 (c_user.php) 。 


1. 控制 器 
出 版 社 信息 管理 控制 器 代码 设计 如 下 : 


<? 

// 是 否 正常 读 取 

if(!defined('APPNAME')) { // 权 限 认证 
exit (" 没 有 权限 ") ; 


} 
uses ("error"); 
class c user extends controller { 


// 构 造 函数 
function c user() { 
loadModel ("user authz"); // 加 载 用 户 认证 模型 
Sthis->ua = & new user authz; // 实 例 化 用 户 认证 类 


if($this->ua->isLogin()) { 
$this->uid = $this->ua->getAuthzId(); // 登 录 后 获得 uid 
Sthis->uname= $this->ua->getAuthzName (); 
}elsef 
$tpl = & $this -> loadview(); 
Sbu = "2/c/login/™; 
error:: View($tpl, ' 没 有 访问 权限 ! '，, $bu); 
下 
loadModel ("user"); // 加 载 用 户 模型 类 


Sthis->u = & new user; 
是 
// 默 认 动作 
function onMain() { 
TE(GP(vact")=—"") | 
Sthis -> onshowuser (); // 默 认 加 载 onshowuser 方 法 
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// 用 户 信息 详情 方法 
function onshowuser ($mess="'') { 
Su = &$this->u; 
$id = $this->uid; // 获 得 用 户 uid 
Suinfo = $u -> getUserById($iq); // 获 得 指定 id 的 用 户 详情 
$tpl = & $this -> loadview(); 


$tpl -> assign("message", $mess); 
$tpl -> assign("info", $uinfo); 
$tpl -> display('infor basic.html'); 


F 
// 编 辑 用 户 方法 
function onedit() { 
Su = &$this->u; 
$ua = &$this->ua; 
$id = $this->uid; 
$name = $this->uname; 
$parr = GP(); 
// 检 查 
if (empty($parr['address'])) { // 检 查 地址 不 为 空 


error: : Set (" 地 址 不 能 为 空 ! ") ; 
if(empty($parr['phone'])) { // 检 查 电话 不 为 空 
error: :_Set (" 电 话 不 能 为 空 ! ") ; 
} 
if(empty($parr['linkman'])) { // 检 查 联系 人 不 为 空 
error: :_Set (" 联 系 人 不 能 为 空 ! ") ; 
} 
Stp1 = & $this -> loadview(); 
Tt(error:: SN) 
error:: View($tpl,"",url ("user", "")); 
}elsef 
// 编 辑 修改 
if ($u->editUser ($id, $parr['address'], $parr['postcode'], $parr['phone' 
], $parr['fax'],$parr['linkman'],$parr['email'])) { 
$this->onshowuser ("编辑 修改 成 功 ") ; 
}else { 
error: : View ($tpl, "无 法 编辑 资料 ,请 与 管理 员 联 系 !", url ("user","")); 
} 
} 


// 修 改 密码 方法 

function onchangepwd() { 
Su = &$this->u; 
$ua = &$this->ua; 
$id = $this->uid; 
Sname = $this->uname; 
sparr = GP{); 
// 密 码 检查 


if (empty ($parr['oldpwd'])|lempty ($parr['pwd'])||lempty ($parr 
['repwd'])) { 
error: :_Set ("密码 不 能 为 空 ! ") ; 
} 
if( Sthis->wrongpwd (Sparr["pwd']) |11Sthis->wrongpwd(Sparr['repwd'])) { 
error: :_Set (" 密 码 必 须 是 由 大 小 写 英文 字母 及 数字 组 成 的 6-12 位 字 串 ! ") ; 
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} 
if($parr['pwd'] !=$parr['repwd']) { 
error: : Set ("两 次 填写 的 新 密码 不 一 致 ! ") ; 
ee = $ua -> getUserByName ($name); 
if($uinfo['U PASSWORD']!=md5 (Sparr['oldpwd'])) { 
error: : Set (" 旧 密码 错误 ! ") ; 
$tpl = & $this -> loadview(); 
if(error:: IS()) { 
error:: View($tpl,"",url ("user", "")); 
}elsef{ 
if ($u->changepwd ($id, $parr['pwd'])) { 
$this->onshowuser ("密码 修改 成 功 ") ; 
jelse 
error: : View ($tpl, "无 法 修改 密码 , 请 与 管理 员 联系 ! ",url ("user","")) 7 
} 


} 

?> 

【代码 解读 】 

出 版 社 信息 管理 控制 器 包含 两 个 控制 流程 : 

(1) 出 版 社 基本 信息 修改 〈 地 址 、 联 系 人 等 ) 。 

(2) 用 户 登录 密码 的 修改 。 

围绕 着 这 两 个 流程 控制 器 部 分 , 涉及 3 个 方法 , 即 显示 “用 户 信息 ”方法 onshowuser()、 
编辑 “用 户 信息 ”方法 onedit0 和 修改 密码 方法 (密码 重 置 )onchangepwd()。 代 码 实现 部 
分 首先 实例 化 用 户 业 务 核心 类 ， 使 用 editUser() 方 法 编辑 用 户 基本 信息 ， 使 用 changepwd0) 
方法 重 置 用 户 密码 。 


2. 模型 


出 版 社 信息 管理 部 分 的 模型 属于 “用 户 业 务 ” 核 心 类 ， 在 控制 器 部 分 用 到 几 个 业务 方 
法 来 实现 用 户 信息 修改 、 用 户 密码 重 置 等 业务 逻辑 。 下 面具 体 介绍 这 几 个 方法 ,代码 如 下 : 


/** 
* 函数 说 明 : ”编辑 用 户 
* 输入 参数 : 
* 返回 参数 : boolen 
kf/ 
function editUser ($id, $address, $postcode, $phone, $fax, $linkman, $email){ // 
加 入 
$db = & $this->db(); 
// 编 辑 用 户 SQL 更 新 操作 


$query = "update tp users set u address='".$address."', 
postcode="™".$postecode "yy u phons='".$phone.™", u fax= .$FEaxe 
u linkman="'".$linkman."', u email="'".$email."' Where u id='".$id."'"; 
$rt = $db->Query ($query); 
Return S$rt; 

[i 

/水 

* 函数 说 明 : ”密码 重 置 

* 输入 参数 : 


int $id 
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String S$pwd 
* 返回 参数 : boolen 
**/ 
function changepwd ($id, $pwd) { // 加 入 
$db = & $this->db(); 
// 密 码 重 置 SQL 更 新 操作 
$query = "update tp users set u password='".md5($pwd)."' where u id=' 


a 本 
Srt = $db->Query ($query); 
Return $rt; 

F 

【代码 解读 】 

出 版 社 管理 业务 模型 ， 实 现 业务 逻辑 的 实质 是 对 会 员 资料 表 tp_users 中 字段 信息 的 重 
置 。 以 用 户 id (uid) 为 条 件 调用 用 户 编辑 onedit0 方 法 ， 更 新 指定 字段 的 用 户 资料 信息 ， 在 
控制 器 文件 中 ， 用 户 id (uid) 通过 实例 化 会 员 业 务 核心 类 (user_authzphp) 中 的 方法 获得 。 

代码 如 下 : 


$this->uid = $this->ua->getAuthzId(); 


3. 视图 


出 版 社 信息 管理 部 分 的 视图 ， 分 为 出 版 社 基础 信息 修改 和 出 版 社 登录 密码 修改 两 个 部 
分 。 为 了 使 用 方便 ， 将 两 个 部 分 放 在 同一 个 视图 文件 中 显示 。 
先 来 看 出 版 社 基础 信息 修改 的 部 分 编码 ， 代 码 如 下 : 


<form action="?/c/user/act/edit" method="post"> 
<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="36%" height="30" align="right" class="news2"> 出 版 社 名 称 : 
</td> 
<tdqd width="2%" class="news2">&nbsp;</td> 
<td width="62%" class="zt"><%$info.u truename®></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 地 址 : </td> 
<tqd class="news2">&nbsp;</td> 
<tqd class="news2"><input name="address" type="text" id="address" 
value="<%$info.u address %>" size="40" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 邮 编 : </td> 
<td class="news2">&nbsp;</td> 
<td class="news2"><input name="postcode" type="text" 
id="postcode" value="<%$info.u postcode®>" /></td> 
</tr> 
E> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 电 话 : </td> 
<td class="news2">&nbsp;</td> 
<td class="news2"><input name="phone" type="text" id="phone" 
value="<%$info.u phone®>" /></td> 
SF 


Sass 
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<tr> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 传 真 : </td> 
<td class="news2">gnbsp;</td> 
<td class="news2"><input name="fax" type="text" id="fax" value= 
"<%$info.u Fax%>" 
/></td> 
</tr> 
<ED> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 联 系 人 : </td> 
<td class="news2">&nbsp;</td> 
<td class="news2"><input name="linkman" type="text" id="linkman" 
value="<%$info.u linkman%$>" size="10" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="30" align="right" class="news2"> 电 子 邮 件 : </td> 
<td class="news2">&nbsp;</td> 
<td class="news2"><input name="email" type="text" id="email" 
value="<%$info.u email $%>" size="30" /></td> 
</tr> 
ET 
<td colspan="3" align="center"><input name="id" type="hidden" 
id="id" value="<%$info.u id%>" size="30" /> <input 
type="image" src="<%$image dir%>think.gif" width="115" 
height="45" /></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 


在 浏览 器 中 预览 出 版 社 基础 信息 修改 页 面 ， 效 果 如 图 20.22 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 出 
版 社 的 基本 信息 ， 重 新 输入 信息 后 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 完成 修改 工作 。 


出 版 社 基础 信息 修改 
出 版 社 名 称 。 清华 大 学 出 版 社 
地 址 ， | 北京 市 海 尝 区 知春 路 


邮编 ， [100080 
电话 [F125 
传真 [ 
联系 人 : 三 
电 了 邮件 : [Womalcm 
确认 


图 20.22 ”出 版 社 基础 信息 修改 
出 版 社 登录 密码 修改 的 视图 是 常见 的 展示 方式 ， 用 户 需 要 输入 旧 的 密码 ， 然 后 输入 两 
次 新 设 定 的 密码 确认 修改 。 
在 浏览 器 中 预览 出 版 社 登录 密码 修改 的 页 面 效 果 ， 如 图 20.23 所 示 。 
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出 版 社 登录 密码 修改 


我 的 | 旧 密 码 : 
输入 新 密码 : 


密码 由 大 小 写 英文 字母 及 数字 组 成 ，6-12 位 
再 次 确认 新 密码 : 


确认 


图 20.23 ”出 版 社 登录 密码 修改 
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图 片 交 易 平台 模块 是 一 个 典型 的 平台 程序 的 应 用 ， 本 章 学 习 的 重点 是 如 何 使 用 MVC 


的 代码 组 织 形式 (框架 ) 实现 平台 管理 类 的 程序 实现 。 


本 章 首先 从 图 片 交 易 平台 的 系统 概述 讲 起 ， 这 部 分 包括 基础 架构 设计 和 核心 功能 描 


述 ， 属 于 需求 分 析 的 阶段 ， 使 读者 明确 需求 。 第 20.2 节 介绍 MVC 实现 原理 。 首 先 介 绍 
MVC 基础 ,然后 具体 地 讲解 了 MVC 的 3 个 组 成 构件 ， 即 Model (模型 ) 、View (视图 ) 、 
Controller (控制 器 ) 。 第 20.3 节 介 绍 数据 库 设 计 。 首 先 确认 需求 分 析 ， 然 后 介绍 数据 库 
E-R 关系 图 , 最 后 是 数据 表 的 设计 。 从 第 20.4 节 开 始 进入 到 具体 图 片 交 易 业 务 流程 开发 中 ， 


图 
图 


图 


片 搜索 及 展示 是 最 基础 的 业务 流程 。 这 个 流程 包括 3 个 部 分 ， 即 图 片 列表 、 图 片 搜索 和 
片 详情 。 第 20.5 节 介 绍 图 片 收藏 及 订购 ， 这 个 是 图 片 交 易 平台 的 核心 业务 流程 ， 它 包括 
片 收藏 、 图 片 购物 车 和 订单 处 理 流程 。 读 者 在 掌握 MVC 的 组 织 形势 后 ， 需 要 注意 对 具 


体 业 务 流程 的 理解 。 第 20.6 节 介 绍 用 户 管理 中 心 是 用 户 管理 基本 资料 和 处 理 订购 等 业务 流 
程 的 功能 模块 。 首 先 介绍 用 户 登录 验证 的 代码 实现 ， 这 部 分 也 是 一 个 通用 的 模块 ， 涉 及 用 


户 


私有 操作 的 部 分 都 使 用 该 模块 处 理 身份 认证 。 然 后 介绍 了 订单 管理 、 收 藏 夹 管理 和 出 版 


社 信息 管理 ， 这 3 个 部 分 囊括 了 用 户 在 业务 使 用 中 的 全 部 操作 管理 。 


1 
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在 线 购物 就 是 通过 互联 网 检索 商品 信息 ， 并 通过 电子 订购 单 发 出 购物 请 求 ， 然 后 进行 
网 上 支付 、 下 线 送 货 完 成 在 线 购物 的 行为 。 互 联网 的 普及 和 购物 系统 安全 性 能 的 提升 ， 大 
大 刺激 了 网 络 交易 量 的 增长 。 根 据 相关 统计 结果 显示 ， 在 线 购物 逐渐 成 为 人 们 的 基本 消费 
行为 之 = 
本 章 将 以 在 线 购物 为 重点 ， 介 绍 其 中 涉及 的 产品 管理 、 订 单 管理 、 会 员 管理 、 购 物 车 
等 相关 内 容 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 到 在 线 购物 的 基本 原理 、 设 计 规 划 ; 在 业务 
模型 层面 ， 可 以 了 解 到 在 线 购物 涉及 的 业务 模型 的 代码 实现 ， 以 及 如 何 设计 扩展 已 有 的 
应 用 。 
本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 。 
口 企业 与 消费 者 电子 商务 (B2C，Business To Customer) : 即 企 业 〈 商 业 机 构 ) 借 
助 互 联网 开展 在 线 销售 活动 ， 服 务 对 象 是 最 终 消费 者 。 
口 Web 平台 的 体系 结构 : 客户 端 表现 层 、 应 用 服务 层 和 数据 核心 层 。 
口 jQuery: 是 一 个 快速 、 简 洁 的 JavaScript 库 ， 使 用 户 能 更 方便 地 处 理 HTML 
documents、events、 实 现 动画 效果 ， 并 且 方 便 地 为 网 站 提供 AJAX 交互 。 
口 ImageDestroy 0; 函数 : 该 函数 的 作用 是 销毁 图 像 ， 并 释放 与 其 关联 的 内 存 (在 创建 
图 像 后 需要 释放 内 存 完成 本 次 操作 ， 和 避免 数据 被 两 次 污染 ) 。 


21.1 系统 概述 


在 线 购物 平台 模块 属于 电子 商务 的 一 个 具体 应 用 ， 因 此 在 介绍 在 线 购物 平台 之 前 先 介 
绍 电 子 商务 的 含义 和 电子 商务 的 几 种 类 型 。 

目前 ， 国 际 上 对 电子 商务 尚 无 统一 的 定义 。 通 常 提 到 的 电子 商务 概念 ， 狭 义 上 是 特 指 
在 互联 网 上 进行 的 交易 。 广 义 上 ， 指 的 是 企业 利用 现代 化 信息 技术 开展 的 一 切 商务 活动 ， 
它 既 包 括 网 上 交易 ， 也 包括 企业 内 部 及 企业 之 间 的 协作 与 协调 。 

按照 参与 对 象 的 不 同 可 以 分 为 如 下 两 种 。 

(1) 企业 间 电 子 商 务 (B2B，Business To Business): 企业 与 企业 之 间 通 过 互联 网 进行 
产品 、 服 务 及 信息 的 交换 。 

(2) 企业 与 消费 者 电子 商务 (B2C，Business To Customer): 企业 (商业 机 构 ) 借助 互 
联网 开展 在 线 销售 活动 ， 服 务 对 象 是 最 终 消费 者 。 

B2C 模式 也 是 目前 互联 网 领域 最 常见 的 、 与 普通 消费 者 关系 最 密切 的 服务 模式 ， 本 章 
介绍 的 在 线 购物 平台 模块 就 属于 B2C 模式 的 典型 应 用 。 
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21.1.1 流程 概述 


前 面 介 绍 过 , 在 线 购物 平台 属于 电子 商务 领域 中 B2C 模式 的 应 用 , 因此 该 系统 的 设计 
就 是 围绕 着 企业 〈 商 业 机 构 ) 、 消 费 者 与 交易 平台 的 交互 进行 的 。 

首先 介绍 下 电子 商务 系统 Web 平台 的 开发 方式 。Web 平台 的 体系 结构 分 为 以 下 3 层 。 

(1) 客户 端 表现 层 〈 客 户 端 程序 ) : 该 层 负责 与 用 户 相关 的 界面 交互 表现 。 

(2) 应 用 服务 层 (服务 端 ) : 该 层 又 可 以 细 分 为 Web 服务 输出 和 应 用 服务 处 理 。 其 中 
Web 服务 输出 负责 处 理 客户 端 提交 过 来 的 请 求 ; 应 用 服务 处 理 则 负责 管理 相关 业务 对 应 的 
应 用 逻辑 ， 即 所 谓 的 事务 处 理 。 

(3) 数据 核心 层 ; 该 层 由 数据 库 程序 构成 ， 主 要 负责 交易 过 程 中 的 数据 处 理 操作 〈 存 
储 、 备 份 、 同 步 等 ) 。 

具体 各 层 之 间 的 罗 辑 关系 如 图 21.1 所 示 。 


客户 六 表现 层 。 


_ 客 户 端 浏览 器 
返回 数据 Http 访 问 请 求 


Web 服 务 器 。。 应 用 服务 器 


业务 模型 数据 请 求 。 ” 返回 检索 结果 


数据 核心 层 


数据 服务 器 _ 


图 21.1 电子 商务 系统 Web 平台 体系 架构 


在 线 购物 平台 模块 属于 电子 商务 B2C 模式 的 具体 应 用 ， 因 此 在 了 解 了 电子 商务 系统 
Web 平台 的 体系 架构 后 ， 介 绍 在 线 购物 平台 的 业务 流程 。 


仆 注 意 : 在 线 购物 平台 属于 电子 商务 B2C 模式 ， 因 此 具体 的 业务 流程 也 要 遵循 电子 商务 
系统 的 基本 架构 ， 是 从 属 的 关系 。 


下 面 介绍 在 线 购物 的 一 般 流程 ， 因 为 具体 的 需求 差异 在 局 部 可 以 略 有 调整 ， 这 里 只 介 
绍 标准 模式 ， 读 者 可 以 结合 具体 的 业务 需求 自行 调整 。 在 线 购物 的 标准 流程 ， 如 图 21.2 
所 示 。 
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用 户 注册 
用 户 登 录 
V 放 入 购物 车 
放 入 收藏 夹 
加 


订单 确认 
进入 支付 流程 & 


Rs 


21.2 在 线 购物 标准 流程 图 


21.1.2 功能 说 明 


通过 前 文 的 介绍 ， 读 者 可 以 了 解 到 在 线 购物 网 站 主要 功能 包括 : 


(1 


) 产品 管理 。 


(2) 订单 管理 。 

(3) 会 员 管 理 等 模块 。 

(4) 商品 搜索 。 

本 节 将 介绍 以 上 功能 的 具体 内 容 和 实现 目的 。 


ls 


产品 管理 功能 


产品 管理 实际 上 很 简单 ， 主 要 是 通过 操作 数据 库 的 记录 ， 来 完成 插入 、 编 辑 、 删 除 产 
品 记录 的 功能 。 但 是 为 了 能 使 产品 管理 中 的 某 些 代码 得 到 更 好 地 复 用 ， 在 规划 产品 管理 的 
功能 时 ， 可 以 将 在 其 他 模块 或 在 其 他 程序 中 可 以 复 用 的 代码 ， 单 独 以 类 的 形式 创建 。 

产品 管理 功能 中 涉及 的 ， 可 以 在 其 他 模块 或 程序 中 使 用 的 代码 主要 就 是 表格 代码 。 通 
常情 况 下 ， 要 列 出 数据 库 中 的 相关 记录 ， 开 发 人 员 都 会 写 一 个 表格 ， 并 根据 要 显示 记录 的 
实际 情况 确定 表格 的 行 和 列 ， 如 列 出 文件 和 文件 夹 记录 的 操作 。 


因 


进行 圭 


为 表格 的 应 用 具有 统一 性 ， 所 以 完全 可 以 把 表格 共同 的 部 分 独立 出 来 ， 以 类 的 形式 
装 ， 从 而 达到 代码 复 用 的 目的 。 


表格 通用 类 在 很 多 开发 框架 中 都 有 实现 ， 并 且 很 多 实现 的 方法 都 很 优秀 。 本 章 介 绍 的 
表格 实现 方法 ， 主 要 是 向 读者 介绍 一 种 思路 ， 帮 助 读 者 在 开发 过 程 中 解决 问题 。 
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产品 管理 涉及 的 图 片 管理 ， 完 成 上 传 和 显示 的 功能 。 

本 章 实 现 的 购物 网 站 中 的 产品 管理 ， 主 要 有 产品 名 称 、 产 品 介绍 、 价 格 等 内 容 ， 通 过 
几 个 简单 的 字段 演示 产品 管理 的 过 程 。 读 者 也 可 以 通过 添加 数据 库 中 的 字段 和 修改 产品 管 
理 功 能 代码 ， 添 加 更 多 的 产品 输入 项 。 

2. 订单 管理 功能 

订单 管理 的 主要 功能 是 把 会 员 通过 网 站 订购 的 产品 ， 以 列表 的 形式 展示 出 来 ， 并 能 
通过 修改 记录 的 状态 ， 来 区 分 未 结算 定单 和 结算 定单 之 间 的 状态 。 

3. 会 员 管理 

会 员 管理 主要 包括 会 员 注册 、 登 录 等 ， 以 及 会 员 登 录 后 提供 的 结算 功能 。 会 员 使 用 到 
的 功能 主要 是 购物 车 功能 。 

这 里 需要 重点 介绍 购物 车 。 购 物 车 功能 是 购物 网 站 一 个 重要 的 模块 ， 购 物 车 功能 的 提 
出 ， 为 会 员 减少 了 很 多 不 必要 的 操作 。 在 本 章 代码 实现 的 章节 ， 将 创建 一 个 可 以 复 用 的 购 
物 车 类 。 


4. 商品 搜索 


产品 搜索 是 购物 网 站 一 个 重要 的 功能 ， 从 众多 商品 中 快速 地 找到 想 要 的 商品 ， 可 以 节 
省 会 员 很 多 时 间 。 本 章 实现 的 搜索 功能 ， 主 要 是 根据 用 户 输入 的 关键 词 ， 搜 索 与 关键 词 相 
匹配 的 产品 名 称 和 介绍 。 读 者 可 以 为 产品 添加 更 多 的 属性 〈 如 型 号 、 产 地 等 字段 ) ， 实 现 
更 多 字段 的 查询 。 


21.1.3 文件 目录 结构 设计 及 说 明 


在 b2c 文件 夹 下 包含 17 个 对象 其 中 ， 有 3 个 文件 夹 和 14 个 PHP 应 用 脚本 程序 。 下 
面具 体 介绍 文件 夹 和 程序 的 作用 。 


1. 平台 根 目录 说 明 


在 b2c 文件 夹 ( 根 目录 ) 下 包含 17 个 对 象 ， 目 录 结 构 如 图 21.3 所 示 。 下 面 分 别 介 绍 
每 个 文件 的 具体 功能 。 

口 index.php: 在 线 购物 平台 首页 (入口 文件 )。 
cart.php: 购物 车 程序 。 
global.php: 全 局 配置 文件 。 
login.php: 登录 认证 程序 。 
productphp: 产品 列表 程序 。 
register.php: 用 户 注册 认证 程序 。 
search.php: 产品 搜索 程序 。 
store php: 产品 详情 显示 程序 。 
user.php: 用 户 密码 修改 程序 。 
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user orderphp: 用 户 订单 管理 程序 。 
user_product.php: 用 户 产品 管理 程序 。 
user_product_upload.php: 产品 图 片上 传 程序 。 
class 文件 夹 : 核心 类 程序 文件 夹 。 

folder 文件 夹 : 产品 图 片上 传 文件 夹 。 
templates 文件 夹 ， 页 面 模板 文件 存放 文件 夹 。 


BEDQDgGge 


上 文件 四、 绵 强加 ”查看 MW 收 庆 和 工具 中 玫 助 由 


兽 创 胖 一 个 新 文件 夹 dass folder templates cartphp globalphp 
9 人 四 N 入 NY NY ‘1 
局 共享 此 六 人 天 @ 国 国 @ @ 
ndexpip jpopp lognpp logouphp productphp 
其 它 位 置 人 
CY CY “| 3 NY 
图 图 图 9 国 
加 我 出 文档 regster,php searchphp store.php 。 user php 。 user_order， 
局 共享 文档 
旺 我 的 电脑 [my [a 
加 LE 国 国 
User_produ... user_produ. 
详细 信息 3 
习 
[3 [EEE 


图 21.3 平台 根 目录 


2. 核心 类 程序 文件 夹 


在 class 文件 夹 ( 核 心 类 程序 文件 夹 ) 下 包含 5 个 对 象 ， 目 录 结构 如 图 21.4 所 示 。 下 
面 分 别 介绍 每 个 文件 的 具体 功能 。 

口 cart.class.php: 购物 车 类 程序 。 

口 images.class.php: 图 像 显示 相关 类 程序 。 

口 mysql.class.php: MySQL 数据 库 操作 类 程序 。 

口 table.class.php: 通用 表格 类 程序 。 

口 upload.class.php: 文件 上 传 类 程序 。 


| 


@ |@ 9 


php mages. das... mysql.dass.... table dass,.. 


[3 [ELE 7 加 


图 21.4 核心 类 程序 文件 夹 
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3. 页 面 模板 文件 夹 


在 templates 文件 夹 (页面 模板 文件 夹 ) 下 包含 4 个 对 象 ， 该 文件 夹 用 来 存放 页 面 模板 
相关 文件 ， 目 录 结 构 如 图 21.5 所 示 。 下 面 分 别 介绍 每 个 文件 的 具体 功能 。 

口 Css 文 件 夹 : 存放 页 面 对 应 的 css 样式 文件 。 

口 Flash 文件 夹 : 存放 页 面 模板 对 应 的 flash 文件 。 

口 Images 文件 夹 : 存放 页 面 模板 对 应 的 图 片 文 件 。 

口 Js 文 件 夹 : 存放 页 面 对 应 的 JavaScript 文件 。 


」 文件 加 ”编辑 加 坦 看 tl 路 鞍 工具 人 带 助 名 
/加 局 -日 "六 | 亿 加 已 糙 灾 | 回 - 
| 二 加 也 :wppsevwwwbzherpanes BIE 


FRR 
fash images ;5 


I 


总 时 一个 新 文件 到 
HR 
机 


局 共享 此 文件 天 


其 它 位 置 名 
[= 


风尘 一 一 一 一 一 一 一 一 了 要 的 电 及 网 


图 21.5 页 面 模板 文件 


21.2 ”数据库 设计 


在 线 购物 平台 是 以 为 消费 者 提供 在 线 购物 为 主要 目的 ， 因 此 数据 库 也 围绕 着 这 个 目标 
设计 。 具 体 来 说 ， 需 要 完成 如 下 目标 : 

(1) 对 产品 的 有 效 管理 。 

(2) 用 户 对 订单 的 有 效 管理 。 

(3) 会 员 信息 的 管理 。 

(4) 实现 商品 搜索 匹配 。 


21.2.1 数据 设计 概述 


根据 网 上 购物 最 基本 的 要 求 ， 本 章 实现 的 购物 网 站 需要 创建 4 个 数据 表 ， 分 别 是 产品 
数据 表 、 产 品 附件 数据 表 、 会 员 数 据 表 、 订 单数 据 表 。 
下 面具 体 介绍 这 4 个 数据 表 之 间 的 关系 。 图 21.6 是 在 线 购物 平台 数据 库 E-R 关系 图 
直观 地 显示 了 这 4 个 表 之 间 的 逻辑 关系 和 各 自 的 功能 。 
在 线 购物 平台 数据 库 表 含义 如 下 。 
口 产品 数据 表 (o_product) 表 : 产品 数据 表 用 于 记录 管理 员 上 传 的 产品 信息 ， 这 些 
产品 信息 包括 产品 名 称 、 产 品 介绍 、 市 场 价 、 商 城 价 等 信息 。 
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commend| 
images 


nickname| 
truename | 


21.6 在 线 购物 平台 数据 库 E-R 关系 图 


口 产品 附件 数据 表 (o files) 表 : 产品 附件 数据 库 ， 用 于 保存 与 产品 相关 的 图 片 文件 
信息 。 

口 会 员 数 据 表 (o_ members) 表 : 会 员 数 据 表 , 用 于 记录 网 站 会 员 的 登录 ， 以 及 姓名 、 
电话 、 地 址 等 信息 。 

口 订单 数据 表 (o_order) 表 : 会 员 结算 后 ， 产 生 的 购物 清单 保存 在 订单 数据 表 中 ， 
便于 管理 人 员 查 看 会 员 已 经 购买 的 物品 。 

通过 上 面 功能 描述 ， 可 以 清楚 地 了 解 到 各 个 表 的 设计 目的 和 需要 完成 功能 。 下 面 来 看 

有 具体 的 设计 步 又。 创建 名 为 onlinestore 的 数据 库 ，SQL 语句 如 下 : 


CREATE DATABASE 'onlinestore'; 


21.2.2 ”产品 数据 表 


在 onlinestore 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 oproduct 的 产品 数据 表 ， 各 字段 的 详细 含 
义 如 表 21.1 所 示 。 创 建 产品 数据 表 的 SQL 语句 如 下 所 示 。 


SET SQL MODE="NO AUTO VALUE ON ZERO™; 


-- 数据 库 : 'onlinestore' 


-- 表 的 结构 'o product' 


CREATE TABLE "oO product' ( 
"id' int(4) NOT NULL auto increment, 
'title' varchar (200) default NULL, 
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"intro' text, 
"price' int(6) default NULL, 
"mprice' int(6) default NULL, 
'fileid' varchar (200) default NULL, 
"commend' Varchar (10) default 'NO', 
"images' varchar (200) default NULL, 
PRIMARY KEY ('id') 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl AUTO INCREMENT=1 ; 


表 21.1 产品 数据 表 


字 段 | 数据 类 型 默 认 值 字段 说 明 

Id int auto_increment | 产品 编号 〈 自 增 主键 ) 
Title Varchar 产品 名 称 

Intro text 产品 介绍 

Price int 市 场 价格 

Mprice int 商城 价格 

Fileid varchar 附件 id 

commend varchar 推荐 

images varchar 图 片 名 称 


从 注意 : 产品 数据 表 核心 的 作用 是 记录 产品 的 基本 信息 ， 这 部 分 信息 主要 是 用 于 产品 的 展 
示 。 由 于 在 线 购物 类 平台 的 特点 ， 商 品 变动 比较 频繁 ， 而 且 常 常会 增加 额外 的 必 
性 字段 ， 因 此 这 张 表 只 记录 产品 的 基础 信息 ， 其 他 的 属性 参数 通过 扩展 表 的 方式 
在 线 购物 平台 程序 初始 化 产品 数据 ， 执 行 以 下 SQL 语句 : 


-- 导出 表 中 的 数据 'o product' 


INSERT INTO 'o_product' VALUES (1， "加 湿 器 '， ' 健 康 环保 加 湿 器 '，158，128，"'， 
"健康 环 保 '，NULL) ; 

INSERT INTO 'o_product' VALUES (2，" 足 浴盆 '，' 时 尚 、 养 生 足浴 盆 '，258，228，NULL， 
' 时 尚 、 养 生 ' ，NULL) ; 

INSERT INTO 'o product' VALUES (3，' 电 吹风 '，' 时 尚 小 电器 '，88，68，NULL,' 
新 品 推荐 '，NULL) ; 


21.2.3 ”产品 附件 数据 表 


在 onlinestore 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 o_files 的 产品 附件 数据 表 ， 各 字段 的 详细 含 
义 如 表 21.2 所 示 。 创 建 产品 附件 数据 表 的 SQL 语句 如 下 所 示 。 


区 表 的 结构 'o files' 


CREATE TABLE "ofiles” ( 
"id' int(4) NOT NULL auto increment, 
'fileid' varchar (200) default NULL, 


Ms 
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"filetitle' varchar (255) default NULL, 
filename' varchar(200) default NULL, 
'filetype' varchar (100) default NULL, 
PRIMARY KEY ('id') 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf-8 AUTO INCREMENT=1 ; 


表 21.2 产品 附件 数据 表 


字 段 | 数据 类 型 | 长 度 默 认 值 字段 说 明 
id i auto_increment 编号 ( 自 增 主键 ) 
fileid 产品 id 
filetitle | 附件 标题 
filename 文件 名 称 


名 注 意 : 产品 附件 数据 库 ， 用 于 保存 与 产品 相关 的 图 片 文 件 信 息 ， 该 表 同 时 也 可 以 用 来 扩 
展商 品 的 其 他 参数 属性 。 


在 线 购物 平台 程序 初始 化 产品 数据 ， 执 行 以 下 SQL 语句 : 


-- 导出 表 中 的 数据 'o files' 


INSERT INTO 'o files' VALUES (1, '3bace75f7077eebea49b2718d31a676c'，' 数 
码 相机 '，' 数 码 相机 '，' 图 片 ') ; 


21.2.4 ”会 员 数 据 表 


在 onlinestore 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 o。members 的 会 员 数据 表 ， 各 字段 的 详细 含 
义 如 表 21.3 所 示 。 创 建 会 员 数 据 表 的 SQL 语句 如 下 所 示 。 


-- 表 的 结构 'o_members' 


CREATE TABLE 'o members' ( 
"id' int(4) NOT NULL auto increment, 
'email' varchar(200) default NULL, 
"password' varchar(200) default NULL, 
'nickname' varchar(100) default NULL, 
"truename' varchar(100) default NULL, 
'sex' int(4) default NULL, 
"telphone' varchar(100) default NULL, 
'mobile' varchar (100) default NULL, 
"address' text, 
“admin' int(4) default '0', 
PRIMARY KEY ('id') 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=1 ; 
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表 21.3 会 员 数 据 表 


字段 默 认 值 字段 说 明 
id auto_increment 会 员 编 号 ( 自 增 主键 ) 
Email 注册 Email 
Password 会 员 密 码 
Nickname 昵称 
truename 真实 姓名 
SEX 性 别 
telphone 固定 电话 
Mobile 移动 电话 
Address 通讯 地 址 
admin 是 否 为 管理 员 


人 注意 : 会 员 数据 表 ， 用 于 记录 网 站 会 员 的 登录 ， 以 及 姓名 、 电 话 、 地 址 等 信息 。 读 者 可 
以 根据 项 目的 实际 情况 设 定 必需 项 。 例如， 购物 类 站 点 真实 姓名 、 会 员 密 码 、 移 
动 电话 和 通讯 地 址 就 是 必 选 项 ( 因为 涉及 下 线 收 货 ) 。 


21.2.5 订单 数据 表 


在 onlinestore 数据 库 中 ， 建 立 一 个 命名 为 oorder 的 订单 数据 表 ， 各 字段 的 详细 含义 
如 表 21.4 所 示 。 创 建 订单 数据 表 的 SQL 语句 如 下 。 


-- 表 的 结构 'o_order' 


CREATE TABLE 'o order' ( 
"id' int(4) NOT NULL auto increment, 
"pid' int(4) default NULL, 
"mid' int(4) default NULL, 
"price' int(6) default NULL, 
"number' int(4) default NULL, 
"total' int(6) default NULL, 
"over' int(4) default '0', 
PRIMARY KEY ('id') 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO INCREMENT=1 ; 


表 21.4 订单 数据 表 


订单 编号 ( 自 增 主键 ) 
| 商品 这 
| 会 员 这 
| 价格 


auto_increment 
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全 注意 : 会 员 结算 后 ， 产 生 的 购物 清单 保存 在 订单 数据 表 中 ， 便 于 管理 人 员 查 看 会 员 已 经 
购买 的 物品 。 


21.3 ”核心 程序 说 明 


在 线 购物 平台 程序 的 核心 是 几 个 功能 类 文件 ， 主 要 是 涉及 独立 的 业务 逻辑 和 处 理 数据 
库 的 数据 交互 的 底层 程序 ， 这 部 分 使 用 类 文件 的 方式 实现 。 在 后 面 的 具体 在 线 购物 平台 的 
业务 逻辑 实现 部 分 ， 就 可 以 “专注 业务 逻辑 本 身 的 实现 ， 而 且 不 必 考 虑 底层 的 代码 实现 。 
在 本 章程 序 中 主要 涉及 如 下 几 个 核心 程序 模块 : 

口 通用 表格 类 : 格式 化 待 处 理 的 数据 以 表格 的 方式 输出 。 

口 购物 车 类 : 处 理 购物 过 程 中 的 产品 存储 逻辑 。 

口 文件 上 传 类 : 主要 处 理 图 像 上 传 〈 缩 略图 ) 。 

口 图 片 显示 相关 类 : 处 理 与 图 片 显示 有 关 的 逻辑 。 

口 公用 和 配置 文件 ， 公 用 文件 和 配置 文件 。 


21.3.1 通用 表格 类 


当 程 序 在 处 理 大 量 数据 时 ， 往 往 会 用 到 表格 ， 在 本 章 要 实现 的 购物 网 站 中 ， 使 用 表格 
的 地 方 很 多 ， 例 如 产品 列表 、 购 物 清单 列表 、 订 单列 表 等 。 程 序 根据 各 种 列表 的 要 求 ， 创 
建 一 个 通用 的 表格 类 ， 来 完成 购物 网 站 中 关于 表格 输出 的 要 求 。 
要 创建 一 个 可 以 用 于 多 种 情况 下 的 类 ， 要 先 考虑 类 需要 完成 的 功能 。 本 小 节 需 要 实现 
的 表格 类 ， 需 要 完成 以 下 功能 。 
口 记录 列表 显示 : 根据 参数 ， 以 表格 的 形式 ， 列 出 记录 内 容 。 
口 列表 头 : 根据 参数 ， 创 建 一 个 表 头 ， 以 帮助 用 户 理解 数据 。 
口 表单 : 使 用 一 个 表单 ， 来 管理 表格 中 的 表单 控制 。 
口 与 列表 相关 的 表单 控件 :将 表格 记录 与 表单 控件 进行 绑 定 ， 在 提交 表单 时 ， 用 来 
获取 记录 的 相关 数据 。 
口 与 表单 提交 相关 的 表单 控制 : 当 表单 提交 时 ， 根 据 这 个 控制 来 判断 需要 调用 的 
代码 。 
口 工具 栏 : 根据 参数 创建 一 行 工具 栏 ， 生 成 的 工具 栏 按钮 ， 可 以 控制 表单 提交 的 动 
作 等 内 容 。 
口 JavaScript 支持 : 为 了 能 够 更 加 灵活 地 控制 表单 控件 ， 加 入 jQuery 框架 支持 ,完成 
其 中 与 表单 相关 的 JavaScript 代码 操作 。 


各 注意 : jQuery 是 一 个 快速 、 简 洁 的 JavaScript 库 ， 使 用 户 能 更 方便 地 处 理 HTML 
documents、events、 实 现 动画 效果 ， 并 且 方 便 地 为 网 站 提供 AJAX 交互 。 


在 规划 好 需要 的 功能 后 ， 就 可 以 开始 创建 通用 表格 类 的 代码 了 。 通 用 表格 类 的 代码 保 
存在 “./class” 目 录 下 ， 文 件 名 为 table.classphp。 详 细 代码 如 下 所 示 。 
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<?php 

Class table { 
public $ jspath = "templates/js/"; // 保 存 Javascript 文件 的 目录 
public $ name = ""; // 保 存 名 称 
public $ action = ""; // 保 存 动作 变量 


function table (Sname = "tableForm") { 
$this-> name = $name; 
} 
function normal ($header, $data = NULL, $control = false, $toolbar = NULL, 
S$width = '100%') { 
$html = $this->js ( Stoolbar ); // 加 载 Javascript 文件 
$html .= '<form name="' . $this-> name . '" id="" . $this-> name . 
'"method="post" action="' . $this-> action . ; 
if ($toolbar != NULL) { 
foreach ( $toolbar as $k => $v ) { // 遍 历 工具 栏 数组 ， 创 建 工具 栏 
$html .= '<input type="button" name="' . $k . '"id="' . $k. 
yales Su I ale 2 "> 


|， 

$html .= '<table class="tableList" style="width:' . $width . '">'; 

$html .= '<tr>'; 

if ($control == true) { // 根 据 参 数 ， 决 定 是 否 显示 表单 控制 
$html .= '<th><input type="checkbox" name="toggle" id="toggle" 
Value="" onClick="' . $this-> name . ' checkAll(' . (count 
(Sadata ) Ye "i™ /></Eh>"S 


} 
foreach ( $header as $v ) { 
$html .= "<th>"” . $v . "</th>";  ”// 输 出 表 头 内 容 
} 
$html .= "</tr>"; 
$rs = 0; 
$cb = 0; 
if ($data != NULL) { 
if (is object ( $data )) { 
$data = ( array ) $data; // 转 换 数 据 为 数组 
} 
foreach ( $data as $k => $v ) { 
// 兼 容 性 处 理 开始 
if (is object ( $v )) { 
$v = ( array ) $v; // 如 果 传 入 的 数据 是 对 象 ， 将 其 转换 为 数组 


了 

// 如 果 要 处 理 的 数据 不 是 数组 ， 跳 过 此 次 循环 

if (gettype ( $v ) != "array") { 
continue; 


} 
// 使 用 array_values 将 关联 数组 转换 为 数字 为 键 名 的 数组 


$v = array values ( $v ); 


// 兼 容 性 处 理 结束 
if (Srs = 2) { 
Srs = 0; 


} 

html := "<tr class "Tou ee Ors = "Had Ok 

if ($control == true) { // 人 允许 显示 表格 控制 时 ， 输 出 表格 控制 内 容 
$html .= '<td><input type="checkbox" id="cb' . Scb . 
name="cid[]" value="' . $v [0] . '" onclick="' . 
$this-> name . ' isChecked(this.checked);" /></td>'; 

} 

for{($i = 0; $i < count ($v ); $i Fr) { 
$html .= "<td>" . $v [$i] . "</td>"; 


第 3 篇 PHP 项 目 开发 实战 


} 
$html .= "</tr>"; 


S$rs ++7 
$cb ++7 
| 
} 
$html .= '</table>'; 
$html .= '<input type="hidden" name="boxchecked" id="' . $this-> 


name . ' boxchecked" value="0"><input type="hidden" name="do" id="' . 
$this-> name . ' do" value=""></form>'7 
return $html; 


， 
//IS 判断 函数 
function js($toolbar = NULL) { 
// 加 载 jQuery 文件 
$js = "<script type='text/JavaScript' src='" . $this-> jspath . 
"jquery-1.2.6.js'></script>"; 
$js .= '<script type="text/Javascript">'; 
if ($toolbar != "") { 
$js .= '$ (document) .ready (function(){'; 
foreach ( $toolbar as $k => $v ) { // 循 环 表格 标签 变量 
5 SI SR click(lfunction(t}t 
人 SEhis=> raw "~ attr( "action 
I actionr yp 
Se Eh amo dy wart ne 二 克 巷 二 下 二) 记 
if($("#' . $this-> name . ' boxchecked") .val()==0){ 
alert ("请 选择 要 处 理 的 记录 !") ; 
}elsef{ 
$("# . $this-> name . '").submit();  // 发 送 请 求 


} 
// 创 建 与 工具 栏 有 关 的 Javascript 代码 
1 
function " . $this-> name . " checkAll( n, fldName ) { 
if (!fldName) { 
fldName = 'cb'; 


ocument." . $this-> name . "7 
toggle.checked; 
E 


i < n; i++) { 
cb = eval( 'f.' + fldName + '" + i ); 
if (cb) { 
cb.checked = c; 
D2++7 
} 
, 
Te 
document." . $this-> name . ".boxchecked.value 
} else { 
document." . $this-> name . ".boxchecked.value = 0; 


n2; 


} 
} 
function " . $this-> name . " isChecked(isitchecked){ 
if (isitchecked == true){ 
document." . $this-> name . ".boxchecked.value++7 
} 
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else { 
document." . $this-> name . ".boxchecked.value-——; 
if(document." . $this-> name . ".boxchecked.value == 0){ 
document." . $this-> name . ".toggle.checked = false; 
| 
} 
xorapt> 9 
return $js; 
于 
} 
2 


【代码 解读 】 

(1) 表单 类 创建 后 ， 首 先 定义 了 3 个 公共 变量 ， 这 3 个 变量 分 别 是 : 

口 $_jspath: 用 于 存放 jQuery 框架 的 路 径 ， 用 户 可 以 读 取 和 修改 这 个 变量 的 内 容 。 

口 $_ name: 用 于 定义 表单 的 name 属性 , 防止 在 同一 页 内 出 现 相同 的 表格 ,类 实例 化 
时 这 个 变量 被 修改 ， 默 认 值 为 “tableForm”。 用 户 可 以 读 取 和 修改 这 个 变量 的 
内 容 。 

口 $_action: 用 于 设置 表单 默认 的 action 属性 ， 默 认 值 为 空 。 用 户 可 以 读 取 和 修改 这 
个 变量 的 内 容 。 

(2) table() 函 数 : 构造 函数 ， 用 于 在 类 实例 化 时 ， 修 改 公共 变量 $_name 的 值 。 该 函数 


只 有 一 个 参数 ， 默 认 值 为 “tableForm”。 


(3) normal0 函 数 ， 创 建 表单 与 表格 内 容 的 主体 函数 ， 它 有 如 下 5 个 参数 。 

口 第 一 个 参数 是 必 选 参数 ， 用 于 指定 创建 表 头 的 数据 ， 其 参数 类 型 是 数组 。 

口 第 二 个 参数 是 可 选 参数 ， 用 于 指定 创建 表格 内 容 的 数据 ， 其 参数 类 型 是 数组 。 为 
了 兼容 参数 类 型 ， 代 码 中 进行 了 兼容 性 设置 。 当 代码 中 的 参数 是 对 象 时 ， 将 这 些 
对 象 转换 成 数组 ， 当 代码 中 的 变量 类 型 不 是 数组 时 ， 将 跳 过 这 个 变量 ， 不 进行 
处 理 。 

口 第 3 个 参数 是 可 选 参数 ， 当 其 值 为 false 时 ， 不 显示 表格 中 的 表单 控件 。 当 其 值 为 
true 时 ， 将 显示 表格 中 的 表单 控件 ， 并 与 表格 数据 进行 绑 定 。 

口 第 4 个 参数 是 可 选 参数 , 当 其 值 为 NULL 时 ,不 显示 工具 栏 控制 ; 当 其 值 不 为 NULL 
时 ， 将 根据 参数 的 内 容 ， 创 建 工 具 栏 按钮 。 

口 第 5 个 参数 是 可 选 参数 ， 用 于 控制 表格 的 宽度 ， 默 认 值 为 100%。 

(4) normal() 函 数 在 开始 时 ,调用 了 同类 中 的 唯一 一 个 函数 js0 函 数 。js0 函 数 创建 一 段 


引用 jQuery 框架 代码 的 语句 ， 并 将 根据 参数 ， 创 建 一 段 与 工具 栏 有 关 的 JavaScript 代码 ， 


以 完成 工具 栏 按钮 
(5) js0 函 数 中 


控制 表单 的 操作 。 
除了 完成 与 工具 栏 相 关 的 代码 外 ， 还 实现 了 两 个 JavaScript0 函 数 ， 用 于 


实现 表格 控制 的 全 选 功能 。 


(6) 为 了 防止 


同一 页 中 出 现 相同 的 JavaScript0 函 数 ，js() 函 数 中 ， 使 用 了 $_name 变量 


创建 相同 内 容 ， 但 不 同 函 数 名 称 的 JavaScript 代码 。 
本 节 规划 的 功能 ， 只 是 满足 购物 网 站 的 需要 。 读 者 如 果 感 兴趣 ， 可 以 使 表格 实现 更 多 
的 显示 功能 ， 例 如 在 表格 中 显示 图 片 、 表 单 控件 等 内 容 。 


从 注意: 在 后 面 的 


章节 中 ， 都 使 用 通用 表格 类 来 表述 table class php。 


0 
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21.3.2 ”购物 车 类 


购物 车 主要 是 用 于 临时 记录 会 员 购 买 物品 的 名 称 、 数 据 和 价格 。 本 小 节 将 使 用 
SESSION 记录 购物 清单 ， 来 完成 购物 车 功能 。 

购物 车 主要 包括 以 下 功能 : 
添加 记录 : 向 购物 数据 中 添加 一 条 记录 。 如 果 该 条 记录 存在 ， 将 更 新 记录 的 数量 。 
删除 记录 : 根据 参数 删除 一 条 购物 记录 。 
统计 : 计算 购物 车 中 物品 的 总 价格 。 
返回 购物 内 容 数组 : 返回 的 数组 将 用 于 其 他 控制 ， 例 如 通用 表单 类 。 
读 取 数 据 ， 从 SESSION 中 读 取 购 物 记录 。 
保存 数据 : 将 购物 记录 保存 到 SESSION 中 。 

口 清除 数据 : 清除 购物 车 中 的 所 有 数据 。 

在 规划 好 需要 的 功能 后 ,就 可 以 创建 购物 车 类 的 代码 了 。 购物 车 类 的 代码 保存 在 .class 
目录 下 ， 文 件 名 为 cartclassphp， 详 细 代码 如 下 所 示 。 

<?php 

// 创 建 购物 车 类 


Class cart { 
// 向 数组 中 添加 各 记录 产品 信息 的 数据 
function addItem($id, $title, $number, $price) { 
Stemp = ( array ) $this->restore ();  // 读 取 SESSION 中 的 产品 数据 
if (array key exists ( $id, $temp )) { 
// 当 产品 已 经 存在 时 ， 只 修改 产品 数量 
Stemp [$id] ["number"] = Stemp [$id] ["number"] + $number; 
} else { 
// 产 品 不 存在 时 ， 新 建 一 条 记录 
Stemp [$id] ["id"] = $id; 
$temp [$id] ["title"] = $title; 
Stemp [$id] ["number"] = $number; 
Stemp [$id] ["price"] = $price; 


DCOOOO DO 


} 
// 将 数据 保存 到 SESSION 中 
Sthis->store ( $temp ); 


// 根 据 ID， 从 数组 中 删除 一 条 记录 


function removeItem($id) { 


$temp = $this->restore (); // 将 产品 记录 读 取 到 变量 $temp 中 
if (is array ( $temp [$id] )) { // 判 断 变量 是 否 为 数组 
unset ( Stemp [$id] ); // 删 除 指定 的 数组 内 容 
} 
$this->store ( $temp ); // 保 存 删 除 元 素 后 的 数组 内 容 
// 统 计 总 的 价格 


function total() { 
Stotal = ""; 
Stemp = $this->restore (); // 将 购物 车 记录 保存 到 $temp 变量 中 
if (is array ( Stemp ) and count ( Stemp ) > 0) { 
foreach ( $temp as $v ) { 
Stotal += $v ["number"] * $v ["price"];// 获 得 产品 总 的 价格 
} 
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1 
return Stotal7 


3 
// 以 数组 形式 返回 购物 车 的 内 容 
function listArray() { 
Stemp = $this->restore (); 
return $temp; // 以 数组 形式 返回 购物 车 记录 


} 
// 恢 复数 据 


function restore() { 
// 从 SESSION 数据 中 ， 读 取 购物 车 数据 
$cart items = $ SESSION ["cart items"];// 获 取 SESSION 中 的 购物 车 记录 


$items = unserialize ( stripslashes ( $cart items ) ); 
// 将 SESSION 中 的 数据 反 序列 化 
// 返 回 数据 
return $items; 
} 
// 保 存 数据 
function store($items) { 
$items = serialize ( $items ); // 将 购物 车 数据 序列 化 
$ SESSION ["cart items"] = $items; // 保 存 到 SESSION 中 
} 
// 清 空 数据 


function clear() { 
unset ( $_SESSION ["cart items"] );  // 删 除 SESSION 中 购物 车 的 记录 

: } 

?> 

【代码 解读 】 

(1) addItem() 函 数 : 使 用 restore0 函 数 ， 从 SESSION 中 恢复 购物 记录 。 向 购物 数据 中 
添加 一 条 记录 , 当 购 物 记 录 中 存在 相同 的 记录 时 ,只 更 新 这 条 记录 的 数量 。 完 成 后 使 用 storeO 
函数 保存 最 新 的 购物 记录 。 

(2) removeItem() 函 数 : 根据 提供 的 参数 ， 使 用 unset0 函 数 ， 删 除 购物 记录 中 的 一 条 。 

(3) total0 函 数 : 用 于 统计 购物 车 中 所 有 物品 的 总 价 。 

(4) listArray() 函 数 :将 SESSION 中 记录 的 购物 数据 ， 以 数组 的 形式 返回 ， 供 其 他 模 
块 使 用 。 

(5) store() 函 数 :将 购物 记录 序列 化 后 ， 保 存 到 SESSION 中 。 

(6) restore() 函 数 : 读 取 SESSION 中 关于 购物 记录 的 数据 ， 并 反 序列 化 数据 后 返回 购 
物 记 录 。 

本 节 实 现 的 购物 车 功能 比较 简单 ， 为 了 提升 客户 体验 ， 读 者 也 可 以 尝试 使 用 之 前 介绍 
过 的 AJAX 模式 ， 完 成 购物 车 相关 的 功能 。 


21.3.3 文件 上 传 类 


文件 上 传 类 (upload.classphp) 的 核心 功能 是 处 理 文件 上 传 相 关 的 业务 逻辑 ， 该 类 文 
件 由 以 下 几 个 部 分 构成 。 

口 文件 上 传 方法 uploadFile0 〈 多 个 文件 上 传 使 用 multiUpload() 方 法 ) 。 

口 获取 文件 名 后 绥 方 法 getExtendedName()。 


“Se 
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口 文件 类 型 验证 方法 allowType()。 

口 创建 上 传 文件 目录 方法 createDir()。 

口 创建 JPG 格式 的 缩 略图 方法 thumbnail0 。 
定义 文件 上 传 类 和 两 个 私有 方法 ， 代 码 如 下 : 


class upLoad { 


private $ thumb width = 100; 
private $ thumb height = 100; 


1. 文件 上 传 方法 


文件 上 传 部 分 ， 首先 介绍 处 理 单个 文件 上 传 逻辑 的 方法 uploadFile()， 该 方法 是 从 表单 
中 获得 文件 的 基本 信息 , 然后 将 上 传 的 临时 文件 保存 到 服务 器 指定 的 路 径 中 , 并 返回 状态 。 


代码 如 下 : 
function uploadFile($fileField,S$userid,S$oldPath="") { 

SRESIZEWIDTH = $this-> thumb width; // 缩 略图 宽度 
SRESIZEHEIGHT = $this-> thumb height; // 缩 略图 高 度 
$upfile = ""; 
$files = $ FILES [$fileField]; // 获 取 $_FILES 变量 中 的 数据 
$fileName = $files ['name']; // 获 取 文件 名 
$fileType = $files ['type']; // 获 取 文件 类 型 
// 获 取 临 时 文件 的 文件 名 
$fileTemp = $files ['tmp name']; 
if ($fileName != "" and $fileTemp != "" and $fileType != ""){ 


“534。 


if( 


$this->allowType ($fileType)){ 
// 获 取 文件 大 小 
S$upfile["filesize"] = filesize($fileTemp); 
// 创 建文 件 夹 ， 将 上 传 的 文件 保存 到 新 创建 的 文件 夹 中 
if ($0ldPath=="") { 

$filePath = $this->createDir ($userid); 
}elsef{ 


$filePath = "./folder/"; // 设 置 文件 路 径 


F 
// 获 取 文 件 扩展 名 
$fileExtendedName = $this->getExtendedName ( $fileName ); 
// 设 置 新 的 文件 名 称 ， 以 保证 上 传 的 文件 不 重 名 
SnewFileName = time (). "." . $fileExtendedName; 
// 使 用 move uploaded file() 函数 ， 上 传 的 临时 文件 ,保存 到 服务 器 指定 的 路 
径 中 ， 并 返回 状态 
$upfile["filename"]= $newFileName; 
S$upfile["filetype"]= $fileType; 
$upfile["filestat"] = @move uploaded file ( $fileTemp, 
$filePath . $newFileName ) ? "true":"false"; 
Switch ($fileType) { // 判 断 文件 类 型 
case "image/pjpeg": 
$im = imagecreatefromjpeg ( $filePath.$newFileName ); 
break; 
case "image/x-png": 
$im = imagecreatefrompng ( $filePath.$newFileName ); 
break; 
case "image/gif": 
$im = imagecreatefromgif ( $filePath.s$newFileName ); 
break; 
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} 
// 创 建 JPG 格式 的 缩 略 图 


Sthis->thumbnail( $im, $RESIZEWIDTH, $RESIZEHEIGHT, $filePath. 


n" .SnewEFileName ); 
ImageDestroy ( $im ); // 销 毁 图 像 ， 释放 与 其 关联 的 内 存 
}else{ 
$upfile["filename"]= "非法 的 文件 类 型 。"; 
Supfile["filestat"] = "false"7 
出 
}elsef{ 
$upfile["filename"]= "无 效 的 文件 数据 。"; 
Supfile["filestat"] = "false"; 
} 
return $upfile; 
| 


【代码 解读 】 

文件 上 传 方法 的 程序 实现 流程 如 下 : 

(1) 设置 基础 参数 缩 略 图 尺寸 ) 。 

(2) 获得 文件 本 身 参数 信息 (文件 名 、 文 件 类 型 等 ) 。 
(3) 设置 文件 存储 路 径 、 文 件 名 称 排 重 。 


(4) 使 用 move_uploaded file0 函 数 ， 上 传 的 临时 文件 ， 保 存 到 服务 器 指定 的 路 径 中 ， 


并 返回 状态 。 
(5) 判断 上 传 文件 类 型 。 
(6) 创建 PG 格式 的 缩 略 图 ， 完 成 上 传 。 


多 文件 上 传 的 实现 逻辑 是 单 文件 上 传 模式 的 扩展 ， 本 质 上 是 将 文件 通过 循环 遍历 的 方 


式 ， 逐 个 上 传 到 指定 的 目录 中 。 该 方法 的 代码 如 下 ; 


function multiUpload ($fileField, $userid, $0oldPath="") { 
SRESIZEWIDTH = $this-> thumb width; // 缩 略图 宽度 
SRESIZEHEIGHT = $this-> thumb height; // 缩 略图 高 度 
Supfiles = ""; 
// 获 取 $ FILES 变量 中 的 数据 
$files = $ FILES [$fileField]; 


$fileName = $files ['name']; // 获 取 上 传 文件 的 文件 名 

$fileTemp = $files ['tmp name']; // 获 取 临 时 文件 的 文件 名 
$fileType = $files ['type']; // 获 取 文件 类 型 

// 创 建 用 于 保存 文件 的 文件 夹 


if ($0ldPath==""){ 
$filePath = $this->createDir ($userid); 


}elsef{ 

$filePath = $oldPath; 
} 
// 遍 历 上 传 的 文件 内 容 


for($i = 0; $i < count ( $fileName ); $i ++) { 


// 如 果 文件 名 与 临时 文件 都 不 为 空 ， 则 上 传 文件 


if ($fileName [$i] != "" and $fileTemp [$i] != "" and $fileType 


Wl 
if($this->allowType ($fileType [$i])){ 
/7 设置 新 文件 名 称 


SnewFileName = time () . $i; 


$fileExtendedName = $this->getExtendedName ( $fileName 


[$i] ); // 设 置 文件 类 别 


第 3 篇 PHP 项 目 开发 实战 


$newFilePathAndName = $newFileName . "." . $fileExtended- 
Name; 
$upfiles["filesize"] [$i] 
S$upfiles["filename"] [$i] $newFilePathAndName; 
Supfiles["filetype"] [$i] $fileType[$i]; 
$upfiles["filestat"] [$i] = @move uploaded file ( $fileTemp 
[$i], $filePath.s$newFilePathAndName ) ? "true" : "false"; 
switch ($fileType[$i]){ // 判 断 上 传 文件 类 型 
case "image/pjpeg": 
$im = imagecreatefromjpeg ( $filePath.SnewFile- 
PathAndName ); 
break; 
case "image/x-png": 
$im = imagecreatefrompng ( $filePath.s$newFilePath- 
AndName ); 
break; 
case "image/gif": 
$im = imagecreatefromgif ( $filePath.s$newFilepPath- 
RndName ); 
break; 


} 

// 创 建 JPG 格式 的 缩 略图 

$this->thumbnail( $im, $RESIZEWIDTH, $RESIZEHEIGHT, 

$filePath. "/thumbnail/".$newFilePathAndName); 

ImageDestroy ( $im ); // 销 毁 图 像 释放 与 image 关联 的 内 存 
}else{ 

$upfiles["filename"] [$i] = "非法 的 文件 类 型 。"; 

$upfiles["filestat"] [$i] = "false"; 


filesize ($fileTemp[$i]); 


} 
}else{ 


S$upfiles["filename"] [$i] 
S$upfiles["filestat"] [$i] 


"无 效 的 文件 数据 。"; 


"false"; 


} 
} 
return $upfiles; 


} 

【代码 解读 】 

多 文件 上 传 的 代码 实现 是 以 单 文件 上 传 为 实现 基础 的 。 文 件 上 传 的 实现 方法 是 相同 
的 ， 不 同 的 方面 是 对 待 上 传 文件 异常 情况 的 判断 处 理 和 循环 遍历 待 上 传 文件 数组 。 


从 注意: ImageDestroy 0): 函 数 的 作用 是 销毁 图 像 释放 与 image 关联 的 内 存 。 在 文件 的 最 后 
使 用 该 函数 销毁 image 关联 的 内 存 ， 可 以 防止 数据 污染 和 异常 状态 下 造成 的 重复 
上 传 操作 ， 减 少 可 能 的 文件 宛 余 。 


2. 获取 文件 名 后 组 方法 


下 面 介绍 获取 文件 名 后 级 方法 getExtendedName(), 该 方法 是 将 文件 名 字符 串 切割 ,，“.” 
后 面 的 就 是 文件 的 后 级 名 。 该 方法 代码 如 下 : 
/可 


* 取得 文件 名 后 级 
*/ 
function getExtendedName ($fileName) { 
return end ( explode ( '.', $fileName ) ); 


| 


“ps 
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3. 文件 类 型 验证 方法 


文件 类 型 验证 方法 allowType0， 该 方法 的 作用 是 检查 是 否 为 允许 上 传 的 文件 类 型 。 具 
体 代码 如 下 : 


/** 


* 检查 是 否 为 允许 上 传 的 文件 类 型 
#/ 


function allowType ($type) { 


i 


// 设 置 不 允许 上 传 文件 类 型 数组 
$types = array ('application/x-js', 'application/octet-stream', 
"application/x-php', 'text/html' ); 
if (in array ( $type, $types )) { 
return FALSE; 
} else { 
return TRUE; 
} 


【代码 解读 】 

文件 类 型 验证 方法 allowType0 通 过 设置 不 允许 上 传 文件 类 型 数组 ,然后 通过 in_array() 
函数 判断 当前 文件 是 否 在 数组 中 ， 从 而 实现 判断 的 目的 。 

这 里 预 置 了 4 种 最 常用 到 的 数据 类 型 ， 读 者 可 以 在 此 处 添加 额外 的 文件 类 型 数组 ， 实 
现 文件 类 型 检查 功能 。 


4. 创建 上 传 文件 目录 方法 


创建 上 传 文件 目录 方法 createDir()， 该 方法 的 作用 是 将 当前 用 户 上 传 的 文件 生成 指定 
(规定 格式 ) 的 目录 ， 并 设置 目录 权限 。 该 方法 的 具体 代码 如 下 : 


/ 


* 建立 目录 目录 格式 : 用 户 ID/ 年 /月 /日 / 
*/ 


function createDir (Suserid) { 


$root = 'folder'; // 定 义 上 传 文件 根 目录 
$pathsign = DIRECTORY SEPARATOR; 
$u = $userid . $pathsign; 
$y = date ( 'Y' ) . $pathsign; // 获 得 日 期 参数 
Sm = date ( 'm' ) . $pathsign; 
$d= date ('d' ); 
$realpath = $root . $pathsign . Su . $y . $m . $d; 
$path = $root . $pathsign . Su . $y . $m . $d .$pathsign."thumbnail"; 
$dirArray = explode ( $pathsign，$path ); // 获 得 目录 数组 
StempDir = "'; 
foreach ( $dirArray as $dir ) { // 循 环 遍历 目录 数组 
StempDir .= $dir . $pathsign; 
$isFile = file exists ( StempDir ); 
clearstatcache (); 
if (! $isFile && ! is dir ( StempDir )) { 
@mkdir ( StempDir，0777 ); // 设 置 当前 目录 权限 
} 
} 
return $realpath . $pathsign; 
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【代码 解读 】 

创建 上 传 文件 目录 方法 的 程序 实现 流程 如 下 : 
(1) 定义 上 传 文件 的 根 目录 (起 点 )。 

(2) 获得 当前 日 期 参数 拼接 目录 文件 名 )。 
(3) 获得 目录 数组 。 

(4) 循环 生成 目录 并 设置 对 应 的 文件 夹 权限 。 


5. 创建 JPG 格 式 的 缩 略 图 方法 
创建 卫 G 格式 的 缩 略图 方法 thumbnail(0): 


function thumbnail ($im, $maxwidth, $maxheight, $name) { 
Swidth = imagesx ( $im ); // 设 置 图 片 宽度 
Sheight = imagesy ( $im ); // 设 置 图 片 高 度 
if (($maxwidth && S$width > $maxwidth) || ($maxheight && $height > 
$maxheight)) { 
if ($maxwidth && $width > $maxwidth) { // 判 断 图 片 尺寸 是 否 符合 
S$widthratio = $maxwidth / $width; 
SRESIZEWIDTH = true; 
}; 
if ($maxheight && $height > $maxheight) { // 最 大 高 度 验 证 
S$heightratio = $maxheight / $height; 
SRESIZEHEIGHT = true; 


// 实 际 图 片 尺 寸 验证 
if (SRESIZEWIDTH && SRESIZEHEIGHT) { 
if ($widthratio < Sheightratio) { 
S$ratio = $widthratio; 
} else { 
S$ratio = $heightratio; 
} 
} elseif (SRESIZEWIDTH) { 
S$ratio = $widthratio; 
} elseif ($RESIZEHEIGHT) { 
$ratio = $heightratio; 


} 

// 设 置 生成 图 片 尺寸 

Snewwidth = $width * $ratio; 

$newheight = $height * $ratio; 

if (function exists ( "imagecopyresampled" )) { 
// 创 建 一 个 真 彩色 图 像 
$newim = imagecreatetruecolor ( $newwidth, $newheight ); 
imagecopyresampled ( $newim, $im, 0, 0, 0, 0, $newwidth, 
$newheight, S$width, $height ); 

} else { 
$newim = imagecreate ( $newwidth, $newheight ); 
imagecopyresized ( $newim, $im, 0, 0, 0, 0, $newwidth, 
$newheight, $width, $height ); 

} 

ImageJpeg ( $newim，S$name);// JPEG 格式 将 图 像 输出 到 浏览 器 或 文件 

ImageDestroy ( Snewim ) 7 

} else { 
ImageJpeg ( $im, $name . ".jpg" ); 


// JPEG 格式 将 图 像 输出 到 浏览 器 或 文件 
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【代码 解读 】 

创建 卫 G 格式 的 缩 略 图 方法 thumbnail() 的 实现 原理 ， 是 通过 imagecreatetruecolor() 函 
数 创建 一 个 指定 尺寸 的 图 片 单元 ， 然 后 通过 ImageJpeg0 将 生成 的 JPEG 图 像 输出 到 浏览 器 
或 生成 文件 ， 完 成 创建 缩 略图 文件 。 


21.3.4 图 片 显 示 相 关 类 


图 片 显示 类 的 功能 是 负责 处 理 图 像 显 示 相关 的 逻辑 ， 该 类 文件 实现 的 功能 
口 幻灯 片 模式 显示 图 片 ( 拥 有 开始 和 和 暂停 按钮 ， 单 击 放大 》。 

口 图 片 的 滑动 显示 。 

口 图 片 网 格 列表 显示 。 

口 单个 图 片 单 击 放大 显示 ( 带 有 遮 罩 效果 )。 

图 片 显示 类 的 具体 代码 如 下 : 

<?php 


class images{ 

/** 

* 幻灯 片 模式 显示 图 片 

* 拥有 开始 和 暂停 按钮 ， 单 击 放大 

来 六 水 / 

function lantern ($folder, $images){ 
3 
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="templates/css/ 
photoslider.css" /> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/jquery-1. 2.6.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/photoslider.js"></script> 
<div class="photoslider" id="default"></div> 


<script type="text/javascript"> 

$ (document) .ready (function (){ 
// 初 始 化 文件 目录 与 缩 略图 目录 
FOTO.Slider.baseURL = "."; 
FOTO.Slider.fileURL = '<?php echo $folder;?>'; 
FOTO.Slider.thumbFileURL = '<?php echo $folder;?>/thumbnail'; 
FOTO.Slider.bucket = { 

"default': { 

<?php 

$js array = "7 

$1i array = "7 

foreach ($images as $k=>$v){ 
21Ss "arrayll = Pe Sv [2 
$1i array[]= '"'.$v[2]."'"'.": {'thumb': '".$folder."/thumbnail/".$v[2] 
< pg pg main Sm Folder /sr [2 GaptionY sl "mo 
| eh hi 

} 

echo implode(",",$1i array); 

2 

} 

ji 
Var ids = new Array(<?php echo implode(",",$js array); ?>); 
FOTO.Slider.importBucketFromIds ('default',ids); 
FOTO.Slider.reload('default'); 
FOTO.Slider.preloadImages ('default'); 
FOTO.Slider.enableSlideshow('default'); 


Ss 
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nD; 
</script> 
<?php 
} 
// 滑 动 显示 
function slideview($ftolder,S$images,S$width=600,S$height=500)1{ 
rp 
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="templates/css/ 
slideview.css" /> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/jquery-1.2.6.js"></script> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/jquery.easing.1.3.js"> 
</script> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/jquery.slideviewer.1.1. 
js"></script> 
<div id="mygalone" class="svw"> 
<ul> 
<?php 
foreach ($images as $k=>$v){ 
GCEho <li><img altev Gleam Sal gro" SE0LAere /A S21 
width=""'.$width.'" height="'.$height.'" /></1i>'; 
</ul> 
</div> 
<script type="text/javascript"> 
$ (window) .bind ("load", function(){ 
$ ("divimygalone") .slideView() 
]) 7 
</script> 
<“?php 


} 
// 网 格 列表 显示 
function gridview($folder,Simages){ 
人 
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="templates/ 
css/gridview.css" /> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/jquery-1.2.6.js"> 
</script> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/jqGalViewIII.js"> 
</script> 
<script type="text/javascript"> 
$ (document) .ready (function(){ 
$('#Gallery') .jqGalViewIII (); 
]) 7 
</script> 
<ul title="My Gallery" id="Gallery"> 
<“?php 
foreach ($images as $k=>$v){ 
echo '<li><a href="'.$folder."/".$v[2].'"><img src="'.$folder."/ 
thumbnail/".$v[2].'.jpg" alt=""'.$k.".".$v[4].'" width="72" height= 
"48" border="0"/></a></1i>'; 
o> 
</ul> 
<?php 


1 

// 单 个 图 片 单 击 放 大 显示 ， 带 有 遮 日 效果 

function singleShow ($folder, $images, $width=100, $height=100){ 
i 
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="templates/css/ 
singleshow.css" /> 
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<script type="text/javascript" src="templates/js/jquery-1.2.6.js"> 
</script> 
<script src="templates/js/iutil.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="templates/js/ifx.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="templates/js/ifxslide.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="templates/js/ifxdrop.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="templates/js/ifxblind.js" type="text/javascript"></script> 
<script type="text/javascript" src="templates/js/imagebox new.js"> 
</script> 
<ul title="My Gallery" id="'Gallery'> 
<?php 
foreach ($images as $k=>$v){ 

echo "<li><a, href="".$folder. /$v{l21"" titlo="" RE [al 

rel="imagebox-lights"><img src="".$folder.'/thumbnail/' .$v[2].'.jpg" 

width=""'.$width.'" height="'".$height.'"/></a></1i>'; 
?> 
<script type="text/javascript"> 
$ (document) .ready( 

function () 

{ 

$.ImageBox.init( 
{ 
loaderSRC: 'templates/images/loading.gif', 
CloseHTML: '<img src="templates/images/close.jpg" />' 


); 
} 
); 
</script> 
<?php 
. 


> 


【代码 解读 】 
幻灯 片 模式 显示 图 片 方法 的 功能 是 显示 开始 和 暂停 按钮 ， 单 击 图 片 时 显示 放大 图 像 。 


该 功能 是 通过 切换 在 不 同 路 径 下 的 缩 略图 和 原始 图 像 ， 实 现 放大 的 切换 效果 的 。 


单个 图 片 单 击 放大 显示 ( 带 有 遮 四 效果 ) 方法 类 似 , 读者 可 以 参照 


图 片 的 滑动 显示 是 通过 在 ./is 文件 夹 下 面 定义 了 3 个 Jquery 文件 实现 的 图 片 拖 动 效果 
源 文件 中 的 Jquery 文件 。 
图 片 网 格 列表 显示 是 通过 foreach() 函 数 ， 循 环 生成 HTML 页 面 标签 生成 对 应 的 图 片 


网 格 。 


21.3.5 ”公用 和 配置 文件 


公用 文件 中 包括 了 在 项 目 中 重复 使 用 的 代码 ， 同 时 还 包括 了 常用 类 的 实例 化 操作 。 通 


过 引用 共用 文件 ， 可 以 节省 很 多 重复 的 代码 。 


本 节 规 划 的 公用 文件 代码 中 ， 有 部 分 已 经 在 前 面 多 次 出 现 ， 这 类 代码 将 不 进行 详细 介 


绍 ， 将 主要 介绍 新 添加 的 代码 内 容 。 公 用 文件 中 主要 包括 : 


(1) 用 户 认证 。 
(2) 用 户 菜单 显示 。 
(3) 常用 的 部 分 函数 。 


从 
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公用 文件 的 代码 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 globalphp， 详 细 代码 如 下 所 示 。 
<?php 
// 引 用 常用 类 


include "class/mysql.class.php'7 

include 'class/table.class.php'; 

include 'class/cart.class.php'; 

$cart = new cart (); // 实 例 化 购物 车 类 

$table = new table (); // 实 例 化 通用 表格 类 

class globalClass extends mysql { 

function globalClass ($host, $user, $pass, $db, $charset, $pre) { 
$this->mysql ( $host, $user, $pass, $db, $charset, $pre ); 
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// 链 接 数据 库 
} 
// 用 户 认证 函数 
function auth(){ 
S$email = $ SESSION["i"] ["email"]; // 邮 件 账户 Session 变量 


$pass = $_SESSION["i"] ["password"]; // 登 录 密码 Session 变量 
S$this->setSql ("select id from # members where email = '".$email."' 


and password = '".$pass."'"); 
$this->query (); 
if($this->getLines()<1){ 

$this->alert (' 非 法 登录 ! '，, 'index.php'); 
} 


} 

// 登 录用 户 信息 

function UserInfo(){ 
$email = $ SESSION["i"] ["email"]; 
$pass = $_SESSION["i"] ["password"]; 


Sthis->setSql ("select id,email,nickname,truename, sex, telphone, 


mobile,address from # members where email = '".$email."' 
password = '".$pass."'"); 
$this->query (); 
if($this->getLines () >=1)1{ 
$user = Sthis->loadRow() 7 
echo '<1i> 登 录 邮 箱 : ' .$user[1].'</1i>'; 
echo '<1i> 用 户 昵称 : ' .$user[2].'</1i>'; 
echo '<1i> 用 户 姓 名 : ' .$user[3].'</l1i>'; 
if ($user[4]==1){ 
echo '<1i> 性 别 : 男 </1i>'; 
}elsef 
echo '<1i> 性 别 : 女 </1i>'; 
! 
echo '<1i> 电 话 : ' .$user[5] .'</1i>'; 
echo '<1i> 手 机 : ' .$user[6] .'</1i>'; 
echo '<1i> 地 址 : ' .$user[7] .'</1i>'; 
}elsef 
$this->alert (' 非 法 登录 !'，, 'index.php'); 
3 


. 
// 信 息 提示 窗口 
function alert ($info, $url, $time=3) { 
echo $info; 
echo '<meta http-equiv="Refresh" content="" .$time.'; url=" 
3 
exit (); 


} 
// 登 录 信息 显示 


and 


= 


第 21 章 在 线 购物 平台 (PHP+jQuery+B2C) 


function loginstats() { 
if (isset ( $ SESSION ["™i"] })) { 
Switch ($ SESSION ["i"] ["admin"]) { 


Case "Om ns 
echo " 
欢迎 :' . $_ SESSION ["i"] ["truename"] . '&nbsp;&nbsp; 
&nbsp; gnbsp; gnbsp; 


<a class="navlogin" href="index.php"> 主 页 </a> 
<a class="navlogin" href="product .php"> 产 品 列表 </a> 
<a class="navlogin" href="cart .php"> 购 物 车 </a> 
<a class="navlogin" href="logout .php"> 退 出 </a> 


break; 
case VE 人 
echo, » 
欢迎 ; ' . $_SESSION ["i"] ["truename"] . '&nbsp;&nbsp; 
&nbsp; tnbsp; tnbsp; 


<a class="navlogin" href="index.php"> 主 页 </a> 
<a class="navlogin" href="product .php"> 产 品 列表 </a> 
<a class="navlogin"” href="cart .php"> 购 物 车 </a> 
<a class="navlogin" href="user order.php"> 订 单 管理 </a> 
<a class="navlogin" href="user product .php"> 产 品 管理 </a> 
<a class="navlogin" href="user.php"> 管 理 </a> 
<a class="navlogin" href="logout.php"> 退 出 </a> 
break; 
1， 
} else { 
echo " 
<a class="navlogin" href="index.php"> 主 页 </a> 
<a class="navlogin" href="product.php"> 产 品 列表 </a> 
<a class="navlogin" href="cart.php"> 购 物 车 </a> 
<a class="navlogin" href="]login.php"> 登 录 </a> 
<a class="navreg" href="register.php"> 新 用 户 注册 </a> 


i 
’ 


} 
} 
// 推 荐 产品 


function commendProduct () { 
Sthis->setSql ( "select id,title, fileid from# product where commend 
= 'YES' order by id desc limit 0,10" ); 
Sthis->query (); 
if ($this->getLines () > 0) { 
foreach ( $this->loadRowList () as $k => $v ) { 
// 遍 历 结果 集 , 生成 记录 列表 
echo '<LI id="' . $k . '"><a href="store.php?fileid=' . $v 
5 7 ly 
} 
} else { 
echo "<LI> 暂 无 推荐 产品 </LI>' 
} 


站 
// 最 新 产品 
function newProduct () { 
Sthis->setSql ( "select id,title,fileid from # product order by id 
desc limit 0,10" ); 
Sthis->query (); 
if ($this->getLines () > 0) { 
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foreach ( $this->loadRowList () as $k => $v ) { 

// 遍 历 结果 集 , 生成 记录 列表 
echo '<DIV class=user id="' . $k . '"><a href="store. 
php2fileids .Sgw [2] > Sw Ll <Aa<XDIV> 

} 
} else { 


echo '<LI> 暂 无 产品 </LI>'; 
} 


} 
// 获 取 产 品 相关 图 片 
function aboutFiles ($folder, $fileid) { 
include 'class/images.class.php'; // 引 用 图 片 类 
$img = new images (); // 实 例 化 图 片 类 
$this->setSql ( "select id, fileid, filename, filetype, filetitle from 
# files where fileid = '" . $fileid . "'" ); 
Sthis->query (); 
$st = $this->loadRowList (1 ); 
$img->singleShow ( $folder，$st ); // 使 用 singleshow() 函数 显示 图 片 


: 
// 购 物 车 
function getcart() { 
global $cart, $table; 
$table-> name = 'cartlist'; 
$data = $cart->listArray (); 
if (count ( $data ) > 0) { 
Sheader = array (" 编 号 "，" 名 称 "，" 数 量 "，" 价 格 " ) ; 
// 设 置 购物 车 列表 的 表 头 内 容 
echo $table->normal ( $header, $data ); 
// 使 用 通用 表格 类 ， 显 示 购 物 车 内 容 
} else { 
echo '<LI> 暂 无 产品 </LI>'; 


2 = new globalClass ( "localhost", "root", "password", "onlinestore", 

Jat ln Oe 

> 

【代码 解读 】 

(1) 共 用 文件 一 开始 就 引用 了 table 类 和 cart 类 , 并 进行 了 实例 化 , 供 以 后 的 代码 使 用 。 

(2) loginStats0 函 数 : 根据 会 员 的 登录 状态 ， 显 示 不 同 的 菜单 内 容 。 

(3) commend Product() 函 数 ， 用 于 列 出 管理 员 推 荐 的 产品 。 

(4) newProductO) 函 数 : 用 于 列 出 管理 员 最 新 添加 的 产品 。 

(5) aboutFiles0 函 数 : 根据 参数 列 出 与 产品 相关 的 图 片 ， 并 使 用 images 类 中 的 
singleShow() 函 数 显示 数据 。 

(6) getCart0 函 数 : 读 取 购 物 车 中 的 数据 ， 并 通过 使 用 通用 表格 〈table) 类 ， 以 列表 
的 形式 显示 出 来 。 


21.4 会 员 管 理 


购物 网 站 的 会 员 管理 比较 详细 ， 包 括 会 员 的 联系 方式 和 住址 等 内 容 。 虽 然 与 会 员 相 关 
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的 字段 有 所 增加 ， 但 是 前 面 模块 介绍 过 的 与 会 员 相 关 的 操作 基本 相同 。 会 员 注册 和 登录 的 
详细 过 程 读 者 可 以 回顾 前 面 的 介绍 ， 本 节 主 要 介绍 会 员 管理 过 程 上 新 增加 的 业务 逻辑 。 


21.4.1 会 员 注册 


会 员 注册 与 前 面 模块 中 介绍 的 设计 模式 有 所 不 同 ， 通 常 的 用 户 〈 会 员 ) 之 间 的 关系 是 
平行 的 ， 用 户 之 间 没 有 制约 关系 。 而 在 线 购 物 平台 模块 ， 并 不 是 所 有 的 会 员 都 可 以 增加 产 
品 信息 、 上 传 图 片 。 所 以 在 会 员 注册 时 ， 需 要 添加 一 些 特殊 的 设置 。 

下 面具 体 介 绍 会 员 注册 部 分 的 设计 和 实现 步骤 。 

(1) 技术 要 点 : 会 员 注册 时 ， 第 一 个 会 员 将 会 被 指定 为 管理 员 ， 在 数据 库 中 的 表现 是 ， 
日 户 表 的 admin 字段 的 值 被 设置 为 1。 

(2) 会 员 注册 代码 实现 : 会 员 注册 页 面 保存 在 根 目 录 下 ， 文 件 名 为 register.php。 详 细 
代码 如 下 所 示 。 


<?php 

// 用 户 注册 代码 

if(isset($ POST["action"]) and $ POST["action"]=="register"){ 
$user = ""; 
// 获 取 POST 变量 中 关于 用 户 注册 的 信息 
$user["password"] = md5 (trim($S POST["pass1"])); 
$user["email"] = trim($ POST["email"]); 
$user["nickname"] = trim($ POST["nickname"]); 
$user["truename"] = trim($ POST["truename"]); 
$user["telphone"] = trim($ POST["telphone"]); 
$user["mobile"] = trim($ POST["mobile"]); 
$user["address"] = trim($ POST["address"]); 
$user["sex"] = intval(trim($ POST["gender"])); 
$g->setsql ("select id from # members"); 
$9->query (); 
$lines = $g->getLines(); 


-=m 


if ($lines>0) { // 设 置 参 数值 
$user["admin"] = 0; 

}elsef{ 
$user["admin"] = 1; // 管 理 员 标 识 


} 
$g->setSql ("select id from # members where email = '".$user ["email"]. 
"'") ;// 设 置 SQL 语句 
$g->query (); // 运 行 SQL 语句 
if($g->getLines()>0){ 
$9g->alert ( "数据 库存 在 相同 的 电子 邮件 地 址 ， 请 尝试 其 他 电子 邮箱 。'，" 
Fegister.php') 
jelsei{ 
$g->insertObject ("# members", $user); 
$g->alert (' 会 员 注册 成 功 ， 请 稍 后 . . .'，,'index.php'); 


} 
2> 


在 首页 单 击 “ 新 用 户 注册 ”链接 ， 或 者 在 地 址 栏 输 入 http://localhost/b2c/register.php， 
运行 后 界面 如 图 21.7 所 示 。 
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同意 服务 条 称 ， 提 交 注册 信息 
图 21.7 会 员 注 册 

【代码 解读 】 

(1) 会 员 注 册 省 略 的 部 分 代码 是 HTML 表单 及 相关 的 界面 代码 ,详细 代码 请 查阅 光盘 
内 容 。 

(2) 会 员 注册 时 ， 并 没有 提供 用 户 名 ， 而 是 使 用 邮箱 作为 登录 时 的 登录 凭证 。 

(3) 在 保存 会 员 注 册 信 息 前 ， 检 查 会 员 数 据 表 中 是 否 已 经 存在 会 员 。 如 果 会 员 数 据 表 
中 已 经 存在 记录 ， 那 么 注册 会 员 的 admin 的 值 为 0， 即 普通 会 员 ， 当 会 员 数据 表 中 的 记录 
为 0 时 ， 注 册 会 员 的 admin 的 值 为 1， 即 管理 员 。 

普通 会 员 可 以 浏览 产品 列表 ， 使 用 购物 车 等 功能 。 而 管理 员 不 仅 可 以 使 用 普通 会 员 的 
功能 ， 而 且 拥 有 订单 管理 、 产 品 管理 等 功能 。 

这 里 需要 注意 的 是 ，“ 邮 箱 ” 和 “密码 ”项 为 必 选 项 目 。 其 中 “邮箱 ”被 默认 为 用 户 
系统 登录 的 账号 名 称 ， 如 果 注 册 信 息 不 全 或 者 有 非法 字符 ， 则 弹出 提示 信息 。 界 面 效果 如 
图 21.8 所 示 。 


用 户 注册 

日 

2 

本 

i: [ER | 
上 到 可 器 

bE 和 AER 

一 一 一 一 

从 别 : 人 男 去 3 

2 


图 21.8 注册 异常 


“546。 


第 21 章 ， 在 线 购物 平台 (PHP+jQuery+B2C) 


21.4.2 会 员 登 录 


会 员 登 录 过 程 中 ， 因 为 存在 两 种 会 员 ， 即 管理 员 和 普通 用 户 。 为 了 区 分 普通 会 员 和 管 
理 员 ， 在 允许 管理 员 访问 的 页 面 需要 添加 特殊 的 认证 代码 。 下 面具 体 介绍 会 员 登录 部 分 的 
设计 和 实现 步骤 。 


行 登录 信息 验证 。 只 允许 管理 员 访 问 的 页 面 ， 需 要 检查 登录 信息 中 ， 是 否 含有 管理 员 标 记 
的 内 容 。 

(2) 会 员 登 录 代 码 实现 : 会 员 登 录 页 面 保 存在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 login.php。 详 细 代 
码 如 下 所 示 。 


<?php 
// 用 户 登 录 代 码 
if (isset ( $ POST ["action"] ) and $ POST ["action"] == "login") { 
// 查 询 数据 表 中 的 会 员 资料 是 否 存在 
$g->setsql ( "select id,nickname,truename,admin from # members where 
email = '" . trim ( $ POST ["email"] ) . "' and password = '" . md5 ( trim 
Oo POs [spassuord" I YS el 
$g->query (); 
if ($g->getLines () > 0) { // 当 结果 集 记录 数 大 于 0 时 ， 登 录 
$user = $g->loadRow (); 
// 将 会 员 登 录 信 息 保存 到 SESSION 中 
$ SESSION ["i"] ["id"] = $user [0]; 
$ SESSION ["i"] ["nickname"] = $user [1]; 
$ SESSION ["i"] ["truename"] = $user [2]; 
$_SESSION ["i"] ["admin"] = $user [3]; 
$ SESSION ["i"] ["email"] = trim ( $ POST ["email"] ); 
$ SESSION ["i"] ["password"] =md5 (trim ( $ POST ["password"] ) ); 
$g->alert ( ' 用 户 登 录 成 功 ， 请 稍 候 ...'，'user.php' ); 
// 跳 转 到 会 员 资 料 管理 页 
} else { 


echo '<font color="red"> 无 效 的 登录 信息 ， 请 重 试 ! </font>'; 
); 
} 
re 


【代码 解读 】 

用 户 输入 邮箱 和 登录 密码 后 ， 提 交 到 用 户 登 录 代码 。 用 户 登录 信息 在 通过 验证 后 ， 在 
SESSION 数据 中 记录 会 员 的 上 昵称、 姓名、 邮箱 、 密码、 权限 等 信息 ,权限 信 息 是 保存 在 admin 
变量 中 的 ， 当 变量 值 为 1 时 ， 表 示 当 前 用 户 拥有 管理 员 权 限 ， 当 变量 值 为 0 时 ， 表 示 当 前 
用 户 是 普通 用 户 。 

在 首页 单 击 “ 登 录 ” 链 接 ， 或 者 在 地 址 栏 输入 http://localhost/b2c/login.php 运行 后 ， 界 
面 如 图 21.9 所 示 。 


会 员 资料 管理 界面 中 ， 根 据 会 员 数 据 表 中 的 字段 ， 以 表单 的 形式 ， 列 出 了 可 以 修改 的 
会 员 资料 的 内 容 。 下 面具 体 介绍 会 员 资料 管理 界面 的 设计 和 实现 步 又 。 
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党 录 系统 
图 21.9 会 员 登 录 
(1) 技术 要 点 : 会 员 资 料 界面 的 修改 ， 核 心 功能 就 是 读 取 数据 库 内 容 、 创 建 表单 、 提 


交 表单 的 过 程 。 在 这 个 过 程 中 ， 需 要 注意 表单 提交 元 素 显示 的 内 容 ， 要 与 会 员 资料 表 中 的 
内 容 一 致 。 

(2) 会 员 资料 管理 界面 : 会 员 资料 管理 界面 的 代码 保存 在 根 目录 下 , 文件 名 为 userphp。 
详细 代码 如 下 所 示 。 


<?php 
// 用 户 资源 修改 代码 
if (isset ( $ POST ["action"] ) and $ POST ["action"] == "editPassword") 
{ // 检 测 用 户 是 否 提交 约定 变量 
// 将 用 户 提交 的 PoST 变量 元 素 ， 保 存 到 数组 中 
$user ["email"] = $ SESSION ["i"] ["email"]; 
$user ["password"] = md5 ( trim ( $ POST ["passl"] ) ); 
$user ["nickname"] = trim ( $ POST ["nickname"] ); 
$user ["truename"] = trim ( $ POST ["truename"] ); 
$user ["telphone"] = trim ( $ POST ["telphone"] ); 
$user ["mobile"] = trim ( $ POST ["mobile"] ); 
$user ["address"] = trim ( $ POST ["address"] ); 
$user ["sex"] = intval ( trim ( $ POST ["gender"] ) ); 
$g->updateObject ( "# members", $user, "email" ); 
// 使 用 updateObject () 方 法 更 新 记录 
unset ( $ SESSION ["i"] ); 
$g->alert ( ' 用 户 资料 修改 成 功 ， 请 重新 登录 ...'，'index.php' ); 
} else { 
$uid = $ SESSION ["i"] ["id"]; // 获 取 SESSION 保存 的 用 户 ID 
$g->setsql ( "select nickname,truename, sex,telphone,mobile,address 
from # members where id = " . $uid ); 
$u = NULL; 
$g->loadobject ( Su ); // 以 对 象 方式 加 载 会 员 数据 
} 
St 


【代码 解读 】 

会 员 登 录 后 ， 首 先 显示 会 员 资 料 修改 页 面 。user.php 文件 中 ， 该 文件 用 于 显示 会 员 资 
料 的 表单 代码 ， 具 体内 容 请 查看 源 程序 文件 。 本 小 节 主 要 介绍 用 于 保存 和 读 取 会 员 资 料 的 
PHP 代码 。 

(1) 读 取 : 读 取 会 员 资料 的 代码 ， 主 要 是 使 用 已 经 定义 好 的 数据 库 操作 类 中 的 方法 。 
在 读 取 会 员 资料 后 ， 为 了 方便 使 用 ， 使 用 了 数据 库 操作 类 中 的 loadObjecct0 函 数 ， 将 返回 
的 会 员 资料 转化 为 对 象 。 

(2) 保存 : 在 保存 会 员 资料 数据 时 ， 首 先 要 对 提交 的 数据 进行 校 验 ， 校 验 通 过 后 ， 将 
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表单 中 的 数据 ， 保 存在 数组 中 。 然 后 使 用 数据 库 操作 类 中 的 insertObject0 函 数 ， 将 数组 插 
入 到 指定 的 表 中 ， 完 成 数据 保存 的 操作 。 这 个 过 程 中 并 没有 涉及 SQL 语句 ， 保 存 过 程 中 的 
SQL 语句 生成 ， 运 行 SQL 语句 等 操作 ， 都 是 由 insertObjectO) 函 数 完成 的 。 

会 员 登 录 后 ， 跳 转 到 会 员 资料 管理 界面 ， 界 面 如 图 21.10 所 示 。 
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图 21.10 会 员 资 料 管理 界面 
由 于 使 用 者 有 误 操作 的 情况 出 现 ， 因 此 程序 在 设计 上 ， 首 先 要 验证 两 次 输入 的 密码 是 
否 相 同 ， 以 及 是 否 有 非法 字符 输入 ， 这 是 必要 的 验证 功能 。 当 密码 输入 异常 时 ， 提 示 错 误 
信息 ， 同 时 终止 程序 运行 保证 修改 的 正确 性 。 界 面 效果 如 图 21.11 所 示 。 
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图 21.11 会 员 密 码 修 改 
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21.5 产品 管理 


本 节 主 要 演示 通用 表格 类 、 文 件 上 传 类 等 代码 的 使 用 方法 。 通 过 本 节 的 内 容 ， 可 以 验 
证 通用 表格 的 复 用 度 、 可 用 性 。 


21.5.1 产品 信息 管理 


产品 管理 界面 ， 主 要 是 列 出 购物 网 站 已 经 有 的 产品 内 容 ， 在 产品 管理 界面 里 ， 实 现 了 
可 以 添加 、 删 除 产品 等 功能 。 下 面具 体 介绍 产品 信息 管理 的 设计 和 实现 步 又 。 

(1) 技术 要 点 : 产品 管理 中 添加 产品 的 代码 很 简单 ， 就 不 做 过 多 介绍 ， 详 细 代 码 请 查 
阅 光 盘 内 容 。 产 品 管理 中 的 产品 列表 实现 是 本 节 介绍 的 重点 内 容 。 通 过 本 节 的 介绍 ， 可 以 
了 解 通用 表格 类 的 使 用 方法 。 

(2) 产 品 管理 实例 代码 实现 : 产品 管理 页 面 保存 在 根 目录 下 , 文件 名 为 user productphp。 
详细 代码 如 下 所 示 。 

<?php 

session start (); 


include 'global.php'; 
$g->auth (); 


$uid = $ SESSION ["i"] ["id"]; // 获 取 SESSION 中 关于 登录 用 户 的 信息 
if ($ SESSION ["i"] ["admin"] == 0) { 


$g->alert ( "无 权 访问 该 页 !"，"index.php" ); 


2> 

Se // 参 考 源 文件 
<?php 

// 表 单 处 理 代 码 


if (isset ( $ POST ["do"] )) { 

$action = strval ( $ POST ["do"] );  ”// 获 取 用 户 提交 的 约定 变量 

$error = ""; 

switch ($action) { 

case "addProduct" : // 当 约定 变量 值 为 addProduct 时 ,运行 以 下 代码 
$f = $ POST; 
Ef (SE titler] == wy 1 
$error .= "产品 名 称 不 能 为 空 <br>"; 


} 
$g->setsql ( "select id from # product where title = '" . $f 
rb dl ee 入 
$g->query (); 
if ($g->getLines () > 0) { // 获 取 结果 记录 数 
$error .= "产品 已 经 存在 <br>"; 
} 
if ($error == "") { // 当 没有 错误 信息 时 ， 继 续 运行 
/ssx 创 建文 件 夹 代码 开始 *ess/ 
$path = $pathsign = "/"; 
Spath = "foLGoR/™ Si ao nate 
( "mm" ) . "/"” . date ( "d" ); // 创 建 保 存 路 径 
$dirArray = explode ( $pathsign, $path . "/thumbnail" ); 
// 切 分 文件 保存 路 径 
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StempDir = "'; 
foreach ( $dirArray as $dir ) { 
StempDir .= $dir . $pathsign; 
$isFile = file exists ( StempDir );// 检 测 文件 夹 是 否 存在 
clearstatcache (); // 清 除 缓存 记录 
if (! $isFile && ! is dir ( StempDir )) { 
@mkdir ( $tempDir, 0777 ); 
// 当 文件 夹 不 存在 时 ， 创 建文 件 夹 
| 
} 
Vssssey 创 建文 件 夹 代码 结束 sss/ 
$p ["title"] = $f ["title"];// 将 用 户 提交 变量 ， 保 存 到 新 数组 中 
$p ["intro"] $f ["intro"];// 将 用 户 提交 变量 ， 保 存 到 新 数组 中 
$p ["price"] $f£ ["price"]; 
$p ["mprice"] = $f ["mprice"]; 
$p ["fileid"] = md5 ( time () . $uid ); 
$p ["commend"] = $f ["commend"]; 
$p ["images"] = $path; // 获 取 图 片 文 件 保存 路 径 
$g->insertOobject ( "# product"，$p );// 向 数据 库 中 插入 新 记录 
$9->alert ( “添加 产品 成 功 '， "user_product.php'，1 ); 
// 向 数据 表 中 添加 新 产品 


} else { 
$g->alert ( $error, "user product.php' ); 
} 
break; 
cqase "deloter = 
if (count ( $ POST Leidw ll) > 0) 4 
foreach ( $ POST ["cid"] as $k => $v ) { 
$g->setSql ( "delete from # product where id = '" . $v. 


mm ) 7; 


$g->query () ; // 运 行 删除 产品 的 SQL 语句 
} 
echo ' 删 除 成 功 '; 


} else { 
echo “请 选择 要 删除 的 记录 ' ; 
} 
break; 
case "commend" : 
LE Neount (S$ POST ["cidn] > ON 
foreach ( $ POST ["cid"] as $k => $v ) { 
// 遍 历 用户 提 交 的 表单 变量 
$g->setSql ( "update # product set commend = 'YES' where 
id= " .$V .mm ); 


$g->query (); // 运 行 修改 推荐 状态 的 SQL 语句 
} 
echo ' 推 荐 成 功 '; 


} else { 
echo ' 请 选择 要 推荐 的 记录 ; 

} 

break; 

case "upload" : 

Eco 人 ES POST Teeide] ly > 0 € 

Supid = end ( $ POST ["cid"] ) 7 
// 获 取 用 户 提交 表单 变量 的 最 后 一 个 元 素 

// 从 产品 数据 库 中 ， 检 索 出 fileid， 用 于 读 取 与 产品 相关 的 图 片 文件 
$g->setSql ( "select fileid from # product where id = '". 
Supid - "™'™ ); 
$g->query (); 
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$up = $9->loadRow (); // 获 取 记 录 数 组 
// 创 建 链接 到 图 片上 传 的 页 面 
echo '<script>window.location.href="user product upload. 
php?: apid= Su [Ol % "7</Script> 
} else { 
echo ' 请 选择 要 上 传 图 片 的 记录 '; 
} 


break; 
} 
} 
人 > 
<1--------- 产品 列表 开始 --------- > 
<“?php 
Sheader = array ("ID"，" 产 品名 称 "，" 市 场 价 "， "商城 价 "， "推荐 " ) ; 


// 定 义 用 于 表格 的 标 头 数据 
$g->setSql ( "select id,title,price,mprice,commend from # Product" ); 
$g->query (); 
$data = $g->loadRowList ( 1 ); // 取 得 查询 的 产品 结果 集 
$toolbar = array ("delete" => array ("value" => "删除 "，"action" => "ww )， 
"commend" => array ("value" => "推荐 "，"action" => "" ),， "upload" => array 
("value" => "上 传 图 片 "，"action" => "user product upload.php" ) ); 

// 定 义 用 于 表格 的 工具 栏 数 据 
echo $table->normal ( $header, $data, true, $toolbar ); 


// 使 用 normal () 方 法 ， 显 示 产 品 

?> 

【代码 解读 】 

user_product.php 中 的 代码 包括 3 部 分 。 

(1) 会 员 认证 : 在 user_ productphp 一 开始 ， 先 进行 了 会 员 认证 操作 ， 防 止 非 注 册 用 户 
访问 本 面 。 同 时 检查 用 户 登 录 信 息 中 admin 变量 的 值 ， 当 admin 变量 的 值 不 为 0 时 ， 才 人 允 
许 访问 本 页 。 

(2) 表单 处 理 代码 : 用 于 处 理 本 页 提交 的 POST 变量 , 根据 8_POST["do"] 变 量 的 内 容 ， 
来 执行 相应 的 代码 。 

(3) 产品 列表 : 使 用 通用 表格 类 列 出 已 经 添加 的 产品 信息 。 下 面 介绍 通用 表格 类 的 详 
细 使 用 方法 。 

口 表 头 参数 : 其 变量 类 型 是 一 个 一 维 数组 ， 内 容 是 与 SQL 语句 列表 中 对 应 的 查询 字 
段 。 表 头 参数 第 一 个 值 一 般 是 ID, 与 数据 表 中 的 字段 id 绑 定 后 ， 形 成 表单 中 的 复 
选 框 控件 。 

口 数据 列表 : 以 二 维 数组 的 形式 保存 产品 数据 ， 通 过 通用 表格 类 中 兼容 性 的 设置 ， 
可 以 接收 以 数字 为 索引 值 的 二 维 数组 、 以 字符 为 索引 值 的 二 维 数组 ， 以 及 相关 的 
对 象 类 型 的 数据 。 

口 表单 控制 ， 当 表单 控制 的 参数 值 为 true 时 ， 表 格 内 的 复 选 框 才能 显示 出 来 。 

口 工具 栏 ， 以 二 维 数组 保存 的 工具 栏 信息 ， 第 一 维 数组 的 索引 值 是 表单 中 名 称 为 do 
的 控件 的 值 。 与 其 对 应 的 一 维 数组 中 ,包括 两 个 元 素 ， 第 一 个 元 素 是 以 value 为 索 
引 值 的 元 素 ， 其 值 是 工具 栏 按钮 的 名 称 。 第 二 个 元 素 是 以 action 为 索引 值 的 元 素 ， 
其 值 是 表单 action 属性 的 值 。 

口 表格 宽度 : 默认 为 100%， 本 节 中 已 经 省 略 ， 使 用 其 默认 值 。 

在 首页 单 击 “ 产 品 列表 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 输入 http://localhost/b2c/user_product. 
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php， 界 面 效 果 如 图 21.12 所 示 。 
下 面 添加 一 个 产品 信息 。 以 添加 一 个 数码 相机 为 例 ， 必 要 的 添加 信息 为 市 场 价 、 商 城 


价 ， 可 选项 为 简介 和 推荐 复 选 框 。 填 写 信息 的 界面 如 图 21.13 所 示 。 
SE:| 
Go [Er Ee 再 


窗 赣 BR 


i in| 


图 21.12 产品 管理 界面 图 21.13 添加 产品 信息 


添加 产品 信息 后 提示 安装 成 功 信息 ， 跳 转 后 产品 列表 页 面 在 最 下 面 出 现 。 产 品 列表 信 
息 界面 如 图 21.14 所 示 。 


产品 列表 
铀 除 | 推荐 | 上 传 图 片 
而 。 ID 产品 名 称 市 场 价 商城 价 推荐 
6 加 器 8 
rc 从 
下 
D 


图 21.14 新 添加 商品 后 列表 


在 最 新 添加 的 产品 信息 列表 选项 前 勾 选 ， 单 击 “ 推 荐 ”按钮 ， 将 最 新 添加 的 数码 相机 
列 为 推荐 产品 。 推 荐 后 产品 列表 如 图 21.15 所 示 。 


市 场 价 商城 价 推荐 


品 


图 21.15 新 产品 推荐 


ws 
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21.5.2 ”产品 图 片 管理 


产品 图 片 管理 实现 的 功能 ， 主 要 是 将 与 产品 相关 的 图 片上 传 到 服务 器 上 ， 并 与 产品 建 
立 索 引 ， 方 便 在 查看 产品 时 ， 访 问 相 关 的 图 片 。 

下 面具 体 介绍 产品 图 片 管理 的 设计 和 实现 步骤 。 

(1) 技术 要 点 : 产品 图 片 管理 过 程 中 ， 上 传 的 代码 主要 使 用 到 了 已 经 定义 好 的 上 传 操 
作 类 upload.class.php 中 的 代码 。 

在 创建 产品 后 ， 勾 选 要 管理 的 产品 ， 单 击 相 应 的 按钮 ， 来 完成 管理 动作 。 其 中 ， 删 除 
和 推荐 操作 都 是 在 本 页 完成 的 ， 而 上 传 图 片 操作 是 在 产品 图 片上 传 页 中 完成 的 ， 

(2) 产品 图 片 管理 实例 代码 : 产品 图 片上 传 页 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 
user_product upload.php。 详 细 代 码 如 下 所 示 。 


<?php 

session start (); 
include 'global.php'; 
$g->auth (); 


?> 
es // 参 考 程序 源 代码 
<?php 
if (isset ( $ POST ["do"] ) && $ POST ["do"] == "upload") { 
$upid = end ( $ POST ["cid"] ); // 获 取 用 户 提交 的 约定 变量 
$_SESSION ["temp"] ["upid"] = $upid; // 保 存 到 SESSION 变量 中 
} elseif (isset ( $ SESSION ["temp"] ["upid"] )) { 
$upid = $ SESSION ["temp"] ["upid"]; // 从 SESSION 中 获取 约定 变量 


$g->setsql ( "select id,title,intro,images, fileid from # product where id 
= nm 。 Supid mm ) 7 
$f = NULL; 
$g->loadobject ( $f ); // 以 对 象 方式 加 载 产 品 信息 
// 表 单 处 理 代码 
if (isset ( $ POST ["do"] )) { 
$error = ""; 


switch ($ POST ["do"]) { // 判 断 用 户 提交 的 约定 变量 
case "addFiles" : // 当 约定 变量 值 为 addFiles 时 ， 上 传 文件 
include once ("class/upload.class.php");  // 引 用 文件 上 传 类 
Su = new upload (); // 实 例 化 文件 上 传 类 
$path = $f->images . "/"; 
$p = $ POST; 
Sup = $u->uploadFile ( "file", 1, $path ); 
// 使 用 上 传 文件 类 上 传 文件 
if ($up ["filestat"] = "false") { 
Serror .= $up ["filename"]; 
} 
EMSerror nw) // 当 上 传 没有 错误 时 ， 保 存 上 传 文件 信息 


$file ["fileid"] = $f->fileid; 

$file ["filetitle"] = $p ["title"]; 

$file ["filename"] = $up ["filename"]; 

$file ["filetype"] = $up ["filetype"]; 

$g->insertObject ( "# files", $file ); 

// 将 文件 上 传 后 的 信息 保存 到 文件 数据 表 中 

} else { 

$g->alert ( $error, "user product upload.php' ); 


“554。 
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} 
break; 
case "delete” : 
LE {count (SS POST ITCIQ IE ON 5 
foreach ( $ POST ["cid"] as $k => Sv ) { 
// 遍 历 用户 提 交 的 表单 变量 
$g->setSql ( "delete from # files where id = '" . $v. 
mm); 
$9->query () ; // 运 行 删除 文件 的 SQL 语句 
于 
} else { 
echo “请 选择 要 删除 的 记录 ' ; 
} 


break; 
} 

} 

> 

Se // 参 考 程序 源 代码 

es 产品 列表 开始 --------- > 

<?php 

Sheader = array ("ID"，" 名 称 " ) ; // 设 置 通用 表格 类 需要 的 表 头 信息 

$g->setSql ( "select id,filetitle from# files where fileid= '" . $f->fileid. 

mm ); 

$g->query (); 

$data = $g->loadRowList ( 1 ); // 获 取 数 据 库 中 的 记录 

$toolbar = array ("delete" => array ("value" => "删除 "， maction™ => ww ) Ys 
// 设 置 通用 表格 类 的 工具 栏 数据 

echo $table->normal ( $header, $data, true, $toolbar ); 
// 使 用 通用 表格 类 显示 已 经 上 传 的 文件 


【代码 解读 】 
user_product_upload.php 中 的 内 容 , 主要 也 是 介绍 了 通用 表格 类 的 使 用 , 同时 还 复 用 了 


在 核心 程序 类 中 介绍 过 的 文件 上 传 类 的 文件 上 传代 码 。 


在 首页 单 击 “ 产 品 列表 ”链接 ， 或 者 在 浏览 器 中 输入 http://localhost/b2c/user_product_ 


upload.php， 界 面 效 果 如 图 21.16 所 示 。 


图 21.16 产品 图 片上 传 管理 
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21.6 产品 展示 与 购物 车 


在 管理 员 增加 完 产品 后 ， 普 通 会 员 就 可 以 从 网 站 购买 产品 了 。 购 买 产品 的 过 程 中 要 使 


日 到 购物 车 功能 ， 本 节 主 要 介绍 购物 车 类 的 使 用 方法 。 


21.6.1 购物 车 


要 购买 产品 ， 首 先 需要 显示 出 产品 ， 并 提供 添加 到 购物 车 的 链接 。 本 节 将 实现 产品 列 


表 和 购物 车 列表 内 容 的 显示 。 


首页 产品 列表 显示 ， 使 用 的 是 普通 的 列表 方式 。 而 购物 车 列表 ， 是 使 用 通用 表格 类 完 


成 的 内 容 显示 。 


下 面具 体 介绍 与 产品 相关 的 购物 车 的 设计 和 实现 步骤 。 
(1) 技术 要 点 :购物 车 类 已 经 在 功能 规划 时 ， 完 成 了 购物 车 类 的 编码 ， 本 节 主要 是 对 


其 进行 应 用 操作 。 向 购物 车 中 添加 记录 分 为 单条 添加 和 多 条 添加 。 


口 单条 添加 : 在 浏览 产品 详细 内 容 时 ， 单 击 加 入 购物 车 链接 实现 的 。 
口 多 条 添加 : 在 产品 列表 中 ， 使 用 多 选 通过 表单 提交 后 添加 的 。 
(2) 实例 代码 ， 首 页 内 容 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 ndex.php。 详 细 代码 如 下 所 示 。 


<?php 

session start() 7 

include 'global.php'; // 加 载 配置 文件 
<HTML xmlns="http://wwW.W3.org/1999/Xhtml"> 
<HEAD> 

<TITLE> 网 上 购物 </TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 


<DIV id=navwrap class=navwrap> 
<div class="nav"> 
<div class="navinner"><br> 
网 上 购物 
<div class="navsearch" style="left: 735px"> 
<form action="search.php" method="post" target=" blank"> 
<div class="input"> 
<input type="hidden" name="type" value="file" /> 
<input class="input" name="keyword" type="text" 
onFocus="this.className="'input2'"value=" 搜 产品 " onClick= 
"this.value="'"';" onblur="this.value = this.value 
一 !' ?' 资 源 名 称 ' : this.value;this.className='input'" /> 
</div> 
<input class="but" type="submit" value=" " /></form> 
</div> 
<div class="other" style="left:200px"> 
<?php $9g->loginstats () ; // 登 录 模块 ?> 
</div> 
</div> 
</div> 
</DIV> 
<DIV class=wrap> 
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<DIV class=left> 
<DIV class=commend> 
<DIV class=group> 
<DIV class=title> 最 新 产品 </DIV> 
<2php $9g->newProduct (); // 获 得 产品 列表 ?> 
</DIV> 
<DIV class=space> 
<DIV class=title> 购 物 车 </DIV> 
<UL class=cool> 
<2php $g->getCart(); // 获 得 购物 车 中 内 容 ?> 
</UL> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
<DIV class=right> 
<DIV class=play> 
<DIV class=title> 推 荐 产品 </DIV> 
<DIV class=playwrap> 
<UL id=scrollPlay> 
<?php $g->commendProduct ();?> 
</UL> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
<DIV class=clear></DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
</BODY> 
</HTML> 


【代码 解读 】 

index.php 中 的 代码 包括 3 部 分 : 

(1) 最 新 产品 :使 用 共用 文件 中 的 newProduct0 函 数 ， 列 出 最 新 的 10 项 产品 。 

(2) 购物 车 : 使 用 共用 文件 中 的 getCart0 函 数 ， 实 现 无 表单 控件 ， 无 工具 栏 的 购物 车 
内 容 列表 。 


(3) 推荐 产品 : 使 用 共用 文件 中 的 commendProduct0 函 数 ， 实 现 推荐 产品 列表 。 
在 浏览 器 中 输入 http://localhost/b2c/index.php， 界 面 效 果 如 图 21.17 所 示 。 


2 iE 


图 21.17 在 线 购物 平台 首页 
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21.6.2 ”产品 详细 页 实现 


产 
关 的 图 
物 车 的 
| 
的 代码 
把 
这 个 值 
(2 
面 ， 产 


品 详细 显示 页 面 ， 需 要 显示 产品 的 名 称 、 简 介 、 价 格 等 信息 。 同 时 需要 把 与 产品 相 
片 列 出 来 ， 并 增加 放大 显示 的 效果 。 在 产品 详细 页 面 中 ， 还 需要 有 把 产品 添加 到 购 
链接 。 下 面具 体 介绍 产品 详细 显示 页 面 的 设计 和 实现 步骤 。 

) 技术 要 点 : 与 产品 相关 图 片 的 显示 ， 使 用 了 已 经 定义 好 的 images.class.php 文件 
。 详 细 代码 请 参照 光盘 中 相关 文件 。 

产品 添加 到 购物 车 的 链接 , 以 GET 方式 向 购物 车 页 提交 一 个 值 。 购物 车 页 面 会 根据 
， 读 取 产 品 相关 的 信息 ， 并 将 产品 添加 到 购物 车 中 。 
) 产品 详细 显示 : 单 击 首页 最 新 产品 栏目 中 的 任意 一 个 链接 ， 进 入 产品 详细 显示 页 
品 详细 显示 页 面 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 storephp。 详 细 代码 如 下 所 示 。 


DT 


<?php 

session start(); 
include 'global.php'; 
2 


ER // 参 考 随 书 光盘 


<?php 
if(isset($ GET["fileid"])){ 


$fileid = strval($_GET["fileid"]); // 获 取 链 接 中 的 约定 变量 

$g->setsql ("select title,intro,price,mprice, fileid, commend, images 
from # product where fileid = '".$fileid."'"); 

$f = NULL; 

$g->loadobject ($f); // 以 对 象形 式 ， 加 载 产品 信息 


}elseif(isset($ POST["do"]) and isset($ POST["cid"]) and count($ POST 
BeiavID>0)t 


本 


$fileid = end($ POsT["cid"]); // 获 取 表 单 中 的 约定 变量 
$g->setSql ("select title,intro,price,mprice, fileid, commend, images 
from # product where id = '".$fileid."'"); 


$f = NULL; 
$g->loadobject ($£); // 以 对 象形 式 加 载 产 品 信息 
ee // 参 考 随 书 光盘 


<DIV class=title><?php echo $f->title;?></DIV> 
<DIV class=user> 
简介 : <?php echo $f->intro;?><br> 
</DIV> 
<DIV class=user> 
市 场 价 : <?php echo $f->price;?><br> 
</DIV> 
<DIV class=user> 
商城 价 : <?2php echo $f->mprice;?><br> 
</DIV> 
<DIV class=user> 
推荐 商品 ，<?php echo $f->commed; ?><br> 
</DIV> 
<DIV class=user> 
<a href='cart.php?id=<?php echo $f->fileid; ?>'><strong> 放 入 购物 车 
</strong></a> 
<?php echo$g->aboutFiles ($f->images, $f->fileid); ?> 
</DIV> 
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</DIV> 
es // 参 考 随 书 光盘 


在 浏览 器 中 输入 http://localhost/b2c/store.php 运行 后 ， 界 面 效果 如 图 21.18 所 示 。 


ETE 


GO [Ee 


二 可 


帘 安 BEm 从- 目 - 名 -7 -IRD-” 


数码 相机 风物 车 
站: 时兴 ， 妥 基 积 像 洁 所 医 各 雁 要 县 价格 


图 21.18 产品 详细 页 面 


从 注意 : 细心 的 读者 可 以 发 现 与 别 的 页 面 不 同 的 地 方 ， 浏 览 器 右 下 角 出 现 了 “页 面 上 有 错 
误 ” 的 提示 信息 。 这 是 由 于 同一 个 页 面 出 现 了 二 次 引用 jQuery 框架 的 原因 。 所 以 
在 规划 同一 个 项 目的 功能 时 ， 对 于 引用 文件 一定 要 进行 统一 的 处 理 ， 以 防止 这 
类 错误 的 发 生 。 
【代码 解读 】 
store php 可 以 处 理 GET 和 POST 两 种 方法 传递 的 数据 ， 以 完成 产品 详细 内 容 的 显示 。 
以 GET 方法 传递 的 数据 ， 以 从 首页 最 新 产品 列表 链接 中 产生 的 ; 而 以 POST 方式 产生 的 数 
据 ， 是 在 产品 列表 中 的 表单 产生 的 。 
单 击 产品 详细 页 面 中 的 “ 放 入 购物 车 ”链接 ， 产 品 将 添加 到 购物 车 中 ， 界 面 结果 如 图 
21.19 所 示 。 


图 21.19 购物 车 详细 页 面 


Ss 
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以 上 是 以 单条 添加 产品 到 购物 车 的 方法 。 下 面 演示 向 购物 车 中 同时 添加 多 条 记录 的 代 
码 ， 单 击 “ 产 品 列表 ”链接 ， 进 入 产品 列表 页 面 。 


21.6.3 ”产品 列表 


首页 上 的 产品 列表 ， 只 是 显示 了 部 分 产品 ， 而 产品 列表 则 显示 了 购物 网 站 中 所 有 的 产 
品 内 容 。 通 过 为 产品 列表 添加 相关 的 代码 ， 可 以 实现 一 次 添加 多 个 产品 到 购物 车 的 功能 。 
下 面具 体 介绍 产品 列表 的 设计 和 实现 步 又。 

(1) 技术 要 点 : 产品 列表 是 使 用 通用 表格 类 实现 的 ， 在 创建 产品 列表 时 ， 需 要 考虑 到 
列表 能 使 用 到 的 功能 。 

(2) 将 产品 放 入 购物 车 通过 多 选 产品 记录 前 边 的 复 选 框 ， 并 将 这 些 记录 提交 给 购物 
车 页 ， 购 物 车 页 根据 提交 的 数据 ， 把 相关 产品 批量 添加 到 购物 车 中 。 

(3) 查看 详情 ; 选择 产品 记录 ， 将 表单 数据 提交 到 产品 详细 显示 页 面 ， 显 示 产 品 详细 


(4) 产品 列表 : 产品 列表 页 面 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 produetphp。 详 细 代码 如 下 
所 示 。 
<?php 
session start(); // 初 始 化 SESSION 数据 
include 'global.php'; // 引 用 公用 文件 
32> 
<HEAD> 
<TITLE> 网 上 购物 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<DIV id=navwrap class=navwrap> 
<div class="nav"> 
<div class="navinner"><br> 
网 上 购物 
<div class="navsearch" style="left: 735px"> 
<form action="search.php" method="post" name="search" 
target=" blank"> 
<div class="input"> 
<input type="hidden" name="type" value="file" /> 
<input class="input" name="keyword" type="text" 
onFocus="this.className="'input2'"value=" 搜 产品 " onClick= 


"this.value='';"onblur="this.value = this.value =='' ? 
"资源 名 称 ' : this.value;this.className='input'" /> 
</div> 


<input class="but" name="searchButton" type="submit" 
value=" " /></form> 
</div> 
<div class="other" style="left:200px"> 
<?php $g->loginstats();?> 
</div> 
</div> 
</div> 
</DIV> 
<DIV class=wrap> 
<DIV class=left> 
<DIV class=commend> 
<DIV class=group> 
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<DIV class=title> 最 新 产品 </DIV> 
<DIV class=user style="text-decoration: underline;"> 
<?php 
$g->setSql ("select id,title,price,mprice, commend from # product order 
by id desc"); 
$9->query (); 
if($g->getLines()>0){ 
Sheader = array ("编号 ", "名 称 ", "市 场 价 ", "商城 价 ", "推荐 ", ) ; 

// 设 置 表格 类 使 用 的 参数 
$data = $9->loadRowList (1); // 获 取 产 品 数据 数组 
$toolbar = array( 

"cart" =>array ("value"=>" 放 入 购物 车 ", "action"=>"cart .php")， 
"detail" =>array ("value"=>" 查 看 详情 ", "action"=>"store.php") 


); 
// 设 置 通用 表格 类 工具 栏 
$table-> name ="productTable"; 
echo $table->normal ($header, $data, true, $toolbar) ; // 显 示 产 品 列表 
lelsef 
echo '<LI> 暂 无 产品 </LI>"'; 
?> 
</DIV> 
</DIV> 
<DIV class=space> 
<DIV class=title> 购 物 车 </DIV> 
<UL class=cool> 
<?php $g->getCart();?> 
</UL> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
<DIV class=right> 
<DIV class=play> 
<DIV class=title> 推 荐 产品 </DIV> 
<DIV class=playwrap> 
<UL id=scrollPlay> 
<?php $g->commendProduct () ; ?> 
</UL> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 


<DIV class=clear></DIV> 
</DIV> 

</DIV> 

单 击 导航 栏 中 的 “产品 列表 ”链接 ,或 者 在 浏览 器 中 输入 http://localhost/b2c/product.php， 
运行 后 界面 结果 如 图 21.20 所 示 。 

【代码 解读 】 

productphp 以 列表 的 形式 ， 列 出 了 购物 网 站 中 所 有 的 产品 。 其 主要 代码 是 使 用 通用 列 
表 类 ， 创 建 了 一 个 表格 和 一 个 工具 栏 。 

表格 的 内 容 是 购物 网 站 中 所 有 的 产品 。 在 对 大 量 数据 进行 列表 时 ， 往 往 会 涉及 分 页 。 
本 节 提 到 的 通用 列表 类 ， 并 没有 实现 数据 分 页 的 功能 ， 感 兴趣 的 读者 ， 可 以 在 通用 列表 类 
的 基础 上 ， 实 现 分 页 管理 。 
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图 21.20 产品 列表 页 面 


工具 栏 中 包括 两 个 按钮 ， 选 择 列表 中 的 一 条 记录 ， 单 击 “ 查 看 详情 ”按钮 ， 会 将 当前 
表单 的 内 容 ， 提 交 到 store.php 文件 中 ， 由 store.php 文件 中 的 代码 处 理 相关 数据 。 

单 击 产品 列表 工具 栏 下 方 的 选择 框 ， 全 选 产品 列表 中 的 记录 ， 再 单 击 “ 放 入 购物 车 ” 
按钮 ， 将 当前 表单 的 数据 提交 到 cartphp 文件 中 。 这 时 ， 购 物 车 列表 页 中 的 结果 如 图 21.21 
所 示 。 


图 21.21 购物 车 详细 页 面 


产品 列表 页 向 购物 车 列表 页 ， 提 供 了 多 条 产品 数据 ， 购 物 车 列表 页 中 的 代码 对 这 些 数 
据 进行 处 理 后 ， 添 加 到 购物 车 列表 中 。 购 物 车 列表 页 保存 在 根 目 录 下 ， 文 件 名 为 cart.php， 
详细 代码 如 下 所 示 。 

<?php 

session start (); 

include 'global .php'; 

// 获 取 以 GET 方法 传递 到 本 页 的 数据 

if (isset ( $ GET ["id"] )) { // 获 取 通 过 链接 提交 的 约定 变量 

$g->setSql ( "select id,title,mprice from # product where fileid = '". 


ERICGETR TEA 区 
$p = NULL; 


“2 
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$g->loadobject ( $p ); // 以 对 象 方式 加 载 产品 数据 
$cart->addItem ( $p->id, $p->title, 1, $p->mprice ); 


// 运 行 购物 车 类 的 aqditem() 添加 一 条 记录 


} 
// 获 取 以 POST 方法 传递 到 本 页 的 数据 
a (lsset (A POSITION Np 
Switch ($ POST ["do"]) { // 判 断 用 户 提交 的 约定 变量 
Case "CarEn // 当 约定 变量 等 于 cart 时 ， 向 购物 车 中 批量 添加 记录 
TE (eoumt (SEPpoST "eld > OWT 
foreach ( $ POST ["cid"] as $v ) { 
$g->setSql ( "select id,title,mprice from # Product 
Where id = Ss 


$p = NULL; 
$g->loadobject ( $p ); // 以 对 象 方式 加 载 产品 信息 
$cart->addItem ( $p->id, $p->title, 1, $p->mprice ); 


// 添 加 购物 车 记录 
} 
; 
break; 
case "delete” : 
LE (coumnt (S$ POST [Meld"I ) > ON 
foreach ( $ POST ["cid"] as $v ) { // 遍 历 表单 数据 
$cart->removelItem ( $v ); // 删 除 购物 车 记录 
} 
} 
break; 
case "order" : // 当 约定 变量 等 于 order 时 
if (isset ( $ SESSION ["i"] )) { 
$cartArray = $cart->listArray (); // 获 取 购 物 车 记录 的 数组 
A (count (S$ POST ["oidm] ) SO 
$total = 0; 
foreach ( $ POST ["cid"] as $id ) { 
// 遍 历 用 户 提交 的 表单 变量 


$order ["pid"] = $cartArray [$id] ["id"]; 

$order ["mid"] $ SESSION [YI Td 

S$order ["price"] = $cartArray [$id] ["price"]; 
S$order ["number"] = $cartArray [$id] ["number"]; 
$sprice = $cartArray [$id] ["price"] * $cartArray 
[$id] ["number"]; 

Sorder ["total"] = $sprice; 

$g->insertObject ( "# order", $order ); 


// 添 加 新 的 定单 记录 


S$order = ""; 


$total += $sprice; 
} 
$cart->clear (); // 清 空 购物 车 数据 
// 显 示 结算 数据 ， 并 返回 首页 
$g->alert ( "结算 成 功 ， 共 计 费 用 : " . $total . "元 "， 
sandex php 5 2 
} else { 
$g->alert ( "请 选择 确定 购买 的 产品 "，"cart.php"，1 ); 
} else { 
$g->alert ( "注册 用 户 请 <a href='login.php'> 登 录 </a> 后 再 进行 
结算 ， 非 注册 用 户 请 <a href='register.php'> 注 册 </a> 后 再 登录 。"， 
sogin: pip 3° 7 
} 
break; 
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2> 
3 // 参 考 随 书 光盘 
<?php 
$data = $cart->listArray (); 
if (count ( $data ) > 0) { 
$header = array ("编号 "，" 名 称 "，" 数 量 "，" 价 格 ”); 

// 设 置 通用 表格 类 表 头 
$toolbar = array ("delete" => array ("value" => "删除 选择 的 物品 
= wactionawE> sa “order™" => array (aLue" =>* 晴 算 "，*action™ 
Sk // 设 置 通用 表格 类 工具 栏 
echo $table->normal ( $header, $data, true, $toolbar ); 

// 显 示 购物 车 中 的 记录 
echo "共计 : " . $cart-> total () . "元 "; 

} else { 
echo '<LI> 暂 无 产品 </LI>'; 
} 
> 
和 // 参 考 随 书 光盘 
【代码 解读 】 
cart.php 中 的 代码 主要 包括 3 部 分 : 


(1) 接收 以 GET 方法 传递 的 数据 ， 向 购物 车 添加 一 条 数据 。 

(2) 接收 以 POST 方法 传递 的 数据 ， 并 根据 $_ POST["do"] 变 量 的 值 ， 完 成 相关 操作 。 
当 $_POST["do"] 的 值 为 cart 时 ， 向 购物 车 中 添加 在 产品 列表 页 中 选择 的 多 条 数据 ， 当 
$_POST["do"] 的 值 为 delete 时 ， 根 据 当 前 页 提交 的 POST 数据 ， 删 除 相应 的 购物 车 数据 ; 
当 $_POST["do"] 的 值 为 order 时 , 对 选择 的 产品 进行 结算 , 并 保存 到 订单 数据 表 o_order 中 。 
由 于 只 有 注册 用 户 才能 进行 结算 ， 所 以 在 结算 过 程 中 ， 应 该 先 检 查 用 户 是 否 已 经 登录 ， 再 
进行 下 一 步 的 操作 。 

(3) 使 用 通用 列表 类 ， 列 出 购物 车 已 经 存在 的 数据 ， 并 创建 两 个 按钮 。 


21.7 订单 管理 


当 会 员 对 购物 车 中 的 产品 进行 结算 后 ， 会 产生 订单 数据 。 管 理 员 登 录 后 ， 单 击 “ 订 单 
管理 ”链接 ， 进 行 订单 管理 页 面 管理 订单 。 下 面具 体 介绍 订单 管理 的 设计 和 实现 步骤 。 

(1) 技术 要 点 : 订单 管理 主要 演示 的 是 通用 列表 类 的 使 用 方法 , 通过 使 用 通用 列表 类 ， 
列 出 订单 数据 表 中 已 经 存在 的 数据 ， 并 为 订单 列表 创建 “完成 发 货 ” 的 工具 栏 按钮 。 根 据 
工具 栏 按钮 ， 创 建 相应 的 PHP 代码， 完成 订单 状态 的 修改 。 

(2) 订单 管理 实例 代码 : 订单 管理 页 面 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 user_order.php。 详 
细 代 码 如 下 所 示 。 

<?php 

session start (); 

include 'global.php'; 

$g->auth (); 

$uid = $_SESSION Cle leans 

if ($ SESSION ["i"] ["admin"] == 0) { // 检 测 用 户 是 否 有 权限 访问 本 页 


。564 。 
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$g->alert ("无 权 访 问 该 页 !"，"index.php" ) 7 
?> 
<HEAD> 
<TITLE> 网 上 购物 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<DIV id=navwrap class=navwrap> 
<div class="nav"> 
<div class="navinner"><br> 网 上 购物 
<div class="navsearch" style="left: 735px"> 
<form action="search.php" method="post" target=" blank" name="search"id= 
search"> 
<div class="input"> 
<input type="hidden" name="type" value="file" /> 
<input class="input" name="keyword" type="text" onFocus="this. Class- 
Name="'input2'" value=" 搜 产品 "onClick="this.value='';"onblur="this. 
value = this.value 一 '" ?' 资 源 名 称 ' : this.value;this.className="'input'" /> 
</div> 
<input class="but" type="submit" value=" " /></form> 
</div> 
<div class="other" style="left: 200px"> 
<?php 
$g->loginstats (); 
</div> 
</div> 
</div> 
</DIV> 
<DIV class=wrap> 
<DIV class=left> 
<DIV class=commend> 
<DIV class=group> 
<DIV class=title> 产 品 列表 </DIV> 
<DIV class=user> 
<?php 
// 表 单 处 理 代码 
if(isset($ POST["do"])){ 
$action = strval($ POST["do"]); 
$error = ""; 
Switch ($action){ // 判 断 用 户 提交 的 约定 变量 
Case "Over™: 
$total = count ($ POST["cid"]); 
if($total>0){ 
foreach ($ POST["cid"] as $k=>$v) { // 遍 历 用户 提 交 的 表单 变量 
$g->setSql ("update # order set 'over' = 1 where jd = 
ee 
$9->query (); // 运 行 定单 状态 更 新 的 SQL 语句 
} 
echo ' 共 发 货 ' .Stotal. ' 件 ， 发 货 成 功 ! '7 
}elsef 
echo “请 选择 货品 记录 ' 7 
F 


break; 
. 
' 
2 
<!1-—------- 列表 开始 一 一 一 一 > 
<?php 
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$header = array ("ID", "产品 名 称 ", "市 场 价 ", "商城 价 ", "推荐 ") ; // 设 置 通用 表格 类 表 头 
$g->setsql ("select b.id,a.title,a.price,a.mprice,a.commend from# product 
as# order b where a.id = b.pid and b.over = 0"); 
$g->query(); 
$data = $g->loadRowList (1); // 获 取 定 单数 据 
$toolbar = array( 
"over"=>array ("value"=>" 完 成 发 货 "，, "action"=>"") 
); 


// 设 置 通用 表格 类 工具 类 

echo $table->normal ($header, $data,true, Stoolbar) ; // 显 示 定 单列 表 
?> <!--------- 列表 年来 一 ></DIV> 

</DIV> 


<DIV class=space> 
<DIV class=title> 说 明 </DIV> 
<form name="newFolder" id="newFolder" method="post" 
action="user product.php" onSubmit="return checkSubmit (this);"> 
<UL class=cool> 
<br> 
<div> 选 择 需 要 发 货 的 记录 ， 单 击 完成 发 货 按钮 ， 完 成 发 货 动 作 。</div> 
</UL> 
</form> 
</DIV> 
</DIV> 
</DIV> 
<DIV class=right> 
<DIV class=play> 
<DIV class=title> 登 录用 户 信息 </DIV> 
<DIV class=playwrap> 
<UL id=scrollPlay> 
<?php 
$g->UserInfo (); 
了 
</UL> 
</DIV> </DIV> </DIV> </DIV><DIV class=clear></DIV> </DIV> 
</DIV> 


单 击 “ 结 算 ” 按 钮 ， 或 者 在 浏览 器 中 执行 http://localhost/b2c/user_order.php， 运 行 后 界 
面 如 图 21.22 所 示 。 
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图 21.22 订单 管理 页 面 
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【代码 解读 】 

user_order.php 的 代码 主要 包括 以 下 两 个 部 分 。 

(1) 订单 数据 处 理 代码 ， 当 检测 到 本 页 有 POST 提交 数据 时 ， 对 产品 进行 件数 统计 ， 
并 修改 订单 数据 表 over 字段 的 值 ， 来 修改 发 货 状态 。 

(2) 订单 数据 列表 : 使 用 通用 列表 类 , 通过 组 合 SQL 语句 , 列 出 没有 经 过 处 理 的 订单 。 

当选 择 订单 列表 中 的 记录 ， 单 击 “ 完 成 发 货 ” 按 钮 后 ， 系 统 将 统计 已 经 发 货 的 件数 ， 
并 再 次 跳 转 到 订单 管理 页 面 。 这 时 已 经 发 货 的 产品 ， 就 不 会 出 现在 列表 中 了 。 

在 订单 管理 页 面 勾 选 产 品 选项 ， 然 后 单 击 “ 完 成 发 货 ” 按 钮 ， 完 成 发 货 操 作 。 完 成 发 
货 界面 预览 效果 如 图 21.23 所 示 。 


[RF Fy Wndons lnternet Erplores ‘A EE 


LS Cr EE 2 


】 三 广 户 三 广 阿 移 mee RW 


图 21.23 完成 发 货 界面 


21.8 产品 搜索 


在 众多 产品 中 ， 快 速 地 查找 到 想 要 的 产品 ， 可 以 节省 会 员 大 量 的 时 间 。 本 节 将 根据 这 
个 功能 ， 实 现 产品 搜索 页 面 。 下 面具 体 介绍 产品 搜索 的 设计 和 实现 步骤 。 

(1) 技术 要 点 : 在 构建 页 面 时 ， 每 一 页 都 创建 了 一 个 搜索 表单 ， 用 于 向 search.php 程 
序 文件 以 POST 方式 提供 一 个 变量 。 在 search.php 中 ， 根 据 这 个 变量 ,创建 SQL 语句 ， 以 
查询 与 变量 相关 的 产品 。 

(2) 产品 搜索 的 实例 代码 : 首先 来 看 搜索 表单 的 设计 ， 该 表单 用 来 提供 用 户 输入 关键 
字 并 传送 给 Search .php 程序 处 理 搜索 结果 。 具 体 表单 代码 如 下 : 


<form action="search.php" method="post" name="search" target=" blank"> 
<div class="input"> 
<input type="hidden" name="type" value="file" /> 
<input class="input" name="keyword" type="text" 
onFocus="this.className='input2'" value=" 搜 产品 " onClick="this. 
Value=' 7 
onblur="this.value = this.value =='' ? ' 资 源 名 称 ' : this.value;this. 
className="'input'" /> 
</div> 
<input class="but" name="searchButton" type="submit" value=" " /> 
</form> 


搜索 页 面 程序 保存 在 根 目录 下 ， 文 件 名 为 search php。 详 细 代码 如 下 所 示 。 
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<?php 

session start (); // 初 始 化 SESSION 数据 
include 'global .php'; // 引 用 公用 文件 
rp 

et // 参 考 随 书 光盘 

<?php 

Swhere = ""; 


if (isset ( $ POST ["keyword"] )) {  // 获 取 用 户 提交 的 约定 变量 
$keyword = strval ( $ POST ["keyword"] ); 
$where .= " and (title like '%" . $keyword . "%' and intro like '%" . 
$keyword 。 "%"')"; 
} 


$g->setsql ( "select id,title,price,mprice,commend from # product where 1 


" . $where . " order by id desc" ); // 设 置 查询 使 用 SQL 语句 
$g->query (); 


if ($g->getLines () > 0) { // 当 查询 结果 数 大 于 0 时 ， 显 示 结 果 
// 设 置 表格 类 使 用 的 参数 
$header = array ("编号 "，" 名 称 "，" 市 场 价 "，" 商 城 价 "，" 推 荐 "”); 
// 设 置 通用 列表 类 表 头 
$data = $g->loadRowList (1 ); // 获 取 产 品 数据 


$toolbar = array ("cart" => array ("value" => " 放 入 购物 车 "，"action" => 
wcart.php” )，"detail" => array ("value"” => "查看 详情 "，"action" => 
"store.php" ) ); // 设 置 通用 列表 类 工具 栏 

$table-> name = "productTable";// 设 置 通用 列表 类 表单 名 称 ， 防 止 与 其 他 表单 冲突 


echo $table->normal ( $header, $data, true, $toolbar ); 


// 显 示 查 询 结 果 


} else { 
echo '<LI> 暂 无 产品 </LI>'; 


Se // 参 考 随 书 光盘 


运行 搜索 程序 (searchphp) 后 ， 执 行 结果 界面 如 图 21.24 所 示 。 
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图 21.24 搜索 结果 页 面 
【代码 解读 】 


接收 表单 提交 的 变量 ,并 根据 变量 组 成 包括 SQL 语句 的 字符 串 。 使 有 
出 SQL 语句 查询 出 来 的 结果 ， 形 成 类 似 产 品 列表 的 页 面 。 


列表 类 , 列 
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21.9 小 结 


本 章 介绍 的 在 线 购物 平台 模块 属于 电子 商务 应 用 领域 的 B2C (Business To Customer) 
模式 的 典型 应 用 。 本 章 从 在 线 购物 平台 的 系统 概述 讲 起 ， 第 21.1 节 介绍 在 线 购物 的 流程 和 
需要 实现 的 功能 ， 并 做 了 必要 的 说 明 。 然 后 根据 前 面 的 功能 规划 指定 了 文件 目录 结构 设计 
及 相应 的 说 明 。 第 21.2 节 介绍 数据 部 分 的 设计 ， 详 细 介绍 了 本 章 用 的 4 张 表 ， 分 别 是 产品 
数据 表 、 产 品 附件 数据 表 、 会 员 数 据 表 、 订 单数 据 表 。 第 21.3 节 对 在 线 购物 平台 所 用 到 的 
核心 程序 做 了 详细 说 明 。 由 于 后 面 的 业务 程序 的 功能 都 是 在 此 之 上 搭建 的 ， 因 此 读者 应 重 
点 理解 这 部 分 内 容 ， 主 要 包括 通用 表格 类 、 购 物 车 类 、 文 件 上 传 类 ， 图 片 显示 相关 类 。 第 
21.4 节 介 绍 了 在 线 购物 平台 的 业务 逻辑 部 分 会 员 管 理 。 会 员 管 理 分 为 3 个 部 分 ， 即 会 员 注 
册 、 会 员 登录 和 会 员 资 料 管 理 界面 。 第 21.5 节 介绍 了 产品 信息 管理 和 产品 图 片 管理 。 第 
21.6 节 介绍 了 产品 展示 与 购物 车 。 本 节 从 购物 车 讲 起 ， 然 后 分 别 介绍 了 产品 详细 页 实现 和 
产品 列表 。 第 21.7 节 和 第 21.8 节 介绍 了 在 线 购物 平台 的 两 个 辅助 功能 ， 即 订单 的 管理 和 
产品 搜索 。 以 上 部 分 构成 了 一 个 完整 的 在 线 购物 平台 的 模块 。 
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Joomla 快速 建站 模块 是 Joomla 开源 平台 的 具体 应 用 。 本 章 首先 介绍 Joomla 的 基础 知 
识 ， 然 后 通过 讲解 Joomla 的 目录 结构 为 读者 梳理 Joomla 的 架构 。 然 后 开始 下 载 和 安装 程 
序 ， 通 过 实际 的 操作 为 读者 介绍 如 何 设置 管理 系统 、 如 何 向 系统 中 添加 内 容 。 在 熟悉 了 基 
本 的 平台 功能 后 开始 进入 高 级 的 开发 阶段 : 对 系统 的 扩展 开发 ， 最 后 通过 一 个 快速 建站 的 
实例 ， 将 前 面 的 内 容 作 完整 的 回顾 。 
通过 本 章 的 学 习 读 者 可 以 了 解 到 Joomla 的 基础 知识 、 平 台 的 基本 操作 ， 以 及 如 何 开 发 
Joomla 的 相关 扩展 功能 ， 并 具备 使 用 Joomla 平台 快速 搭建 网 站 的 能 力 。 
本 章 主要 涉及 的 知识 点 如 下 所 示 。 
口 Joomla 是 什么 : Joomla 是 目前 被 广泛 使 用 的 、 免 费 的 、 开源 内 容 管 理 系统 (CMS ) 。 
口 “三 层 架 构 (3-tier application) ”的 设计 模式 : 通常 意义 上 的 三 层 架 构 就 是 将 整个 
业务 应 用 划分 为 表现 层 (UI) 、 业 务 罗 辑 层 (BLL) 、 数 据 访问 层 (DAL) 。 
口 Joomla 中 的 角色 划分 : 前端 用 户 分 为 注册 用 户 组 、 作 者 角色 (Author) 、 编 辑 角 
色 (Editor) 、 发 布 者 角色 (Publisher) ; 后 台 用 户 分 为 管理 员 角 色 、 高 级 管理 员 
角色 、 超 级 管理 员 角 色 。 
口 Joomla 的 3 类 扩展 : 组 件 (component) 、 模 块 (module) 、 插 件 (plugin) 。 


22.1 Joomla 基础 


Joomla 是 目前 被 广泛 使 用 的 、 免 费 的 开源 内 容 管理 系统 (CMS ) 。Joomla 的 主要 特色 
功能 包含 可 提高 效能 的 页 面 高 速 缓存 、RSS 馈送 、 页 面 的 可 打印 版 本 、 新 闻 摘 要 、 博 客 、 
投票 、 网 站 搜索 与 语言 国际 化 。 由 于 Joomla 模块 化 管理 和 便于 扩展 的 特性 ， 使 得 它 成 为 
小 企业 建站 的 理想 选择 。 


U 


22.1.1 Joomla 介绍 


Joomla 是 使 用 PHP 语言 加 上 MySQL 数据 库 所 开发 的 内 容 管 理 系统 , 它 可 以 在 Linux、 
Windows、Mac OS 义 等 各 种 不 同 的 平台 上 执行 。 


1. 生产 环境 配置 要 求 
目前 ，Joomla 最 新 的 版 本 是 Joomla1.6， 生 产 环境 的 PHP 版 本 至 少 要 达到 5.2.4 以 上 、 
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MySQL 需要 5.0.4 以 上 。Joomla 的 开源 标志 Logo 如 图 22.1 所 示 。 


KE Joomlal 


22.1 Joomla 标志 Logo 
从 注意: 新 版 本 的 Joomla 不 再 有 Legacy 模式 。 


2. Joomla 的 扩展 特性 


Joomla 能 够 称 为 一 款 优秀 的 内 容 管理 软件 ， 除 了 上 面 提 到 的 诸多 特色 以 外 ， 另 一 个 重 
要 原因 就 在 于 它 支持 第 三 方 扩展 (Extensions) 。 通 常 的 情况 下 有 了 这 些 扩展 可 以 快速 的 搭 
建 常见 的 应 用 ， 如 论坛 、 留 言 本 、wiki、Blog (博客 ) 等 ， 在 Joomlal! 官 方 扩展 库 
(extensions.joomla.org ) 里 面 , 可 以 找到 各 种 需要 的 扩展 程序 , 这些 程序 极 大 的 丰富 了 Joomla 
的 应 用 也 为 系统 扩展 提供 更 大 的 灵活 性 。 

Joomla 的 扩展 分 3 类 : 

(1) 组 件 (component) : 实现 某 个 重要 的 、 复 杂 功 能 的 程序 集 。 组 件 展示 的 位 置 是 在 
模板 的 “mainbody” 区 域 。 组 件 可 以 在 前 台 菜 单 上 建立 菜单 项 ， 单 击 该 菜单 项 就 打开 了 该 
组 件 的 内 容 。 

(2) 模块 (module) : 模块 无 法 独立 成 页 ， 它 必须 被 安排 在 页 面 上 非 “mainbody” 区 
域 。 在 一 个 模块 位 置 上 ， 可 以 发 布 多 个 模块 ， 可 以 在 后 台 调 整 展示 顺序 。 

(3) 插件 (plugin) : 一 种 即时 运行 的 程序 ， 由 触发 代码 启动 ， 效 果 作 为 “网 页 、 网 
站 ”的 一 部 分 来 展示 。 它 们 一 般 有 自己 的 使 用 语法 ， 大 多 是 用 大 括号 “{}” 括 起 来 的 一 段 
符合 独 有 的 语法 格式 的 标记 。 


全 注意 : 在 1.5 版 本 以 后 ， 触 发 器 被 称 为 触发 器 (mambot ) 。 


除了 官方 提供 的 各 种 扩展 库 以 外 , 还 可 以 根据 规则 创建 自己 的 Joomla 扩展 。 关 于 创建 
组 件 (component) 、 模 块 (module) 和 插件 (plugin) 扩展 ， 会 在 本 章 的 后 面 结合 具体 的 
例子 为 读者 做 详尽 的 介绍 。 


22.1.2 Joomla 整体 架构 


首先 介绍 一 个 软件 工程 学 上 的 概念 ， 即 “三 层 架 构 (3-tier application) ”的 设计 模式 。 
通常 意义 上 的 三 层 架构 就 是 将 整个 业务 应 用 划分 为 表现 层 (UI) 、 业 务 罗 辑 层 (BLL) 、 
数据 访问 层 (DAL) 。 这 种 划分 的 目的 是 为 了 实现 软件 工程 学 上 的 “高 内 聚 ， 低 耦合 ”的 
设计 原则 。 

同样 ，Joomla 在 代码 组 织 上 也 采用 3 层 架构 的 模式 。 最 底层 是 框架 层 ， 包 含 一 些 核心 
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的 库 及 一 些 插件 ， 第 二 层 是 应 用 层 ， 包 括 JAppication 类 ， 目 前 随 Joomla 发 布 的 有 3 个 类 
JInstallation、JAdministrator 和 JSite， 应 用 层 是 页 面 的 主要 控制 器 ， 第 三 层 是 扩展 层 ， 在 


这 一 层 包含 所 有 的 组 件 , 模块 和 模板 被 执 
所 示 。 


行 和 演 染 (render) 。Joomla 的 3 层 架 构 如 图 22.2 


22.2 Joomla 的 3 层 架构 图 


下 面 是 Joomla 官方 网 站 列 出 的 框架 核心 层 中 涉及 的 重要 包 及 其 含义 。 


Cache Package: 缓存 控制 。 


il8gn Package: 国际 化 类 库 。 
Installer Package: 安装 类 库 。 
Mail Package: 邮件 相关 类 。 


日 问 上 上 品 晶 品 品 听 口 百 


Application Package: JApplication 相关 库 。 


Common Packag: 兼容 ， 以 及 继承 等 一 些 基本 类 。 

Connector Packag: 连接 器 ， 包 括 FTP、LDAP 等 。 

Database Package: 数据 库 相关 类 。 

Document Packag: 构造 和 泻 染 页 面 的 相关 函数 ， 其 实 就 是 指 HTML 页 面 。 
Filesystem Package: 与 文件 系统 交互 的 类 。 


Model Package: 数据 访问 类 。 需 要 注意 的 是 ， 与 Jdatabase 类 不 同 (JDatabase 负责 


数据 库 链接 和 预计 执行 ) ，Model 是 数据 视图 。 


DODO 


Template Package: 模板 类 。 
Utilities Package: 工具 类 。 

以 下 是 核心 类 及 其 含义 : 

口 JFactory 类 : 工厂 类 ， 生 成 各 种 如 
口 JVersion 类 : 版 本 控制 类 。 


口 


Parameter Package: 参数 存 取 相 关 类 。 
Registry Package: 配置 文件 处 理 相关 类 。 


要 的 对 象 。 


由 于 应 用 层 和 扩展 层 涉及 的 内 容 众 多 ， 请 读者 参考 官方 网 站 提供 的 相关 文档 ， 这 里 不 


再 更 述 。 


HT 
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22.2 Joomla 目录 及 文件 说 明 


前 文 介绍 了 Joomla 的 基础 知识 并 简要 地 介绍 了 Joomla 整体 架构 ， 本 节 将 说 明 Joomla 
目录 和 文件 的 具体 含义 .通过 本 节 的 介绍 便于 读者 了 解 Joomla 的 组 成 , 为 后 面 介绍 的 插件 、 
组 件 和 模块 开发 打下 基础 。 


22.2.1 根 目录 说 明 


在 官方 网 站 下 载 Joomla 压缩 包 ， 解 压 到 本 地 ， 打 开 文 件 根 目录 如 图 22.3 所 示 。 下 面 
介绍 根 目录 中 的 文件 夹 及 文件 的 具体 含义 。 
根 目录 下 的 文件 夹 含义 如 下 。 


0 
0 


OoOoOooOooOoOO DO 


口 
口 
口 


/administrator: 后 台 管理 目录 ， 用 来 存放 后 台 管 理 相关 文件 。 

/cache: 缓存 目录 ， 用 来 存储 程序 运行 过 程 中 产生 的 缓存 文件 ， 缓 存 的 作用 是 能 够 
提高 网 站 的 访问 速度 。 

/components: 组 件 目录 。 

/images: 存放 图 片 的 目录 。 

/includes: 公用 文件 目录 。 该 目录 中 存放 运行 所 需要 的 各 种 脚本 、 函 数 等 。 
/language: 网 站 前 台 语 言 包 目录 。 后 台 语 言 包 放 置 于 /administratorlanguage 目录 下 。 
/libraries: 类 目录 。 该 目录 中 存放 着 重要 的 类 文件 ， 子 目录 结构 对 应 类 名 称 。 
/logs: 日 志 目 录 。 存 放生 成 的 日 志 脚 本 文件 。 

/media: 媒体 文件 目录 。 存 放 各 种 媒体 文件 〈 用 来 给 网 站 的 用 户 下 载 ) 。 
/modules: 模块 目录 。 存 放 模块 程序 ， 用 来 将 特定 的 内 容 展 示 在 前 台 “mainbody” 
之 外 的 指定 位 置 的 程序 。 

/plugins: 插件 目录 。 每 个 插件 都 是 独立 运行 的 程序 ， 由 代码 来 触发 。 效 果 由 网 站 
的 一 部 分 来 展示 。 

/templates: 模板 目录 。 里 面 可 以 建立 多 个 子 目录 ， 每 个 子 目 录 对 应 一 种 模板 。 
/xmlrpc: xml 远程 方法 调用 。 采 用 XML 作为 调用 远程 方法 的 媒介 。 

/tmp: 临时 文件 目录 。 


下 面 介绍 根 目录 下 几 个 重要 的 文件 的 含义 。 


0 


口 
口 


configuration.php: Joomla 实例 化 配置 文件 。 该 文件 包含 程序 安装 的 基本 信息 ， 如 
网 站 名 称 、 配 置 路 径 等 。 由 于 该 文件 中 包含 数据 库 的 链接 信息 ， 因 此 需要 注意 文 
件 权 限 设 置 。 

Index.php: 该 文件 是 程序 的 入 口 文件 。 

INSTALL.php: 初始 安装 引导 文件 。 


22.2.2 ”模板 目录 说 明 


在 前 面 介 绍 了 Joomla 的 根 目录 的 文件 及 文件 夹 含义 ， 下 面 来 介绍 核心 的 、 常 用 的 几 个 
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文件 夹 的 功能 。Joomla 是 按照 MVC 模式 组 织 代码 的 ， 因 此 页 面 模板 代码 是 以 单独 文件 包 
的 形式 安装 的 , 安装 后 的 模板 文件 存放 在 根 目录 的 templates 文件 夹 下 。 在 新 版 本 的 Joomla 
中 ， 人 允许 设计 者 为 模板 定制 可 选 参数 ， 这 些 参数 对 应 不 同 的 选项 ， 例 如 修改 模板 背景 颜色 、 
字号 大 小 、 宽 度 等 ， 用 户 可 以 在 管理 后 台 的 模板 管理 中 修改 相关 选项 。 
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开发 者 可 以 定制 不 同 的 模板 。 打 开 Joomla 根 目录 下 的 templates 文件 来， 该 文件 夹 在 
默认 的 情况 下 包含 3 个 前 端 页 面 模板 文件 夹 (beez、ja_purity、rhuk_milkyway) 和 一 个 系 
统 模板 文件 夹 (system) ， 如 图 22.4 所 示 。 


ER 
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图 22.4 templates 模板 文件 夹 


加 


下 面 以 其 中 的 一 个 页 面 模板 文件 夹 (ja_purity〉 为 例 ， 介 绍 模板 文件 夹 所 包含 的 内 容 


及 对 应 文件 的 功能 。 打 开 ja_purity 文件 夹 ， 如 图 22.5 所 示 。 


都 有 标准 的 格式 ， 


因 


下 面 介绍 页 面 模板 文件 夹 (ja_purity) 的 具体 含义 。 由 于 Joomla 中 规定 页 面 模板 文件 


此 对 该 页 面 模板 文件 夹 的 解释 具有 普遍 的 意义 。 读 者 可 以 参照 该 文件 


夹 的 含义 ， 了 解 其 他 页 面 模板 文件 的 构成 。 
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图 22.5 ja_purity 模板 文件 

在 典型 模板 目录 结构 中 ， 模 板 文件 夹 中 至 少 包 含 以 下 4 个 文件 。 

口 index.php 文件 :提供 模块 和 组 件 的 显示 。 

口 template.css 文件 ， 处 理 模板 的 显示 方面 ， 包 括 边缘 、 字 体 、 图 像 边 框 、 列 表格 式 等 。 

口 templateDetails.xml 文件 ， 模 板 文件 的 信息 源 文件 ， 包 含 模板 安装 和 管理 过 程 中 用 
到 的 配置 信息 。 

口 template_thumbnail.png 文件 ， 风 格 模 板 缩 略图 (在 模板 管理 中 ， 当 光标 停留 在 模 
板 名 字 上 时 ， 通 常会 显示 一 个 200X150 像素 的 图 像 。 这 给 站 点 管理 员 应 用 模板 前 
提供 一 个 快照 视图 ) 。 

典型 的 目录 还 包括 以 下 文件 夹 。 

口 Css 文 件 夹 : 包含 所 有 的 css 文件 。 

口 Html 文件 夹 : 包含 核心 输出 与 模板 覆 写 文件 。 

口 Images 文件 夹 : 包含 模板 使 用 的 所 有 图 像 。 


22.2.3 组 件 目录 说 明 


在 Joomla 的 3 类 扩展 中 , “组 件 ” 是 最 为 重要 、 最 为 强大 的 扩展 。 它 可 以 生成 自己 的 
前 台 页 面 ( 也 就 是 访问 者 能 看 到 的 网 页 ) ， 也 可 以 拥有 自己 的 后 台 配置 页 面 〈 供 网 站 管理 
员 使 用 ) 。 因 此 ， 可 以 把 组 件 看 成 被 整合 到 Joomla 平台 中 的 独立 的 应 用 程序 。 

除了 Joomla 的 核心 管理 和 发 布 功能 以 外 ， 很 多 重要 功能 都 是 通过 “组 件 ” 扩展 的 ， 如 
博客 、 论 坛 、 图 库 、 社 区 、 在 线 商城 、OA、CRM 等 各 类 应 用 系统 。 系 统 默认 组 件 文件 如 
图 22.6 所 示 。 
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22.6 系统 组 件 目录 
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下 面 介绍 系统 默认 的 组 件 的 用 途 及 功能 ， 详 细 信息 如 表 22.1 所 示 。 
表 22.1 系统 默认 组 件 介绍 


组 件 名 称 用 途 及 功能 


com banners 广告 内 容 管理 组 件 
com content 内 容 分 类 管理 组 件 
com media 媒体 管理 组 件 

com poll 投票 调查 管理 组 件 
com user 用 户 管理 组 件 

com_ wrapper 嵌入 模式 运行 页 面 组 件 
com contact “联系 我 们 ”管理 组 件 
com mailto | 邮件 管理 组 件 

com newsfeeds 新 闻 联播 管理 组 件 
com search 用 户 搜索 组 件 

com weblinks 友情 链接 组 件 


前 面 介绍 了 Joomla 系统 默认 组 件 的 用 途 和 功能 ， 下 面 以 “友情 链接 ”组 件 为 例 , 介绍 
一 个 基本 的 组 件 的 构成 。 打 开 组 件 目录 下 的 com_weblinks 目录 ， 如 图 22.7 所 示 。 
“友情 链接 ”组 件 com_weblinks) 文件 夹 下 文件 及 目录 的 含义 如 下 。 
口 Controller 目录 : 控制 器 文件 目录 , 该 目录 中 包含 了 控制 器 文件 类 (weblinks.php)。 
口 Models 目录 : 模型 目录 ， 该 目录 中 每 一 个 模型 类 对 应 数据 库 中 的 一 个 数据 表 。 
口 Views 目录 : 视图 目录 , 该 目录 中 包含 视图 类 和 模板 文件 (一 个 视图 可 能 对 应 多 个 
模板 文件 ， 分 别 保存 在 tmpl 目录 中 ) 。 
metadata xml: 组 件 加 载 配置 文件 。 
controller php: 默认 的 控制 器 入 口 文件 。 
weblinks.php: 组 件 入 口 文件 。 


OO DO 


个 利生 EX- 7 


图 22.7 友情 链接 com_weblinks 目录 


22.2.4 ”模块 目录 说 明 
在 前 文 介绍 过 Joomla 中 的 模块 是 一 种 可 视 化 的 扩展 。 在 页 面 上 呈现 的 内 容 都 可 以 被 看 
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作 是 模块 ， 如 搜索 框 、 登 录 框 、 导 航 栏 、Banner 幻灯 片 、 热 门 文章 、 最 新 文章 、RSS 新 闻 
订阅 等 。 
由 于 模块 无 法 独立 成 页 ， 它 必须 被 安排 在 页 面 上 非 “mainbody” 区 域 。 在 一 个 模块 位 
置 上 ， 可 以 发 布 多 个 模块 ， 可 以 在 后 台 调 整 展 示 顺 序 。 模 块 目录 如 图 22.8 所 示 。 
CC -oa 
EEC ET | 


JO -©O- /wr Cs | = 
Er J ls 


岛 ranea 四 ~ 四 = 一 
Ol 
B73 [EE EE 


22.8 ”系统 默认 模块 目录 


下 面 以 投票 调查 模块 (mod_poll) 为 例 ， 介 绍 Joomla 中 模块 目录 中 的 文件 组 成 及 功能 
含义 。mod poll 模块 目录 文件 内 容 如 图 22.9 所 示 。 


FT 
22.9 ”投票 调查 模块 


mod_poll 模块 目录 文件 内 容 含义 如 下 。 

口 tmpl 目录 : 模块 对 应 的 模板 文件 。 

口 mod pollphp: 模板 的 主 文件 ， 通 过 该 文件 来 调用 模板 。 
口 helperphp: 包含 模块 帮助 类 。 

口 mod pollxml: 模块 需要 加 载 的 配置 文件 (XML 格式 ) 。 


22.2.5 ”插件 目录 说 明 
根据 前 面 的 介绍 ，Joomla 中 的 插件 (plugin) 是 一 种 即时 运行 的 程序 ， 由 触发 代码 启 
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动 ， 效 果 作为 “网 页 、 网 站 ”的 一 部 分 来 展示 。 它 们 一 般 有 自己 的 使 用 语法 ， 大 多 是 用 大 
括号 “{}” 括 起 来 的 一 段 符合 独 有 的 语法 格式 的 标记 ， 由 于 插件 的 开发 方式 十 分 灵活 ， 有 
时 候 就 是 一 个 程序 段 ， 因 此 这 里 不 做 详细 的 说 明 。 插 件 目录 如 图 22.10 所 示 。 


Ei 帮助 
JOFra .oO-3POWRIB | 
| 并 三 @ [FWooserv www oomls puers 可 园 痢 | 


[0 个 于 旬 EE 玖 
图 22.10 Joomla 插件 目录 


22.3 Joomla 数据 库 


通过 前 文 的 介绍 了 解 到 ，Joomla 的 典型 应 用 模式 是 通过 Web 的 方式 对 数据 库 进行 交 
互 。 因 此 了 解 任 何 关于 Joomla 的 应 用 ， 首 先 都 应 该 从 认识 Joomla 的 核心 数据 库 开 始 。 本 
节 将 为 读者 介绍 Joomla 数据 库 的 基础 知识 ， 以 及 各 个 表 之 间 的 逻辑 关系 。 


22.3.1 Joomla 数据 库 基础 


Joomla 数据 库 安装 成 功 之 后 ， 创 建 基础 的 表 一 共 36 个 左右 (根据 版 本 不 同 会 略 有 差 
异 ) ， 如 图 22.11 所 示 。 这 些 基础 表 大 致 可 以 分 为 两 类 。 

口 第 一 类 是 核心 框架 表 (如 jos_content 表 是 核心 的 内 容 管理 组 件 的 数据 表 ) ， 

口 第 二 类 是 核心 框架 的 扩展 (如 使 用 到 phpacl 权限 框架 表 jos_ core acl aro) 。 


1. 数据 库 初 始 操作 


在 Joomla 中 规定 ,获取 Joomla 数据 库 是 通过 全 局 对 象 JDatabase 类 来 实现 的 .JDatabase 
是 一 个 抽象 类 ， 各 种 数据 库 驱 动 都 是 继承 于 这 个 类 (如 Oracle、SQL Server 等 ) ， 读 者 可 
以 参考 libiraries/joomla/database/database/mysql.php 来 编写 对 应 的 数据 库 驱 动 。 通 过 数据 库 
操作 类 (connector) 来 操作 数据 库 ， 该 类 中 封装 了 与 数据 库 操作 相关 的 基本 操作 。 具 体 可 
以 通过 两 个 子 类 的 操作 来 实现 ， 即 JDatabaseMysql 类 和 JDatabaseMysqli 类 。connector 类 
为 以 后 扩展 到 其 他 数据 库 留 出 了 接口 ， 采 用 这 种 能 够 使 系统 使 用 几 种 不 同 的 数据 库 系统 。 
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JDatabase 类 自动 创建 数据 库 链接 ， 仅 要 简短 的 代码 就 获得 返回 结果 ， 十 分 高 效 。 同 时 ， 采 


所 


目 这 种 数据 层 的 设计 ， 最 大 限度 地 确保 了 系统 的 灵活 性 和 兼容 性 。 


目 jos_banner 图 村 构 ” SOL 万 搜索 品 坦 询 
目 jos_banneralient 

目 jos_bannertrack 表 

目 jos_categories 

目 jos_components 厂 jos_banner 

目 jos_contact_details 厂 jos_bannerclient 

目 jos_content 

目 jos_content_frontpage CE eemertack 

国 jos_content_rating 厂 jos_categories 
jos_core_ad_aro 厂 jos_components 

图 jos_core_acl_aro_groups 

目 jos_core_ad_aro_map 厂 jos_contact_details 

目 jos_core_ac_aro_sections 厂 jos_content 

国 jos_core_adl_groups_aro_map 

国 jos_core_log_items | en 

目 jos_core_log_searches 厂 jos_content_rating 

图 jos_groups 

目 jos_menu LC RR 

目 jos_menu_types 厂 jos_core_acl_aro_groups 
目 jos_messages 厂 jos_core_acl_aro_map 
国 jos_messages_dg 

国 jos_migration_backlinks ss 
国 jos_modules 厂 jos_core_aclLgroups_aro_map 
jos_modules_menu 

国 jos_newsfeeds | 

国 jos_plugins 厂 “jos_core_ log_searches 
目 jos_polls group 

国 jos_poll_data ei 

国 jos_poll_date 厂 jos_menu 

图 jos_poll_menu 厂 jos_menu_types 

图 jos_sections 

国 jos_session | omens 

图 jos_stats_agents 厂 jos_messages_cfg 

图 jos_templates_menu migration_backlinks 
国 jos_users La 

国 jos_weblinks 习 厂 jos_modules 


22.11 Joomla 基础 表 


下 面 通过 一 个 数据 库 查 询 的 例子 ， 为 读者 直观 地 说 明 数据 层 的 执行 流程 。 代 码 部 分 


如 下 : 


$db = JFactory: :getDBO() ;// 获取 数据 库 对 象 
$query = "SELECT * FROM # example table WHERE id =XXXx"; 
$db->setQuery ($query); 


【代码 解读 】 
首先 初始 化 数据 库 对 象 ， 然 后 设置 查询 语句 。 可 以 使 用 通常 的 SQL 语法, 唯一 需要 改 


变 的 是 表 前 级 。 然 后 执行 setQuery0 方 法 。 
从 注意 : 为 了 使 尽 可 能 的 灵活 ，Joomla 为 前 级 采用 了 一 个 占 位 符 # 


标准 流程 的 执行 步骤 如 下 。 

(1) 设置 setquery0 方 法 (配置 查询 语句 等 ); 

(2) 加 载 load 或 者 直接 执行 executequery0 方 法 (加 载 或 者 执行 查询 语句 ) 。 
这 里 需要 注意 的 是 ， 以 load 开头 的 几 个 方法 的 具体 功能 的 区 分 。 

口 loadObject0 方 法 :以 对 象 的 形式 返回 结果 集 的 第 一 行 数据 。 

口 loadObjectList0 方 法 :对 应 上 一 个 函数 ， 返 回 一 个 对 象 的 集合 。 
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口 loadResult() 方 法 : 返回 第 一 行 的 第 一 个 字段 或 者 NULL。 
口 loadResultArray() 方 法 : 返回 某 一 字段 的 数据 到 一 个 数组 中 。 
口 loadRow() 方 法 : 返回 第 一 行 数据 ， 应 该 是 数组 形式 。 

口 loadRowList() 方 法 : 对 应 上 一 个 函数 ， 返 回 行 数据 的 集合 。 


各 注意 : 还 有 一 个 很 重要 的 setutf0 方 法 ， 该 方法 的 作用 是 设置 数据 库 的 默认 字符 集 。 
获取 全 局 对 象 JDatabase 的 代码 如 下 : 
$db = JFactory: :getDBO() ;// 获 取 数 据 库 对 象 


2. 表 前 缀 


良好 的 数据 库 设计 习惯 之 一 是 在 数据 库 表 中 使 用 统一 的 前 级 ，Joomla 默认 安装 情况 下 
的 前 缀 名 是 jos _。 当 数据 库 系统 中 只 有 一 个 库 的 时 候 前 缀 没有 太 多 的 意义 ， 但 是 当 有 多 个 
项 目 使 用 同一 个 公用 库 的 时 候 表 前 级 就 会 变 得 很 重要 。 一 般 单 个 的 Joomla 表 使 用 系统 默认 
的 jos 前 组 来 命名 〈Joomla 规定 ， 在 程序 中 设置 SQL 语句 时 ， 使 用 # 来 代替 前 级 名 》。 


和 注意 : 当 安装 时 设置 了 数据 库 中 表 的 前 缓 名 后 ， 可 以 通过 修改 “全 局 设置 ”来 修改 数据 
库 前 组 命名。 当 出 现 异 常 时 ， 可 以 修改 configuration.php 文件 中 第 37 行 (不 同 版 
本 略 有 不 同 ) ， 修 改 为 原来 的 代码 


var $dbprefix = 'jos_'; 
3. 数据 库 结构 约定 


Joomla 数据 库 的 标准 中 ， 除 了 规定 通常 需要 遵守 的 命名 规范 外 ， 还 约定 其 他 一 些 需要 
遵守 的 规则 。 由 于 这 些 约定 的 规范 涉及 Joomla 框架 结构 中 的 一 些 自动 操作 和 查找 功能 ， 如 
果 不 遵守 规则 。 这 部 分 功能 就 无 法 实现 。 

首先 所 有 的 表 必须 使 用 表 前 组 ， 然 后 是 该 插件 的 扩展 名 。 如 果 这 个 表 是 用 于 存储 一 些 
实体 数据 的 ， 还 需要 加 上 实体 名 来 与 该 插件 下 的 其 他 实体 数据 表 相 互 区别 。3 者 之 间 用 下 
划 线 来 连接 ， 比 如 说 在 扩展 MyExtension 中 存储 items 的 表 ， 就 可 以 写 为 
# MyExtension items。 

下 面具 体 介绍 数据 库 中 常用 字段 的 规定 。 

口 Publishing 字段 〈 发 布 ) : 该 字段 被 约定 是 否 发 布 或 者 显示 该 条 数据 。 该 字段 使 用 

published (tinyint(1)) 表示 ， 其 中 1 表示 发 布 、0 表示 不 发 布 。 

口 Hits 字段 (点击 ) : 该 字段 被 约定 用 来 追踪 某 一 条 数据 被 访问 的 次 数 。 可 以 使 用 

hits (Integer 整 型 ) 来 表示 ， 默 认 是 0 Checking Out (锁定 ) 。 

口 Ordering 字段 (排序 ) : 该 字段 被 约定 提供 给 管理 员 自 由 选择 内 容 项 显示 顺序 的 功 

能 。Ordering (Integer 整 型 ) 是 标记 记录 的 顺序 ， 从 而 决定 是 按照 何 种 顺序 来 显示 
这 些 记录 ， 字 段 的 值 通常 是 连接 在 where 查询 子 句 后 面 ， 用 于 实现 排序 规则 的 。 

口 日 期 字段 : 该 字段 被 约定 使 用 Datetime 字段 来 记录 动作 发 生 的 日 期 和 时 间 。 当 使 

用 该 字段 的 时 候 需要 注意 时 区 的 影响 ， 所 有 日 期 和 时 间 数 据 必 须 被 标记 为 
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“UTC+0” 格 式 。 当 需要 使 用 时 ， 可 以 调用 Joomla 的 JDate 类 来 格式 化 输出 该 
数据 。 
口 参数 字段 : 该 字段 被 约定 使 用 text 文本 字段 描述 该 记录 的 一 些 额外 信息 。 


22.3.2 Joomla 数据 库 逻 辑 关系 


Joomla 数据 库 按照 逻辑 组 成 可 以 分 成 以 下 7 个 部 分 ， 即 content 〈 内 容 部 分 ) 、menu 
(菜单 部 分 ) 、template (模板 部 分 )、components (组 件 部 分 )、“compents, modules&plugins” 
(扩展 部 分 ) 、“user&access control”( 用 户 及 权限 控制 部 分 ) ，“logs&stats” (日 志 部 
分 ) 。 这 7 个 部 分 构成 了 Joomla 数据 库 的 框架 基础 ， 具 体 的 逻辑 关系 及 Joomla 数据 库 的 
组 成 结构 如 图 22.12 所 示 。 


证 menu (菜单 部 分 ) template (模板 部 分 ) 


compents modules&plugins (扩展 部 分 ) 


LU | 


components (组 件 部 分 】 一 一 一 w= ”content (内 容 部 分 ) 


user&access control (用 户 及 权限 控制 部 分 ) logs&stats (日 志 部 分 ) 


22.12 Joomla 数据 库 组 成 结构 图 


22.3.3 Joomla 数据 库 表 说 明 


Joomla 数据 库 安装 成 功 之 后 ， 创 建 基础 的 表 一 共 36 个 左右 。 由 于 系统 表格 众多 ， 因 
此 通过 功能 分 类 的 方式 介绍 其 中 重要 的 数据 表 。 下 面 以 表格 的 形式 ， 有 具体 介绍 表 的 数据 结 
构 和 字段 含义 。 

(1) 广告 内 容 管理 组 件 


且说 明 : 广告 内 容 管理 组 件 (com bannar ) 对 应 3 个 表 ， 分 别 是 广告 条 表 (jos bannar) 、 
广告 客户 表 (jos_ bannarclient ) 和 广告 追踪 表 (jos bannertracks ) 。 这 3 个 表 ( 表 
22.2 一 表 22.4) 共同 管理 广告 内 容 关键 组 件 的 相关 业务 逻辑 。 
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表 22.2 广告 条 表 (jos_bannar) 


字段 名 称 类 型 整 理 默 认 | 额 外 
bid 告 过 int(11) NULL NULL | 
ement 
cid 客户 id int(11) NULL 0 
type 类 型 varchar(90) utf8 general ci Banner 
name 名 称 utf8 general ci 
imptotal 数量 NULL 
impmade 制作 NULL 
clicks 点 击 数 NULL 
imageurl 图 片 地 址 varchar(100) utf8 general ci 
clickurl 链接 地 址 Varchar(200) utf8 general ci 
date 日 期 datetime NULL (NULL) 
showBanner 是 否 显示 tinyint(1) NULL 0 
checked out 检验 tinyint(1) NULL 0 
hecked_out 0000-00-00 
SS 检验 时 间 datetime NULL 
time 00:00:00 
editor 编辑 人 varchar(150) utf8 general ci (NULL) 
tomb: 
i Se 客户 广告 条 代码 I | utf8 general ci (NULL) 
e 
catid 分 类 id int(10) unsigned | NULL 0 
description 描述 utf8 general ci 
tinyint(1 
sticky 附件 nyt) NULL 0 
unsigned 
ordering 排序 int(11) NULL 0 
0000-00-00 
blish 发 布 日 期 NULL 
和 00:00:00 
0000-00-00 
publish_down 结束 日 期 NULL 
00:00:00 
tags 标签 utf8_general ci 
params 参数 utf8 general ci 


表 22.3 广告 客户 表 (jos_bannarclient) 


型 整 理 额外 

oid 客户 id | intlD NULL PRI | (NULL) | auto_me 

Tement 
Dame 名 称 text utf8_general ci 
contact 联络 方式 | text utf8_general ci 
email 邮件 地 址 | varchar(255) | utf8 general ci 


extrainfo 额外 信息 | text utf8 general ci 
checked_out 检查 tinyint(1) NULL 0 
checked_out time | 检查 时 间 | 如 
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time NULL 
ET 


第 22 章 “Joomla 快速 建站 模块 (PHP+Joomla+XML) 


表 22.4 广告 追踪 表 (jos_bannertracks) 


字 段 名 称 整 理 |NULL| 键 名 | 默 认 | 额 外 
track_date | 追踪 日 期 NULL 0000-00-00 
track type | 类 型 NULL 0 
banner id “| 广告 条 幅 id | int(10) unsigned | NULL 0 

(2) 系统 分 类 表 
及 说明 : 系统 分 类 表 (jos_categories ) ， 对 应 存放 系统 的 分 类 信息 
表 22.5 系统 分 类 表 (jos_categories) 

字 段 | 名 称 | 类 型 整 理 |NULL| 键 名 | 默 认 | 额 外 
id Id int(11) NULL PRI | (NULL) | auto increment 
parent id 父 id int(11) NULL 0 
title 标题 text utf8 general ci 
name 名 称 text utf8 general ci 
image | 图 片 [varchar255) | otfs general ci | | 
section 单元 varchar(150) | ut general ci | | MUL 
6 人 imi | 
position 
description | 描述 text | utf8s general ci | | 
published ”| 是 否 发 布 | tinyint(1) I 0 
checked out | 检查 ill) 0 

unsigned 
checked CO 
.| 检查 时 间 | datetime NULL 0 
out time 
加 00:00:00 
editor 编辑 varchar(150) (NULL) 
ordering 排序 int(11) NULL 0 
access 权限 Sy NULL MUL | 0 
unsigned 
comt | 证 jd jx | | | 
params | 参数 | text [uts goneral ci | | 
(3) CMS 核心 功能 内 容 管理 
全 说 明 : CMS 核心 功能 内 容 管理 中 对 应 的 3 个 表 ， 分 别 是 内 容 表 (jos_content) 、 首 页 内 
容 表 (jos_content frontpage ) 、 内 容 评选 表 (jos_content rating ) 。 
表 22.6 内 容 表 (jos_content) 

字 段 | 名 称 | 类 型 整 理 |NULL | 键 名 | 默 认 | 额 外 
int(11) auto_inc- 
id NULL (NULL) 

unsigned rement 
title utf8 general ci 
title alias utf8 general ci 
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续 表 
字 段 | 名 称 | 类 型 整 理 | NULL 默 认 | 额 外 
diumt- 
introtext 介绍 ee utf8 general ci 
ext 
mediumt- 
fulltext 正文 utf8 general ci 
ext 
state 状态 tinyint(3) 0 
二 int(11 
sectionid | 单元 id md ) 0 
unsigned 
int(11 
catid 分 类 id wi ) 0 
unsigned 
0000-00- 
created 创建 时 间 datetime 00 
00:00:00 
int(11 
created by | 创建 人 i ) NULL 0 
unsigned 
created 
.| 创建 别名 text utf8_general ci 
by _alias 
0000-00- 
modified | 修改 时 间 datetime 00 
00:00:00 
modified 修改 人 int1D) 0 
by unsigned 
checked 检查 int( 1) 
out unsigned 
二 0000-00- 
chec 
， | 检查 时 间 | datetime | NULL 00 
out_time 
一 00:00:00 
images 图 片 text Utf8_general ci 
urls 链接 text utf8 general ci 
attribs text utf8 general ci 
int(11 
Version 版 本 ™ . ) NULL 1 
unsigned 
5 int(11 
parentid 父 过 it ) 0 
unsigned 
ordering 排序 int(11) 0 
metakey 标记 关键 字 | text utf8 general ci 
metadesc | 标记 描述 text utf8 general ci 
int(11 
access 权限 er 0 ) NULL 0 
unsigned 
int(11 
hits 隐藏 0 ) NULL 0 
unsigned 
metadata “| 标记 数据 text utf8 general ci 
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表 22.7 首页 内 容 表 (jos_content frontpage) 
字 段 | 名 称 | 类 


content id 0 


ordermg | 拓 } | my | wr | | T°。 


表 22.8 内 容 评选 表 (jos_content_rating) 


字 段 


content id 
Tating sum 总 分 int(11) unsigned | NULL 
Tating count | 打分 次 数 | int(11) unsigned | NULL 


最 后 登录 让 
(4) 联系 人 组 件 表 


各 说 明 : 联系 人 组 件 表 (jos_contact details ) ， 这 个 表 是 对 应 com_ contact 组 件 ， 联 系 人 的 
详细 信息 都 存在 该 表 中 。 


lastip varchar(150) utf 8 general ci 


表 22.9 联系 人 组 件 表 (jos_contact_details) 


字 段 | 名 称 | 类 型 NULL | 键 名 | 默 认 | 额 外 
这 Id int(11) BR | (oiiy | me 
ment 


name 名 字 text 

con_position | 组 件 位 置 | text YES 

address 地 址 text YES 

suburb 区 域 text YES (NULL) 
ci | YEs 
ci | YEs 


state 闫 态 [text 


country 国家 text (NULL) 
postcode | 邮政 编码 | varchar(255) YES (NULL) 
telephone 电话 号 码 | varchar(255) | utf8_general ci (NULL) 
fax 传真 号 码 | varchar(255) | utf8_general_ ci (NULL) 
misce 其 他 mediumtext | utf8 general ci (NULL) 
image 图 片 varchar(255) | ut general ci (NULL) 
送出 
email to 件 varchar(255) | utf8 general ci (NULL) 
、 tinyint(1 
default_con 默认 ytl ) NULL 0 
unsigned 
、 tinyint(1 NULL 
published 是 否 发 布 yt 0 
unsigned 
int(11 
checked_out | 检查 嘱 0 ) 0 
unsigned 
checked_out 0000-00-00 
丛 查 时 间 | datetim 
time a ss 00:00:00 


ordering ”| 排序 int(11) 0 
params | 允 数 | text 
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整理 NULL 
NULL 
NULL 


型 


int(11) 
int(11) 


catid 


access | 权限 ay) NULL 
unsigned 
mobile | 移动 电话 | varchar(255) | utf8§ general ci 


webpage 
(5) 模块 相关 的 表 


各 说 明 : 模块 相关 的 表 ， 系 统 所 有 安装 的 组 件 都 在 这 里 ， 它 定义 了 组 件 的 链接 、 名 称 ( 包 
括 后 台 管理 部 分 ) 。 在 安装 一 个 新 组 件 的 时 候 会 自动 添加 一 条 记录 进来 。 


从 注意 : 当 手 动 删除 组 件 的 时 候 ， 在 对 应 的 表 中 必须 删除 相应 记录 。 


模块 表 (jos_modules) 主要 记录 模块 的 名 称 ， 以 及 是 否 发 布 和 发 布 的 position 位 置 。 
模块 显示 的 菜单 表 (jos_modules_menu) 记录 模块 在 哪个 菜单 上 显示 就 通过 这 张 表 控 制 。 


全 注意 : 模块 在 Joomla 里 面 是 可 以 指定 显示 在 哪个 菜单 上 的 。 


varchar(255) | utf8 general ci 


表 22.10 模块 表 (jos_modules) 


字 段 | 名 称 | 类 型 | 整 理 |NuULL| 键 名 | 默 认 | 额 外 


id Id int(11) [INULL | Pr [Nur auto_increment 
ile 机 RB en ne | | 


content 内 容 描述 “|text |utfs generalci| | | 
ordering 拓 ”|D jx | | fh 
position 位 置 varchar(150) |utf8 general ci|YES | [NurLD) 


Se 人 上 wo |. 
unsigned 
0000-00-00 
checked_out_time | 检查 时 间 | datetime -一 一 00:00:00 


published 是 否 发 布 “|tinyint(1) MUL 
module 模型 varchar(150) YES CT ) 
numnews 新 闻 数 int(11) 
access 权限 Wy) 
unsigned 

是 否 显示 |tinyint(3) 
showtitle 名 称 ed 
params 参数 text cl 
iscore 分 数 tinyint(4) 0 
client ld 客户 端 id |tinyint(4) 0 


em li je je 


表 22.11 sis (jos_modules_menu) 


额 外 
moduleid 


menuid 
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(6) 系统 菜单 数据 表 


从 说明: 系统 菜单 数据 表 (jos_ menu ) ， 菜 单 表 新 建 任何 菜单 其 实 都 是 在 这 里 增加 一 条 数 
据 。 在 表 中 的 menutype 字段 记录 菜单 类 型 目前 系统 分 为 4 种 菜单 。 


口 Mainmenu: 主 菜 单 。 
口 Topmenu: 顶 菜单 。 
口 Othermenu: 其 他 菜单 。 
口 Usermenu: 用 户 菜单 。 


表 22.12 系统 菜单 数据 表 (jos_menu) 


整 理 |NULL | 键 名 | 默 认 | 额外 
int(11) NULL PRI ci | 
crement 
varchar(225) | utf8 general ci | YES MUL (NULL) 
mame | 条理 名 和 IUD 
nk | et ws gonert or | ves | ED 
pe | 和 | wa | ws eeneral or | | 
published | 是 否 发 布 | tinyintD) |NUIL | | 0 
a int(11) 
compone- int(11) 
sublevel ”| 下 级 菜单 | int11) 0 
ordering | 排 记 | in0D) 0 
El | I | | hh 
out unsigned 
0000-00- 
Sested 。 | 检查 时 间 NULL 00 
二 00:00:00 
unsigned 
utaccess Ut 权限 tinyint(3) NULL 0 
unsigned 
params 参数 text utf8 general ci 
unsigned 
unsigned 
unsigned 


(7) 用 户 的 权限 控制 相关 表 


从 说明: 用 户 的 权限 控制 相关 表 包 括 jos core acl aro 表 、jos core acl aro groups 表 、 
jos_core acl aro_sections 表 、jos_core acl groups aro map 表 和 jos_groups 表 , 这 
几 个 表 用 于 存储 用 户 的 权限 控制 信息 。 该 部 分 涉及 的 表 众多 且 与 本 章 关联 较 小 ， 
因此 不 在 此 做 详细 的 说 明 。 具 体 Joomla 的 用 户 权 限 控制 是 采用 的 开源 的 
phpGACL 权限 控制 框架 ， 详 细 信息 可 以 参考 “phpGACL” 的 文档 。 


Ss 
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(8) 用 户 站 内 消息 系统 


和 说明 : 用 户 站 内 消息 系统 (com message) ， 涉 及 的 表 有 两 个 ， 分 别 是 jos messages 表 
和 jos messages cfg 表 (该 表 为 用 户 站 内 消息 表 的 附 表 ， 这 里 不 做 说 明 ) 。 


表 22.13 用 户 站 内 消息 表 


字 段 额 外 


auto_inc-re 


int(10) 


message id nn (NULL) iit 
user id 全 int(10) 
. 0 
om unsigned 
user id to a 0 


unsigned 
int(10) 


folder id | 文件 夹 i | 巴 ( o 
unsigned 
- - 0000-00-00 
date_time | 日 期 datetime 00:00:00 


state 消息 状态 | int(11) 
Priority 优先 级 


subject 主题 utf8 gener 
al ci 
al ci 


(9) 模板 相关 表 


和 说 明 : 模板 相关 表 包 括 模板 风格 表 (jos_template_styles ) 。Joomla 可 以 采用 多 模板 机 制 ， 
可 以 为 不 同 的 菜单 分 配 不 同 的 模板 。 


表 22.14 模板 风格 表 


字段 | 名 称 | 类 型 | 整 理 |Null| 键 名 | 默 认 | 额 外 


auto_incre 


E 加 Ei | 
ment 


Templ- 
Sp ”| 模板 文件 夹 。| Varchar(50) | utf8_general . 3 
client ”| 前台/ 后台 模 tinyint(1) 
本 ii NUL 
id 板 标识 
Home 默认 当前 模板 | char(10) utf8 general ci YES 
Title 模板 名 称 Varchar(255) | utf8 rd ci YES 


params | 参数 text utf | utf8 general ci | ci 


22.4 下 载 与 安装 


Joomla 是 当前 最 流行 的 开源 CMS 项 目 之 一 。 现 在 介绍 如 何 获得 Joomla 并 且 正 确 地 设 
置 它 ， 然 后 通过 浏览 器 使 用 Joomla 的 安装 向 导 引导 用 户 完成 安装 。 
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没有 接触 过 开源 软件 的 读者 ， 可 能 对 如 何 安装 Joomla 一 头 雾 水， 其 实 Joomla 的 安装 
非常 简便 。Joomla 安装 分 为 3 个 步骤 : 

(1) 获取 最 新 的 Joomla 文件 包 。 

(2) 将 文件 包 解 压 到 Web Server 的 发 布 目录 中 。 

(3) 通过 浏览 器 使 用 Joomla 的 安装 向 导 引 导 用 户 完成 安装 。 


22.4.1 下 载 及 安装 环境 需求 


目前 Joomla 的 最 新 的 稳定 版 本 是 1.6.1， 读 者 可 以 通过 Joomla 的 官方 网 站 
(www.joomla.org) 获得 源 文件 包 ， 以 及 最 新 的 更 新 。 但 是 Joomla 的 官方 网 站 并 没有 提供 
中 文 用 户 使 用 的 简体 中 文 语言 包 , 读者 可 以 通过 国内 的 站 点 ， 下 载 翻译 过 的 Joomla 的 中 文 
语言 包 ， 比 如 通过 下 面 的 地 址 获得 : 

http://www.joomlagate.com/ 


和 注意 : 本 章 中 讲解 的 内 容 将 以 Joomla 1.6.1 这 个 版 本 为 准 ， 该 版 本 的 相关 信息 读者 可 以 
参考 Joomla 的 帮助 文档 。 


Joomla 安装 环境 要 求 如 表 22.15 所 示 。 
表 22.15 _ Joomla 安装 环境 要 求 


http://www.php.net/ 
http://www.mysql.com/ 
http://www.apache.org 


MySQL 
Apache 
Microsoft IIS 


http://www.iis.net 


人 注意 : Joomla 目前 不 支持 MySQL6x 版 本 。 


22.4.2 文件 包 和 解压 及 配置 设置 


获得 Joomla 的 文件 包 之 后 ， 将 该 文件 包 解压 到 Web Server 的 发 布 目 录 中 。 但 是 在 正 
式 安装 之 前 ， 需 要 检查 几 项 必要 的 设置 ，Joomla 的 安装 过 程 需要 这 些 环境 的 支持 。 

必要 配置 除了 前 面 提 到 的 基础 开发 环境 以 外 ， 还 需要 以 下 支持 。 

(1) XML 支持 : 一 些 新 版 本 PHP 集成 环境 中 已 经 内 置 了 XML 模块 ， 读 者 可 以 通过 
查看 PHP 的 该 配置 信息 ， 了 解 XML 配置 信息 ， 如 图 22.13 所 示 。 

当 “XML Support” 选 项 为 “active” 时 ， 表 示 XML 支持 已 开启 。 

(2) ZLib 压缩 支持 : 新 版 本 PHP 集成 环境 中 已 经 内 置 了 ZLib 模块， 读者 可 以 通过 查 
看 PHP 的 配置 信息 ， 了 解 ZLib 配置 信息 ， 如 图 22.14 所 示 。 

当 “ZLib Support” 选 项 为 “enabled” 时 ， 表 示 ZLib 压缩 支持 已 开启 。 

(3) 全 局 配置 文件 〈configuration php) : 该 文件 是 Joomla 的 全 局 配置 文件 ， 所 以 该 
文件 需要 有 读 、 写 权限 ， 测 试 环境 下 建议 设置 为 775。 
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22.14 ZLib 配置 信息 


名 注意 : Joomla 1.6.1 对 服务 器 配置 要 求 提高 了 ， 需 要 PHP5.2 或 以 上 版 本 ， 很 多 服务 器 都 
没有 达到 5.2.4 以 上 的 版 本 ， 大 多 在 5.2.0~5.2.3 之 间 。 为 了 能 在 服务 器 上 顺利 安 
装 Joomla 1.6.1， 对 其 PHP 版 本 的 检测 修改 为 5.2.0。 修 改 两 个 文件 就 可 以 实现 。 
修改 保存 以 后 就 可 以 在 5.2.0 或 以 上 的 版 本 运行 。 
(1) 修改 “installation/index.php” 的 Line: 10， 将 5.2.4 修改 为 5.2.0。 
(2 ) 修改 “installation\models\setup.php”。 这 里 有 两 处 , 分 别 是 Line: 224 和 225， 
同样 将 5.2.4 修改 为 5.2.0。 


22.4.3 Joomla 的 安装 向 导 


当做 好 前 面 的 准备 工作 之 后 ， 就 可 以 开始 安装 Joomla 了 。 在 浏览 器 中 输入 Joomla 在 
Web Server 中 的 发 布地 址 ， 地 址 如 下 : 


http://localhost/joomla/installation/index.php 

进入 了 Joomla 的 安装 向 导 界 面 ， 界面 如 图 22.15 所 示 。 根 据 安装 向 导 的 提示 安装 过 程 
分 为 7 步 完 成 ， 有 具体 步 又 是 : 

(1) 选择 语言 

(2) 安装 前 检查 。 
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(3) 许可 协议 。 
(4) 数据 库 设 定 。 
(5) FTP 配置 。 
(6) 设置 。 

(7) 完成 。 


Joomla! 1.6.1 安装 


去 装 步 又 选择 语言 TD 
1 i 
sm Her 


亡 
图 22.15 Joomla 安装 向 导 
1. 选择 语言 


在 安装 向 导 的 右 侧 “ 语 言 选 择 ” 项 中 ， 列 出 了 Joomla 的 全 部 语言 包 。 这 里 采用 简体 中 
文 作为 软件 安装 语言 ， 选 择 “ 简 体 中 文中 国 ) ”选项 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 完 成 
选择 语言 。 


2. 安装 前 检查 


当选 择 完 安装 语言 后 就 进入 “安装 前 检查 ”步骤 ， 该 步骤 是 安装 过 程 中 一 个 很 重要 的 
部 分 ， 由 检测 页 面 可 以 看 到 最 低 的 系统 要 求 是 否 满足 。 如 果 这 些 参数 是 红色 的 〈 不 匹配 ) ， 
那么 就 需要 对 相应 的 设置 作出 调整 (如 升级 PHP 版 本 ) ， 如 图 22.16 所 示 。 


人 注意: 查看 configuration php 是 否 可 写 ， 即 前 文 提 到 的 该 文件 的 权限 问题 。 


在 “推荐 设置 ”选项 是 参考 选项 ， 如 果 不 匹 配 也 可 以 正常 安装 Joomla， 但 是 可 能 会 出 
现 一 些 功 能 上 和 安全 上 的 问题 。 确 认 无 误 后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 进 入 下 一 步 的 操作 。 


3. 许可 协议 


Joomla 是 GUN/GPL 协议 下 的 软件 , 协议 内 容 是 Joomla 软件 的 具体 授权 规定 ， 这 里 建 
议 保留 页 脚 的 链接 ， 许 可 协议 如 图 22.17 所 示 。 阅 读 许可 协议 后 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 
进入 下 一 步 “ 数 据 库 设 定 ” 的 操作 。 

4. 数据 库 设 定 

“数据 库 设 定 ”是 安装 过 程 中 最 重要 的 一 个 步骤 ， 主 要 是 配置 数据 库 用 到 的 基本 信息 。 
默认 选择 数据 库 类 型 是 MySQLi， 由 于 使 用 的 环境 是 虚拟 机 ， 所 以 主机 名 设 定 为 localhost， 


二 
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户 名 和 密码 是 数据 库 的 连接 账号 。 
如 果 数 据 库 名 称 已 经 存在 ， 需 要 重新 安装 。 正 常情 况 下 ， 如 果 要 在 一 个 数据 库 里 安装 
多 个 Joomla， 那 么 我 们 建议 使 用 Jos 做 为 数据 库 表 前 辍 比较 好 。 


Joomlal 1.6.1 安装 


安装 步 又 去 装 前 服务 器 环境 检查 sO Ors Fs0 
sr 
SRE Joombl 181 stabie {Onward] 7 Mar2011 2540 EUT 

下 
下 
和 
是 
下 
下 
下 
nes ne 
a mm 
站 Bm 
本 BN 
EE Eo 
2 
玉 EE 
天 EE 


22.16 ”安装 前 检查 


图 22.17 许可 协议 
外 注意 :Jos 为 默认 表 前 辍 。 


确认 设置 完毕 ， 这 时 候 可 以 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 安 装 好 MySQL 数据 库 ， 接 着 再 进 
行 下 一 步 的 安装 ， 如 图 22.18 所 示 。 


Joomlal 1.6.1 安装 


22.18 ”数据 库 设 定 
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5. FTP 配 置 


Joomla 默认 不 启动 用 FTP 功能 ,如果 需 要 使 用 该 功能 则 需要 填写 相关 账号 信息 ,如 
22.19 所 示 。 当 设 定好 FTP 账号 信息 之 后 ,通过 Joomla 后 台 自 带 的 FTP 功能 ， 可 以 将 用 户 
本 地 文件 上 传 到 指定 的 FTP 服务 器 。 配 置 好 之 后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 完 成 配置 FTP 的 


操作 。 
雪 装 步 台 FTP 设置 (可 迁 ) (rs) 
se FTP 设 于 厅 和 ) 
2 a 
3 Bl ra” [EE] 
下定 mms 
Simp 
mm 
Gt 
ee = 
2 RH FIPRE | if FPR 
MM 
爷 
图 22.19 FIP 配 置 
6. 设置 


该 步骤 是 设置 网 站 的 主要 设置 ， 需 要 设置 的 选项 包括 “网 站 名 称 ”、“ 管 理 员 账号 信 
息 ” 和 “安装 网 站 示范 数据 ”。 如 果 需 要 安装 示范 数据 ， 单 击 “ 安 装 示范 数据 ”按钮 ， 如 
图 22.20 所 示 。 


Joomlal 1.6.1 安装 Joomlel 


云 装 步 又 主要 配置 Ors -sO 
mi 网 各 各 

2 人 NM 的 pon Ph 和 

3 san- [17 

4 
s:PpRE 
i 


7 2 


到 


3EE 习 


图 22.20 Joomla 主要 设置 


7. 完成 


经 过 前 面 的 步骤 Joomla 的 设置 已 经 完成 ， 提 示 信 息 如 图 22.21 所 示 。 这 里 需要 注意 的 
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是 ， 设 置 完成 之 后 需要 删除 installation 目录 。 


Joomlal 1.6.1 安装 Joomial 
安装 步骤 完成 aa 会 58 国 
1 
大 
2 
务 疡 下 了 宇 等 昌 好 
3 许可 由 be 在 日 录 “instalation” 被 各 给 之 前 ， 你 无 法 刘 行 下 一 步 扣 作 。 这 是 
Joom 的 一 大 安全 特色. 
eid nin 日 好 
:PE 管理 员 帐号 详情 
3 RPS sume 
TR 让 ele 全 骨折 天 面 ? 


TT 


22.21 设置 完成 


22.5 后 台 基础 管理 


经 过 前 面 的 介绍 Joomla 的 准备 知识 ， 相 信 读 者 已 经 对 Joomla 的 组 成 和 结构 有 了 一 个 
清晰 的 认识 。 从 本 节 开 始 正 式 使 用 和 操作 Joomla， 本 节 首 先 介绍 Joomla 的 权限 角色 划分 ， 
然后 再 逐步 讲解 Joomla 后 台 的 基础 管理 功能 。 


22.5.1 权限 角色 划分 


通过 Joomla 的 安装 向 导 安 装 系统 之 后 ， 用 户 会 得 到 两 个 访问 地 址 。 
(1) 公共 站 点 访问 地 址 (前台) : http://localhost/Joomla/。 
(2) 管理 站 点 地 址 (后台) : http://localhost/Joomla/administrator/。 
Joomla 的 规范 中 ， 规 定 前 台 用 户 分 为 4 种 基本 类 型 每 种 类 型 (角色 ) 的 功能 和 具体 
权限 如 下 所 示 。 
口 注册 用 户 组 :这 个 类 型 (组 ) 是 网 站 中 最 基本 的 类 型 ， 使 用 频率 也 最 高 。 通 常 应 
用 在 需要 注册 用 户 才能 获得 内 容 的 权限 设计 中 。 
口 作者 角色 (Author) : 该 角色 拥有 注册 用 户 角 色 的 全 部 权限 ， 可 以 新 建 和 修改 自身 
文章 。 
口 编辑 角色 (Editor) : 该 角色 拥有 作者 角色 的 全 部 权限 (编辑 属于 作者 的 一 种 情况 ) ， 
可 以 修改 其 他 用 户 的 文章 。 
口 发 布 者 角色 (Publisher) : 拥有 编辑 角色 的 全 部 权限 ， 并 且 可 以 发 布 文章 〈 在 网 站 
前 台 显 示 ) 。 
同样 ，Joomla 的 规范 中 也 规定 了 后 台 用 户 的 3 种 基本 类 型 ， 每 种 类 型 〈( 角 色 ) 的 功能 
和 具体 权限 如 下 所 示 。 
口 管理 员 角 色 : 该 角色 通过 网 站 的 管理 后 台 管理 网 站 , 拥有 基本 的 一 些 操作 权限 (如 
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新 建文 章 等 ) 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 管 理 员 角 色 是 基本 管理 者 权限 ， 不 能 进行 其 
他 高 级 别 的 操作 〈 如 安装 模块 、 组 件 、 修 改 后 台 全 局 设置 ， 提 升 其 他 管理 员 权限 
等 

口 高 级 管理 员 角 色 : 该 角色 拥有 管理 员 角 色 的 全 部 权限 ， 拥 有 安装 模块 、 组 件 的 权 
限 ， 但 是 依然 不 能 修改 全 局 设置 和 提升 其 他 管理 员 权限 。 

口 ” 超 级 管理 员 角 色 : 该 角色 拥有 高 级 管理 员 角 色 的 全 部 权限 ， 超 级 管理 员 角 色 可 以 
创建 另 一 个 超级 管理 员 ， 即 提升 其 他 管理 员 角 色 的 权限 。 


22.5.2 后台 概述 


前 面 介绍 了 用 户 角 色 的 划分 及 各 角色 的 权限 ，Joomla 后 台 的 各 项 基础 管理 就 是 以 后 台 
角色 权限 划分 为 基础 设置 的 。Joomla 后 台 的 功能 是 有 效 地 管理 网 站 的 基础 信息 和 内 容 ， 由 
于 网 站 本 身 的 定制 化 和 扩展 性 的 需要 ， 就 需要 一 套 规则 和 管理 功能 来 管理 基础 后 台 的 基础 
设置 。 下 面 逐 一 介绍 这 些 基础 管理 功能 ， 它 们 是 后 面 内 容 管理 的 基础 。 

(1) 首先 打开 浏览 器 输入 后 台 管理 地 址 : 

http://localhost/Joomla/administrator/ 


显示 后 台 管理 的 登录 界面 ， 如 图 22.22 所 示 。 


Joomlal 后 台 登 录 
Meare 


EE 


会 请 百 [mx | 
于 口 


图 22.22 后 台 管理 登录 


(2) 在 登录 界面 中 有 3 个 选项 ， 即 账号 、 密 码 和 语言 。 前 面 两 项 是 登录 的 口令 ， 读 者 
在 前 面 安装 过 程 中 已 经 进行 了 相应 的 设置 ， 语 言 选择 项 中 选择 “简体 中 文 ”， 登 录 成 功 后 
管理 后 台 的 界面 将 是 简体 中 文 显示 。 


从 注意 : 由 于 本 章 使 用 的 Joomla 是 汉化 版 ， 因 此 在 选择 语言 选项 时 ， 需 要 在 安装 过 程 中 
的 “设置 ”步骤 中 选择 安装 简体 中 文 的 示范 数据 ， 以 保证 显示 简体 中 文 界面 。 


(3) 登录 成 功 后 进入 后 台 管 理 界面 如 图 22.23 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ， 后 台 管 理 界面 
按照 功能 划分 为 4 个 部 分 ， 分 别 是 管理 菜单 导航 栏 (区域 1) 、 状 态 及 工具 栏 (区 域 2) 、 
控制 面板 框 《 区 域 3) 、 活 动 状态 栏 (区 域 4) 。 

口 管理 菜单 导航 栏 : 管理 菜单 导航 栏 的 作用 是 提供 便捷 的 操作 管理 导航 ， 包 括 网 站 、 用 

户 、 菜 单 、 内 容 、 组 件 、 扩 展 和 说 明 几 项 内 容 ， 该 选项 都 有 具体 的 管理 内 容 页 面 。 

口 状态 及 工具 栏 : 该 部 分 显示 一 些 基本 的 状态 信息 (如 登录 状态 等 ) 、 站 内 短信 息 、 

打开 网 站 前 台 选 项 (页 面 预览 功能 ) 和 退出 登录 功能 。 
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口 控制 面板 框 : 控制 面板 框 功能 和 管理 菜单 导航 中 的 内 容 是 寻 
方便 用 户 快速 地 找到 常用 的 功能 


口 活动 状态 栏 : 活动 状态 栏 部 分 可 以 帮助 用 户 方便 地 了 解 网 站 的 基础 运行 数据 ， 便 
于 管理 员 对 网 站 进行 有 针对 性 的 管理 。 
后 台 


状 的 ， 其 意义 是 可 以 


Joomla 是 一 个 开源 的 国际 项 目 ， 因 此 它 默 认 的 系统 


语言 是 英文 ， 为 了 方便 其 他 国家 的 
使 用 者 参与 到 Joomla 的 开发 中 来 ，Joomla 系统 本 身 提供 了 多 种 语言 包 接口 。 通 过 这 些 接 
口 可 以 扩展 Joomla 的 语言 。 下 面 介 绍 Joomla 的 第 一 个 基础 管理 功 
语言 包 按照 使 用 方式 分 为 前 包 和 后 台 语 言 


日 刘 扎 


台 语 言 
言 包 分 属 不 同 的 系统 ， 不 能 共用 。 
现在 以 安装 和 管理 简体 


1. 语言 包 下 载 


能 语言 管理 ，Joomla 的 
包 。 需 要 注意 的 是 ， 前 台 语言 包 和 后 台 语 
h 文 语言 包 为 例 ， 介 绍 Joomla 对 后 台 语 言 的 管理 


发 行 名 称 8 


首先 打开 Joomla 官方 网 站 (http://joomlacode.org/gf/project/jtranslation/frs/?action=FrsRelease 
Joomla 后 台 简 体 中 文 语言 包 ， 下 载 到 本 地 后 的 文件 名 为 zb-CN_administrator zip。 


Browse&frs package id=2468) ， 下 载 对 应 版 本 的 前 台 和 后 台 的 简体 中 文 语言 包 。 


Joomla1.6.X_Installation_Language 


下 载 界面 如 图 22.24 所 示 。 其中, Joomlal1.6.0_Simplified_ Chinese_Site 是 Joomla 前 台 简 体 中 


文 语言 包 ， 下 载 到 本 地 后 的 文件 名 为 zh-CN site zip; Joomlal.6.0_Simplified Chinese admin 是 


Joomla1.6.1_Simplified_Chinese_Package 


忆 Filename= | 
090 zh-CNa 
201103.14110000.05 zh-CNap 
joomla1.6.0_Simplified_Chinese_Site 20110 6 办 itezp 
oomia1.5.0_Simpiified Chinese_admin 2011 
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图 22.24 语言 包 下 载 
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2. 语言 包 上 传 及 文件 说 明 


由 于 Joomla 的 前 台 语言 和 后 台 语言 是 相互 独立 的 ， 分 属 不 同 的 系统 , 文件 分 别处 于 不 
同 的 目录 中 ， 因 此 将 下 载 的 语言 包 要 分 别 上 传 到 对 应 的 目录 中 。 


在 第 22.2 节 中 为 读者 介绍 过 Joomla 的 目录 含义 。 其 中 ，Joomla 的 前 台 i 


言 包 目录 位 


置 为 Jlanguage/， 打 开 该 目录 新 建 zh-CN 文件 夹 ， 然 后 将 下 载 的 前 台中 文 语言 包 
zh-CN_site.zip 解压 后 上 传 至 该 目录 中 。 解 压 后 该 目录 如 图 22.25 所 示 。 


] 文件 吕 ” 帝 各 加 查看 WJ 收藏 四 “工具 四 帮助 H 


] 昌 恨 :日 "他 | 站 抽 宫 文 H | 加- 


i 
wh-CN.mod_artdes_categores.sys .ni 
Dh -CN.mod_artces_category .my 
Sh-CN mod_artdes_category.sys.n 
i 


Sh-CN.mod_artides_popular.sys.ni 


| [OF: onserv we Vom angus0e ON 


国 zchmod footer .sys.n 
pt 

加 CNmod_enguages.5y5.m 
国 z-CNmod_atesmewsm 
四 -chmod_ oonm 
四 soumod bon ssm 


pepe 
hmod related items.ny 
区 hOVmod reated jtems.sys.n 
四 cumod sshm 
团 zh-CNmod_seardhsysm 
国 aOumod sectonsm 
zh-CNmod_stats,ni 
zh-ONmod stats,sys,ny 
国 zhCumod_ smdcateim 
homod syndcate sys.n 


四 zh-CN.mod_users latest.sys.ni 
hmod_webinks.n 
国 acNmod weblnissrsm 


zh -CN.mod_wrapper sys.ny 
四 由 CN.pg_content_pagebreskm 
国 相 CNpg_content_ yote ni 

辐 站 -CN.pg_seard_categoresm 
了 Seardh_contacts 

四 hop Search_content.n 
国 相 CNpg_seardh_nensfeedsm 


hp search_webinks.n 
辐 achpe_systen_debuem 
国 相 cplLatomcn 
hatoncsys.n 

汶 zhCN. pl beezs .ni 
hun beezs sys.n 

轩 hpl beezin 

四 aceLbeez 20m 
pe 

国 hcupUa prtyn 

国 aCN.pLrhuk_maywayn 
ho hk_mikyway sys.n 
图 zooml 


(1) zh-CN.ini 文 件 


E33 [可 我 的 电脑 


22.25 前台 语言 包 目 录 


由 于 语言 包 文件 众多 ， 这 里 为 读者 介绍 几 个 重要 的 文件 的 含义 。 


该 文件 是 语言 包 的 核心 文件 ， 定 义 了 后 台 页 面 元 素 对 应 的 语言 翻译 。 


的 信息 为 例 ， 说 明代 码 部 分 如 下 : 


JGLOBAL ARTICLE MUST HAVE TEXT=" 文 章 必须 要 有 内 容 " 


JGLOBAI，ARTICLES=" 文 章 " 
JGLOBAL AUTH ACCESS_DENIED=" 访 问 权限 被 拒绝 " 


JGLOBAL AUTH ACCESS GRANTED=" 人 允许 访问 权限 " 
JGLOBAL，AUTH_BIND FAILED=" 无 法 绑 定 到 LDAP 服务 器 " 
JGLOBAL AUTH CRNCEL=" 认 证 被 取消 " 
JGLOBRT RUTH EMPTY PASS _NOT ALLOWED=" 不 允许 空白 密码 " 
JGLOBRT AUTH FRII=" 验 证 失败 " 


以 编辑 文章 相关 
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JGLOBATL RUTH FAILED=" 验 证 失败 : ss" 

JGLOBAL AUTH INCORRECT=" 不 正确 的 账号 /密码 " 
JGLOBAT，AUTH INVALID PASS=" 无 效 的 密码 " 

JGLOBAT RUTH NO_BIND=" 无 法 绑 定 到 IDRP" 

JGLOBAL AUTH NO CONNECT=" 无 法 连接 到 LDAP 服务 器 " 

JGLOBRAT RUTH NO_REDIRECT=" 无 法 自 定义 链接 到 服务 器 : %s" 
JGLOBAL AUTH NO USER=" 用 户 不 存在 " 
JGLOBAL，AUTH_NOT_CREATE_DIR=" 无 法 创建 Filestore 的 目录 %s .请 检查 权限 是 否 有 效 ." 
JGLOBAL RUTH PASS_BLANK="LRADP 不 能 有 空白 密码 " 

JGLOBAL AUTH UNKNOWN ACCESS DENIED=" 结 果 不 详 .访问 权限 被 拒绝 " 
JGLOBRL RUTH USER BLACKLISTED=" 用 户 被 列 入 黑 名 单 " 

JGLOBRAT RUTH USER_ NOT _FOUND=" 找 不 到 用 户 " 
JGLOBAT，AUTO=" 自 动 " 

JGLOBRL CRTEGORY NOT_FOUND=" 类 别 未 找到 " 

JGLOBAL CLICK TO SORT THIS COLUMN=" 点 按 可 以 依 这 个 字段 来 排序 " 
JGLOBRAT CRERATED DRTE ON=" 创 建 于 %s" 

JGLOBAL DESCRIPTION=" 说 明 " 

JGLOBAL，DISPLAY NUM=" 显 示 数量 " 


JGLOBAL EDIT=" 编 辑 " 

JGLOBAL EMAIL="Email" 

JGLOBAL FIELD CREATED BY ALIAS DESC=" 使 用 另 一 个 作者 名 称 来 显示 " 
JGLOBAL FIELD CREATED BY ALIAS LABEL=" 作 者 别名 " 
JGLOBAL FIELD FEATURED DESC=" 指 定 文章 到 推荐 部 落 格 布局 中 " 
JGLOBAL FIELD FEATURED LABEL=" 推 荐 " 

JGLOBAL FIELD PUBLISH DOWN DESC=" 可 选 的 停止 发 布 日 期 " 
JGLOBAL FIELD PUBLISH DOWN _LABEL=" 结 束 发 布 " 

JGLOBAL FIELD PUBLISH UP_DESC=" 可 选 的 开始 发 布 日 期 " 
JGLOBAL FIELD PUBLISH UP LABEL=" 开 始 发 布 " 
JGLOBAL FTLTER BUTTON=" 过 滤 " 

JGLOBAL FILTER LIRBEL=" 过 滤 " 

JGLOBAL FULL TEXT=" 全 文 " 

JGLOBAL, GT="&gt;" 

JGLOBAL HITS=" 点 击 数 " 

JGLOBAL ICON SEP="|" 

JGLOBAL INHERIT=" 继 承 " 

JGLOBAL INTRO_TEXT=" 摘 要 文字 " 


JGLOBAL LEFT=" 左 " 
JGLOBAL LT="glt;" 


JGLOBAL NEWITEMSLAST DESC=" 新 项 目 默认 排 在 最 后 . 当 这 项 目 保存 之 后 ， 顺 序 可 以 再 更 改 ." 
JGLOBAL NUM=" 数 " 

JGLOBAL PASSWORD=" 密 码 " 

JGLOBAL PRINT=" 打 印 " 

JGLOBRAL RECORD_ NUMBER=" 记 录 编 号 : sd" 
JGLOBAL REMEMBER ME=" 记 得 我 " 

JGLOBAL RESOURCE NOT FOUND=" 资 源 无 法 找到 " 
JGLOBAL RIGHT=" 右 " 

JGLOBAL STRTE=" 状 态 " 

JGLOBAT SUBCRATEGORIES=" 子 类 别 " 

JGLOBAL TITLE=" 标 题 " 

JGLOBAL USE GLOBAL=" 使 用 全 站 设 定 " 
JGLOBAL，USERNAME=" 账 号 " 

JGLOBAL VALIDRTION FORM FAILED=" 无 效 的 格式 " 
JGLOBAL YOU MUST LOGIN FIRST=" 请 先 登 录 " 
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【代码 解读 】 

默认 英文 名 称 后 ， 对 应 的 就 是 中 文 的 显示 内 容 ， 这 些 对 应 信息 在 使 用 中 非常 有 效 ， 可 
以 帮助 使 用 者 快速 定位 错误 内 容 。 

(2) zh-CN xml 文件 

该 文件 默认 的 配置 文件 。 具 体 地 说 ， 就 是 当 用 户 进入 后 台 登 录 界面 时 ， 语 言 下 拉 框 中 
加 载 的 选项 ， 如 图 22.26 所 示 。 


Joomlal 后 台 登 录 


6 你 的 会 话 过 期 了 ， 语音 者 登录 - 


使 用 正确 的 几 号 与 密码 来 登录 河 站 
后 6 
胜 导 en 
Ph 
窗外 一 
~ 
| 语言 中 文 了 
对 O 
图 22.26 登录 界面 语言 选择 
在 编辑 器 中 打开 该 文件 代码 如 下 : 
<?xml Version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<metafile version="1.6" client="site"> 
<tag>zh-CN</tag> 
<name> 简 体 中 文 </name> 
<description>Joomla 1.6 前 台 简 体 中 文 (simplified Chinese ) 语言 文件 
</description> 


<version>1.6.0</version> 
<creationDate>2010-02-09</creationDate> 
<author>Joomla 之 门 </author> 
<authorEmail>joomlagate@gmail .com</authorEmail> 
<authorUrl>http://www.joomlagate.com</authorUrl> 
<copyright>Copyright (C) 2005 - 2011 Open Source Matters &amp; Joomla.fr. 
All rights reserved.</copyright> 
<license>GNU General Public License version 2 or later; see LICENSE. 
txt</license> 
<metadata> 
<name> 简 体 中 文 </name> 
<tag>zh-CN</tag> 
<rt1l>0</rtl> 
<locale>zh CN.utf8, zh, zho, zhi, zh CN, zho CN, zhi CN,simplified 
_Chinese</locale> 
<firstDay>1</firstDay> 
</metadata> 
<params /> 
</metafile> 


【代码 解读 】 
上 述 代 码 是 一 个 标准 的 XML 格式 的 配置 文件 , 前 部 定义 了 该 配置 文件 的 基础 信息 (如 
版 本 信息 、 创 建 日 期 、 描 述 等 ) 。 后 面 是 配置 信息 的 主体 部 分 ， 即 <metadata></metadata> 
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标签 之 间 的 部 分 。 其 中 ，name 标签 是 提供 后 台 选 择 的 语言 包 的 名 字 、tag 标签 是 语言 包 显 
示 标 签 、locale 是 该 语言 包 的 应 用 场合 。 

后 台 语 言 包 目录 位 置 为 /administrator/language/， 同 样 在 该 目录 新 建 zh-CN 文件 夹 ， 然 
后 将 下 载 的 后 台中 文 语言 包 zh-CN_administrator.zip 解压 后 上 传 至 该 目录 中 。 后 台 语 言 包 的 


结构 和 内 容 与 前 台 语言 包 相 似 ， 读 者 可 以 参看 前 面 的 介绍 ， 这 里 不 再 赣 述 。 
3. 语言 包 安装 


在 前 面 已 经 将 前 台 和 后 台 的 语言 包 上 传 到 指定 的 目录 中 了 ， 下 面 介绍 如 何 通过 Joomla 
后 台 的 扩展 管理 功能 完成 语言 包 的 安装 。 
(1) 登录 Joomla 管理 后 台 后， 选择 “扩展 ”|“ 扩 展 管理 ”命令 ， 如 图 22.27 所 示 。 


网 站 用 P 三 单 内 容 超 件 亲民 说明 才 EB3 有 6 衣 已 3 录 66 三 汪 R 本 打开 后 6 前 入 各 这 出 
加 区 到 到 二 | 4 
好 

加 莱 


2 


上 传 完 装 乌 文件 
ey a | La 
Pe 
El pohev won oem se 二 
A 
lt。 丈 
图 22.27 扩展 管理 


(2) 打开 “扩展 管理 ”设置 页 面 后 ， 单 击 “ 探 索 ” 选 项 ， 然 后 单 击 右 上 方 工具 栏 中 的 
“探索 ”按钮 ， 如 图 22.28 所 示 。 


后 台 


Joomlal 

网站 用户 每 时 内 容 间作 六 县。 刘 虽 二 局 和 家 已 3GE 全 EMHS Oa 
扩展 管理 : 探索 4 
回 站 加 KE 
glele. ss: 


直击 


让 许仙 尖 所 这 这 9 六 
ED DD 人 和 有 = 末 上 到 GT 


蓉 四 可以 人 用 抵达 个 二 理 持 基 上 舍 的 时 村 及 在 asrt 实 玫 间作 人 
了 说 于 人 和 可 下 后 一人 关中 在 列 人 站 


多 不 机 和 及 上 人 于 RN 和 和 可 守信 2 


图 22.28 文件 检查 


(3)“ 探 索 ”完毕 后 , 会 提示 已 经 检测 出 了 之 前 上 传 的 Joomla 前 台 和 后 台 的 简体 中 文 
语言 包 ， 勾 选 这 两 个 语言 包 选 项 ， 然 后 单 击 工具 栏 中 的 “安装 ”按钮 完成 语言 包 安装 。 

4. 语言 管理 

安装 成 功 后 ， 通 过 语言 管理 后 台 将 简体 中 文 语言 包 设置 为 网 站 前 台 和 后 台 的 默认 语言 


包 。 单 击 菜单 栏 中 的 “扩展 ”选项 , 然后 选择 “语言 管理 ”, 进入 语言 管理 后 台 , 如 图 22.29 
所 示 。 
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后 台 Joomar 
网 用户 入 再 内容 扯 插 条 县 葵 明 和 EF ES Ea IF 人 id 
语言 管理 ; 安装 语言 48 
请 旧 针 
到 

ER A 
icestE [FE 

| 人 人 


22.29 语言 管理 后 台 


(1) 前 台 语言 选择 : 在 右 侧 “ 过 滤器 位 置 ”的 下 拉 列 表 框 中 选择 “网 站 ”选项 ， 然 后 
勾 选 “简体 中 文 ” 选 项 ， 单 击 工具 栏 中 的 “默认 ”按钮 ， 将 简体 中 文 设置 为 Joomla 网 站 前 
台 的 默认 语言 。 

(2) 后 台 语言 选择 : 在 右 侧 “ 过 滤器 位 置 ”的 下 拉 列 表 框 中 选择 “后 台 ” 选 项 ， 色 选 
“简体 中 文 ” 选 项 ， 单 击 工具 栏 中 的 “默认 ”按钮 ， 将 简体 中 文 设置 为 Joomla 网 站 后 台 的 
默认 语言 。 


22.5.4 ”媒体 文件 管理 


现在 网 站 的 内 容 呈 现形 式 越 来 越 丰富 ， 常 见 的 像 图 片 轮 播 、 音 频 、Flash 动画 等 媒体 文 
件 ， 在 网 站 中 引入 媒体 文件 主要 是 为 了 丰富 网 站 的 形式 。Joomla 的 媒体 文件 管理 功能 主要 
是 针对 前 台 展 示 页 面 所 用 到 的 媒体 文件 ,除了 前 面 提 到 的 以 外 ,还 包括 CSS 样式 表 文件 和 
JavaScript 脚本 文件 等 。 通 过 媒体 文件 管理 后 台 ， 可 以 对 这 些 文件 进行 统一 、 有 效 地 管理 。 
下 面 逐 一 介绍 媒体 文件 目录 创建 、 媒 体 文件 上 传 和 文件 本 身 的 管理 《删除 操 作 等 ) 。 


1. 媒体 目录 管理 


在 后 台 管理 的 “控制 面板 ”区 域 单 击 “ 媒 体 管理 ”图 标 ， 进 入 媒体 管理 的 管理 界面 ， 
如 图 22.30 所 示 。 


上 昌 把 
这 页 | 贰 明 
于 看 第 图 详细 柱 查 
文件 夫 x Me 让 习 
人 EE 
ee 


22.30 ”媒体 管理 缩 略 图 模式 


用 户 首先 会 看 到 已 有 媒体 的 列表 ， 这 里 系统 提供 了 两 种 方式 即 “ 缩 略图 ”方式 和 “ 详 
情 ” 方 式 。 系 统 默 认 的 是 缩 略图 ， 读 者 可 以 对 比 “详情 ”方式 比较 两 种 方式 各 自 的 特点 。 
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如 图 22.31 所 示 。 


文人 去 周二 -| 
re [2 a 
友 


22.31 媒体 管理 详情 模式 


如 果 所 有 的 媒体 文件 都 不 做 归档 直接 放 在 根 目录 下 , 那 将 是 极为 混乱 的 , 也 难于 管理 。 
因此 ， 需 要 为 不 同 用 途 的 媒体 文件 创建 相应 的 目录 ， 这 样 管理 起 来 简洁 、 明 了 。 下 面 介绍 
如 何 创建 媒体 目录 。 

首先 在 “文件 ”区 域 的 文本 框 中 ， 输 入 要 创建 的 文件 夹 名 字 ， 这 里 输入 “test” 作 为 新 
建文 件 夹 的 名 字 。 然 后 单 击 “ 文 件 ” 区 域 的 “新 建文 件 夹 ”按钮 ， 完 成 创建 媒体 目录 。 如 
图 22.32 所 示 ， 在 左 侧目 录 树 中 已 经 显示 出 已 经 创建 好 的 媒体 目录 。 


弄 看 等 阴 详细 检查 
而 守成 建立 :Jeet 
文件 夫 i | 
日 4 [人 En Ea 
大 somoledete 5 
| 站 Fe 
本 | 
[| 
22.32 ”创建 媒体 目录 
2. 媒体 文件 管理 


下 面 介绍 如 何 上 传 一 个 媒体 文件 到 系统 中 ， 媒 体 管理 后 台 提 供 了 文件 上 传 的 功能 ， 如 
图 22.33 所 示 。 选 择 文件 后 单 击 “ 开 始 上 传 ”按钮 ， 媒 体 文件 将 被 上 传 到 指定 的 媒体 目录 
中 去 ， 这 里 设置 的 目录 地 址 如 下 : 


F:\AppServ\www\Joomla/images 
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图 22.33 媒体 文件 上 传 


上 传 成 功 后 ， 会 在 媒体 文件 列表 中 显示 已 经 上 传 成 功 的 媒体 文件 ， 这 里 上 传 一 个 文件 
名 为 testjpg 的 图 片 媒体 文件 ， 如 图 22.34 所 示 已 经 成 功 上 传 在 媒体 文件 列表 中 ， 也 可 以 找 
到 刚刚 上 传 的 测试 媒体 文件 。 


ET 


图 22.34 媒体 文件 上 传 成 功 


媒体 管理 后 台 提供 了 两 个 管理 媒体 文件 的 功能 ， 即 图 片 文件 预览 功能 和 已 上 传 图 片 删 

首先 单 击 列表 中 的 文件 图 标 ， 效 果 如 图 22.35 所 示 ， 可 以 看 到 图 片 文件 的 缩 略图 预览 。 

媒体 文件 的 删除 功能 十 分 简便 ， 勾 选 要 删除 的 媒体 文件 图 片 ， 然 后 在 右 侧 单 击 删除 按 
钮 图 片 ， 完 成 删除 操作 。 


22.5.5 ”全 局 设置 


在 前 面 介绍 Joomla 使 用 向 导 安装 时 , 已 经 对 系统 做 了 初始 化 的 设置 。 但 是 有 时 需要 查 
看 这 些 设置 或 者 监控 系统 的 运行 情况 , 并 做 出 一 些 调整 , 这 时 可 以 通过 管理 后 台 提 供 的 “全 
局 设置 ”功能 进行 查看 或 是 调整 。 

首先 单 击 “ 控 制 面板 ”中 的 “全 局 设置 ”图 片 ， 进 入 全 局 设置 管理 界面 ， 如 图 22.36 
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所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 “全 局 设置 ”栏目 分 为 4 个 子 管理 栏目 ， 各 自 的 功能 如 下 。 


文件 夹 Er Ching's Top 15 Social Networks 
ede 。 ed ce 
二 
am 
ri 


22.35 图 片 媒体 文件 预览 


口 网 站 : “全 局 设置 ”栏目 的 默认 子 栏目 ， 显 示 网 站 的 基础 信息 (如 网 站 名 称 等 )。 

口 系统 : 查看 基础 的 系统 配置 信息 《〈 如 日 志文 件 路 径 设置 、 缓 存 策略 、Session 生存 
周期 等 ) 。 

口 服务 器 : 包含 服务 器 、FTP 设置 、 数 据 库 设 置 和 邮件 的 基础 设置 信息 。 

口 权限 : 查看 和 修改 基本 的 用 户 角色 和 管理 员 角 色 权 限 。 


类 全 局 设置 
网 站 | 系统 。 服务 器 | 权限 


网 站 设置 


网 站 名 称 全 业 官方 网 站 

网 站 关闭 C 是 G@ 否 

离线 信息 外 暂 不 能 访问 。<bz /> 请 稍 后 再 访问 司 
让 加 


默认 的 编辑 器“ [Tc 本 
默认 的 权限 “ Fuelie 避 
默认 列表 长 度 限制 。 [ 写 司 

默认 Rssfeed 限 制 。 [5 司 

联播 Emall [了 Wf 本 


图 22.36 全 局 设置 


22.6 后 台 内 容 管理 


Joomla 作为 一 个 典型 的 内 容 管 理 系统 (CMS) ， 其 核心 的 功能 就 是 网 站 内 容 的 组 织 。 
如 何 组 织 、 展 示 站 点 上 的 内 容 ， 内 容 管理 系统 《CMS ) 实现 的 策略 都 不 同 。 在 Joomla 中 ， 
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这 些 分 散 的 内 容 会 被 分 成 两 个 层次 ， 即 单元 和 分 类 。 通 过 单元 和 分 类 的 组 合 完成 网 站 基本 
内 容 的 组 织 。 

本 节 主要 为 读者 介绍 如 何 通过 前 面 设置 好 的 Joomla 的 后 台 完成 菜单 管理 及 导航 , 如 何 
进行 单元 管理 、 类 别管 理 和 文章 管理 。 本 章 中 会 涉及 一 些 Joomla 特有 的 概念 语言 ,读者 在 
学 习 时 注意 区 别 。 


22.6.1 菜单 管理 


菜单 管理 是 内 容 管理 部 分 的 基础 和 前 提 条 件 ， 后 续 的 内 容 管 理 都 是 建立 在 它 的 基础 之 
上 的 。 菜 单 的 创建 与 管理 也 在 一 定 程度 上 反映 了 网 站 管理 者 对 网 站 规划 的 总 体 思路 ， 因 此 
网 站 内 容 建 设 与 管理 从 创建 菜单 开始 。 

在 前 面 提 到 菜单 是 内 容 管理 的 基础 ， 如 类 别 (category) 或 者 单独 的 文章 〈article) 等 
都 需要 通过 直接 或 者 间接 方式 与 菜单 (menu) 建立 关联 , 这 样 才能 在 网 站 中 被 用 户 访问 到 。 

按照 与 菜单 关联 方式 的 不 同 可 以 将 菜单 分 为 直接 菜单 (Direct menu) 和 分 类 菜单 
(Category menu) 。 下 面 通过 具体 操作 的 例子 来 理解 两 种 菜单 的 区 别 ， 并 带 读者 学 习 菜单 
的 基本 操作 。 


1. 直接 菜单 (Direct menu) 


下 面 在 控制 面板 中 选择 “菜单 管理 ”| “新建 ”命令 创建 一 个 “菜单 项 ” (menu item) ， 
如 图 22.37 所 示 。 该 菜单 的 作用 通常 是 关联 到 到 一 篇 未 分 类 的 文章 。 


se 菜单 管理 ; 菜单 管理 © G+ 
» i 
Em 9 -4 及 对 
E77 

[ml SR 还 有 此 或 乎 的 视 块 生生 。 局 二 


2 入。 人 止 长 布 丙 。 同和 驮 


图 22.37 菜单 管理 


进入 增加 菜单 栏目 后 ， 如 图 22.38 所 示 。 这 里 需要 填 3 个 项 目 内容 ， 即 标题 〈 必 填 ) 、 
菜单 类 型 ( 必 填 ) 和 说 明 (可 选 )。 
输入 相应 信息 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 完 成 新 增 菜单 操作 。 


2. 分 类 菜单 (Category menu) 


下 面 在 控制 面板 中 选择 “菜单 管理 ”选项 ， 单 击 “ 菜 单项 目 ”链接 ， 如 图 22.39 所 示 ， 
可 以 看 到 安装 的 测试 数据 中 包含 已 有 的 菜单 项 目 。 
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蛋 | 菜单 管理 : 增加 菜单 


订单 详情 
标题 
菜单 类 型 * 
说 明 
图 22.38 增加 菜单 
菜单 管 理 : 区 单项 目 
二 8999 Ya #9 
过 好 Ei em 9 [er Rs em 3 [eR 
c as 二 和 重要 
S| 人 时 会 | 四 
© 9 
© 用 
© 9 eo 
OO pe A 下 
oo 2 二 硬 二 


22.39 菜单 项 目 列表 


然后 单 击 “新 增 ”按钮 进入 “新 的 菜单 项 目 ” 界 面 ， 如 图 22.40 所 示 。 这 里 需要 注意 
的 是 ， 有 3 项 必 填 内 容 ， 即 菜单 项 目 类 型 、 菜 单 标题 和 菜单 位 置 。 其 余 各 项 为 可 选项 目 。 
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图 22.40 新 增 菜单 项 目 
输入 相应 信息 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 完 成 新 增 菜单 项 目 操作 。 
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22.6.2 ”类 别管 理 


至 


在 Joomla 1.6.1 这 个 版 本 中 取消 了 之 前 版 本 使 用 的 “单元 + 类 别 ” 的 管理 模式 ， 而 是 将 
类 别管 理 划分 为 内 容 管理 的 子 项 目 之 一 ， 这 样 逻辑 层次 更 为 清晰 、 管 理 更 为 便捷 。 类 别管 


的 权限 。 


的 核心 内 容 是 管理 和 设置 类 别 ， 同 时 设 定 类 别 之 间 的 从 属 关系 ， 以 及 对 应 的 用 户 组 角色 


下 面 介绍 几 类 常见 的 类 别管 理 操作 。 
1. 添加 类 别 项 目 
初始 化 的 Joomla 后 台 是 没有 默认 的 类 别 的 (为 了 便于 用 户 理解 本 章 已 安装 测试 数据 )， 


| 


有 户 单 击 控制 面板 中 的 类 别管 理 图 标 ， 进 入 类 别管 理 界面 ， 如 图 22.41 所 示 。 
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2 | | 尖 

9 廊 a SH 

全 | 有 

®@ 王 SH 

© 加 5 

e 和 公 有 

© 新 有 


区 |、 


22.41 类 别管 理 


在 管理 界面 右 侧 的 状态 栏 图 标 中 ， 包 含 了 类 别管 理 涉及 的 基本 操作 ， 这 些 操作 包括 新 
建 、 编 辑 、 发 布 〈 停 止 ) 等 。 下 面 首先 介绍 如 何 新 增 类 别 。 

单 击 类 别管 理 界面 中 的 “新 增 ” 图 标 进入 “新 建文 件 类 别 ” 界 面 。 需 要 设置 的 内 容 包 
括 两 个 部 分 , 即 详情 部 分 和 类 别 权限 。 其 中 详情 部 分 包括 该 类 别 的 基础 属性 信息 ,如 图 22.42 
所 示 ， 有 具体 内 容 如 下 


0 


OoOooOoOOO DO 


标题 〈 必 选项 ) : 
别名 可 选项 ) : 
主要 (可 选项 ) : 
状态 (可 选项 ) : 
访问 〈 可 选项 ) : 
权限 〈 可 选项 ) : 
语言 〈 可 选项 ) : 
说 明 〈 可 选项 ) : 


新 增 类 别 的 名 称 。 

容易 记忆 的 名 称 。 

设 定 该 类 别 的 从 属 关 系 。 

包含 4 个 状态 ， 即 发 布 、 停 止 发 布 、 存 档 、 丢 到 回收 站 。 
设置 访问 级 别 〈 前 台 用 户 浏览 权限 ) 。 

权限 设置 。 

语言 选项 。 


类 别 描述 文字 。 
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详情 

标题 * 

别名 

主要 [可 
让 [| 

访问 FE 了 

权限 设置 权限 

语言 [| 

ID 0 

说 明 

BZEDt| 于 要 尘 亚 |syes Fomat 
三 三 | 入 训 | | 山 亚 本 加 mm 
一 2 国 |x x|9 

Path 


文章 [图片 关切 扩编 各 器 


22.42 新建 类 别 详情 


类 别 权限 部 分 的 功能 是 管理 该 用 户 群 组 的 权限 设置 ， 如 图 22.43 所 示 。 该 类 别 通过 对 
前 台 用 户 角色 的 每 种 基本 操作 设 定 权限 的 规则 ， 实 现 对 群 组 的 设置 。 

基本 的 操作 说 明 如 下 。 

口 建立 ;建立 类 别 权限 。 

口 删除 ;删除 指定 类 别 权限 。 

口 编辑 ， 修 改编 辑 类 别 权 限 。 

口 编辑 状态 : 修改 编辑 状态 权限 。 

口 编辑 所 有 者 : 编辑 所 有 者 权限 。 


~ 闫 员 权限 

管理 法 用 户 关 组 的 权限 训 轩 
Public 
要 作 计 笃 者 的 设置 
建立 [本 本 
二 了 [| 
CE [ 酉 可 
ea [ 栈 习 
吉 镜 折 有 者 [ 酉 习 

Manager 


图 22.43 新 建 类 别 权限 设置 


设 定好 相应 内 容 后 单 击 “保存 ”按钮 ， 完 成 新 建 类 别 的 操作 。 该 功能 也 是 类 别管 理 中 
最 核心 的 功能 。 
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2. 编辑 已 有 类 别 项 目 


由 于 在 前 面 Joomla 的 向 导 安 装 部 分 已 经 安装 了 测试 数据 , 下 面 通 过 测试 数据 的 例子 来 
介绍 如 何 编辑 一 个 已 有 的 类 别 。 

首先 回 到 类 别管 理 主 界面 ， 然 后 勾 选 需要 编辑 的 类 别 ， 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 如 图 22.44 
所 示 。 


类 别管 理 : 文章 1vWIe 
LJ 8 9 ©, 存档 ”加 存 ”同和 站 重建 
3 
这 洁 捷 索 清除 [9 [ER [39 司 [更 
作者 
rc 二 要 和 BB 
@ 斑 Fotie 
[1 
-| 别 
@ 斑 7 a 
© 9 
© 92 | me 
日 
-| 本 


图 22.44 选择 编辑 已 有 类 别 


进入 “编辑 文章 类 别 ” 界 面 ， 该 界面 的 布局 同 新 建 类 别 界面 完全 相同 ， 项 目 内 容 也 完 
全 相同 ， 如 图 22.45 所 示 。 在 修改 时 要 注意 类 别 的 从 属 关 系 和 权限 设置 问题 ， 因 为 待 修改 
类 别 可 能 与 其 他 类 别 有 从 属 的 连带 关系 。 


人 站 昌 ES 


[= 多 
RF 


所 而 
人 ConantWadues i 
Mr Ese 
Fe=—g 从 

#4 苔 一 可 Da 

证 [ee 本 

Ea Bl ET 
Li [Ca | Netadas 连 项 
中 四 


图 22.45 编辑 文章 类 别 界面 


相应 项 目的 含义 在 介绍 新 建 类 别 的 部 分 已 经 介绍 过 了 ， 这 里 不 再 歼 述 。 修 改 完毕 后 单 
击 “ 保 存 ” 按 钮 图 标 ， 完 成 类 别 的 修改 。 

3. 其 他 操作 

类 别管 理 的 基本 操作 除了 前 面 提 到 过 的 “新 建 类 别 ”、“ 编 辑 类 别 ” 操 作 之 外 ， 经 常 
日 到 的 还 包括 删除 操作 (回收 站 〉 和 发 布 〈 取 消 发 布 ) 。 

在 类 别管 理 主 界面 中 ， 选 择 需要 删除 的 项 目 ， 然 后 单 击 “ 回 收 站 ”选项 ， 完 成 删除 操 


酒 
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六 ee TR CE 
广 站 庆生 本 于 额 下 
文章 。” 关 别 。 推荐 文章 
i 这 ed [er [es NE | 
吉 村 sz 名 m 本 
© 于 


22.46 ”删除 指定 类 别 


发 布 (取消 发 布 ) 的 操作 方式 与 删除 操作 类 似 ， 勾 选 需要 发 布 ( 取 消 ) 的 项 目 ， 然 后 
单 击 “ 发 布 ”或 者 “取消 发 布 ”选项 ， 完 成 发 布 〈 取 消 发 布 ) 操作 。 


22.6.3 ”文章 管理 


内 容 管理 系统 的 核心 作用 就 是 对 内 容 做 有 效 的 管理 , 在 Joomla 的 管理 后 台中 , 文章 管 
理 是 对 内 容 管理 的 最 直接 地 体现 。 这 里 指 的 文章 可 以 是 具体 的 某 一 篇 文章 ， 也 可 以 是 广义 
上 的 文章 〈 如 一 个 扩展 页 面 等 ) 。 


1 新 文章 建立 


首先 介绍 内 容 是 如 何 通 过 文章 管理 后 台 ， 录 入 到 内 容 管 理 系统 中 的 。 在 后 台 控制 面板 
中 单 击 “ 新 增 文章 ”选项 ， 进 入 “新 增 文章 ”界面 。 该 界面 包含 两 个 基本 的 管理 区 域 ， 即 
新 文章 区 域 和 文章 权限 区 域 。 下 面 介绍 “新 文章 ”区 域 的 内 容 项 。 如 图 22.47 所 示 ， 从 该 
区 域 包含 9 个 项 目 ， 具 体 含义 如 下 。 


口 标题 〈 必 选项 ) : 
别名 《可 选项 ) : 
类 别 ( 必 选 项 ) 2 
状态 〈 可 选项 ) : 
访问 〈 可 选项 ) : 
权限 (可 选项 : 
推荐 (可 选项 ) : 
语言 (可 选项 ): 


= 


文章 标题 。 

容易 记忆 的 名 字 。 

所 属 类 别 。 

包含 4 个 状态 ， 即 发 布 、 停 止 发 布 、 存 档 、 丢 到 回收 站 。 
设置 访问 级 别 〈 前 台 用 户 浏览 权限 ) 。 

权限 设置 。 

是 否 可 以 推荐 。 

选择 语言 。 


口 文章 文字 (可 选项 ) : 文章 的 描述 文字 。 

在 “新 文章 ”区 域 填写 完 文章 的 基础 信息 后 ， 需 要 对 文章 的 权限 进行 设置 。 文 章 权限 
区 域 如 图 22.48 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ， 该 文章 可 以 分 别针 对 每 个 前 台 用 户 角 色 进 行 权 限 
设 定 ， 下 面 以 Public 角色 为 例 进行 说 明 。 

基本 操作 对 应 的 权限 说 明 如 下 。 
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口 删除 : 删除 指定 类 别 权限 。 
口 编辑 : 修改 编辑 类 别 权限 。 
口 编辑 状态 : 修改 编辑 状态 权限 。 


新 文章 

标题 - 

别名 

状态 E32 了 

访问 Err | 

权限 设置 权限 

术 EE| 

语言 所 有 -| 

Do 0 

文章 文字 

B ZU4ee| 王 到 三 三 |syes " Format 
三 二 | 谍 曲 Lom 
一 2 国 |x x|% 

Path 


文章 | 图片 央 分 页 [| 阅 半 全 文 (| 切 执 护 镶 器 


22.47 新 文章 区 域 


Y 文章 权限 
管理 该 用 户 群 组 的 权限 设置 
Pubic 
换 作 渤 拓 新 的 设置 1 计算 出 的 设置 结果 
抽 附 瑟瑟 人 不 # 许 
编 各 区 未 习 后 不 允许 
名 加 状态 攻 二 司 EE 
» | Monegar 
» Administrator 


» |- Registered 


» Author 
» Editor 

» Publsher 
» Shop Suppliers 
Customar Group 


图 22.48 文章 权限 区 域 


设置 完 文章 的 权限 后 ， 选 择 一 个 “建立 者 ”选项 ， 单 击 “ 保 存 ” 命 令 ， 完 成 新 建文 章 
操作 ， 如 图 22.49 所 示 。 


人 
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B+: 
保存 | 保存 并 关闭 《保存 并 新 建 ”取消 说 明 


发 布 和 项 

建立 者 过 要 不 用 户 “| 这 和 
建立 者 别名 P 
建立 日 其 国 
开始 发 布 瑟 
发 布 结束 加 
上 文章 选项 

， Metadata 选 项 


图 22.49 确认 新 建文 章 


2. 文章 管理 功能 


前 面 已 经 向 内 容 管理 系统 中 录入 了 文章 (内 容 ) ， 下 面 将 介绍 对 已 有 内 容 (文章 ) 的 
基本 管理 操作 。 有 很 多 功能 并 不 复杂 ， 读 者 可 以 在 实际 使 用 中 测试 使 用 。 现 在 介绍 几 个 典 
型 的 管理 功能 。 

口 文章 编辑 功能 :对 已 经 录入 系统 的 文章 进行 编辑 操作 ， 包 括 修改 内 容 和 修改 文章 

权限 。 

口 文章 发 布 /取消 发 布 功能 :设置 文章 的 发 布 和 取消 发 布 状态 。 

口 文章 回收 站 功能 : 删除 文件 还 原 。 

文章 编辑 功能 是 管理 后 台中 使 用 频率 最 高 的 功能 之 一 。 通 过 该 功能 可 以 修改 已 经 存在 
的 文章 和 修改 该 文章 的 权限 等 操作 。 

下 面 来 介绍 如 何 操作 ， 首 先 在 后 台 控 制 面板 中 单 击 “ 文 章 管理 ”图 标 进入 内 容 管理 的 
文章 列表 界面 。 文 章 管理 界面 中 可 以 通过 5 种 条 件 获得 文章 列表 ， 分 别 是 文章 状态 、 文 章 
类 别 、 访 问 权限 、 文 章 作者 和 文章 语言 。 

这 里 选择 默认 条 件 ， 勾 选 需 要 编辑 的 文章 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 ” 选 项 ， 进 入 文章 管理 中 
的 编辑 文章 界面 ， 如 图 22.50 所 示 。 


文章 管理 : 编辑 文章 2 已 四 分 
他。 是 > 测 。 全 和 亲 汗 ” 各 和 让。 关闭 这 邓 


图 22.50 编辑 文章 
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文章 编辑 的 选项 和 新 建文 章 的 项 目 相同 ， 在 前 面 新 建文 章 时 已 经 介绍 过 各 项 的 含义 
了 ， 这 里 不 再 重复 说 明 。 修 改 完 指定 的 项 目 后 ， 单 击 “ 保 存 ”图 标 完成 该 次 修改 。 

文章 编辑 是 文章 管理 的 主要 功能 ， 下 面 介绍 文章 管理 中 的 其 他 辅助 功能 。 

由 于 Joomla 的 文章 发 布 机 制 中 需要 设 定 文章 的 发 布 状态 , 因此 文章 管理 中 提供 了 文章 
发 布 /取消 发 布 功 能 。 在 文章 列表 界面 选择 指定 文章 单 击 “发 布 ”或 者 “取消 发 布 ”图 标 ， 
完成 发 布 /取消 发 布 操作 ， 如 图 22.51 所 示 。 


文章 | 类别 。 推荐 文 章 


过 起 摸索 福 除 [Em] [eR 司 [ER 司 [三 可 [ea 可 
发 布 掉 苍 类 到 排 订 访问 。 建立 才 是 。 日期 点击 语言 上 
© sper ts 
四 | mm Super Us 新 有 
© sper ie 有 
© Siper Us i 


22.51 文章 发 布 /取消 发 布 


在 实际 的 维护 管理 工作 中 ， 常 会 出 现 误 删除 文章 的 情况 。 因 此 在 文章 管理 后 台中 提供 
了 一 个 比较 实用 的 功能 ， 就 是 文章 回收 站 功能 ， 下 面 介 绍 文章 回收 站 的 使 用 。 
首先 在 文章 列表 界面 选择 待 删除 文章 ， 单 击 “ 回 收 站 ”选项 ， 完 成 将 文章 放 入 回收 站 
操作 。 然 后 ， 在 文章 列表 的 条 件 选项 中 的 “选择 状态 ”项 ， 选 择 “ 丢 到 回收 站 ”选项 可 以 
看 到 刚刚 删除 的 文章 ， 如 图 22.52 所 示 。 
wa 999098Lv 和 是 


Li 


文章 。 类 别 。 推 存 文章 


过 尖 入 [Ea ER ma 司 丰 ER 可 [RE 本 


r 不 要 发 有 天 着 。 到 请。 兰考 是 。 晶 基点 击 汪 记 让 
Bl, Goporenn E Ru Sopetse 44 2 ji 9 
| 


22.52 文章 回收 站 列表 


当 需 要 恢复 文章 的 时 候 ， 在 列表 页 勾 选 需要 恢复 的 文章 ， 然 后 单 击 “ 回 存 ” 选 项 ， 完 
成 将 回收 站 中 文章 恢复 的 操作 。 


22.7 插件 、 组 件 和 模块 开发 


前 面 介绍 了 Joomla 的 基本 原理 和 管理 功能 ， 但 是 如 果 只 是 使 用 系统 默认 的 功能 ， 
Joomla 的 使 用 范围 将 大 打折 扣 。 开 发 者 真正 应 该 关注 的 是 ， 如 何 基于 Joomla 这 个 平台 开 
发 适合 相应 需求 的 扩展 应 用 。 前 文 提 到 Joomla 的 3 种 标准 扩展 方式 , 即 插件 、 组 件 和 模块 ， 
本 章 将 详细 为 读者 介绍 这 3 种 扩展 方式 的 原理 ， 并 结合 实例 开发 出 简单 的 应 用 。 
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22.7.1 插件 详解 


Joomla 中 引入 插件 (Plugin) 主要 是 用 于 预 处 理 ， 在 一 些 特定 事件 发 生 之 前 或 者 之 后 
进行 的 一 些 处 理 ， 比 较 常见 的 有 登录 的 授权 插件 (在 登录 验证 之 后 进行 的 授予 相应 权限 的 
操作 ) ; 插件 (Plugin〉 也 常 被 用 来 设计 完成 某 个 独立 的 功能 。 在 基于 Joomla 平台 的 开发 
中 ， 插 件 Plugin》 的 方式 是 很 有 效 的 方式 之 一 。 


1. 插件 的 工作 原理 


对 于 熟悉 内 容 管理 系统 (CMS ) 开发 的 读者 来 说 插件 (Plugin) 并 不 陌生 ， 在 很 多 成 
熟 的 CMS 系统 中 都 有 插件 扩展 。 内 容 管理 系统 (CMS ) 中 的 插件 (Plugin) 本 身 是 一 种 事 
件 响 应 程序 。Joomla 中 的 插件 (Plugin) 可 以 响应 内 核 事 件 和 用 户 自 定义 事件 ， 可 以 简单 
地 理解 为 插件 (Plugin) 的 执行 是 hook〈 色 住 ) 特定 的 函数 (响应 事件 ) ， 然 后 触发 该 
事件 。 

Joomla 为 了 符合 面向 对 象 的 框架 ， 引 入 了 JPlugin。JPlugin 本 身 是 一 个 类 程序 ， 该 事 
件 处 理 函 数 拥有 自己 的 变量 和 私有 的 helper 方法 ， 这 种 方式 使 得 整个 事件 处 理 逻 辑 非常 清 
晰 。 这 里 需要 说 明 的 是 Joomla 中 的 插件 (Plugin) 是 依附 于 全 局 事件 分 派系 统 的 观察 者 类 ， 
也 就 是 说 无 论 是 Joomla 核心 , 还 是 第 三 方 组 件 、 模 块 都 能 触发 一 个 或 多 个 JPlugins 来 执行 
一 些 功能 。 

JPlugin 系统 的 是 通过 观察 者 模式 实现 的 ， 它 包括 两 部 分 ， 即 观察 者 (JPlugin) 和 被 观 
察 者 (JEventDispatcher) 。 


和 注意 : 关于 观察 者 模式 ， 读 者 可 以 查阅 相关 的 设计 模式 手册 ， 这 里 不 做 详细 说 明 。 
JPlugin 类 的 代码 如 下 : 


abstract class JPlugin extends JEvent 
' 
public $params = null; 
protected $ name = null; 
protected $ type = null; 
// 实 例 化 构造 函数 


public function construct(&$subject, $config = array()) 


// 获 得 相关 参数 
if (isset($config['params'])) 
{ 
if ($config['params'] instanceof JRegistry) { 
$this->params = $config['params']; 
} else { 
$this->params = new JRegistry; 
$this->params->1l0adJSON ($config['params']); 


} 

下 

// 获 得 插件 名 称 

if (isset(S$config['"name'])) { 
Sthis-> name = $config['name']; 


} 
// 获 得 插件 类 型 
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if (isset($config['type'])) { 
$this-> type = $config['type']; 


} 

// 继 承 父 类 构造 函数 

parent:: construct($subject); 
/村 本 


加 载 插件 语言 文件 
*/ 


// 加 载 扩展 语言 

public function loadLanguage ($extension = '', $basePath = JPATH ADMINI 
STRATOR) 

| 


if (empty($extension)) { // 检 查 该 扩展 是 否 存在 
$extension = 'plg '.$this-> type.' '.$this-> name; 

} 

// 工 厂 模式 获得 扩展 语言 

$lang = JFactory::getLanguage (); 

return 


$lang->lo0ad (strtolower ($extension), $basePath, null, false, false) 
1| $lang->load(strtolower ($extension), JPATH PLUGINS.DS.$this-> 
type.DS.Sthis-> name, null, false, false) 
I| $lang->load(strtolower ($extension), $basePath, $lang->getDe 
fault(), false, false) 
11 $lang->load(strtolower ($extension), JPATH PLUGINS . 


Ds.$this-> type.DS.Sthis-> name, $lang->getDefault(), false, false); 


}} 


【代码 解读 】 
JPlugin 类 是 一 个 观察 者 模式 的 构造 器 ， 通 过 注册 观察 者 并 设置 观察 目标 ， 将 JPlugin 
与 被 观察 者 建立 了 联系 ， 所 有 的 plugin 都 观察 EventDispatcher 对 象 。 


2 


插件 类 型 及 目录 说 明 


前 面 提 到 Joomla 的 插件 可 以 响应 内 核 事件 和 用 户 自 定义 事件 , 核心 的 插件 类 型 主要 分 
为 以 下 几 类 。 


0 


已 瑟 


口 
口 
口 
口 


Authentication: 用 于 不 同 资源 的 使 用 认证 ， 如 果 需 要 登录 Joomla 站 点 ， 则 必须 通 
过 Joomla 数据 库 里 的 用 户 认证 。 只 要 任何 资源 拥有 公开 的 API， 就 可 以 开发 认证 
插件 用 于 认证 。 

Content: 用 于 文章 内 容 的 输出 显示 。 

Editors: 用 于 新 增 一 个 编辑 器 ， 通 常 是 “可 见 即 可 得 ”的 编辑 器 。 

Editors-xtd: 编辑 器 扩展 (editors-extend) ， 用 于 新 增 编辑 器 按钮 ， 如 图 片 、 视 频 
等 按钮 。 

Search: 当 使 用 搜索 组 件 进行 搜索 时 ， 将 触发 相应 搜索 事件 。 

System: 主要 用 于 控制 Joomla 在 执行 PHP 代码 时 的 行为 。 

User: 用 于 相应 用 户 事件 的 插件 ， 如 用 户 登 录 等 。 

Xmlrmpc: 提供 Xml-rpc 网 络 服务 时 的 插件 。 


打开 在 Joomla 的 安装 目录 下 的 plugin 文件 夹 , 可 看 到 每 种 插件 类 型 的 相应 文件 夹 , 如 


图 22.53 所 示 。 
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22.53 ”插件 类 型 对 应 的 文件 来 


3. 插件 开发 流程 


在 了 解 了 Joomla 中 插件 (Plugin) 的 基本 原理 和 事件 响应 类 型 后 ， 开 始 制作 一 个 简单 
的 Joomla 插件 。 通 过 创建 一 个 标准 的 目录 搜索 机 器 人 ， 来 了 解 插件 (Plugin) 开发 的 基本 
步骤 。 

通常 标准 的 Joomla 插件 (Plugin) 包含 一 个 单独 的 代码 文件 。 标 准 化 的 安装 插件 流程 
要 求 ， 必 须 将 插件 (Plugin) 文件 打包 成 Joomla 安装 程序 (installer) 能 够 识别 和 处 理 的 安 
装 文件 。 读 者 在 这 部 分 内 容 里 需要 掌握 插件 开发 的 基本 流程 ， 流 程 步骤 如 下 。 

(1) 创建 安装 文件 。 

(2) 创建 插件 。 

(3) 在 代码 中 调用 插件 。 


1. 创建 安装 文件 


由 于 目录 搜索 插件 属于 搜索 插件 这 一 类 , 因此 , 首先 在 根 目录 的 插件 目录 plugins 下 的 
搜索 插件 目录 (search) 中 ， 创 建 一 个 单独 的 目录 (searchbot) ， 如 图 22.54 所 示 。 


文件 四 六 名 和 址 看 t) 收工 具 (人 D 六 儿 中 
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关外 娃 一 人 六 件 天 
国生 这 人 文才 到 留 自 

Web content Newsfeeds 
大 共 亨 上 文人 天 
me | 一 
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打开 searchbot 目录 创建 安装 文件 (searchbot.xml) ， 该 文件 是 一 个 标准 的 XML 文件 ， 
来 记录 插件 的 安装 信息 。 该 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml Version="1.0" encoding="iso-8859-1"?> 
<install version="1.5" type="plugin" group="search"> 
<name>Categories searchbot</name> 
<author>Joomla! Project</author> 
<creationDate>November 2005</creationDate> 
<copyright> (C) 2005 Open Source Matters. All rights reserved.</copyright> 
<license>GNU/GPL</license> 
<authorEmail> admin@joomla.org</authorEmail> 
<authorUr1>www.joomla.org</authorUr1> 
<version>1.1</version> 
<description>Allows searching of Categories information</description> 
<files> 
<filename plugin="categories.searchbot">categories.searchbot .php 
</filename> 
</files> 
<params> 
<paramname="search limit"type="text"size="5"default="50" label= 
"Search Limit" description="Number of search items to return"/> 
</params> 
</install> 


【代码 解读 】 

在 <install> 标 签 中 的 group 属性 (group=“xxx”) 表示 该 插件 属于 哪个 插件 类 别 、 插 
件 文件 属于 哪个 文件 夹 。 在 <flename> 标 签 中 的 信息 表示 插件 的 文件 名 ， 其 他 标签 是 一 些 
基础 的 配置 信息 。 


2. 创建 插件 


下 面 开始 创建 插件 文件 ， 该 文件 命名 为 searchbot.php。 该 文件 用 来 完成 目录 搜索 的 业 
务 逻 辑 ， 代 码 如 下 : 

<?php 

// 禁 止 直接 访问 


defined( ' JEXEC' ) or die( 'Restricted access' ) 7 
// 导入 所 需 的 库 文件 

jimport ('joomla.event .plugin'); 

class plg<PluginGroup><PluginName> extends JPlugin 
{ 


弄 


/本 来 
* 构造 函数 
* 为 兼容 php4， 我 们 不 能 直接 使 用 ”constructor 作为 插件 的 构架 函数 ， 因 为 
func get args ( void ) 
* 返回 的 是 所 有 参数 的 拷贝 ， 而 不 是 引用 ， 在 交叉 引用 一 一 这 在 观察 者 (observer) 设计 模 
式 中 是 必须 的 一 一 
* 将 导致 错误 
小 
function plg<PluginGroup><PluginName>( &$subject ) 
是 
parent:: construct( $subject ); 
// load plugin parameters 
$this-> plugin = > JPluginHelper::getPlugin( '<GroupName>', 
'<PluginName>" ); 
$this-> params = new JParameter( $this-> plugin->params ); 


Ts 
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} 
/##* 


* 与 事件 同名 的 插件 方法 将 被 自动 调用 
*/ 
function <EventName>() 
二 
global $mainframe; 
return true; 


} 
> 


【代码 解读 】 

上 面 的 插件 程序 (searchbotphp) 很 简洁 ， 同 样 也 是 一 个 标准 的 插件 代码 样式 。 这 里 
面 用 到 了 前 文 提 到 的 Jplugin 类 ， 通 过 对 该 类 的 集成 ， 实 现 了 对 多 个 任意 事件 的 注册 ， 实 现 
了 插件 的 事件 调用 。 

打开 刚才 创建 的 目录 搜索 插件 文件 夹 (searchbot) ， 如 图 22.55 所 示 。 该 文件 夹 包含 
两 个 目录 ， 即 搜索 程序 (searchbotphp ) 和 插件 安装 文件 (searchbotxml) 。 至 此 ， 目 录 搜 
索 机 器 人 插件 创建 完毕 。 
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外 Fe 


局 共享 此 文件 天 


详细 信息 到 二 
有 和 2 及 


图 22.55 目录 搜索 文件 夹 


3. 在 代码 中 调用 插件 


前 面 已 经 创建 好 了 目录 搜索 机 器 人 插件 ，Joomla 的 插件 调用 规定 ， 可 以 使 用 内 核 中 包 
括 了 内 置 事件 和 用 户 自 定义 的 事件 调用 插件 ， 下 面 通过 一 个 简便 的 方法 来 实现 对 该 插件 的 
调用 。 触 发 该 插件 事件 的 编码 如 下 : 

$results = $mainframe->triggerEvent( '<EventName>', <ParameterArray> ); 

【代码 解读 】 

该 调用 事件 包含 两 个 标签 ， 标 签 的 说 明 如 下 。 

口 EventName: 事件 或 函数 的 名 称 。 

口 ParameterArray: 事件 参数 ， 数 组 形式 的 参数 。 如 果 是 多 个 参数 ， 需 要 写 在 一 个 数 

组 中 ， 插 件 函数 会 遍历 这 些 参 数 。 
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22.7.2 组件 开发 


组 件 的 方式 是 Joomla 扩展 的 最 主要 形式 ，Joomla 本 身 就 是 基于 组 件 的 设计 模式 。 下 
面 将 为 读者 介绍 组 件 的 基础 知识 、MVC 的 组 件 开发 模式 、Joomla 中 组 件 的 标准 结构 规划 ， 
然后 完成 Hello World 组 件 的 开发 。 


1. 组 件 开发 基础 


Joomla 组 件 开发 的 过 程 是 使 用 框架 (MVC) 开发 的 过 程 ，Joomla 后 台 也 提供 了 统一 
的 组 件 管理 功能 ， 使 用 者 可 以 通过 该 后 台 对 组 件 进行 维护 。 在 开始 正式 的 组 件 开发 之 前 先 
介绍 组 件 开发 的 一 些 基础 知识 。 内 容 要 点 如 下 。 
口 Joomla 组 件 的 架构 模式 (MVC) : Model-View-Controller (MVC) 是 一 种 软件 设 
计 模 式 。 它 被 用 来 组 织 业务 逻辑 和 数据 存储 分 离 的 程序 代码 ，Joomla 的 组 件 就 是 
基于 这 个 架构 模式 。 
口 目录 文件 结构 规划 : 标准 组 件 目录 设计 及 规划 。 
口 组 件数 据 库 概述 ， 组件 相 关 的 数据 库 说 明 。 
Model-View-Controller (MVC) 模式 被 用 来 组 织 Joomla 组 件 的 架构 。 熟 悉 Web 开发 
的 读者 对 MVC 的 概念 应 该 不 陌生 ， 这 里 简单 地 回顾 一 下 MVC 的 基本 概念 ， 然 后 介绍 
Joomla 中 的 MVC 的 实现 。 
按照 官方 文档 中 的 描述 ，MVC 各 部 分 的 含义 如 下 。 
口 模型 (Mode) : 模型 是 组 件 中 封装 应 用 程序 数据 的 部 分 。 除 了 从 模型 中 获取 数据 
外 ， 它 通常 还 提供 有 效 的 方法 来 管理 和 操作 数据 。 一 般 来 说 ， 底 层 的 数据 访问 技 
术 应 该 被 封装 在 模型 中 。 这 样 ， 如 果 将 应 用 程序 从 顺序 文件 存储 系统 迁移 到 数据 
库 系统 ， 则 仅仅 需要 改变 模型 单元 ， 而 不 是 视图 或 控制 器 。 
口 视图 (View) : 用 户 交互 模型 中 以 恰当 的 方式 向 用 户 呈 现 数据 的 部 分 。 对 于 基于 
Web 的 应 用 程序 ， 视 图 通常 指 的 是 返回 数据 的 HTML 页 面 。 视 图 从 模型 获取 数据 
(通过 控制 器 传递 给 视图 ) ， 将 数据 注入 到 合适 模板 ， 并 呈现 给 用 户 。 视 图 不 会 
引起 任何 数据 变更 ， 它 仅 显 示 从 模型 中 获取 的 数据 。 
口 控制 器 〈Controller) : 控制 器 负责 响应 用 户 的 动作 。 在 Web 应 用 程序 的 案例 中 ， 
用 户 动作 通常 是 一 个 页 面 请 求 。 控 制 器 将 决定 用 户 建立 哪些 请 求 ， 通 过 激活 合适 
的 数据 操作 模型 对 请 求 做 出 恰当 的 响应 ， 并 将 模型 传递 给 视图 。 控 制 器 不 直接 在 
模型 中 显示 数据 ， 它 仅仅 触发 修改 数据 的 模型 方法 ， 然 后 将 模型 传递 给 显示 数据 
的 视图 。 
在 Joomla 中 ，MVC 模式 的 实现 主要 依靠 3 个 类 来 完成 ， 即 JModel 类 、JView 类 和 
JController 类 。 
(1) JModel 类 是 负责 MVC 架构 中 的 数据 视图 部 分 。 需 要 注意 的 是 ，Joomla 中 JMode 
不 等 同 于 JTable 类 , 数据 视图 是 由 一 个 或 多 个 JTable 构成 的 , 或 者 是 一 个 数据 集合 及 数据 
集合 的 相关 操作 。 在 组 件 开 发 过 程 中 , 通常 都 要 继承 JModel 类 , 在 子 类 中 完成 数据 集合 及 
相关 的 保存 和 删除 操作 。 
(2) JController 类 是 MVC 的 控制 器 部 分 ， 通 常 控制 器 是 程序 的 入 口 ， 它 决定 下 面 的 


“G9 


第 3 篇 ”PHP 项目 开发 实战 


动作 。 在 JController 类 根据 提交 参数 (task) 调用 JController 中 的 相应 方法 实现 相应 的 业 
务 罗 辑 。 

(3)JView 类 中 页 面 的 HTML 代码 是 由 JView 和 tmpl 目录 中 的 模板 共同 决定 的 .JView 
可 以 看 作 是 JModel 和 Template 之 间 的 “桥梁 ”， 扩 展 组 件 的 开发 通常 都 需要 对 JView 的 
子 类 进行 扩展 。 

下 面 以 Joomla 中 的 媒体 组 件 为 例 ， 说 明 Joomla 标准 组 件 的 目录 文件 结构 。 通 过 这 个 
例子 读者 可 以 对 组 件 的 目录 规划 有 清晰 的 了 解 。 媒 体 组 件 的 目录 结构 如 图 22.56 所 示 ， 通 
过 该 图 可 以 看 到 目录 中 包含 5 个 文件 和 4 个 文件 夹 ， 含 义 如 下 。 

口 Administrator 文件 夹 : 管理 后 台 根 目录 文件 。 

Compontent 文件 夹 : 组 件 根 目录 。 
com_media 文件 夹 : 媒体 组 件 目录 。 
media .php: 组 件 主 程序 文件 。 
controllers 文件 夹 ， 组 件 控制 器 文件 夹 。 
helpers 文件 夹 : 组 件 帮助 文件 。 
models 文件 夹 : 组 件 业务 模型 文件 夹 。 
views 文件 夹 : 组 件 视图 文件 夹 。 
controller.php: 组 件 控制 器 文件 。 
config.xml: 组 件 配 置 文件 。 

media.xml: 组 件 安装 文件 。 
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图 22.56 ”媒体 组 件 目录 结构 


在 Joomla 安装 成 功 后 , 默认 的 设置 会 将 所 有 的 组 件数 据 写 入 组 件数 据 表 中 。 该 表 名 为 
jos_components， 该 组 件数 据 表 中 字段 的 描述 如 表 22.16 所 示 ， 读 者 参照 该 表 加 深 对 组 件 开 
发 的 理解 。 
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表 22.16 组 件数 据 表 字 段 含义 
类 型 


int(11) 


name varchar(150) 组 件 名 

link varchar(255) 组 件 链接 

menuid int(11) unsigned 菜单 项 目 外 键 
int(11) unsigned 组 件 继承 关系 


admin menu link varchar(255) 对 应 后 台 管 理 菜单 功能 项 
admin menu alt text 后 台 管 理 菜单 功能 项 描述 
option varchar(50) 操作 类 型 


ordering int(11) 
varchar(255) 
text 


tinyint(4) 


后 台 管理 菜单 功能 项 图 片 
组 件 参数 
标识 位 (启用 /禁用 ) 


admin menu img 


params 
enabled 


2. 建立 组 件 


Hello World 组 件 是 一 个 基本 组 件 ， 功 能 非常 简单 。 在 组 件 目 录 文 件 夹 下 面 建立 
com_hello 文件 夹 ， 用 来 保存 Hello World 组 件 的 相关 文件 。 该 文件 夹 下 面包 含 5 个 文件 ， 
如 图 22.57 所 示 ， 文 件 功能 如 下 。 

口 hello.php: 该 文件 是 组 件 的 入 口 文 件 。 
controller.php: 该 文件 是 组 件 的 主 控制 器 文件 。 

/views/hello/view.html.php: 该 文件 获取 必要 的 数据 同时 写 入 数据 到 模板 。 
/views/hello/tmpl/default.php: 该 文件 是 输出 模板 文件 。 
hello.xml: 该 文件 是 用 于 Joomla 安装 的 XML (manifest) 配置 文件 。 


[| 
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图 22.57 Hello World 组 件 目录 
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3. 组 件 入 口 文件 


Joomla 组 件 是 通过 单一 的 入 口 来 访问 ， 前 台 网 站 应 使 用 index.php 文件 来 访问 ， 后 台 
管理 员 使 用 administrator/index.php 来 访问 ， 组 件 程序 根据 URL 或 POST 数据 中 的 option 
的 值 来 加 载 请 求 的 组 件 。 调 用 的 HelloWorld 组 件 URL 如 下 : 


index.php?option=com hellogview=hello 

【代码 解读 】 

当 程 序 入 口 文件 调用 该 链接 时 ，Joomla 会 调用 /components/com_hello/hello php 文件 。 
该 文件 就 是 Hello World 组 件 的 入 口 文件 ， 该 文件 代码 如 下 : 


<?php 
/** 
*Hel1o World 模型 组 件 
*/ 
// 访 问 控制 不 能 被 直接 调用 ) 
defined( ' JEXEC' ) or die( 'Restricted access' ); 
// 加 载 控制 器 基 类 
require once( JPATH COMPONENT.DS.'controller.php' ); 
// 控制 器 响应 
if($controller = JRequest::getWord('controller')) { 
$path = JPATH COMPONENT.DS.'controllers'.DS.$controller.'.php'; 
if (file exists($path)) { 
require once $path; 


} else { 
$controller = "''; 

下 
// 创 建 控制 器 
$classname = 'HelloController'.$controller; 
$controller = new $classname( ); 
// 执 行 任务 请 求 
$controller->execute( JRequest::getWord( 'task' ) ); 
// 检 测 跳 转 指向 
$controller->redirect (); 
【代码 解读 】 
以 上 程序 执行 步骤 如 下 : 


(1) 检查 是 否 文件 被 直接 引用 。 

(2) 加 载 控制 器 基 类 。 

(3) 使 用 式 equest:getWord0 获 取 URL 或 POST 数据 中 的 字符 变量 。 

(4) 获取 组 件 所 使 用 控制 器 的 名 字 。 

(5) 创建 控制 器 。 

(6) 创建 控制 器 后 ， 如 果 程序 执行 请 求 中 有 参数 则 执行 参数 请 求 ， 默 认 将 加 载 View 
视图 文件 或 输出 结果 。 

(7) 检测 跳 转 指向 。 


从 注意 : 在 该 文件 中 使 用 PHP 关闭 标记 “?>”。 这 样 做 的 原因 是 ， 在 输出 代码 中 不 会 有 
任何 不 必要 的 空格 。 这 是 Joomla 用 于 所 有 PHP 文件 的 默认 做 法 。 
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4. 组 件 控制 器 


组 件 中 的 控制 器 用 来 加 载 完成 业务 逻辑 模型 文件 和 对 应 的 视图 ， 由 于 Hello World 组 
件 没有 复杂 的 业务 逻辑 ,因此 该 组 件 控制 器 只 需要 显示 调用 View 视图 文件 完成 加 载 即 可 。 
Hello World 组 件 控制 器 (controller.php〉 的 代码 如 下 : 

<?php 

/** 

*Hello World 组 件 控制 器 

#/ 

// 指向 检查 


defined( ' JEXEC' ) or die( 'Restricted access' ); 
jimport ('joomla.application.component .controller'); 
/wk 


* Hello World 组 件 控制 器 类 

a 

classHelloController extends JController 
{ 


/** 


* 加 载 模型 和 对 应 的 视图 
*/ 


function display() 
有 
parent::display(); 
} 
} 


【代码 解读 】 

由 于 Hello World 组 件 仅 有 一 个 逻辑 需要 处 理 ， 即 加 载 视图 文件 显示 Hello World。 因 
此 ， 控 制 器 非常 简单 ， 没 有 数据 操作 请 求 。 组 件 控制 器 需要 做 的 就 是 加 载 指定 的 视图 ， 控 
制 器 调用 视图 显示 方法 JController::display0 即 可 。 


5. 组 件 视图 


视图 的 任务 非常 简单 ， 获 取 用 来 显示 的 数据 ， 并 且 将 其 注入 到 模板 视图 文件 
view htmlphp。 该 文件 的 代码 如 下 所 示 : 


<?php 

/** 

*Hello World 组 件 视图 类 文件 

*/ 

// 指 向 检查 

defined( ' JEXEC' ) or die( 'Restricted access' ); 
jimport ( 'joomla.application.component .view'); 
/** 

* Hello World 组 件 视图 类 

本 / 

classHelloViewHello extends JView 


functiondisplay ($tpl = null) 
S$greeting = "HelloWorld!"; 
Sthis->assignRef( 'greeting', S$greeting ); 
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parent: :display ($tpl1) ; // 输 出 模板 
} 
【代码 解读 】 
上 述 代码 的 核心 是 使 用 JView::assignRef0 方 法 将 数据 注入 到 模板 。 


全 注意 : 传递 给 assignRef 方法 的 键 值 ( 第 一 个 参数 ) 不 能 以 下 划 线 开头 ，RPS$this->assign- 


Ref(' greeting',$greeting)。 这 样 做 assignRef 方法 会 返回 false， 并 无 法 将 变量 值 注 
入 到 模板 中 。 


6. 组 件 模板 
Hello World 组 件 模板 非常 简单 ， 作 用 是 显示 从 视图 传递 来 的 greeting 变量 值 。 该 文件 


(defaultphp) 的 代码 如 下 : 


<?php 

/* 
*Hello World 组 件 模板 文件 
本/ 

// 指 向 检查 


defined(' JEXEC') or die('Restrictedaccess'); ?> 


// 模 板 变 量 输出 
<hl><?php echo $this->greeting; ?></hl> 


【代码 解读 】 
组 件 模板 文件 使 用 HTML 标签 来 显示 程序 输出 的 数据 , 具体 是 使 用 JView::assignRef0 


方法 绑 定 的 变量 ， 在 模板 中 能 够 通过 $this->{propertyname} 的 方式 来 访问 。 


7. 组 件 安装 文件 
Joomla 中 组 件 的 简便 的 方式 是 通过 修改 数据 表 jos_components 添加 一 条 记录 , 标准 安 


装 方式 是 通过 XML 安装 文件 的 方式 进行 安装 。Hello World 组 件 的 XML 安装 文件 代码 
如 下 : 


<?xml Version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<install type="component" version="1.5.0"> 
<name>Hello</name> 
<creationDate>2007-02-22</creationDate> 
<author>JohnDoe</author> 
<authorEmail>joomla@example.org</authorEmail> 
<authorUrl>http://www.example.org</authorUrl> 
<copyright>CopyrightInfo</copyright> 
<license>LicenseInfo</license> 
<version>1.01</version> 
<description>Descriptionof the component ...</description> 
<files folder="site"> 
<filename>controller.php</filename> 
<filename>hello.php</filename> 
<filename>index.html</filename> 
<filename>views/index.html</filename> 
<filename>views/hello/index.html</filename> 
<filename>views/hello/view.html .php</filename> 
<filename>views/hello/tmpl/default .php</filename> 
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<filename>views/hello/tmpl/index.html</filename> 
</files> 


<administration> 

<menu>HelloWorld!</menu> 

<files folder="admin"> 

<filename>hello.php</filename> 
<filename>index.html</filename> 

</files> 

</administration> 

</install> 

【代码 解读 】 

上 述 代码 是 一 个 标准 的 Joomla 安装 XML 文件 ， 该 文件 定义 的 内 容 如 下 : 
口 组 件 的 基本 描述 信息 (如 名 字 等 ) 、 选 项 、 说 明 、 版 权 和 许可 信息 。 
口 需要 复制 文件 的 清单 。 

口 可 选 ， 执 行 额外 安装 和 印 载 操 作 的 PHP 文件 。 

口 可 选 ， 在 安装 /卸载 过 程 执行 数据 库 查 询 的 SQL 语句 。 


22.7.3 ”模块 开发 


| 


| 


在 Joomla 中 ,模块 是 一 种 简便 的 扩展 的 方式 ， 相对 组 件 更 为 灵活 。 模 块 通常 用 来 做 页 
面 中 不 太 复杂 的 一 小 块 ， 并 且 能 够 跨越 不 同 的 组 件 。 很 多 时 候 模 块 与 组 件 密切 联系 ， 在 
Joomla 中 常见 的 模块 应 用 的 例子 很 多 (如 最 新 新 闻 模 块 、 登 录 框 模块 》。Joomla 中 的 一 些 
核心 的 应 用 也 是 由 模块 构成 (如 菜单 模块 ) ， 这 些 模块 作为 Joomla 和 核心 应 用 ， 并 没有 和 
任何 组 件 相关 联 。 


1. 模块 开发 基础 


Joomla 中 的 模块 具有 很 强 的 独立 性 ， 它 不 需要 和 任何 特定 的 组 件 相关 联 ， 所 以 通常 的 
应 用 就 是 通过 模块 来 扩展 一 个 独立 的 页 面 或 者 单独 显示 区 域 。 下 面 的 例子 中 也 将 通过 一 个 
Hello World 模块 的 例子 介绍 模块 开发 的 基本 步骤 ,该 模块 将 在 网 站 前 台 上 显示 一 个 空白 的 
页 面 。 
首先 打开 Joomla 根 目录 下 的 modules 文件 夹 ， 该 文件 夹 用 来 存放 对 应 的 模块 程序 ， 命 
名 规则 为 “mod_***” 其 中 “***” 为 模块 名 称 。 模 块 文件 目录 结构 如 图 22.58 所 示 。 
标准 的 模块 应 用 包含 4 个 基本 文件 ， 下 面 以 即将 要 开发 Hello World 模块 为 例 说 明 每 
个 文件 的 含义 。 
口 mod helloworldphp: 模块 的 入 口 文件 ， 该 文件 主要 执行 一 些 必须 的 初始 化 工作 ， 
调用 helper 方法 获得 必要 的 数据 ， 并 引入 模板 。 
口 mod_ helloworldxml: 这 个 文件 主要 包含 模块 的 信息 ， 主 要 定义 安装 时 必须 的 文件 
以 及 模块 的 参数 。 
口 helperphp: 这 个 文件 包含 helper 类 ， 该 类 主要 用 来 获取 模块 要 显示 的 信息 (通常 
是 从 数据 库 或 其 他 的 源 ) 。 
口 tmpl/default.php: 模块 的 模板 ， 该 文件 采用 mod_ helloworld php 返回 的 数据 生成 页 
面 要 显示 的 HTML 页 面 。 
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22.58 ”模块 文件 夹 目 录 结 构 


打开 Joomla 根 目录 下 的 modules 文件 来， 然后 创建 一 个 名 为 mod_hello 的 文件 来， 该 
文件 夹 包含 Hello World 模块 程序 。 进 入 该 文件 夹 目录 结构 如 图 22.59 所 示 。 


D EE 
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图 22.59 Hello World 模块 文件 目录 结构 


2. 模块 数据 库 说 明 


在 Joomla 安装 成 功 后 , 默认 的 设置 会 将 所 有 的 模块 数据 写 入 模块 数据 表 中 , 该 表 名 为 
jos_modules。 该 组 件数 据 表 中 字段 的 描述 如 表 22.17 所 示 ， 读 者 参照 该 表 了 解 模块 中 各 字 
段 的 含义 。 

表 22.17 ”模块 数据 表 
说 明 


自 增 id 


模块 名 称 
模块 内 容 描述 


content 
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续 表 
字段 类 型 说 明 

ordering int(11) 显示 排序 
position varchar(150) 显示 位 置 
checked out int(11) unsigned 

checked out time datetime 

published tinyint(1) 是 否 发 布 
module varchar(150) 使 用 模块 名 称 
Dumnews int(11) 

access tinyint(3) unsigned 

showtitle tinyint(3) unsigned 是 否 显示 名 称 
params text 参数 

iscore tinyint(4) 

client id tinyint(4) 客户 id 
control text 
3. 模块 开发 


前 面 介 绍 了 模块 开发 的 基础 和 数据 库 描述 ， 模 块 开发 的 基本 步骤 如 下 。 
(1) 创建 入 口 文件 
下 面 逐 步 为 读者 详细 地 介绍 每 个 组 成 步骤 。 首 先 创建 模块 的 入 口 文件 (mod hellowor- 


Idphp) ， 该 文件 的 代码 如 下 ; 


<?php 

/站 来 

* Hello World 模块 入 口 程序 

站/ 

// 实 例 化 应 用 ， 防 止 注入 攻击 

defined( '_JEXEC' ) or die( 'Restricted access' ); 

// 引入 helper.php 类 程序 

require_once( dirname(_FILE ).DS."helper.php' ); 

$hello = modHelloWorldHelper: :getHello( $params ) 7 

require( JModuleHelper::getLayoutPath( "mod helloworld' ) ); 


【代码 解读 】 
上 面 入 口 文件 的 主要 工作 是 调用 合适 的 helper 类 ， 并 返回 数据 。 由 于 该 Hello World 


模块 没有 用 到 参数 设置 ， 但 是 为 了 方便 以 后 扩展 模块 ， 需 要 将 参数 传递 给 helper 的 方法 。 


helper 类 的 方法 用 以 下 的 方式 调用 : 


$hello = modHelloWorldHelper: :getHello( $params ); 


(2) 创建 Helper 文件 
创建 helper 文件 helper.php 这 个 文件 包含 helper 类 ， 这 个 类 主要 用 来 获取 模块 要 显示 


的 数据 。 以 下 是 helper.php 的 代码 : 


<?php 
/** 
* Hello World 模型 中 的 Helper 类 
*/ 
class modHelloWorldHelper 
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/** 
* 返回 Hell0o，World1! 显 示 信息 
*/ 
function getHello( $params ) 
return 'Hello, World!'; 
} 
i 


【代码 解读 】 

以 上 代码 的 helper 类 只 有 一 个 getHello0 方 法 ， 这 个 方法 的 作用 是 返回 “Hello World” 
字符 串 。 

(3) 创建 模板 文件 

模块 中 的 模板 的 作用 是 HTML 页 面 的 展示 页 。 模 板 文件 defaultphp) 的 代码 如 下 : 

<?php 

// 实 例 化 应 用 ， 防 止 注入 攻击 

defined( ' JEXEC' ) or die( 'Restricted access' ); ?> 

<?php 本 

echo $hello; // 输 出 测试 信息 


?> 

【代码 解读 】 

以 上 代码 十 分 简单 ， 只 是 输出 变量 信息 。 但 是 需要 注意 的 是 ， 模 板 文件 和 
mod helloworld.php 文件 是 同一 个 变量 作用 域 。 也 就 是 说 , 在 mod_helloworld.php 中 定义 的 
变量 $hello 可 以 直接 在 模板 文件 中 使 用 ， 而 不 必 额 外 声明 或 者 函数 调用 。 

(4) 创建 安装 配置 文件 

安装 配置 文件 (mod_helloworld.xml) 主要 是 用 来 指定 那些 文件 安装 时 需要 复制 的 模块 
文件 ， 以 及 设置 一 些 模块 安装 的 参数 。 安 装配 置 文件 (mod_helloworld.xml) 代码 如 下 : 


<?xXml Version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<install type="module" version="1.6.0"> 
<name>Hello, World!</name> 
<author>Admin</author> 
<version>1.6.0</version> 
<description>A simple Hello, World! module.</description> 
<files> 
<filename module="mod hello">mod helloworld.php</filename> 
<filename>index.html</filename> 
<filename>helper.php</filename> 
<filename>tmpl/default .php</filename> 
<filename>tmpl/index.html</filename> 
</files> 
<params> 
</params> 
</install 


【代码 解读 】 

上 面 的 安装 配置 文件 (mod helloworldxml) 中 定义 了 基本 的 安装 信息 ， 其 中 
<files></files> 标 签 中 定义 模块 文件 的 位 置 。 

(5) 模块 安装 测试 

Hello World 模块 安装 成 功 后 ， 进 入 后 台 模 块 管理 频道 ， 可 以 看 到 Hello World 模块 列 
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表 ， 如 图 22.60 所 示 。 
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22.60 ”Hello World 模块 管理 列表 


进入 Hello World 模块 管理 ， 由 于 该 模块 完成 的 功能 比较 单一 ， 因 此 没有 配置 额外 的 
参数 。 管 理 界面 如 图 22.61 所 示 。 

配置 过 程 中 最 重要 的 步骤 就 是 选择 模块 显示 的 位 置 ， 这 里 选择 “position-7”， 然 后 单 
击 “ 保 存 并 关闭 ”按钮 完成 设置 。 打 开 浏 览 器 ， 在 页 面 中 测试 模块 内 容 输出 ， 如 图 22.62 
所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ， 该 模块 完成 了 预定 信息 输出 。 


E 模块 管理 : 模块 mod_hello 


rs Login Form 
账号 
标题 hello world 富 码 
显示 标题 个 显示 人 隐 戎 记得 我 “三 
外 
六 [| * 浊 录 
访问 Fes | 言 记 您 的 密码 ? 
闫 Fr eM 
开始 发布 50000000000] 芭 
发 布 结束 0000000000000 ] 到 hello world 
语言 mm 本 hello word test! 
提示 
1D 77 

图 22.61 Hello World 模块 管理 界面 图 22.62 Hello World 模块 前 台 展 示 


22.8 快速 建站 实例 


Joomla 设计 的 其 中 一 个 原则 就 是 便捷 性 体现 在 开发 者 可 以 快速 开发 扩展 ， 同 时 便于 使 
用 者 快速 搭建 应 用 。 本 节 将 通过 Joomla 平台 快速 搭建 一 个 小 型 网 站 , 来 为 读者 直观 地 展示 
Joomla 搭建 网 站 的 标准 流程 ， 同 时 回顾 前 几 节 介绍 过 的 内 容 。 

本 节 的 主要 任务 如 下 : 

口 需求 分 析 与 设计 ; 

口 添加 网 站 内 容 ; 
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安装 图 片 展示 插件 ; 
安装 评论 组 件 ; 

安装 留言 板 模块 ; 

模板 安装 及 规划 ; 

创建 导航 栏 及 关联 菜单 ; 
前 台 页 面 测试 。 


OOOOO DO 


22.8.1 系统 介绍 


本 节 将 搭建 一 个 小 型 的 企业 官方 网 站 ， 并 满足 常见 的 企业 用 户 对 外 宣传 的 基本 需求 。 
本 节 中 的 示例 将 以 最 新 版 本 的 Joomla 软件 实例 化 一 个 企业 管理 后 台 , 然后 通过 该 后 台 完成 
网 站 的 基本 设置 和 内 容 添加 。 该 网 站 需要 完成 的 功能 如 下 。 

口 用 户 系 统 : 用 户 的 基本 管理 ， 注 册 用 户 权限 划分 。 
文章 发 布 系统 : 发 布 网 站 内 容 ， 并 具备 基本 的 管理 功能 。 
用 户 评论 系统 :实现 用 户 对 指定 文章 和 内 容 的 评论 (评论 组 件 实现 ) 。 
产品 图 文 展示 功能 ， 展 示 指 定 分 类 或 者 文件 夹 的 图 片 图 片 展示 插件 )。 
留言 板 功能 : 提供 访客 留言 的 功能 , 管理 者 可 以 通过 后 台 实 现 基本 的 管理 功能 ( 留 
言 板 模块 ) 。 


22.8.2 添加 网 站 内 容 


OOODO 


网 站 内 容 的 添加 是 通过 Joomla 的 管理 后 台 来 实现 的 , 其 中 最 核心 的 功能 是 文章 管理 功 
能 ， 绝 大 部 分 的 网 站 内 容 都 是 通过 文章 添加 的 方式 录入 到 系统 中 的 。 需 要 提醒 读者 注意 的 
是 ， 这 里 提 到 的 “文章 ”是 广义 上 的 文章 ， 不 单 指 一 篇 文章 、 一 段 文字 ， 包 括 一 个 HTML 
的 页 面 也 是 一 篇 “文章 ”，“ 文 章 ” 是 网 站 内 容 的 主要 展示 形式 。 

下 面 通过 向 系统 中 录入 两 篇 不 同文 章 ， 来 加 深 对 文章 的 理解 ， 一 篇 介绍 文章 和 一 篇 产 
品 图 片 的 文章 。 

(1) 打 开 管 理 后 台 界面 , 在 控制 面板 界面 单 击 “新 建 ” 文 章 图 标 ,录入 一 篇 标题 为 ‘Joomla 
介绍 ”的 文章 ， 如 图 22.63 所 示 。 

(2) 录入 相应 的 文章 内 容 ， 这 里 需要 注意 类 别 的 选择 。 这 里 的 类 别 代表 该 文章 的 “性 
质 ”， 这 里 选择 “Sample Data-Articles” 类 别 ， 该 类 别 表示 该 文章 是 一 个 简单 数据 的 文章 。 
录入 文章 后 需要 设置 “发 布 选项 ”， 该 区 域 分 为 3 个 部 分 ， 该 区 域 需要 设置 一 些 文章 和 发 
布 的 参数 ， 如 图 22.64 所 示 。 

(3) 由 于 该 文章 是 开放 给 所 有 用 户 浏览 的 ， 因 此 将 “文章 权限 ”设置 为 “Public”， 
该 选项 表示 该 文章 权限 开放 给 所 有 用 户 浏览 。 

(4) 打开 管理 后 台 界面 , 在 控制 面板 界面 单 击 “ 新 建 ” 文 章 图 标 , 录入 一 篇 标题 为 “ 产 
品 图 片 ”的 文章 ， 如 图 22.65 所 示 。 设 置 方法 步骤 和 上 面 介绍 的 相同 ， 但 是 文字 介绍 部 分 
为 空 ， 因 为 该 文章 是 用 来 作 图 片 展 示 的 “文章 ”， 读 者 可 以 理解 为 是 一 个 页 面 显示 的 “ 容 
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器 ”。 具 体 产品 图 片 的 显示 会 在 图 片 展示 插件 部 分 做 详细 的 介绍 。 


文章 文字 
BIU 于 宇和 玉宇 | ys ~ romet 
区 这 出 醒 耳 周 " 
一 2 国 *xin 
Joomiat 1.6 是 和 和 的 开 下 和! 它 区 时 和 ， 双 是 内 大 村。 基 及 人 训 人 的 | 


多 语种 We 节点 ， 在线 社区 、 提 休 门 P、 印 客 《 Blog 已 经 电子 商务 应 用。 


aa we 

紧 Joornlor 
inis 

pe 

Xa[s Erm (HK) Mer SPN 


22.63 新建 Joomla 介绍 文章 


Y 发 布 选项 

建立 者 村 选择 用 己 
建立 者 别名 

建立 日 期 Er 
开始 发 ma | 
发 布 结 更 00003000000000 着 
修改 者 admin 

修改 日 期 2011-03-23 12:46:51 
修订 5 

点 击 21 

上 文章 选项 

”Metadata 选 项 


图 22.64 文章 发 布 选项 


图 22.65 产品 图 片 文章 
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22.8.3 ”安装 图 片 展示 插件 


前 面 创建 了 “产品 图 片 ”文章 ， 该 文章 可 以 被 看 作 是 产品 图 片 的 页 面 框架 。 下 面 将 通 
过 管理 后 台 安 装 一 个 开源 的 图 片 展示 插件 ， 通 过 将 该 插件 嵌入 到 产品 图 片 文 章 中 ， 最 终 完 
成 产品 图 片 的 展示 功能 。 

(1) 从 Joomla 官方 网 站 (http://extensions.joomla.org/extensions/) 下 载 名 为 Simple Image 
Gallery 的 图 片 展示 插件 ， 如 图 22.66 所 示 。 该 扩展 插件 有 1.5 和 1.6 两 个 版 本 ， 读 者 下 载 
的 时 候 注意 选择 对 应 的 版 本 ， 这 里 选择 该 软件 的 1.6 版 本 插件 。 


Simple Image Gallery GED 浊 


Bi 
， 


update on Nar 17. 201 Rating 4 37 nrnrg ON frnm IR4 core 
otes Favoured 290 


GPLv2orlater Type Non-Commercial Views 964197 
Added 5December2006 


Wo) (QaUEPORE) (MOPCUMENTANON) 


22.66 ”图 片 展示 插件 下 载 界面 


(2) 将 该 插件 下 载 后 保存 到 本 地 ， 然 后 打开 后 台 管理 界面 的 控制 面板 ， 单 击 “ 扩 展 管 
理 ” 图 标 ， 在 “安装 ”选项 下 选择 图 片 展示 插件 ， 单 击 “ 上 传 并 安装 ”按钮 ， 如 图 22.67 
所 示 。 从 图 可 以 看 到 ， 该 插件 已 经 被 正确 地 安装 到 系统 中 。 


四 扩展 管理 ; 安装 玖 4%* 


安装 | 更 新 | 时 这。 扼 衬 | 敬告 
© anes 


Imoge Gallery, large Picture wth Thumbnala_incude with (vsig}folde mame( vsig} 


上 传 安装 记 文件 

安装 电文 件 FS 
从 目录 安装 

实 装 目 录 Fiserv er ceri ms EE 
从 网 址 安装 

安装 网 址 E37 Ea 


22.67 ”安装 图 片 展示 插件 


(3) 安装 完 图 片 展示 插件 后 ， 打 开 文 章 管理 界面 勾 选 “产品 图 片 ”文章 项 目 ， 并 单 击 
“编辑 ”图 标 。 在 文章 的 内 容 部 分 插入 以 下 代码 ， 完 成 对 该 插件 的 调用 ， 如 图 22.68 所 示 。 


{vsig}./phocagallery/{/vsig} 
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【代码 解读 】 
上 面 是 图 片 展示 插件 的 调用 代码 ， 其 中 {vsig} {/vsig} 标 签 是 该 插件 的 调用 标记 ， 当 程 
序 “ 读 ”到 该 标签 后 将 执行 图 片 展示 逻辑 代码 。./phocagallery/ 为 目录 地 址 ， 表 示 将 显示 该 
目录 下 的 所 有 图 片 。 


文章 文字 
BTUww| 二 于 二 二 |sves Fomt 

丘 丘 | 地 这 | | 出 要 本 加 mm 

一 2 国 |x 1 

{vsig}./phocagallery/{/vsig} 

Path: | 


文章 | 图 片 局 毁 门 [2 文 局 区 


图 22.68 图 片 展 示 插 件 调用 


(4) 单 击 “ 保 存 ” 图 标 完成 图 片 展示 文章 的 修改 ， 预 览 该 文章 如 图 22.69 所 示 。 该 文 
章 完 成 了 产品 图 片 组 的 展示 功能 。 


产品 图 片 


图 22.69 产品 展示 预览 


22.8.4 安装 留言 板 组 件 


首先 从 Joomla 官方 网 站 (http://extensions.joomla.org/extensions/) 下 载 名 为 easybook 
reloaded 的 留言 板 组 件 ， 如 图 22.70 所 示 。 该 组 件 有 1.5 和 1.6 两 个 版 本 ， 读 者 下 载 的 时 候 
注意 选择 对 应 的 版 本 ， 这 里 选择 该 软件 的 1.6 版 本 插件 。 
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EBR - Easybook Reloaded - Joomla 1.6 


Aktualisiert: 21Marz2011 Dateigr5&e: 242.25 KB 
Versior 303 Downloads: 5173 
Autor Vikor Vogel Lizenz GPLY2 
Typ: Komponente 

Beschreibung 


Benutzertreundliche Gastebuchkomponente mit zahireichen Features 
Information 
Hierbei handelt es sich um die Komponente der Erweiterung fur Joomla! 1.6. 


Ale Infos unter Komponente - Easybook Reloaded - Joomla 


22.70 ”留言 板 组 件 下 载 界面 


(1) 将 该 组 件 下 载 后 保存 到 本 地 ， 然 后 打开 后 台 管 理 界面 的 控制 面板 ， 单 击 “ 扩 展 管 
理 ” 图 标 。 在 “安装 ”选项 下 选择 留言 板 组 件 文件 ， 单 击 “ 上 传 并 安装 ”按钮 ， 完 成 该 组 
件 的 安装 。 

(2) 在 后 台 管 理 导航 栏 的 “组 件 ” 的 下 拉 菜单 中 选择 留言 板 组 件 (Easybook Reloaded ) ， 
然后 单 击 Settings 子 栏 目 进入 留言 板 组 件 的 设置 界面 。 

该 组 件 的 设置 分 为 4 个 部 分 ， 即 Rights 选项 、Configuration 选项 、Form 选项 和 Spam 
Protection 选项 。 根 据 前 台 页 面 的 展示 要 求 调整 Form 选项 的 参数 设置 ， 如 图 22.71 所 示 。 


Form 

Show rating field ED | 
Madmum Ratng 

Show a hintfor rating mow 回 
Rating fieldtype i 司 
IPLogging 


Name of registered users 


Show e-mail field 


Require E-Mail 


Show location field 


Show web site field 


agyagy 


Nofollow tag for homepage 


ShowICQfield EE 
Show AM field [5 可 
Show MSN field [Ew | 
Show Yahoo field Fw 司 
Show Skype fleld [可 


图 22.71 留言 板 组 件 设置 
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(3) 在 后 台 管 理 导航 栏 的 “组 件 ” 的 下 拉 菜 单 中 选择 留言 板 组 件 (Easybook Reloaded ) ， 
然后 单 击 manage Entries 子 栏目 进入 留言 板 组 件 的 留言 管理 界面 , 如 图 22.72 所 示 。 从 图 中 
可 以 看 到 已 经 发 表 的 留言 信息 , 除了 可 以 查看 该 留言 的 状态 以 外 , 还 可 以 对 该 留言 进行 “ 停 
止 发 布 ”、“ 删 除 ” 等 基本 管理 操作 。 


Easybook Reloaded 肌 
司 0. Eg 
[bj Author 询 生 Date rating Comment Published 
pr Enm 下 a © 


22.72 留言 管理 


(4) 打开 前 台 的 用 户 留 言 界面 ， 如 图 22.73 所 示 。 该 留言 界面 的 核心 是 一 组 表单 组 件 
构成 ， 包 含 了 留言 用 户 需要 填写 的 必要 信息 ， 其 中 有 “*” 号 标识 的 选项 为 必 填 项 目 。 


留言 板 - Sign guestbook 


Read Guestbook 辕 
IP address" 127.00.1 
Name" 
E-mail * 


Show e-mailinpublic -= 

Homepage | | 
Location 路 
ICQ number oo 
AIM nickname | | 
MSN messenger 一 
Yahoo messenger 三 = 
Skype nickname | 
Website rating [Pleaserate ” 司 


5 - Best rating, 1 - Worst rating 


Guestbook entry* [| 
图 22.73 ”前台 留言 表单 
22.8.5 ”模板 基础 及 规划 
在 开始 Joomla 模板 的 规划 之 前 ， 先 来 介绍 Joomla 模板 的 基础 知识 。Joomla 模板 本 身 
是 页 面 代码 文件 ， 它 兼容 传统 的 Table 方式 和 最 新 的 Div+Css 的 方式 。 但 是 通常 建议 使 用 


Div+Css 的 方式 , 这 将 更 加 符合 W3C 组 织 的 规范 适合 商业 化 网 站 的 运营 要 求 , 同时 有 利于 
搜索 引擎 收录 。 
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标准 的 模板 组 成 分 为 两 个 部 分 ， 即 程序 文件 和 模板 文件 ， 对 应 放 在 Joomla 根 目录 的 
/templates/ 目 录 下 。 例 如 ， 一 个 文件 名 为 beez_20 的 模板 文件 对 应 的 目录 如 下 。 
/templates/ beez 20/ 


在 一 个 模板 目录 中 ,必须 有 关键 文件 ， 即 模板 配置 文件 (/beez_20/templateDetails.xml) 
和 人 入口 文件 (/beez_20/index.php) 。 而 且 名 称 和 位 置 要 完全 遵守 规则 ， 以 便 Joomla 系统 
调用 。 

(1) 模板 配置 文件 (templateDetails.xml) 是 XML 格式 文件 ， 该 文件 用 来 设置 基本 的 
安装 参数 ， 即 加 载 该 模板 时 需要 哪些 文件 ， 同 时 也 描述 了 作者 、 版 权 信 息 等 ， 还 有 模板 使 
的 图 片 文件 的 清单 ， 同 时 这 个 文件 也 是 安装 文件 。 下 面 是 一 个 XML 格式 的 模板 配置 文 
件 〈templateDetails xml) 的 例子 ， 该 文件 代码 如 下 : 


<?xml Version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<install version="1.6" type="template"> 

<name>beez 20</name> 

<version>1.0</version> 

<creationDate>December 06</creationDate> 

<author>Author</author> 

<authorEmail>youremail@vip.com</authorEmail> 

<authorUrl>www.Joomla.org</authorUrl> 

<copyright>GPL</copyright> 

<description><! [CDATA [three column template]]></description> 

<files> 
<filename>index.php</filename> 
<filename>templateDetails.xml</filename> 
<filename>js/somefile.js</filename> 
<filename>images/threecol-1.jpg</filename> 
<filename>images/threecol-2.jpg</filename> 
<filename>css/layout.css</filename> 
<filename>css/template css.css</filename> 

</files> 

<params> 
<param name="showComponent" type="radio" default="]l" label="Show 
Component" description="Show/Hide the component output"> 
<option value="0">No</option> 
<option value="1">Yes</option> 
</param> 

</params> 

</install> 


【代码 解读 】 
<install version="1.6" type="template"> 


上 述 代 码 表示 该 文件 的 版 本 和 类 型 ， 其 中 参数 type="template" 表 示 该 安装 程序 的 安装 
类 型 的 是 一 个 模板 。 


<name>beez 20</name> 
该 标签 内 容 是 模板 的 名 称 。 
全 注意 : 因为 名 称 用 来 创建 目录 ， 所 以 不 能 有 不 符合 目录 要 求 的 字符 。 


汪 
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<creationDate>December 06</creationDate> 


该 标签 内 容 是 模板 建立 的 日 期 。 


<author>author</author> 


该 标签 内 容 是 模板 开发 者 姓名 。 


<copyright>GPL</copyright> 


该 标签 内 容 是 版 权 信 息 。 


<authorEmail>youremail@vip.com</authorEmail> 


该 标签 内 容 是 开发 人 员 的 邮件 地 址 。 
<authorUrl>www.joomla.org</authorUrl> 
该 标签 内 容 是 作者 站 点 链接 。 
<version>1.0</version> 


该 标签 内 容 是 版 本 信息 。 


<files>...</files> 


该 标签 中 的 内 容 表示 这 部 分 声明 模板 包括 的 PHP 文件 和 图 片 文 件 , 每 个 文件 被 列 出 在 
<filename> 与 </filename> 之 间 。 

(2) 入 口 文件 (index.php) 是 模板 文件 中 最 重要 的 文件 ， 该 文件 将 “通知 ”系统 如 何 
设置 页 面 布 局 组 件 和 模块 的 加 载 位 置 ， 该 文件 的 形式 始终 是 PHP 与 “(X)HTML”“ 混 合 ” 
在 一 起 。 

首先 来 看 页 面 头 部 的 DOCTYPE 定义 ，DOCTYPE 决定 了 浏览 器 如 何 加 载 页 面 ， 以 及 
如 何 解 释 Css， 代 码 如 下 : 


<!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd"> 

<html zxmlns="http://www.w3.0rg/1999/zxhtml" xml :lang="<?php echo 
$this->language; ?>" lang="<?php echo $this->language; ?>" dir="<?php echo 
$this->direction; ?>"> 


【代码 解读 】 

<?php echo $this->language; ?> 表示 读 取 设 置 的 语言 环境 。 

通过 <jdoc:include type="head"/> 代 码 将 引入 页 面 的 header 部 分 。header 部 分 通常 代码 
如 下 : 


<base href="/http://www.maycode.com/" /> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<meta name="robots" content="index, follow" /> 

<meta name="keywords" content="" /> 

<meta name="description" content="" / 

><title>Joomla! 1.6 template beez 20 </title> 


<link href="/index.php?format=feedgtype=rss" 
_fcksavedurl=""/index.php?format=feedgtype=rss"" mce href="/index.php? 
format=feed&type=rss" rel="alternate" type="application/rss+xml" 
title="RSS 2.0" /> 

<link href="/index.php?format=feedgtype=atom" 
mce_ href="/index.php?format=feed&type=atom" rel="alternate" 
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type="application/atom+xml" title="Atom 1.0" /> 
<link href="/templates/ja purity/favicon.icon 
mce href="/templates/ja purity/favicon.ico" rel="shortcuticon" type=" 


image/x-icon" /> 


【代码 解读 】 


这 里 包含 了 几 个 meta 标签 ， 这 些 标签 的 内 容 是 该 模板 的 基本 信息 。 


<?php echo $this->template;?>/css/template css. 


上 述 代 码 表示 引入 模板 Css 文件 。 
通常 模板 文件 还 使 用 其 他 一 些 文件 ， 文 件 位 置 及 含义 如 


css 


下 。 


口 /beez 20/template_thumbnail.png: 当前 模板 的 浏览 器 截图 (通常 使 用 140X 90 像素 


尺寸 ) 安装 模板 完毕 以 后 ， 这 张 图 片 会 以 “ 缩 略图 ”的 形式 在 后 台 模 板 管理 器 中 


展示 。 
口 /beez_ 20/css/template_css.css: 该 模板 的 Css 文件 
/beez_20images/logo.png: 模板 logo 文件 。 


口 


口 下 面 介绍 一 个 标准 的 Joomla 模板 , 该 模板 将 完成 Joomla 的 基本 功能 并 清楚 地 显示 


了 Joomla 模板 框架 的 构成 。 具 体 代码 如 下 : 


<html> 
<body> 


<?php echo $mainframe->getcCfg('sitename’);?> 
<jdoc:include type="modules" name="top" style="xhtml" /> 


<jdoc:include type="modules" name="left" style="xhtml" /> 
<jdoc:include type="component" style="xhtml" /> 
<jdoc:include type="modules" name="right" style="xhtml" /> 


</body> 
</html> 


【代码 解读 】 


以 上 代码 构成 了 一 个 基本 的 Joomla 框架 模板 ， 该 模板 定义 了 如 下 部 分 : 


口 站 点 名 称 ; 
顶部 区 域 ; 
左边 区 域 ; 
正文 部 分 组件 )，; 
右 部 区 域 。 


2. 模板 文件 安装 及 规划 


已 恒 蝇 日 


前 面 介绍 Joomla 的 基本 构成 及 各 组 成 部 分 的 含义 。 下 面 将 通过 Joomla 后 台 安装 和 管 


理 模板 并 对 模板 作 相应 的 规划 。 
打开 后 台 管 理 界面 的 控制 面板 ， 单 击 “ 扩 展 管理 ”图 标 


， 在 “安装 ”选项 下 选择 待 上 


传 的 模板 文件 〈 本 章 使 用 系统 默认 的 模板 ) ， 单 击 “ 上 传 并 安装 ”按钮 ， 完 成 模板 文件 的 


安装 。 然 后 在 后 台 管理 界面 的 控制 面板 中 单 击 “ 模 板 管理 ” 


图 标 进入 模板 管理 界面 ， 如 图 


22.74 所 示 。 从 图 中 可 以 看 到 ，Joomla 模板 管理 中 提供 了 两 种 模板 浏览 的 方式 ， 即 风格 方 


式 〈 列 表 ) 和 模板 方式 〈 缩 略图 ) 。 
在 模板 管理 列表 页 面 选择 Beez2 - Default 模板 ， 单 击 链 


i 


接 进 入 该 模板 编辑 界面 ， 如 图 
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22.75 所 示 。 模 板 编辑 页 面 分 为 以 下 3 个 功能 区 域 。 
模板 管理 : 风格 
转 计时 
风格 模板 
壕 志 | 所 请 [| 
失格 登录 区 域 三 式 三 
5 Bs stomic 
[a RN bees 
请 [3 beez 20 
厂 。” Besz2 -Parks Si FE becz 20 
Fm Buestork-Detault 后 blueastork 
Fm Hathor-Defoult 后 hathor 


22.74 ”模板 管理 


i 模板 管理 : 编辑 风格 


站 和 
详情 
风格 名 黎 “ 
Besz2 - Defaut 
样式 beez_20 
网 站 
下 语言 两 一 一 可 
吕 4 
样式 说 明 Joomla!15 可 访问 权限 的 模板 


图 22.75 ”模板 编辑 界面 
口 详情 区 域 : 显示 该 模板 的 基本 信息 , 包括 风格 名 称 、 样式 、 默 认 语言 和 样式 说 明 。 
口 菜单 指派 区 域 : 设置 该 模板 指派 的 模板 。 
口 高 级 选项 区 域 : 调整 模板 的 参数 ， 如 页 面 宽 度 、 标 题 等 。 


下 面 通过 示例 图 ,来 说 明 默 认 模 板 的 结构 设计 , 以 及 各 部 分 对 应 的 位 置 关 系 ,如 图 22.76 
所 示 。 


FT ET 有 


rassren 


Ce 


图 22.76 模板 结构 设计 


“0s 
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从 图 中 可 以 看 到 ， 模 板 的 风格 模板 分 为 10 个 区 域 ， 分 别 是 top 区 域 、user 区 域 、userl 
区 域 、user2 区 域 、user3 区 域 、breadcrumb 区 域 、left 区 域 (2 列 ) 、right 区 域 (3 列 ) 。 
读者 可 以 根据 这 个 结构 设计 图 ， 合 理 地 分 配 各 个 功能 栏目 的 分 布 ， 并 做 合理 的 内 容 配置 。 


22.8.6 创建 导航 栏 及 关联 菜单 


前 面 几 节 已 经 将 内 容 和 显示 模板 都 准备 好 了 。 下 面 通过 管理 后 台 创建 导航 栏 ， 以 及 栏 
目 关联 的 菜单 。 通 过 菜单 与 内 容 的 关联 就 能 将 内 容 与 导航 结合 在 一 起 ， 完 成 整个 网 站 的 拱 
建 工 作 。 

(1) 打开 后 台 管 理 界面 的 导航 条 ， 单 击 “ 菜 单 ” 选 项 ， 选 择 “菜单 管理 ”， 然 后 单 击 
“新 建 菜单 ”选项 进入 新 建 菜单 界面 。 新 建 菜单 流程 有 两 个 项 目 需要 填写 “标题 ”、“ 菜 单 
类 型 ”和 “描述 ”。 如 图 22.77 所 示 ， 这 里 只 建立 “top ”导航 栏 菜单 用 于 前 台 用 户 导航 ， 
读者 在 实际 应 用 中 可 以 创建 其 他 扩展 菜单 类 型 ， 如 main 类 型 、user 类 型 等 。 创 建 菜单 完成 
后 单 击 “ 保 存 ” 图 标 完成 创建 操作 。 


加 | 菜单 管理 : 增加 菜单 


图 22.77 新 建 菜单 
(2) 创建 菜单 后 开始 新 建 “ 菜 单项 目 ”， 在 “菜单 管理 ”界面 中 单 击 “ 新 建 ” 图 标 ， 
进入 “菜单 项 目 ” 界 面 如 图 22.78 所 示 。 


ee 奖 单 管理 ; 新 的 桨 单项 目 
Le 


菜单 项 目 类 本 E33 
音标 首 

唱和 

蔡明 

翌 全 

ba 一 司 
天 1 [Ez | 

上 E9B BE 可 
Hn [| 
i 生理 ca 
ba 同一 可 


图 22.78 新建 菜 单项 目 


(3) 根据 设计 规划 新 建 7 个 菜单 项 目 ， 菜 单 名 称 及 参数 设置 ， 如 图 22.79 所 示 。 创 建 
完 “菜单 项 目 ” 后 将 “首页 ”项 目 设置 为 首页 (选中 五 角 星 图 标 ) 。 
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订单 亿 娃 。 亲 单 项 目 


过 沿 | Es [= 习 [RR - 司 [个 - 司 「 这 和 5 可 FE 
re sana 
®@ or we。 
@o0 Te ,TY 
gao 让 
@oo HE PAE 
O00 Pr 文章 + 捍 1 文章 
Qo0 : we 。 7 .33 际 
ee 


22.79 菜单 列表 


(4) 后 台 设置 部 分 全 部 结束 ， 在 浏览 器 中 输入 地 址 http:/localhostioomla/， 可 以 看 到 
新 建 网 站 ， 如 图 22.80 所 示 。 


国产 品 中 心 。 解决 方案 。 新 闻 中 心 。 关于 我 们 。 支持 与 服务 。 留言 板 


Joornlcl 


你 目前 位 置 : Home 
Login Form Joomla 介 绍 
县 各 加 
类: 
3 3 
定 码 作者 SuperUser 
点 击 数 ，24 
Joomlal 1.5 是 免费 的 开源 软件 ! 它 既是 程序 柜 浊 又 是 内 容 发 布 天 统 。 其 目的 是 
记得 由 “三 帮助 快 束 创建 训 度 互动 性 的 多 语种 Web 让 点 ， 在 线 社区 、 钳 体 门户 博客 (Blog) 
已 经 电子 商务 应 用 。 
， 登录 
aovered ty 
言 记 息 的 密码 ? 
TIE 呢 Joomlcl 
过 verson15 


Intranets and Extranets and is sl 


图 22.80 网 站 前 台 预 览 


229 小 结 


Joomla 是 目前 被 广泛 使 用 的 、 免 费 的 开源 内 容 管理 系统 (CMS) 。 因 其 具有 多 种 优秀 
的 特性 非常 适合 快速 地 搭建 网 站 ， 同 时 该 系统 便于 扩展 ， 可 以 保证 日 后 良好 的 扩展 性 。 

在 第 22.1 节 从 Joomla 基础 知识 讲 起 , 然后 介绍 Joomla 整体 架构 .第 22.2 节 介 绍 Joomla 
目录 及 文件 说 明 ， 首 先 介绍 总 体 的 架构 ( 根 目录 说 明 ) ， 而 后 分 别 对 模板 目录 、 组 件 目录 、 
模块 目录 和 插件 目录 进行 详细 的 说 明 。 第 22.3 节 是 数据 库 设计 部 分 的 内 容 , 介绍 了 Joomla 
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数据 库 的 基础 知识 、 数 据 库 逻辑 关系 ， 以 及 数据 库 中 各 个 表 功能 及 说 明 。 从 第 22.4 节 开 始 
进入 Joomla 的 实际 应 用 阶段 。 第 22.4 节 介绍 了 Joomla 下 载 与 安装 的 相关 ， 分 别 是 Joomla 
的 下 载 及 安装 环境 需求 、 文 件 包 解压 及 配置 设置 ， 然后 介绍 通过 Joomla 的 安装 向 导 搭 建 系 
统 后 台 。 第 22.5 节 是 对 前 面 搭建 的 系统 后 台 的 具体 应 用 ， 即 后 台 基础 管理 部 分 的 内 容 ， 该 
部 分 主要 是 介绍 系统 后 台 的 基础 设置 ， 包 含 权限 角色 划分 、 后 台 概 述 、 语 言 管理 、 媒 体 文 
件 管理 和 全 局 设置 。 系 统 后 台 的 基础 配置 完成 后 就 开始 向 平台 中 添加 内 容 ， 因 此 在 第 22.6 
节 后 台 内 容 管理 中 ， 分 别 介绍 如 何 添加 内 容 ， 包 括 菜单 管理 、 类 别管 理 和 文章 管理 。 众 所 
周知 ，Joomla 一 项 迷人 的 特性 就 是 便于 扩展 。 在 之 前 介绍 过 Joomla 的 扩展 包括 3 种 方式 ， 
第 22.7 节 中 分 别 对 插件 、 组 件 和 模块 的 扩展 开发 做 了 详细 的 介绍 ， 并 带领 读者 完成 了 扩展 
实例 。 在 了 解 了 前 面 所 有 的 内 容 后 ， 第 22.8 节 将 前 面 的 内 容 作 了 一 次 完整 地 实例 化 应 用 。 
通过 快速 建站 的 实例 ， 将 前 面 讲 过 的 内 容 通 过 这 个 实例 完整 地 结合 起 来 ， 读 者 既 回 顾 了 之 
前 的 知识 ， 也 对 如 何 快速 建站 有 了 直观 地 认识 和 了 解 。 
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